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前 言

本标准采用目前国际上流行的面向对象的中间件技术，定义了符合我国实践特点的现代设计工程
集成技术的软件接口规范。本标准是在我国制造业实施 ＣＩＭＳ工程改造多年来的实践基础上研究制定
的，它将为我国企业和现代设计工程相关领域的软件提供商提供一个符合现代软件接口发展潮流的执
行规范，使得越来越多的与现代设计工程相关的软件可以实现实时、动态的数据和功能交换，使得企业
的设计信息系统具有更高的集成性，提高产品设计与管理的效率。
本标准在制定时参照了国际上广泛应用的面向对象的中间件设计技术 ＣＯＲＢＡ和 ＣＯＭ，这是我国

制造业目前应用最为广泛的面向对象的中间件技术。标准所涉及的范围主要是我国近年来得到广泛应
用的与设计工程相关的信息技术 ＣＡＤ、ＣＡＰＰ及 ＰＤＭ等。
本标准的附录均为提示的附录。
本标准由中国机械工业联合会提出。
本标准由全国工业自动化系统标准化技术委员会归口。
本标准起草单位：北京机械工业自动化所。
本标准参加起草单位：北京航空航天大学、北京北航海尔软件有限公司、中国科学院沈阳自动化所、

航天部二院质量标准处、北京艾克斯特工业自动化技术有限公司、北京京渝天河计算机软件有限公司、
保定天威集团大型变压器公司、广州红地技术有限公司。
本标准主要起草人：王涛、刘爱军、马健、陈小慧、曾宇波、孙东光、李宁。
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引 言

． 面向对象的软件中间件设计方法

中间件是一个将数据与功能封装在一起以完成特定任务的计算机程序，它本身往往不能单独运行，
要在其宿主程序中与其他程序一起协调地工作。中间件把应用程序与系统所依附软件的较低层细节和
复杂性隔离开来，使应用程序开发者只处理某种类型的单个ＡＰＩ——其他细节则由中间件处理。这种将
接口与实现分离的好处是可以采用灵活的、积木式的开发方法。例如可以通过ＯＬＥＤＢ对数十种不同的
数据库进行访问，ＯＬＥＤＢ就充当了数据库应用程序和数据库系统之间的中间件。
面向对象的中间件为不同的开发语言建立了一个标准的数据和功能调用的方法。这使得不同软件

开发商的产品可以通过各自提供的中间件交换数据和功能。

 面向对象的软件接口设计方法

不难想象，如果将中间件技术作为技术信息中各系统之间的信息通讯手段——各系统均提供其他
系统所需的处理本系统相应数据的通讯中间件，就可以使技术信息的集成达到一个动态、实时的新水
平，它不仅可以使技术信息各相关系统可以共享必要的信息，甚至可以使它们共享所需的功能和应用界
面。这就是本项目的目的——定义并促使与技术信息相关的不同软件系统提供并开放信息交流的中间
件。这里应强调的是，要定义的中间件是可用于软件编程的标准方法，而主要不是定义要交流的信息
格式。

． 现代设计工程软件的集成方法

目前在制造业技术信息领域，流行的面向对象的中间件标准有两个，微软的 ＣＯＭ、ＯＭＧ（对象管理
集团）的 ＣＯＲＢＡ，基于它们开发出来的中间件都具有可重用性和扩展性。显然将这些标准与其他基于
文件的信息交换标准相结合，制定出设计信息系统中各子系统或模块应遵循的中间件接口标准，将使标
准化工作从基于文件的信息交换推广到软件运行的实时水平，从而使标准化工作跃上一个新台阶，这是
符合当前发展潮流的。
本规范所提供的集成接口方法示意图如图 １所示。由于各单元应用系统除提供了操作界面供用户

使用本功能外，还提供了和其他系统交换数据的动态接口（面向对象的中间件），使得接口的提供成为相
应软件系统的标准配置，同时该系统也成为其他系统提供数据和功能的服务器。由于面向对象的中间件
的特性，这些接口具有与语言无关性，它们的可继承性使得接口可以随着软件的升级而升级，并且具有
向下的兼容性，客户系统不需要理解要连接的服务器系统的内部数据格式，只要通过服务器提供的中间
件接口就可实现动态的处理服务器提供的数据和使用服务器的功能。这种方法在很大程度上可以实现
软件系统间的无缝集成。
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图 １ 基于面向对象中间件的设计信息集成接口示意图

 本标准的作用

在我国 ＣＩＭＳ应用正在广泛展开之时，本标准的制定将有深远的意义。主要体现在以下几个方面：
ａ）大大提高我国制造业技术信息集成的水平和步伐。得到实惠最大的将是应用企业，他们在信息

集成方面投入的成本和时间将大为缩短，水平将大为提高。企业在技术信息各方面可以更加放心地对所
需的软件进行优化组合，不会由此而过分担心集成问题。

ｂ）软件供应商，特别是我国的软件供应商将从规范中获得许多利益。首先，由于技术信息软件领域
已进入一个快速细分和重组的过程，过去由一家包揽一个企业技术信息各方面软件及实施的方式已经
过时，软件提供商会在自己不擅长的领域更容易地与他人合作。但是如果针对每一个企业，软件商们都
要为其定制特殊的接口，这样做不仅耗费大量的时间和精力，效果也难以达到最佳。本规范的实施将为
软件提供商们带来更大的市场空间，也将为国内的技术信息咨询和集成领域的规范化提供契机。

ｃ）本标准的实施，将促使国内软件供应商大幅度提高其软件的设计水平。采用中间件被称为软件
开发技术的一场革命，甚至有人认为软件开发技术到现在才进入成熟阶段。而我国软件企业在这方面有
深入实践的还不多见。毫无疑问，标准的实施将使我国技术信息领域的软件供应商步入现代化的软件开
发方式。
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 范围

本标准定义并促使与技术信息系统（ＴＩＳ）相关的不同软件系统提供并开放信息交流的中间件。这
些软件系统主要可分为以下几类：ＰＤＭ、ＣＡＤ、ＣＡＰＰ等，开放的中间接口可用于支持与现代设计工程
相关的许多其他软件系统，如 ＣＡＥ、ＣＡＭ等，也可支持如 ＥＲＰ等管理信息系统。
本标准适用于指导企业在实施技术信息集成过程中，定义不同软件的动态接口或在选购相关软件

时作为判断其可集成程度的参考。

 引用标准

下列标准所包含的条文，通过在本标准中引用而构成为本标准的条文。本标准出版时，所示版本均
为有效。所有标准都会被修订，使用本标准的各方应探讨使用下列标准最新版本的可能性。

ＧＢ燉Ｔ１７３０４—１９９８ ＣＡＤ通用技术规范

 定义

本标准采用下列定义。
 技术信息系统 ┃┆┊﹫┃┄┇│┉┄┃┎┈┉│（﹫）
技术信息主要是描述企业产品设计阶段所产生出来的有关产品定义、设计、设计过程等的相关信

息。例如产品的设计数据（图纸、计算书、设计说明等）、工程分析数据、工艺数据、设计流程数据等。
管理技术信息的软件系统就称为技术信息系统。

 产品数据管理 ┇┄┊┉﹥┉┃│┃┉（﹥）
对整个产品生命周期内的产品设计、制造数据及产品管理数据进行的管理。

 计算机辅助设计 ﹤┄│┅┊┉┇┐﹢﹥┈┃（﹤﹢﹥）
包括绘图与说明的设计活动，其中信息处理系统用于完成对一个零件或产品功能的设计与改进。

 计算机辅助工艺设计 ﹤┄│┅┊┉┇┐﹢┇┄┈┈━┃┃┃（﹤﹢）
在产品制造过程中，利用计算机辅助编制工艺计划，如工艺路线卡和检验工序卡等。

 计算机辅助制造 ﹤┄│┅┊┉┇┐﹢┃┊┉┊┇┃（﹤﹢）
一个生产过程，其中信息处理系统用来指导与控制制造。

 中间件 │━┌┇
一个将数据与功能封装在一起以完成特定任务的计算机程序，它本身往往不能单独运行，要在其宿

主程序中与其他程序一起协调地工作。中间件把应用程序与系统所依附软件的较低层细节和复杂性隔
离开来，使应用程序开发者只处理某种类型的单个应用接口，其他细节则由中间件处理。这种将接口与
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实现分离的好处是可以采用灵活的、积木式的开发方法。
 面向对象的中间件 ┄┉┐┄┇┃┉│━┌┇
具有面向对象软件设计特性的中间件，这些特性包括封装、多态性、动态联编、继承性等。面向对象

的中间件还具有和语言的无关特性——即无论一个中间件是采用什么语言实现的，支持这种中间件的
任何其他语言都可以在运行代码的级别上使用它，而不是使用其源码。
 对象管理集团 ┉┃│┃┉﹩┇┄┊┅（﹩）
由众多与信息技术相关的公司所组成的开放的研讨组织，其工作是制定对象计算的开放标准。

ＣＯＲＢＡ就是它制定的一个分布式环境下的重要的面向对象的中间件标准。
 公共对象请求代理体系 ﹤┄││┄┃┉┆┊┇﹣┇┄─┇﹢┇┉┉┊┇（﹤﹣﹢）
由 ＯＭＧ制定的面向对象的中间件标准。

 组件对象模型 ﹤┄│┅┄┃┃┉┉┄━（﹤）
由 Ｍｉｃｒｏｓｏｆｔ提出的面向对象的中间件标准，它定义了中间件程序之间进行交互的标准和所需的

运行环境。
 接口定义语言 ﹫┃┉┇﹥┃┃┊（﹫﹥）
用于描述中间件接口特性和功能的计算机语言。

 微软接口定义语言 ┇┄┈┄┉﹫┃┉┇﹥┃┃┊（﹫﹥）
Ｍｉｃｒｏｓｏｆｔ在 ＯＳＦ的 ＤＣＥ规范 ＩＤＬ的基础上扩充的用于描述 ＣＯＭ接口的 ＩＤＬ。

 ﹢┉┋
实现微软 ＣＯＭ 标准的一组技术，它使得采用该技术的软件不仅在本地计算机而且可以在国际互

联网上动态实现信息和功能的互操作。它定义的技术主要包括：ＡｃｔｉｖｅＸ控制（ＡｃｔｉｖｅＸＣｏｎｔｒｏｌ），Ａｃ
ｔｉｖｅＸ文档（ＡｃｔｉｖｅＸＤｏｃｕｍｅｎｔ）、ＡｃｔｉｖｅＸ组件（ＡｃｔｉｖｅＣｏｍｐｏｎｅｎｔ）等。
 自动化对象 ┊┉┄│┉┄┃┄┉

ＣＯＭ对象的一个特例，它简化了 ＣＯＭ的一些底层细节，它通过特定的 ＩＤｉｓｐａｔｃｈ接口提供了一些
弱类型语言实现 ＣＯＭ对象的方法。
 工艺数据 ┅┇┄┈┈┉
在产品工艺设计过程中产生的数据，虽然在不同的ＣＡＰＰ系统或相关的系统中会有不同的定义，其浏

览方式也会不同，但是工艺数据的分类是大致明确的。例如在机械制造业中，工艺数据可以分为：工艺路
线、工艺卡片（不同的工艺类型会有不同的工艺卡片）、工艺统计信息（如工艺过程所需的工装、毛坯材料）
等。
 加工单元 ┅┇┄┈┈┊┃┉
一个抽象的概念，某个部件、产品的工艺路线、某个零部件的不同专业的工艺过程（如机加工工艺，

热处理工艺，装配工艺）、以及加工过程中的不同工序都可以作为加工单元处理。
 加工单元集 ┅┇┄┈┈┊┃┉┈
指服务于某一特定工艺目的的一组相关操作的加工单元的集合。例如一个零件有许多不同专业的

加工工艺。另外加工单元之间也存在从属关系，例如：不同专业的加工过程是从属于工艺路线的，工步是
从属于工序的。
 过程记录集 ┅┇┄┈┈┇┄┇┈┉
加工单元的主要内容，用来全面描述某个工艺路线、或加工过程的所有步骤。过程记录集中反映的

是一个二维数据表的数据，该表中的每一条记录对应加工过程中的某个步骤。过程记录集是在工艺设计
过程中产生的。
 工艺卡片 ┅┇┄┈┈┇
工艺设计最终结果的表现形式，有的工艺卡片是以 ＣＡＤ图形格式存储的，主要用于浏览和打印。

 对象定义语言 ┉﹥┃┃┊（﹥）
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ＭｉｃｒｏｓｏｆｔＭＦＣ所采用的用于定义 ＣＯＭ接口对象的定义语言，它是 ＩＤＬ的扩展。

 软件集成接口描述

 接口定义方法和原则

 接口定义的形式
本标准定义了现代设计工程中相关软件系统应提供的接口内容及定义应遵循的原则，但不定义该

接口的具体实现。作为参考，规范给出了一些接口的实现实例。
本标准要求所有被定义开放的接口均使用面向对象的中间件技术。

 接口定义应描述的内容
每一接口的描述应包括如下内容：
ａ）接口功能描述，可实现的接口级别；
ｂ）接口的运行环境，包括硬件和软件环境；
ｃ）接口定义所采用的语言及接口实现的语言工具；
ｄ）可用于使用接口的语言工具；
ｅ）接口定义；
ｆ）用于测试接口的实例。
本标准对接口定义了级别，该级别可用于判断软件可提供接口的水平。一般来说，级别越高的接口，

要求系统的开放程度也越大，但实现的难度不一定大。
 接口定义语言
制造业流行的面向对象的接口定义语言大部分是在 ＯＳＦ（开放式软件基金会）的 ＤＣＥ（分布式计算

环境）标准中制定的 ＩＤＬ的基础上发展而来的。例如 ＯＭＧ的 ＩＤＬ以及 Ｍｉｃｒｏｓｏｆｔ的 ＭＩＤＬ。因此在本
标准的实现中，推荐使用基于 ＤＣＥ的 ＩＤＬ。软件开发者所使用的接口开发工具，可以采用相应的扩展

ＩＤＬ。
． 接口级别定义
接口定义的级别主要依据以下几种原则进行划分：
第一级：可以提供浏览服务器数据的能力。例如：ＣＡＤ系统浏览器接口。
第二级：可以提供提取服务器数据的能力。例如：ＣＡＤ标准格式文件的转换器接口、工程图标题

栏、明细表数据的提取工具等。
第三级：可以提供存取服务器数据的能力。例如：ＣＡＤ系统提供的在其系统外部修改工程图标题

栏、明细表等管理数据的能力。修改数据一般是服务器系统的基本权利，但是如果可以开放其中的部分
接口，则可以促使不同系统之间达成更加完美的集成，所以将本级接口定为推荐采用接口。
第一级及第二级要求服务器系统提供其数据的出接口，第三级要求服务器系统提供其数据的入

接口。
一个服务器系统，并不一定在满足了所有的低级接口后才能满足高级接口。它可以在某些接口上满

足低级接口，而在其他接口上满足高级接口。
．． 接口信息分类
按照接口信息在设计过程中出现的不同阶段，规范将软件接口信息分为三类：产品数据管理软件开放

接口、计算机辅助设计软件开放接口、计算机辅助工艺设计软件开放接口。这种分类并不具体对应软件供
应商提供的相应系统：ＰＤＭ 软件系统、ＣＡＤ软件系统、ＣＡＰＰ软件系统。软件供应商可以在其提供的系
统中将开放的接口信息按照自己的数据结构定义，放在不同的软件系统中。例如供应商可以将工艺统计数
据放在ＰＤＭ系统中，将工装设备统计数据放在ＣＡＭ系统中等。但是为了符合本标准，无论这些信息在哪
个软件系统中定义或管理，它们都应在其被定义的系统中以面向对象的中间件形式开放接口。
． 产品数据管理软件开放接口定义
本条定义的接口主要涉及到企业的产品设计数据的共享和操纵。这些数据目前主要由 ＰＤＭ软件
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或相关的软件进行处理。这里定义的接口涉及到产品数据的两个方面：产品的定义数据及设计过程中的
管理数据。
．． 产品数据浏览器。接口级别：一级
本接口使得客户程序可以浏览 ＰＤＭ 系统中的产品定义数据。该数据一般是以产品结构树形式派

生的。该浏览器一般提供如下功能：
ａ）产品的装配或配置结构，该结构表达了产品的各组成部件和零件的装配或隶属关系；
ｂ）产品属性，它定义了产品的实用、制造及管理、性能等方面的数据；
ｃ）产品文档（产品文档的构成可能是很广泛的，在不同的 ＰＤＭ 系统中可能会不同），例如有的

ＰＤＭ系统可以浏览和产品制造有关的信息；
ｄ）产品的其他相关内容，例如产品设计任务书、更改通知单等。由于不同的产品数据管理软件对产

品数据的表达范围和方式可能不同，因此各软件所开放的接口内容也可以不同。
接口参考实例：见附录 Ａ。

． 设计过程数据浏览器。接口级别：一级
本接口使得客户程序可以浏览 ＰＤＭ系统中的过程数据，一般包含如下功能：
ａ）浏览项目结构，项目结构是组织设计任务的一种层次化的方式，在不同 ＰＤＭ系统中有不同的定

义方法，采用本接口可以显示出 ＰＤＭ系统定义的项目结构；
ｂ）浏览任务属性，任务属性是描述任务基本配置的一组信息，包括负责人、时间、要求、资源、流程、

状态等，在各 ＰＤＭ系统中有不同的数据项；
ｃ）浏览任务文档，设计的过程是不断产生文档的过程，对任务文档的管理将为产品数据的管理提

供可控的、确认后的规范化数据，由于设计是一项反复修正、迭代的工作，故任务可能是有版本的。
ｄ）浏览任务评审数据，过程数据是经过工作流程驱动后形成的规范化数据，在工作流程当中，将产

生各种任务的评审数据，如：评审意见、批注文件等，是对任务的一种补充性的经验数据，在不同 ＰＤＭ
系统中有不同的处理方法。
接口参考实例：见附录 Ｂ。

．． 产品数据提取接口。接口级别：二级
本接口使得客户程序可以按照服务器系统给定的格式提取产品的数据。这些数据可以是产品结构、

产品属性、技术要求、产品文档、产品更改等（其中产品结构提取接口在 ４．２．４详细说明），数据的定义形
式取决于服务器系统的产品的描述形式。
接口参考实例：见附录 Ｃ。

．． 产品 ＢＯＭ提取接口。接口级别：二级
产品物料清单是一类在产品全生命周期中使用到的数据，对实现企业信息集成具有较大的作用。本

接口提取产品的物料清单，按服务器给定的形式提供给客户程序。
接口参考实例：见附录 Ｄ。

．． 设计过程数据提取接口。接口级别：二级
本接口使得客户程序可以按照服务器系统给定的格式提取过程数据。这些数据可以是任务属性、工

作文档、评审意见等，数据的定义形式取决于服务器系统的描述形式。
接口参考实例：参见附录 Ｅ。

．． 产品数据修改接口。接口级别：三级
本接口使得客户程序可以修改服务器系统中的产品数据。修改数据的规则由服务器接口定义。
接口参考实例：参见附录 Ｆ。

．． 产品数据获取接口。接口级别：三级
本接口使得服务器可以从客户程序中获得所需的产品数据。即客户端程序通过调用本接口，可以将

新的产品数据存入服务器系统，产品数据的格式由服务器接口定义。
接口参考实例：参见附录 Ｆ。
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． 计算机辅助设计软件开放接口定义

ＣＡＤ的设计信息被广泛应用于 ＰＤＭ、ＣＡＰＰ、ＣＡＭ、ＥＲＰ等各种系统中。它是企业技术信息的重
要的数据源。因此，开放 ＣＡＤ系统的相关数据接口是本规范中很重要的组成部分。本标准定义的 ＣＡＤ
开放接口主要包括 ＣＡＤ系统中工程图纸的相关管理数据和通用图形格式转换接口。
．． ＣＡＤ图形浏览接口。接口级别：一级
本接口使得其他系统可以在 ＣＡＤ系统之外浏览相关 ＣＡＤ系统的图形文件。虽然现在已经推出了

一些通用浏览器可以浏览一部分国际上较知名 ＣＡＤ系统的图形文件，但是 ＣＡＤ系统提供商开放其图
形的浏览接口仍然是十分重要的，这是哪些通用浏览器具有长久生命力的重要保障。
接口参考实例：参见附录 Ｇ。

 ＣＡＤ工程图管理信息提取接口。接口级别：二级
该接口主要用于提取 ＣＡＤ数据文件中的图纸管理信息，如图纸幅面、标题栏信息、明细表信息以

及装配结构信息等。所提取的信息为 ＣＡＰＰ、ＰＤＭ、ＥＲＰ等系统服务。
接口参考实例：参见附录 Ｈ。

．． ＣＡＤ图形数据转换接口。接口级别：二级
本接口提供了将一种 ＣＡＤ系统的图形文件转换为标准格式（例如 ＤＸＦ、ＩＧＥＳ等）的接口。ＣＡＤ软

件提供商通过该接口开放自己读入标准数据格式文件的功能以及输出为标准格式文件的功能。
接口参考实例：参见附录 Ｊ。

．． ＣＡＤ工程图管理信息修改接口。接口级别：三级
本接口要求 ＣＡＤ系统提供在其系统之外的修改 ＣＡＤ图形文件管理信息的接口。例如在将 ＣＡＤ

设计文件存入 ＰＤＭ数据库以后，如果要在 ＰＤＭ中修改其标题栏、技术要求等有关管理方面的信息，则
可以使用本接口。本接口使得这种修改可以实现信息变化的双向相关。
． 计算机辅助工艺设计软件开放接口定义
本条定义的接口主要涉及到产品加工工艺数据的存取，这部分数据主要由 ＣＡＰＰ系统负责产生和

管理。但是在有的系统中，工艺统计数据是由 ＰＤＭ系统产生和管理的，ＣＡＰＰ系统只负责管理最原始
的工艺卡片数据，并将其提交给 ＰＤＭ进行处理。也有一些 ＣＡＭ软件包含了 ＣＡＰＰ软件的内容。总之
无论这些工艺数据在哪些系统中定义，该系统都应按本标准开放相关的数据和功能的交换接口。
． 产品工艺数据浏览接口。接口级别：一级
本接口提供的是对工艺数据的浏览器。在不同的系统中，由于工艺数据的结构和体现形式不同，因

而浏览方式不同。由于工艺数据的多样性，浏览器可以由一个接口给出，也可以由多个接口给出。例如
在有的系统中，工艺卡片数据的浏览由 ＣＡＰＰ负责，而工艺统计数据的浏览由 ＰＤＭ负责。各服务器可
以根据其定义的工艺数据结构设计各自的浏览器。浏览器应可以浏览服务器中主要的工艺数据类型。
接口定义实例：参见附录 Ｋ中的 ＩｃａｐｐＣａｒｄｖｉｅｗＸ接口。

． 产品工艺数据提取接口。接口级别：二级
由于工艺数据的多样性，工艺数据的提取接口也可能有多个。本接口主要应满足 ＰＤＭ系统、ＥＲＰ

系统、ＣＡＭ系统对工艺数据提取的需要。
接口参考实例：参见附录 Ｋ中的 ＩｐｒｏｃｅｓｓＤａｔａ接口定义。

．． 产品工艺统计数据提取接口。接口级别：二级
工艺统计数据也是工艺数据的一部分。但它们一般不是由工艺人员直接设计产生的，而是在系统对

工艺卡片等直接设计的数据进行统计整理后产生的，主要为 ＥＲＰ系统提供生产准备数据。这部分数据
在有的系统中由 ＰＤＭ负责提供。
接口参考实例：参见附录 Ｋ中的 ＩｃａｐｐＳｕｍＤａｔａ接口定义。

 符合性判定方法

为判定一种软件系统是否符合本标准的规定，应由规范的授权认证单位对相应软件进行符合性测
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试。通过符合性测试的，可判定该软件系统在其符合性声明的范围内符合本标准。
． 符合性测试的目的
符合性测试的目的是按照规范所规定的接口范围和实现的功能，对被测软件产品进行测试，以判定

其产品提供的集成接口是否达到规范所规定的要求。
． 符合性测试的套件
由于不同的软件产品所提供的用于符合性测试的中间件可能会采用不同的硬件、软件技术平台及

中间件技术，所以测试的套件就会有较大差别。测试套件包括：测试对象、测试用例及测试环境。
． 测试对象
测试对象是由申请测试者提供的，它包括如下内容：
ａ）提供符合本标准定义的开放接口的软件产品；
ｂ）和开放接口信息相关的数据组织结构，测试者可以据此判断开放的信息是否完整；
ｃ）符合本标准 ４．１２的接口说明文档及规范实现的符合性声明，申请测试者在符合性声明中应给

出测试对象符合本标准的范围，这个范围也是该软件的符合性测试的范围。
． 测试用例
申请测试者应提供可以公开的使用其接口的自测试用例及其源代码。测试用例的源代码可以用实

现接口的中间件技术所支持的任何一种语言编写。
申请测试者还应提供使用测试用例进行的自测试的测试报告。
根据测试对象的符合性声明，需要时测试者可以在申请测试者提供的用例之外编写新的测试用例，

以抽查测试对象在符合其中间件规范的其他环境中是否有效。
．． 测试环境
申请测试者应明确声明可运行其测试对象的计算机软、硬件环境。

． 符合性测试的工作流程
本标准的符合性测试主要包括五个阶段：测试准备、静态测试、测试运行、结果分析、形成测试报告。

．． 测试准备
在测试准备阶段测试者应编写测试计划。测试计划包括测试内容、测试环境、测试完成时应提供的

测试文件、测试人员及其职责。
．． 静态测试
静态测试主要是对测试对象所提供的文档进行审查，并确定测试进行的环境及测试用例。概括为以

下几个方面：
ａ）审查测试对象所提供的文档是否符合规范定义的格式。
ｂ）根据规范的定义和测试对象提供的符合性声明以及与开放接口信息相关的数据组织结构，判断

测试对象实现接口的完整性。
ｃ）根据测试对象的符合性声明，在测试对象所提供的测试用例之外，测试者还应采用可以调用接

口的其他语言编写测试用例以备测试。该用例应该由申请测试者认可，如果申请测试者不能认可该用
例，则应将其理由记录备案，如果需要应在测试报告中对其进行说明。
 测试运行
测试运行是运行可执行的测试套件的过程，这个过程要提供测试记录。测试记录应包括测试项目、

执行描述、测试通过准则以及测试结果。
 结果分析和测试报告
结果分析和测试报告是指按照规范的定义，对照测试记录进行差异性分析后，对各个测试项目是否

符合本标准做出结论，结论可以是通过、不通过或无结论（对于无结论的测试必须详细阐述其理由）。然
后形成测试报告对结论进行详细阐述。
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附 录 ﹢
（提示的附录）

产品数据浏览器接口实例

﹢ 接口定义

ａ）本接口运行在基于 ＭｉｃｒｏＳｏｆｔＷｉｎｄｏｗｓ操作系统的微机单机或网络环境下；
ｂ）本接口描述采用 ＭＩＤＬ格式，用 ＭｉｃｒｏｓｏｆｔＶｉｓｕａｌＣ＋＋编写；
ｃ）所有支持 ＣＯＭ 技术的编程语言均可以使用本接口，例如 ＶｉｓｕａｌＣ＋＋、ＶｉｓｕａｌＢａｓｉｃ、ＶＢＡ、

Ｄｅｌｐｈｉ、ＰｏｗｅｒＢｕｉｌｄｅｒ等；
ｄ）接口的 ＩＤＬ如下：

ｉｍｐｏｒｔ＂ｏａｉｄｌ．ｉｄｌ＂；
ｉｍｐｏｒｔ＂ｏｃｉｄｌ．ｉｄｌ＂；

［
ｏｂｊｅｃｔ，
ｕｕｉｄ（ＥＥ２Ｅ７６７ＥＡＣ０８１１Ｄ４９Ｆ９９００Ａ００Ｃ１３８Ｄ９１），
ｄｕａｌ，
ｈｅｌｐｓｔｒｉｎｇ（＂ＩＰｒｏｄｕｃｔＤａｔａＶｉｅｗｅｒＩｎｔｅｒｆａｃｅ＂），
ｐｏｉｎｔｅｒ＿ｄｅｆａｕｌｔ（ｕｎｉｑｕｅ）

］
ｉｎｔｅｒｆａｃｅＩＰｒｏｄｕｃｔＤａｔａＶｉｅｗｅｒ：ＩＤｉｓｐａｔｃｈ
｛

［ｉｄ（１），ｈｅｌｐｓｔｒｉｎｇ（＂ｍｅｔｈｏｄＳｈｏｗＢＯＭ＂）］ＨＲＥＳＵＬＴＳｈｏｗＢＯＭ（［ｉｎ］ＢＳＴＲＰｒｏｄＩＤＰ，［ｉｎ］
ＢＳＴＲＰｒｏｄＶｅｒＰ，［ｉｎ］ＢＳＴＲＢＯＭＴｙｐｅ，［ｏｕｔ，ｒｅｔｖａｌ］ＬＯＮＧｓｔａｔｕ）；

［ｉｄ（２），ｈｅｌｐｓｔｒｉｎｇ（＂ｍｅｔｈｏｄＳｈｏｗＰｒｏｄｕｃｔＰｒｏｐｅｒｔｙ＂）］ＨＲＥＳＵＬＴＳｈｏｗＰｒｏｄｕｃｔｐｒｏｐｅｒｔｙ（［ｉｎ］
ＢＳＴＲＰｒｏｄＩＤＰ，［ｉｎ］ＢＳＴＲＰｒｏｄＶｅｒＰ，［ｏｕｔ，ｒｅｔｖａｌ］ＬＯＮＧｓｔａｔｕ）；

［ｉｄ（３），ｈｅｌｐｓｔｒｉｎｇ（＂ｍｅｔｈｏｄＳｈｏｗＰｒｏｄｕｃｔＴｅｃｈ＂）］ＨＲＥＳＵＬＴＳｈｏｗＰｒｏｄｕｃｔＴｅｃｈ（［ｉｎ］ＢＳＴＲ
ＰｒｏｄＩＤＰ，［ｉｎ］ＢＳＴＲＰｒｏｄＶｅｒＰ，［ｏｕｔ，ｒｅｔｖａｌ］ＬＯＮＧｓｔａｔｕ）；

［ｉｄ（４），ｈｅｌｐｓｔｒｉｎｇ（＂ｍｅｔｈｏｄＳｈｏｗＰｒｏｄｕｃｔＤｏｃｕｍｅｎｔ＂）］ＨＲＥＳＵＬＴＳｈｏｗＰｒｏｄｕｃｔＤｏｃｕｍｅｎｔ
（［ｉｎ］ＢＳＴＲＰｒｏｄＩＤＰ，［ｉｎ］ＢＳＴＲＰｒｏｄＶｅｒＰ，［ｉｎ］ＢＳＴＲＤｏｃＴｙｐｅ，［ｏｕｔ，ｒｅｔｖａｌ］ＬＯＮＧｓｔａｔｕ）；

［ｉｄ（５），ｈｅｌｐｓｔｒｉｎｇ（＂ｍｅｔｈｏｄＳｈｏｗＰｒｏｄｕｃｔＥＣＯ＂）］ＨＲＥＳＵＬＴＳｈｏｗＰｒｏｄｕｃｔＥＣＯ（［ｉｎ］ＢＳＴＲ
ＰｒｏｄＩＤＰ，［ｉｎ］ＢＳＴＲＰｒｏｄＶｅｒＰ，［ｉｎ］ＢＳＴＲＥｃｏＩＤ，［ｏｕｔ，ｒｅｔｖａｌ］ＬＯＮＧｓｔａｔｕ）；
｝；

﹢ 接口描述

本接口包含的方法如下：
﹢ 浏览产品结构

ＨＲＥＳＵＬＴＳｈｏｗＢＯＭ（［ｉｎ］ＢＳＴＲＰｒｏｄＩＤＰ，燉燉产品代号

［ｉｎ］ＢＳＴＲＰｒｏｄＶｅｒｐ， 燉燉产品版本号

［ｉｎ］ＢＳＴＲＢＯＭＴｙｐｅ， 燉燉产品结构类型

［ｏｕｔ，ｒｅｔｖａｌ］ＬＯＮＧｓｔａｔｕ 燉燉返回值

７
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）；
方法调用成功时：返回 ＶＡＲＩＡＮＴ＿ＴＲＵＥ，否则：ＶＡＲＩＡＮＴ＿ＦＡＬＳＥ。
产品版本号为空（“ ”）时，表示默认为产品的当前版本；产品结构类型为空（“ ”）时，表示默认为

产品的设计ＢＯＭ。该方法先查询产品对应版本的相关结构类型，不存在则提示返回，存在则显示产品结
构信息，（处理方法视不同 ＰＤＭ 系统而定，可采用分层展开，即先展开产品层，根据交互来逐级展开其
他层，也可采用完全展开，即一次展开所有层次），其中在完全展开方式中，遍历时需要增加产品结构循
环嵌套（可能存在由于数据不规范，造成图号循环引用的情况）的判断处理，以避免死循环。
﹢ 浏览产品属性

ＨＲＥＳＵＬＴＳｈｏｗＰｒｏｄｕｃｔＰｒｏｐｅｒｔｙ（［ｉｎ］ＢＳＴＲＰｒｏｄＩＤＰ，燉燉产品代号

［ｉｎ］ＢＳＴＲＰｒｏｄＶｅｒｐ， 燉燉产品版本号

［ｏｕｔ，ｒｅｔｖａｌ］ＬＯＮＧｓｔａｔｕ 燉燉返回值

）；
方法调用成功时：返回 ＶＡＲＩＡＮＴ＿ＴＲＵＥ，否则：ＶＡＲＩＡＮＴ＿ＦＡＬＳＥ。
产品版本号为空（“ ”）时，表示默认为产品的当前版本。该方法用于显示产品相关的属性信息，对

于不同的 ＰＤＭ系统所显示的内容不同，可以包括：代号、名称、设计者、负责人等设计属性。
﹢ 浏览产品技术要求

ＨＲＥＳＵＬＴＳｈｏｗＰｒｏｄｕｃｔＴｅｃｈ（［ｉｎ］ＢＳＴＲＰｒｏｄＩＤＰ，燉燉产品代号

［ｉｎ］ＢＳＴＲＰｒｏｄＶｅｒｐ， 燉燉产品版本号

［ｏｕｔ，ｒｅｔｖａｌ］ＬＯＮＧｓｔａｔｕ 燉燉返回值

）；
方法调用成功时：返回 ＶＡＲＩＡＮＴ＿ＴＲＵＥ，否则：ＶＡＲＩＡＮＴ＿ＦＡＬＳＥ。
产品版本号为空（“ ”）时，表示默认为产品的当前版本。该方法用于显示产品相关的技术要求

内容。
﹢ 浏览产品文档

ＨＲＥＳＵＬＴＳｈｏｗＰｒｏｄｕｃｔＤｏｃｕｍｅｎｔ（［ｉｎ］ＢＳＴＲＰｒｏｄＩＤＰ， 燉燉产品代号

［ｉｎ］ＢＳＴＲＰｒｏｄＶｅｒｐ， 燉燉产品版本号

［ｉｎ］ＢＳＴＲＤｏｃＴｙｐｅ， 燉燉文档类型

［ｏｕｔ，ｒｅｔｖａｌ］ＬＯＮＧｓｔａｔｕ 燉燉返回值

）；
方法调用成功时：返回 ＶＡＲＩＡＮＴ＿ＴＲＵＥ，否则：ＶＡＲＩＡＮＴ＿ＦＡＬＳＥ。
产品版本号为空（“ ”）时，表示默认为产品的当前版本；文档类型为空（“ ”）时，表示默认为产品

的主设计图（二维）或主模型文件（三维）。该方法先查询产品对应版本的相关文档类型，不存在则提示返
回，存在则显示指定文档，完成从服务器中下载文档，并在浏览界面中打开（不同 ＰＤＭ 系统的具体处理
方法不一样）。
﹢ 浏览产品更改单

ＨＲＥＳＵＬＴＳｈｏｗＰｒｏｄｕｃｔＥＣＯ（［ｉｎ］ＢＳＴＲＰｒｏｄＩＤＰ， 燉燉产品代号

［ｉｎ］ＢＳＴＲＰｒｏｄＶｅｒＰ， 燉燉产品版本号

［ｉｎ］ＢＳＴＲＥｃｏＩＤ， 燉燉更改单号

［ｏｕｔ，ｒｅｔｖａｌ］ＬＯＮＧｓｔａｔｕ 燉燉返回值

）；
方法调用成功时：返回 ＶＡＲＩＡＮＴ＿ＴＲＵＥ，否则：ＶＡＲＩＡＮＴ＿ＦＡＬＳＥ。
更改单号为空（“ ”）时，表示显示该版本产品对应的所有更改单，更改单显示内容由各 ＰＤＭ系统

进行定义。
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附 录 ﹣
（提示的附录）

设计过程数据浏览器接口实例

﹣ 接口描述

ａ）本接口运行在基于 ＭｉｃｒｏＳｏｆｔＷｉｎｄｏｗｓ操作系统的微机单机或网络环境下；
ｂ）本接口描述采用 ＭＩＤＬ格式，用 ＭｉｃｒｏｓｏｆｔＶｉｓｕａｌＣ＋＋编写；
ｃ）所有支持 ＣＯＭ 技术的编程语言均可以使用本接口，例如 ＶｉｓｕａｌＣ＋＋、ＶｉｓｕａｌＢａｓｉｃ、ＶＢＡ、

Ｄｅｌｐｈｉ、ＰｏｗｅｒＢｕｉｌｄｅｒ等；
ｄ）接口的 ＩＤＬ如下：
ｉｎｔｅｒｆａｃｅＩＰｒｏｊｅｃｔＤａｔａＶｉｅｗｅｒ：ＩＤｉｓｐａｔｃｈ
｛

［ｉｄ（１），ｈｅｌｐｓｔｒｉｎｇ（＂ｍｅｔｈｏｄＳｈｏｗＰｒｏｊｅｃｔＳｔｒｕｃｔ＂）］ＨＲＥＳＵＬＴＳｈｏｗＰｒｏｊｅｃｔＳｔｒｕｃｔ（［ｉｎ］ＢＳＴＲ
ＰｒｊｔＩＤ，［ｏｕｔ，ｒｅｔｖａｌ］ＬＯＮＧｓｔａｔｕ）；

［ｉｄ（２），ｈｅｌｐｓｔｒｉｎｇ（＂ｍｅｔｈｏｄＳｈｏｗＰｒｏｊｅｃｔＰｒｏｐｅｒｔｙ＂）］ＨＲＥＳＵＬＴＳｈｏｗＰｒｏｊｅｃｔＰｒｏｐｅｒｔｙ（［ｉｎ］
ＢＳＴＲＰｒｊｔＩＤ，［ｏｕｔ，ｒｅｔｖａｌ］ＬＯＮＧｓｔａｔｕ）；

［ｉｄ（３），ｈｅｌｐｓｔｒｉｎｇ（＂ｍｅｔｈｏｄＳｈｏｗＰｒｏｊｅｃｔＤｏｃｕｍｅｎｔ＂）］ＨＲＥＳＵＬＴ ＳｈｏｗＰｒｏｊｅｃｔＤｏｃｕｍｅｎｔ
（［ｉｎ］ＢＳＴＲＰｒｊｔＩＤ，［ｉｎ］ＢＳＴＲＰｒｊｔＶｅｒ，［ｉｎ］ＢＳＴＲＤｏｃＴｙｐｅ，［ｏｕｔ，ｒｅｔｖａｌ］ＬＯＮＧｓｔａｔｕ）；

［ｉｄ（４），ｈｅｌｐｓｔｒｉｎｇ（＂ｍｅｔｈｏｄＳｈｏｗＡｕｄｉｔＤａｔａ＂）］ＨＲＥＳＵＬＴＳｈｏｗＡｕｄｉｔＤａｔａ（［ｉｎ］ＢＳＴＲＰｒ
ｊｔＩＤ，［ｉｎ］ＢＳＴＲＰｒｊｔＶｅｒ，［ｏｕｔ，ｒｅｔｖａｌ］ＬＯＮＧｓｔａｔｕ）；

｝；

﹣ 接口描述

该接口包含的方法如下：
﹣ 浏览项目结构

ＨＲＥＳＵＬＴＳｈｏｗＰｒｏｊｅｃｔＳｔｒｕｃｔ（［ｉｎ］ＢＳＴＲＰｒｊｔＩＤ，燉燉项目代号

［ｏｕｔ，ｒｅｔｖａｌ］ＬＯＮＧｓｔａｔｕ 燉燉返回值

）；
方法调用成功时：返回 ＶＡＲＩＡＮＴ＿ＴＲＵＥ，否则：ＶＡＲＩＡＮＴ＿ＦＡＬＳＥ。
在不同 ＰＤＭ 系统中对项目结构有不同的处理方法，视结构数据量的大小，可采用分层展开，即先

展开产品层，根据交互来逐级展开其他层，也可采用完全展开，即一次展开所有层次。
﹣ 浏览任务属性

ＨＲＥＳＵＬＴＳｈｏｗＰｒｏｊｅｃｔＰｒｏｐｅｒｔｙ（［ｉｎ］ＢＳＴＲＰｒｊｔＩＤ， 燉燉项目代号

［ｏｕｔ，ｒｅｔｖａｌ］ＬＯＮＧｓｔａｔｕ 燉燉返回值

）；
方法调用成功时：返回 ＶＡＲＩＡＮＴ＿ＴＲＵＥ，否则：ＶＡＲＩＡＮＴ＿ＦＡＬＳＥ。
该方法显示任务的属性，属性的具体内容由各 ＰＤＭ系统进行规定。

﹣ 浏览任务文档

ＨＲＥＳＵＬＴＳｈｏｗＰｒｏｊｅｃｔＤｏｃｕｍｅｎｔ（［ｉｎ］ＢＳＴＲＰｒｊｔＩＤ， 燉燉项目代号

［ｉｎ］ＢＳＴＲＰｒｊｔＶｅｒ， 燉燉项目版本号

［ｉｎ］ＢＳＴＲＤｏｃＴｙｐｅ， 燉燉文档类型

９
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［ｏｕｔ，ｒｅｔｖａｌ］ＬＯＮＧｓｔａｔｕ 燉燉返回值

）；
方法调用成功时：返回 ＶＡＲＩＡＮＴ＿ＴＲＵＥ，否则：ＶＡＲＩＡＮＴ＿ＦＡＬＳＥ。
项目版本号为空（“ ”）时，表示默认为项目的当前版本；文档类型为空（“ ”）时，显示该项目版本

下的所有文档。该方法先查询产品对应版本的相关文档类型，不存在则提示返回，存在则显示指定文档，
完成从服务器中下载文档，并在浏览界面中打开（不同 ＰＤＭ系统的具体处理方法不一样）。
﹣ 浏览任务评审数据

ＨＲＥＳＵＬＴＳｈｏｗＡｕｄｉｔＤａｔａ（［ｉｎ］ＢＳＴＲＰｒｊｔＩＤ， 燉燉项目代号

［ｉｎ］ＢＳＴＲＰｒｊｔＶｅｒ， 燉燉项目版本号

［ｏｕｔ，ｒｅｔｖａｌ］ＬＯＮＧｓｔａｔｕ 燉燉返回值

）；
方法调用成功时：返回 ＶＡＲＩＡＮＴ＿ＴＲＵＥ，否则：ＶＡＲＩＡＮＴ＿ＦＡＬＳＥ。
项目版本号为空（“ ”）时，表示默认为项目的当前版本。该方法用于显示指定版本的项目（任务）相

关的工作流程中的评审数据，具体内容视不同 ＰＤＭ系统而定。

０１
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附 录 ﹤
（提示的附录）

产品数据提取接口实例

﹤ 接口定义

ａ）本接口运行在基于 ＭｉｃｒｏＳｏｆｔＷｉｎｄｏｗｓ操作系统的微机单机或网络环境下。
ｂ）本接口描述采用 ＭＩＤＬ格式，用 ＭｉｃｒｏｓｏｆｔＶｉｓｕａｌＣ＋＋编写。
ｃ）所有支持 ＣＯＭ 技术的编程语言均可以使用本接口，例如 ＶｉｓｕａｌＣ＋＋、ＶｉｓｕａｌＢａｓｉｃ、ＶＢＡ、

Ｄｅｌｐｈｉ、ＰｏｗｅｒＢｕｉｌｄｅｒ等。
ｄ）接口的 ＩＤＬ如下：
ｉｎｔｅｒｆａｃｅＩＰｒｏｄｕｃｔＤａｔａＣｏｎｔａｉｎｅｒ：ＩＤｉｓｐａｔｃｈ
｛

［ｉｄ（１），ｈｅｌｐｓｔｒｉｎｇ（＂ｍｅｔｈｏｄＧｅｔＰｒｏｄｕｃｔＰｒｏｐｅｒｔｙ＂）］ＨＲＥＳＵＬＴ ＧｅｔＰｒｏｄｕｃｔＰｒｏｐｅｒｔｙ（［ｉｎ］
ＢＳＴＲＰｒｏｄＩＤＰ，［ｉｎ］ＢＳＴＲＰｒｏｄＶｅｒＰ，［ｉｎ］ＢＳＴＲＦｉｅｌｄＴｙｐｅ，［ｏｕｔ］ＢＳＴＲ ＦｉｅｌｄＶａｌｕｅ，［ｏｕｔ，ｒｅｔｖａｌ］
ＬＯＮＧｓｔａｔｕ）；

［ｉｄ（２），ｈｅｌｐｓｔｒｉｎｇ（＂ｍｅｔｈｏｄＧｅｔＰｒｏｄｕｃｔＴｅｃｈ＂）］ＨＲＥＳＵＬＴＧｅｔＰｒｏｄｕｃｔＴｅｃｈ（［ｉｎ］ＢＳＴＲＰｒｏ
ｄＩＤＰ，［ｉｎ］ＢＳＴＲＰｒｏｄＶｅｒＰ，［ｏｕｔ］ＢＳＴＲＦｉｌｅＮａｍｅ，［ｏｕｔ，ｒｅｔｖａｌ］ＬＯＮＧｓｔａｔｕ）；

［ｉｄ（３），ｈｅｌｐｓｔｒｉｎｇ（＂ｍｅｔｈｏｄＧｅｔＰｒｏｄｕｃｔＤｏｃｕｍｅｎｔ＂）］ＨＲＥＳＵＬＴＧｅｔＰｒｏｄｕｃｔＤｏｃｕｍｅｎｔ（［ｉｎ］
ＢＳＴＲ ＰｒｏｄＩＤＰ，［ｉｎ］ＢＳＴＲ ＰｒｏｄＶｅｒＰ，［ｉｎ］ＢＳＴＲ ＦｉｌｅＴｙｐｅ，［ｏｕｔ］ＢＳＴＲ ＦｉｌｅＮａｍｅ，［ｏｕｔ，ｒｅｔｖａｌ］
ＬＯＮＧｓｔａｔｕ）；

［ｉｄ（４），ｈｅｌｐｓｔｒｉｎｇ（＂ｍｅｔｈｏｄＧｅｔＰｒｏｄｕｃｔＥＣＯ＂）］ＨＲＥＳＵＬＴＧｅｔＰｒｏｄｕｃｔＥＣＯ（［ｉｎ］ＢＳＴＲＰｒｏ
ｄＩＤＰ，［ｉｎ］ＢＳＴＲＰｒｏｄＶｅｒＰ，［ｉｎ］ＢＳＴＲＥｃｏＮｏ，［ｏｕｔ］ＢＳＴＲＦｉｌｅＮａｍｅ，［ｏｕｔ，ｒｅｔｖａｌ］ＬＯＮＧｓｔａｔｕ）；

｝；

﹤ 接口描述

该接口包含的方法如下：
﹤ 获取产品属性

ＨＲＥＳＵＬＴＧｅｔＰｒｏｄｕｃｔＰｒｏｐｅｒｔｙ（［ｉｎ］ＢＳＴＲＰｒｏｄＩＤＰ， 燉燉产品代号

［ｉｎ］ＢＳＴＲＰｒｏｄＶｅｒｐ， 燉燉产品版本号

［ｉｎ］ＢＳＴＲＦｉｅｌｄＴｙｐｅ， 燉燉属性字段

［ｏｕｔ］ＢＳＴＲＦｉｅｌｄＶａｌｕｅ， 燉燉属性内容

［ｏｕｔ，ｒｅｔｖａｌ］ＬＯＮＧｓｔａｔｕ 燉燉返回值

）；
方法调用成功时：返回 ＶＡＲＩＡＮＴ＿ＴＲＵＥ，否则：ＶＡＲＩＡＮＴ＿ＦＡＬＳＥ。
其中属性字段用“^ ”来进行分隔组合，返回的属性内容与字段项相对应，也用“^ ”分隔，空内容用

ＮＵＬＬ来表示。
属性字段描述为：字段名称 １^ 字段名称 ２^ …＾字段名称 ｎ
属性内容描述为：字段内容 １^ 字段内容 ２^ …＾字段内容 ｎ

例如：
输入属性字段：“代号＾名称＾材料＾图幅＾图纸类型＾设计者＾设计日期＾当前版本＾……”
输出属性内容：“Ａ０００１０１^ 车体支架＾ＮＵＬＬ^ Ａ１^ 装配图＾陈刚＾２０００３２^ ２０１^ ……”
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﹤ 获取产品技术要求

ＨＲＥＳＵＬＴＧｅｔＰｒｏｄｕｃｔＴｅｃｈ（［ｉｎ］ＢＳＴＲＰｒｏｄＩＤＰ， 燉燉产品代号

［ｉｎ］ＢＳＴＲＰｒｏｄＶｅｒｐ， 燉燉产品版本号

［ｏｕｔ］ＢＳＴＲＦｉｌｅＮａｍｅ， 燉燉技术要求文件名

［ｏｕｔ，ｒｅｔｖａｌ］ＬＯＮＧｓｔａｔｕ 燉燉返回值

）；
方法调用成功时：返回 ＶＡＲＩＡＮＴ＿ＴＲＵＥ，否则：ＶＡＲＩＡＮＴ＿ＦＡＬＳＥ。
该接口调用后，返回一个 ＡＳＣＩＩ码的文本文件，包含了对应版本产品的技术要求内容，具体格式由

各 ＰＤＭ系统自定义。
﹤ 获取产品设计文档

ＨＲＥＳＵＬＴＧｅｔＰｒｏｄｕｃｔＤｏｃｕｍｅｎｔ（［ｉｎ］ＢＳＴＲＰｒｏｄＩＤＰ， 燉燉产品代号

［ｉｎ］ＢＳＴＲＰｒｏｄＶｅｒｐ， 燉燉产品版本号

［ｉｎ］ＢＳＴＲＦｉｌｅＴｙｐｅ， 燉燉文档说明

［ｏｕｔ］ＢＳＴＲＦｉｌｅＮａｍｅ， 燉燉文档名称

［ｏｕｔ，ｒｅｔｖａｌ］ＬＯＮＧｓｔａｔｕ 燉燉返回值

）；
方法调用成功时：返回 ＶＡＲＩＡＮＴ＿ＴＲＵＥ，否则：ＶＡＲＩＡＮＴ＿ＦＡＬＳＥ。
该接口支持获取指定的设计文档，以及支持获取所有的设计文档，设计文档以下载到本地的方式，

返回本地完整的文件名称（带路径）。
ａ）获取指定的设计文档
文档说明用“^ ”来进行分隔组合，返回的文档名称与文档说明对应，也用“^ ”分隔。

例如：
输入文档类型：“设计图＾测试结果＾安装示意图＾……”
输出文档名称：“Ｃ：燋Ｏｕｔｐｕｔ燋Ａ０００１０．ｐｒｔ^ Ｃ：燋Ｏｕｔｐｕｔ燋ｒｅｐｏｒｔ．ｄｏｃ^ Ｃ：燋Ｏｕｔｐｕｔ燋安装图．ｄｗｇ^

……”
ｂ）获取所有的设计文档
设置文档说明为空（“ ”），此时，返回的文档名称在用“^ ”分隔的基础上，在每个文档名称后追加

上对应的文档类型，用“＄”来区分。
例如：
输入文档类型：“”
输出文档名称：“Ｃ：燋Ｏｕｔｐｕｔ燋Ａ０００１０．ｐｒｔ＄设计图＾Ｃ：燋ＯｕｔＰｕｔ燋ｒｅｐｏｒｔ．ｄｏｃ＄测试结果＾Ｃ：燋

Ｏｕｔｐｕｔ燋安装图．ｄｗｇ＄安装示意图＾……”
﹤ 获取产品产品更改通知单

ＨＲＥＳＵＬＴＧｅｔＰｒｏｄｕｃｔＥｃｏ（［ｉｎ］ＢＳＴＲＰｒｏｄＩＤＰ， 燉燉产品代号

［ｉｎ］ＢＳＴＲＰｒｏｄＶｅｒｐ， 燉燉产品版本号

［ｉｎ］ＢＳＴＲＥｃｏＮｏ， 燉燉更改单编号

［ｏｕｔ］ＢＳＴＲＦｉｌｅＮａｍｅ， 燉燉更改通知单文件名

［ｏｕｔ，ｒｅｔｖａｌ］ＬＯＮＧｓｔａｔｕ 燉燉返回值

）；
方法调用成功时：返回 ＶＡＲＩＡＮＴ＿ＴＲＵＥ，否则：ＶＡＲＩＡＮＴ＿ＦＡＬＳＥ。
该接口调用后，返回一个 ＡＳＣＩＩ码的文本文件，包含了对应版本产品指定的更改单的内容，具体格

式由各 ＰＤＭ系统自定义。如果更改单编号为空（“”），将返回对应的所有更改单内容。
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附 录 ﹥
（提示的附录）

产品 ﹣提取接口实例

﹥ 接口描述

ａ）本接口运行在基于 ＭｉｃｒｏＳｏｆｔＷｉｎｄｏｗｓ操作系统的微机单机或网络环境下。
ｂ）本接口描述采用 ＭＩＤＬ格式，用 ＭｉｃｒｏｓｏｆｔＶｉｓｕａｌＣ＋＋编写。
ｃ）所有支持 ＣＯＭ 技术的编程语言均可以使用本接口，例如 ＶｉｓｕａｌＣ＋＋、ＶｉｓｕａｌＢａｓｉｃ、ＶＢＡ、

Ｄｅｌｐｈｉ、ＰｏｗｅｒＢｕｉｌｄｅｒ等。
ｄ）接口的 ＩＤＬ如下：
ｉｎｔｅｒｆａｃｅＩＰｒｏｄｕｃｔＢＯＭＣｏｎｔａｉｎｅｒ：ＩＤｉｓｐａｔｃｈ
｛

［ｉｄ（１），ｈｅｌｐｓｔｒｉｎｇ（＂ｍｅｔｈｏｄＧｅｔＳｉｍｇｌｅＢＯＭ＂）］ＨＲＥＳＵＬＴＧｅｔＳｉｍｇｌｅＢＯＭ（［ｉｎ］ＢＳＴＲＰｒｏ
ｄＩＤＰ，［ｉｎ］ＢＳＴＲＰｒｏｄＶｅｒＰ，［ｉｎ］ＢＳＴＲＢＯＭＴｙｐｅ，［ｉｎ］ＢＳＴＲＦｉｅｌｄＴｙｐｅ，［ｏｕｔ］ＢＳＴＲＦｉｌｅＮａｍｅ，［ｏｕｔ，
ｒｅｔｖａｌ］ＬＯＮＧｓｔａｔｕ）；

［ｉｄ（２），ｈｅｌｐｓｔｒｉｎｇ（＂ｍｅｔｈｏｄＧｅｔＥｘｐａｎｄＢＯＭ＂）］ＨＲＥＳＵＬＴＧｅｔＥｘｐａｎｄＢＯＭ（［ｉｎ］ＢＳＴＲＰｒｏ
ｄＩＤＰ，［ｉｎ］ＢＳＴＲＰｒｏｄＶｅｒＰ，［ｉｎ］ＢＳＴＲＢＯＭＴｙｐｅ，［ｉｎ］ＢＳＴＲＦｉｅｌｄＴｙｐｅ，［ｏｕｔ］ＢＳＴＲＦｉｌｅＮａｍｅ，［ｏｕｔ，
ｒｅｔｖａｌ］ＬＯＮＧｓｔａｔｕ）；

｝；

﹥ 接口描述

该接口包含的方法如下：
﹥ 获取单层的产品 ﹣

ＨＲＥＳＵＬＴＧｅｔＳｉｍｇｌｅＢＯＭ（［ｉｎ］ＢＳＴＲＰｒｏｄＩＤＰ， 燉燉产品代号

［ｉｎ］ＢＳＴＲＰｒｏｄＶｅｒｐ， 燉燉产品版本号

［ｉｎ］ＢＳＴＲＢＯＭＴｙｐｅ， 燉燉ＢＯＭ类型

［ｉｎ］ＢＳＴＲＦｉｅｌｄＴｙｐｅ， 燉燉属性字段

［ｏｕｔ］ＢＳＴＲＦｉｌｅＮａｍｅ， 燉燉返回的文件名

［ｏｕｔ，ｒｅｔｖａｌ］ＬＯＮＧｓｔａｔｕ 燉燉返回值

）；
方法调用成功时：返回 ＶＡＲＩＡＮＴ＿ＴＲＵＥ，否则：ＶＡＲＩＡＮＴ＿ＦＡＬＳＥ。
该方法提供了获取指定版本的产品下一级装配结构信息。ＢＯＭ类型表示是设计ＢＯＭ、工艺ＢＯＭ、

制造ＢＯＭ等，具体由各ＰＤＭ系统进行定义，如果为空时，默认为设计ＢＯＭ。属性字段是指获取的产品

ＢＯＭ 的信息，各字段用“^ ”分隔组成。相应获取的值也以“^ ”分隔，其中空值用 ＮＵＬＬ表示，并存成

ＡＳＣＩＩ码文件，把文件名返回程序调用者。
属性字段描述为：字段名称 １^ 字段名称 ２^ …＾字段名称 ｎ
属性内容描述为：字段内容 １^ 字段内容 ２^ …＾字段内容 ｎ

例如：
输入属性字段：“上层代号＾上层图名＾代号＾名称＾材料＾图幅＾图纸类型＾设计者＾设计日期

＾当前版本＾……”
输出属性内容：“Ａ０００１０１^ 车体支架＾Ａ０００１０１１^ 横梁＾ＮＵＬＬ^ Ａ２^ 装配图＾陈刚＾２０００
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３２^ ２０１^ ……”
﹥ 获取展开的产品 ﹣

ＨＲＥＳＵＬＴＧｅｔＥｘｐａｎｄＢＯＭ（［ｉｎ］ＢＳＴＲＰｒｏｄＩＤＰ， 燉燉产品代号

［ｉｎ］ＢＳＴＲＰｒｏｄＶｅｒｐ， 燉燉产品版本号

［ｉｎ］ＢＳＴＲＢＯＭＴｙｐｅ， 燉燉ＢＯＭ类型

［ｉｎ］ＢＳＴＲＦｉｅｌｄＴｙｐｅ， 燉燉属性字段

［ｏｕｔ］ＢＳＴＲＦｉｌｅＮａｍｅ， 燉燉返的文件名

［ｏｕｔ，ｒｅｔｖａｌ］ＬＯＮＧｓｔａｔｕ 燉燉返回值

）；
该方法提供了获取指定版本的产品完整的装配结构信息，与“获取单层的产品ＢＯＭ”方法的唯一不

同是需要遍历展开产品的装配结构，再进行数据处理。参数说明及使用方法见 Ｄ２１。
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附 录 ﹦
（提示的附录）

设计过程数据提取接口实例

﹦ 接口描述

ａ）本接口运行在基于 ＭｉｃｒｏＳｏｆｔＷｉｎｄｏｗｓ操作系统的微机单机或网络环境下。
ｂ）本接口描述采用 ＭＩＤＬ格式，用 ＭｉｃｒｏｓｏｆｔＶｉｓｕａｌＣ＋＋编写。
ｃ）所有支持 ＣＯＭ 技术的编程语言均可以使用本接口，例如 ＶｉｓｕａｌＣ＋＋、ＶｉｓｕａｌＢａｓｉｃ、ＶＢＡ、

Ｄｅｌｐｈｉ、ＰｏｗｅｒＢｕｉｌｄｅｒ等。
ｄ）接口的 ＩＤＬ如下：
ｉｎｔｅｒｆａｃｅＩＰｒｏｊｅｃｔＤａｔａＣｏｎｔａｉｎｅｒ：ＩＤｉｓｐａｔｃｈ
｛

［ｉｄ（１），ｈｅｌｐｓｔｒｉｎｇ（＂ｍｅｔｈｏｄＧｅｔＰｒｏｊｅｃｔＰｒｏｐｅｒｔｙ＂）］ＨＲＥＳＵＬＴ ＧｅｔＰｒｏｊｅｃｔＰｒｏｐｅｒｔｙ（［ｉｎ］
ＢＳＴＲＰｒｊｔＩＤ，［ｉｎ］ＢＳＴＲＦｉｅｌｄＴｙｐｅ，［ｏｕｔ］ＢＳＴＲＦｉｅｌｄＶａｌｕｅ，［ｏｕｔ，ｒｅｔｖａｌ］ＬＯＮＧｓｔａｔｕ）；

［ｉｄ（２），ｈｅｌｐｓｔｒｉｎｇ（＂ｍｅｔｈｏｄＧｅｔＰｒｏｊｅｃｔＤｏｃｕｍｅｎｔ＂）］ＨＲＥＳＵＬＴＧｅｔＰｒｏｊｅｃｔＤｏｃｕｍｅｎｔ（［ｉｎ］
ＢＳＴＲ ＰｒｊｔＩＤ，［ｉｎ］ＢＳＴＲＰｒｊｔＶｅｒ，［ｉｎ］ＢＳＴＲＦｉｌｅＴｙｐｅ，［ｏｕｔ］ＢＳＴＲＦｉｌｅＮａｍｅ，［ｏｕｔ，ｒｅｔｖａｌ］ＬＯＮＧ

ｓｔａｔｕ）；
［ｉｄ（３），ｈｅｌｐｓｔｒｉｎｇ（＂ｍｅｔｈｏｄＧｅｔＡｕｄｉｔＤａｔａ＂）］ＨＲＥＳＵＬＴＧｅｔＡｕｄｉｔＤａｔａ（［ｉｎ］ＢＳＴＲＰｒｊｔＩＤ，

［ｉｎ］ＢＳＴＲＰｒｊｔＶｅｒ，［ｏｕｔ］ＢＳＴＲＦｉｌｅＮａｍｅ，［ｏｕｔ，ｒｅｔｖａｌ］ＬＯＮＧｓｔａｔｕ）；
｝；

﹦ 接口描述

该接口包含的方法如下：
﹦ 获取任务属性

ＨＲＥＳＵＬＴＧｅｔＰｒｏｊｅｃｔＰｒｏｐｅｒｔｙ（［ｉｎ］ＢＳＴＲＰｒｊｔＩＤ， 燉燉项目代号

［ｉｎ］ＢＳＴＲＦｉｅｌｄＴｙｐｅ， 燉燉属性字段

［ｏｕｔ］ＢＳＴＲＦｉｅｌｄＶａｌｕｅ， 燉燉属性内容

［ｏｕｔ，ｒｅｔｖａｌ］ＬＯＮＧｓｔａｔｕ 燉燉返回值

）；
方法调用成功时：返回 ＶＡＲＩＡＮＴ＿ＴＲＵＥ，否则：ＶＡＲＩＡＮＴ＿ＦＡＬＳＥ。
其中属性字段用“^ ”来进行分隔组合，返回的属性内容与字段项相对应，也用“^ ”分隔，空内容用

ＮＵＬＬ来表示。
属性字段描述为：字段名称 １^ 字段名称 ２^ …＾字段名称 ｎ
属性内容描述为：字段内容 １^ 字段内容 ２^ …＾字段内容 ｎ

例如：
输入属性字段：“代号＾名称＾负责人＾完成日期＾状态＾……”
输出属性内容：“Ｐ２０００１０^ ＧＴ小车改进＾陈刚＾２０００７２０^ 评审……”

﹦ 获取任务文档

ＨＲＥＳＵＬＴＧｅｔＰｒｏｊｅｃｔＤｏｃｕｍｅｎｔ（［ｉｎ］ＢＳＴＲＰｒｊｔＩＤ， 燉燉项目代号

［ｉｎ］ＢＳＴＲＰｒｊｔＶｅｒ， 燉燉项目版本号

［ｉｎ］ＢＳＴＲＦｉｌｅＴｙｐｅ， 燉燉文档说明
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［ｏｕｔ］ＢＳＴＲＦｉｌｅＮａｍｅ， 燉燉文档名称

［ｏｕｔ，ｒｅｔｖａｌ］ＬＯＮＧｓｔａｔｕ 燉燉返回值

）；
方法调用成功时：返回 ＶＡＲＩＡＮＴ＿ＴＲＵＥ，否则：ＶＡＲＩＡＮＴ＿ＦＡＬＳＥ。
该接口支持获取指定的任务文档，以及支持获取所有的任务文档，任务文档以下载到本地的方式，

返回本地完整的文件名称（带路径）。项目版本号为空时，表示当前版本。
﹦ 获取指定的任务文档
文档说明用“^ ”来进行分隔组合，返回的文档名称与文档说明对应，也用“^ ”分隔。

例如：
输入文档类型“设计图＾测试结果＾安装示意图＾……”
输出文档名称：“Ｃ：燋Ｏｕｔｐｕｔ燋Ａ０００１０．ｐｒｔ^ Ｃ：燋ＯｕｔＰｕｔ燋ｒｅｐｏｒｔ．ｄｏｃ^ Ｃ：燋Ｏｕｔｐｕｔ燋安装图．ｄｗｇ^

……”
﹦ 获取所有的任务文档
设置文档说明为空（“”），此时，返回的文档名称在用“^ ”分隔的基础上，在每个文档名称后追加上

对应的文档类型，用“＄”来区分。
例如：
输入文档类型：“”
输出文档名称：“Ｃ：燋Ｏｕｔｐｕｔ燋Ａ０００１０．ｐｒｔ＄设计图＾Ｃ：燋Ｏｕｔｐｕｔ燋ｒｅｐｏｒｔ．ｄｏｃ＄测试结果＾Ｃ：燋

Ｏｕｔｐｕｔ燋安装图．ｄｗｇ＄安装示意图＾……”
﹦ 获取项目评审意见

ＨＲＥＳＵＬＴＧｅｔＡｕｄｉｔＤａｔａ（［ｉｎ］ＢＳＴＲＰｒｊｔＩＤ， 燉燉项目代号

［ｉｎ］ＢＳＴＲＰｒｊｔＶｅｒ， 燉燉项目版本号

［ｏｕｔ］ＢＳＴＲＦｉｌｅＮａｍｅ， 燉燉评审意见文件名

［ｏｕｔ，ｒｅｔｖａｌ］ＬＯＮＧｓｔａｔｕ 燉燉返回值

）；
方法调用成功时：返回 ＶＡＲＩＡＮＴ＿ＴＲＵＥ，否则：ＶＡＲＩＡＮＴ＿ＦＡＬＳＥ。
该接口调用后，返回一个 ＡＳＣＩＩ码的文本文件，包含了对应版本的任务相关的评审意见内容，具体

格式由各 ＰＤＭ系统自定义。
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附 录 ﹨
（提示的附录）

产品数据修改接口实例

﹨ 接口定义

ａ）本接口用于从客户端获取产品数据及其结构定义的数据。通过新建功能可以从 ＰＤＭ外部建立
产品的数据，通过更新功能可以从 ＰＤＭ外部修改产品的数据。产品数据中的产品结构用类似明细表的
表达方式，将客户的装配图数据放入 ＰＤＭ 数据库中，并自动建立产品的数据结构。接口可获取的产品
数据包括产品的图纸、标题栏、技术要求。为了便于理解，图 Ｆ１以下给出了本 ＰＤＭ中对产品数据的描
述简图：

图 Ｆ１ ＰＤＭ开放数据组成

ｂ）本接口运行在基于 ＭｉｃｒｏＳｏｆｔＷｉｎｄｏｗｓ操作系统的微机单机或网络环境下；
ｃ）本接口描述采用 ＭＩＤＬ格式，用 ＶｉｓｕａｌＢａｓｉｃ语言编写；
ｄ）所有支持 ＣＯＭ 技术的编程语言均可以使用本接口，例如 ＶｉｓｕａｌＣ＋＋、ＶｉｓｕａｌＢａｓｉｃ、ＶＢＡ、

Ｄｅｌｐｈｉ、ＰｏｗｅｒＢｕｉｌｄｅｒ等；
ｅ）接口的 ＩＤＬ如下：
［

ｏｂｊｅｃｔ，
ｕｕｉｄ（ＥＢＤＣ５Ｅ３０００９２１１Ｄ４ＡＣ８７００８０Ｃ８７６１９２７），
ｄｕａｌ，
ｈｅｌｐｓｔｒｉｎｇ（＂ｃｌｓＣａｄＩｎｔｅｒｆａｃｅ＂），
ｐｏｉｎｔｅｒ＿ｄｅｆａｕｌｔ（ｕｎｉｑｕｅ）

］
ｉｎｔｅｒｆａｃｅｃｌｓｃａｄ：ＩＤｉｓｐａｔｃｈ

｛
［ｉｄ（１），ｈｅｌｐｓｔｒｉｎｇ（＂ｍｅｔｈｏｄＳａｖｅＢｏｍ＂）］ＨＲＥＳＵＬＴ ＳａｖｅＢｏｍ（［ｉｎ］ＢＳＴＲ ＰｒｏｄＩＤＰ，［ｉｎ］

ＢＳＴＲ ＰｒｏｄＶｅｒＰ，［ｉｎ］ＢＳＴＲ ＦｉｅｌｄＴｅｘｔ，［ｉｎ］ＢＳＴＲ Ｓｔｙｌｅ，［ｉｎ，ｏｐｔｉｏｎａｌ］ＶＡＲＩＡＮＴ Ｏｗｎｅｒ，［ｏｕｔ，
ｒｅｔｖａｌ］ＬＯＮＧｓｔａｔｕ）；

［ｉｄ（２），ｈｅｌｐｓｔｒｉｎｇ（＂ｍｅｔｈｏｄＳａｖｅＴｅｃｈ＂）］ＨＥＲＥＳＵＬＴＳａｖｅＴｅｃｈ（［ｉｎ］ＢＳＴＲＤｒａｗＮｏｆ，ＢＳＴＲ
ＤｒａｗＶｅｒｆ，ＢＳＴＲＦｉｌｅＮ，［ｏｕｔ，ｒｅｔｖａｌ］ＬＯＮＧｓｔａｔｕｓ）；

［ｉｄ（３），ｈｅｌｐｓｔｒｉｎｇ（＂ｍｅｔｈｏｄＳａｖｅＤｗｇ＂）］ＨＲＥＳＵＬＴＳａｖｅＤｒａｗｉｎｇ（ＢＳＴＲＤｒａｗＮｏＰ，ＢＳＴＲ
ＤｒａｗＶｅｒＰ，ＢＳＴＲＦｉｌｅＮ，ＢＳＴＲＰｒｏｄＩＤＰ，ＢＳＴＲＰｒｏｄＶｅｒＰ，［ｏｕｔ，ｒｅｔｖａｌ］ＬＯＮＧｓｔａｔｕｓ）；

［ｉｄ（４），ｈｅｌｐｓｔｒｉｎｇ（＂ｍｅｔｈｏｄＳａｖｅＴｉｔｌｅ＂）］ＨＲＥＳＵＬＴ ＳａｖｅＴｉｔｌ（ＢＳＴＲ ＤｒａｗＮｏＰ，ＢＳＴＲ
ＤｒａｗＶｅｒＰ，ＢＳＴＲＦｉｅｌｄＴｅｘｔ，［ｏｕｔ，ｒｅｔｖａｌ］ＬＯＮＧｓｔａｔｕｓ）；
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｝；
ｆ）该接口在计算机中接口对象的名字为：ＰｒｊＣａｄＤｌｌ．ＣｌｓＣａｄ，它的服务器文件名为“Ｐｒｊｃａｄｄｌｌ．ｄｌｌ”，

支持 Ａｕｔｏｍａｔｉｏｎ和 ＣＯＭ双接口。

﹨ 接口描述

本接口包含的方法如下：
﹨ 产品明细入库

ＨＲＥＳＵＬＴＳａｖｅＢｏｍ（［ｉｎ］ＢＳＴＲＰｒｏｄＩＤＰ， 燉燉产品代号

［ｉｎ］ＢＳＴＲＰｒｏｄＶｅｒＰ， 燉燉产品版本号

［ｉｎ］ＢＳＴＲＦｉｅｌｄＴｅｘｔ， 燉燉明细表数据

［ｉｎ］ＢＳＴＲｓｔｙｌｅ， 燉燉产品状态

［ｉｎ，ｏｐｔｉｏｎａｌ］ＶＡＲＩＡＮＴＯｗｎｅｒ， 燉燉字符型，产品的拥有者

［ｏｕｔ，ｒｅｔｖａｌ］ＬＯＮＧｓｔａｔｕｓ 燉燉返回值

）；
方法调用成功时：返回 ＶＡＲＩＡＮＴ＿ＴＲＵＥ，否则：ＶＡＲＩＡＮＴ＿ＦＡＬＳＥ。
产品状态取值如下：“Ｎｅｗ”表示该产品为新入库，系统将删除原有数据再写入新的数据。如果存入

的产品结构不存在，则本方法新建一个产品结构，同时建立产品结构上相关的产品基础属性数据。如果
相应的产品结构已经存在，则刷新原有的数据。
明细表数据格式遵循如下规则：
ａ）每一类明细属性及其数据用符号“^ ”分开，表示如下：

属性 １＝属性 １值字符串＾属性 ２＝属性 ２值字符串……
ｂ）属性值的数据项用“＆”分开，表示如下：

值 １＆值 ２＆……
ｃ）各个属性值的项数必须相等；
ｄ）对于标准件必须提供规格属性；
ｅ）如果属性的某项没有值，则用“ＮＵＬＬ”表示；
ｆ）对于单件重量用“＄”将重量与单位分开，如 １００＄ｋｇ；
ｇ）对于标准件必须有规格，否则视同非标件；
ｈ）除了代号、非标准件版本号和标准件规格号以外，其他属性都可以省略；
ｉ）如果用户给出了系统未定义的属性，它将被忽略；
实例如下：序号＝１０＆１１＆１＆２＆３＆４＆５＆６＆７＆８＆９^ 代号＝ＧＢ６１７４＿ ８６＆ＧＢ６７＿ ８５＆６５５２．１．０

＆６５５Ｄ１．０＆６５５２．１０＆６５５２．２＆６５５２．３（１）＆６５５２．３（２）＆６５５２．４０＆６５５２．５＆６５５２．１．５^ 名称＝
六角薄螺母 ＆开槽盘头螺钉 ＆电池盒部 ＆线路板（一）＆壳体 ＆堵盖 ＆面板（一）＆面板（二）＆壳体档
板 ＆线路板立柱 ＆触点簧片＾数量＝６＆２＆１＆１＆１＆２＆１＆１＆１＆４＆２^ 材料＝ＨＯｂ５９１＆ＨＰｂ５９
１＆ＮＵＬＬ＆ＮＵＬＬ＆ＡＢＳ（桔红）＆丁晴橡胶 ＆ＮＵＬＬ＆ＰＶＣ＆ＡＢＳ（桔红）＆ＨＰｂ５９１＆３Ｊ９^ 单件＝
ＮＵＬＬ ＄ＮＵＬＬ＆ＮＵＬＬ ＄ＮＵＬＬ＆ＮＵＬＬ ＄ＮＵＬＬ＆ＮＵＬＬ ＄ＮＵＬＬ＆ＮＵＬＬ ＄ＮＵＬＬ＆ＮＵＬＬ
＄ＮＵＬＬ＆ＮＵＬＬ＄ＮＵＬＬ＆ＮＵＬＬ＄ＮＵＬＬ＆ＮＵＬＬ＄ＮＵＬＬ＆ＮＵＬＬ＄ＮＵＬＬ＆ＮＵＬＬ＄ＮＵＬＬ＾总
计

＝ＮＵＬＬ＆ＮＵＬＬ＆ＮＵＬＬ＆ＮＵＬＬ＆ＮＵＬＬ＆ＮＵＬＬ＆ＮＵＬＬ＆ＮＵＬＬ＆ＮＵＬＬ＆ＮＵＬＬ＆ＮＵＬＬ^ 备注

＝ＮＵＬＬ＆镀银 ＆ＮＵＬＬ＆ＮＵＬＬ＆ＮＵＬＬ＆ＮＵＬＬ＆选用国内 ＆ＮＵＬＬ＆ＮＵＬＬ＆ＮＵＬＬ＆ＮＵＬＬ^ 版
本号

＝ＮＵＬＬ＆ＮＵＬＬ＆１．０＆１．０＆１．０＆１．０＆１．０＆１．０＆１．０＆１．０＆１．０^ 规格

＝Ｍ２＆Ｍ２Ｘ６＆ＮＵＬＬ＆ＮＵＬＬ＆ＮＵＬＬ＆ＮＵＬＬ＆ＮＵＬＬ＆ＮＵＬＬ＆ＮＵＬＬ＆ＮＵＬＬ＆ＮＵＬＬ＾标识＝标
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准件 ＆标准件 ＆ＮＵＬＬ＆ＮＵＬＬ＆ＮＵＬＬ＆ＮＵＬＬ＆ＮＵＬＬ＆选用德国 ＆ＮＵＬＬ＆ＮＵＬＬ＆ＮＵＬＬ。
﹨． 保存技术要求

ＨＥＲＥＳＵＬＴＳａｖｅＴｅｃｈ（［ｉｎ］ＢＳＴＲＤｒａｗＮｏｆ， 燉燉技术要求所属的图档代号

ＢＳＴＲＤｒａｗＶｅｒｆ， 燉燉技术要求所属的图档版本号

ＢＳＴＲＦｉｌｅＮ， 燉燉包含路径的技术要求文件名

［ｏｕｔ，ｒｅｔｖａｌ］ＬＯＮＧｓｔａｔｕｓ 燉燉返回值，成功时返回

燉燉ＶＡＲＩＡＮＴ＿ＴＲＵＥ，否则返回

燉燉ＶＡＲＩＡＮＴ＿ＦＡＬＳＥ
）；
本接口创建或更新已有图档的技术要求。技术要求文件的格式只能采用纯 ＡＳＣＩＩ码的形式，例如

用 ＷｉｎｄｏｗｓＮｏｔｅＰＡＤ编辑的文件。
﹨ 保存图档文件

ＨＲＥＳＵＬＴＳａｖｅＤｒａｗｉｎｇ（ＢＳＴＲＤｒａｗＮｏＰ， 燉燉图档代号

ＢＳＴＲＤｒａｗＶｅｒＰ， 燉燉图档版本号

ＢＳＴＲＦｉｌｅＮ， 燉燉带有路径的图档文件名

ＢＳＴＲＰｒｏｄＩＤＰ， 燉燉图档所属的产品代号

ＢＳＴＲＰｒｏｄＶｅｒＰ， 燉燉图档所属的版本号

［ｏｕｔ，ｒｅｔｖａｌ］ＬＯＮＧｓｔａｔｕｓ）； 燉燉返回值，成功时返回

燉燉ＶＡＲＩＡＮＴ＿ＴＲＵＥ，否则返回

燉燉ＶＡＲＩＡＮＴ＿ＦＡＬＳＥ
本方法将与产品有关的图档存入库中，一个产品可以有多个图档。如果相同的图档已经存在，则本

方法更新图档的内容。
﹨ 保存图档的标题栏

ＨＲＥＳＵＬＴＳａｖｅＴｉｔｌ（ＢＳＴＲＤｒａｗＮｏＰ， 燉燉标题栏所属的图档代号

ＢＳＴＲＤｒａｗＶｅｒＰ， 燉燉标题栏所属的图档版本号

ＢＳＴＲＦｉｅｌｄＴｅｘｔ， 燉燉标题栏字符串

［ｏｕｔ，ｒｅｔｖａｌ］ＬＯＮＧｓｔａｔｕｓ）； 燉燉返回值，成功时返回

燉燉ＶＡＲＩＡＮＴ＿ＴＲＵＥ，否则返回

燉燉ＶＡＲＩＡＮＴ＿ＦＡＬＳＥ
在调用本功能之前，标题栏必须在本 ＰＤＭ中已经定义。如果在标题栏字符串中出现的属性名称没

有定义，则该属性被忽略。如果相应图档的标题栏已经存在，本方法更新标题栏内容。
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附 录 ﹩
（提示的附录）

﹤﹢﹥系统开放接口实例

﹩ ﹤﹢﹥系统开放接口模型（见图 Ｇ１）

图 Ｇ１ ＣＡＤ系统开放模型

﹩ ﹤﹢﹥图形浏览接口定义

ａ）本接口定义了一个ＣＡＤ图形浏览控件ＩＣＡＤＶｉｅｗ。通过该控件可以浏览ＣＡＤ系统特定文件格
式的图形，符合规范 ４３１的规定；

ｂ）本接口运行在基于 ＭｉｃｒｏＳｏｆｔＷｉｎｄｏｗｓ操作系统的微机环境下；
ｃ）本接口描述采用 ＯＤＬ格式，用 ＭＦＣ语言编写；
ｄ）所有支持 ＣＯＭ 技术的编程语言均可以使用本接口，例如 ＶｉｓｕａｌＣ＋＋、ＶｉｓｕａｌＢａｓｉｃ、ＶＢＡ、

Ｄｅｌｐｈｉ、ＰｏｗｅｒＢｕｉｌｄｅｒ等；
ｅ）接口的 ＩＤＬ如下：
ｉｍｐｏｒｔ＂ｏａｉｄｌ．ｉｄｌ＂；
ｉｍｐｏｒｔ＂ｏｃｉｄｌ．ｉｄｌ＂；
＃ｉｎｃｌｕｄｅ＂ｏｌｅｃｔｌ．ｈ＂

［
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ｏｂｊｅｃｔ，
ｕｕｉｄ（７ＣＣ６５９００９００Ｆ４ＥＣ５９９６９１８４６４ＡＣＥ７ＡＢＢ），
ｄｕａｌ，
ｈｅｌｐｓｔｒｉｎｇ（＂ＩＣＡＤＶｉｅｗＩｎｔｅｒｆａｃｅ＂），
ｐｏｉｎｔｅｒ＿ｄｅｆａｕｌｔ（ｕｎｉｑｕｅ）

］
ｉｎｔｅｒｆａｃｅＩＣＡＤＶｉｅｗ：ＩＤｉｓｐａｔｃｈ
｛

［ｉｄ（１），ｈｅｌｐｓｔｒｉｎｇ（＂ｍｅｔｈｏｄＯｐｅｎＦｉｌｅ＂）］ＨＲＥＳＵＬＴＯｐｅｎＦｉｌｅ（［ｉｎ］ＢＳＴＲｆｉｌｅｎａｍｅ）；
［ｉｄ（２），ｈｅｌｐｓｔｒｉｎｇ（＂ｍｅｔｈｏｄＧｅｔＦｉｌｅＮａｍｅ＂）］ＨＲＥＳＵＬＴＧｅｔＦｉｌｅＮａｍｅ（［ｏｕｔ］ＢＳＴＲ 

ｆｉｌｅｎａｍｅ）；
［ｉｄ（３），ｈｅｌｐｓｔｒｉｎｇ（＂ｍｅｔｈｏｄＳｅｔＣｏｍｍａｎｄ＂）］ＨＲＥＳＵＬＴＳｅｔＣｏｍｍａｎｄ（［ｉｎ］ＢＳＴＲｃｍｄ

ｓｔｒ）；
［ｉｄ（４），ｈｅｌｐｓｔｒｉｎｇ（＂ｍｅｔｈｏｄＧｅｔＣｏｍｍａｎｄ＂）］ＨＲＥＳＵＬＴＧｅｔＣｏｍｍａｎｄ（［ｉｎ］ＢＳＴＲ 

ｃｍｄｓｔｒ）；
｝；

﹩ ﹤﹢﹥图形浏览接口描述

﹩ 打开图形文件文件

ＨＲＥＳＵＬＴＯｐｅｎＦｉｌｅ（
［ｉｎ］ＢＳＴＲｆｉｌｅｎａｍｅ 燉燉带路径的文件名

）；
方法调用成功时：返回 ＶＡＲＩＡＮＴ＿ＴＲＵＥ，否则：ＶＡＲＩＡＮＴ＿ＦＡＬＳＥ。

﹩ 获取当前打开的文件名

ＨＲＥＳＵＬＴＧｅｔＦｉｌｅＮａｍｅ（
［ｏｕｔ］ＢＳＴＲｆｉｌｅｎａｍｅ 燉燉当前打开的带路径的文件名称

）；
方法调用成功时：返回 ＶＡＲＩＡＮＴ＿ＴＲＵＥ，否则：ＶＡＲＩＡＮＴ＿ＦＡＬＳＥ。

﹩ 发送命令

ＨＲＥＳＵＬＴＳｅｔＣｏｍｍａｎｄ（
［ｉｎ］ＢＳＴＲｃｍｄｓｔｒ 燉燉要设置的命令，有如下约定值

燉燉“ｐａｎ”平移

燉燉“ｚｏｏｍｗｉｎ”窗口放大

燉燉“ｚｏｏｍａｌｌ”显示全部

燉燉“ｚｏｏｍｉｎｏｕｔ”动态缩放

燉燉“ｒｏｔａｔｅ”旋转变换（３Ｄ独有）
）；

方法调用成功时：返回 ＶＡＲＩＡＮＴ＿ＴＲＵＥ，否则：ＶＡＲＩＡＮＴ＿ＦＡＬＳＥ。
﹩ 获取当前执行的命令

ＨＲＥＳＵＬＴＧｅｔＣｏｍｍａｎｄ（
［ｏｕｔ］ＢＳＴＲｃｍｄｓｔｒ 燉燉当前命令字符串

）；
方法调用成功时：返回 ＶＡＲＩＡＮＴ＿ＴＲＵＥ，否则：ＶＡＲＩＡＮＴ＿ＦＡＬＳＥ。
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附 录 ﹪
（提示的附录）

﹤﹢﹥工程图管理信息提取接口实例

﹪ 接口定义

ａ）本组件定义了一组用于对 ＣＡＤ图形信息处理的接口。它包括两个接口：ＩＣＡＤＦｉｌｅ及 ＩＣＡＤＩｎ
ｆｏ。接口用于实现规范的 ４３２的规定。

ｂ）本组件运行在基于 ＭｉｃｒｏＳｏｆｔＷｉｎｄｏｗｓ操作系统的微机环境下。
ｃ）本组件描述采用 ＭＩＤＬ格式，采用 ＶｉｓｕａｌＣ＋＋语言编写。
ｄ）所有支持 ＣＯＭ 技术的编程语言均可以使用本接口，例如 ＶｉｓｕａｌＣ＋＋、ＶｉｓｕａｌＢａｓｉｃ、ＶＢＡ、

Ｄｅｌｐｈｉ、ＰｏｗｅｒＢｕｉｌｄｅｒ等。
ｅ）接口的 ＩＤＬ如下：

［
ｏｂｊｅｃｔ，
ｕｕｉｄ（４Ｆ６８７１ＢＡ８Ｂ０Ｂ４４７８９Ｄ９５８６３０８０４７１４ＢＣ），
ｄｕａｌ，
ｈｅｌｐｓｔｒｉｎｇ（＂ＩＣＡＤＦｉｌｅＩｎｔｅｒｆａｃｅ＂），
ｐｏｉｎｔｅｒ＿ｄｅｆａｕｌｔ（ｕｎｉｑｕｅ）

］
ｉｎｔｅｒｆａｃｅＩＣＡＤＦｉｌｅ：ＩＤｉｓｐａｔｃｈ
｛

［ｉｄ（１），ｈｅｌｐｓｔｒｉｎｇ（＂ｍｅｔｈｏｄＯｐｅｎＦｉｌｅ＂）］ＨＲＥＳＵＬＴＯｐｅｎＦｉｌｅ（［ｉｎ］ＢＳＴＲｆｉｌｅｎａｍｅ）；
［ｉｄ（２），ｈｅｌｐｓｔｒｉｎｇ（＂ｍｅｔｈｏｄＧｅｔＦｉｌｅＮａｍｅ＂）］ＨＲＥＳＵＬＴＧｅｔＦｉｌｅＮａｍｅ（［ｏｕｔ］ＢＳＴＲ 

ｆｉｌｅｎａｍｅ）；
［ｉｄ（３），ｈｅｌｐｓｔｒｉｎｇ（＂ｍｅｔｈｏｄＧｅｔＶｅｒｓｉｏｎ＂）］ＨＲＥＳＵＬＴ ＧｅｔＶｅｒｓｉｏｎ（［ｏｕｔ］ＢＳＴＲ 

ｖｅｒｓｉｏｎ）；
［ｉｄ（４），ｈｅｌｐｓｔｒｉｎｇ（＂ｍｅｔｈｏｄＣｌｏｓｅＦｉｌｅ＂）］ＨＲＥＳＵＬＴＣｌｏｓｅＦｉｌｅ（）；

｝；
［

ｏｂｊｅｃｔ，
ｕｕｉｄ（Ｅ７Ｅ８Ｆ５Ｄ０５Ｃ６６４８７Ｂ８７２２３７ＡＡ５Ａ４７３Ｆ５６），
ｄｕａｌ，
ｈｅｌｐｓｔｒｉｎｇ（＂ＩＣＡＤＩｎｆｏＩｎｔｅｒｆａｃｅ＂），
ｐｏｉｎｔｅｒ＿ｄｅｆａｕｌｔ（ｕｎｉｑｕｅ）

］
ｉｎｔｅｒｆａｃｅＩＣＡＤＩｎｆｏ：ＩＤｉｓｐａｔｃｈ
｛

［ｉｄ（１），ｈｅｌｐｓｔｒｉｎｇ（＂ｍｅｔｈｏｄＧｅｔＰａｐｅｒＳｉｚｅＮｏ＂）］ＨＲＥＳＵＬＴＧｅｔＰａｐｅｒＳｉｚｅＮｏ（［ｏｕｔ］ＢＹＴＥ

ｓｉｚｅｎｏ，［ｏｕｔ］ＢＹＴＥｄｉｒｅｃｔｉｏｎ）；
［ｉｄ（２），ｈｅｌｐｓｔｒｉｎｇ（＂ｍｅｔｈｏｄＧｅｔＰａｐｅｒＳｉｚｅ＂）］ＨＲＥＳＵＬＴＧｅｔＰａｐｅｒＳｉｚｅ（［ｏｕｔ］ｄｏｕｂｌｅｗｉｄｔｈ，

［ｏｕｔ］ｄｏｕｂｌｅｈｅｉｇｈｔ）；
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［ｉｄ（３），ｈｅｌｐｓｔｒｉｎｇ（＂ｍｅｔｈｏｄＧｅｔＳｃａｌｅＦａｃｔｏｒ＂）］ＨＲＥＳＵＬＴＧｅｔＳｃａｌｅＦａｃｔｏｒ（［ｏｕｔ］ｄｏｕｂｌｅｆａｃ
ｔｏｒ）；

［ｉｄ（４），ｈｅｌｐｓｔｒｉｎｇ（＂ｍｅｔｈｏｄＧｅｔＨｅａｄｅｒＣｏｕｎｔ＂）］ＨＲＥＳＵＬＴＧｅｔＨｅａｄｅｒＣｏｕｎｔ（［ｏｕｔ］ｌｏｎｇ

ｃｏｕｎｔ）；
［ｉｄ（５），ｈｅｌｐｓｔｒｉｎｇ（＂ｍｅｔｈｏｄＧｅｔＨｅａｄｅｒＩｔｅｍ＂）］ＨＲＥＳＵＬＴＧｅｔＨｅａｄｅｒＩｔｅｍ（［ｉｎ］ＶＡＲＩＡＮＴ

ｉｔｅｍ，［ｏｕｔ］ＢＳＴＲｉｔｅｍｖａｌｕｅ）；
［ｉｄ（６），ｈｅｌｐｓｔｒｉｎｇ（＂ｍｅｔｈｏｄＧｅｔＢｏｍＣｏｕｎｔ＂）］ＨＲＥＳＵＬＴ ＧｅｔＢｏｍＣｏｕｎｔ（［ｏｕｔ］ｌｏｎｇ

ｃｏｕｎｔ）；
［ｉｄ（７），ｈｅｌｐｓｔｒｉｎｇ（＂ｍｅｔｈｏｄＧｅｔＢｏｍＨｅａｄｅｒ＂）］ＨＲＥＳＵＬＴＧｅｔＢｏｍＨｅａｄｅｒ（［ｏｕｔ］ＢＳＴＲ

ｈｅａｄｅｒ）；
［ｉｄ（８），ｈｅｌｐｓｔｒｉｎｇ（＂ｍｅｔｈｏｄＧｅｔＢｏｍＩｔｅｍ＂）］ＨＲＥＳＵＬＴＧｅｔＢｏｍＩｔｅｍ （［ｉｎ］ｉｎｔｉｎｄｅｘ，［ｏｕｔ］

ＢＳＴＲｉｔｅｍｖａｌｕｅ）；
［ｉｄ（９），ｈｅｌｐｓｔｒｉｎｇ（＂ｍｅｔｈｏｄＧｅｔＩｎｓｔｒｕｃｔｉｏｎ＂）］ＨＲＥＳＵＬＴＧｅｔＩｎｓｔｒｕｃｔｉｏｎ（［ｏｕｔ］ＢＳＴＲｉｎ

ｓｔｒｕｃｔｉｏｎ）；
［ｉｄ（１０），ｈｅｌｐｓｔｒｉｎｇ（＂ｍｅｔｈｏｄＧｅｔＭｏｄｅｌＴｙｐｅ＂）］ＨＲＥＳＵＬＴＧｅｔＭｏｄｅｌＴｙｐｅ（［ｏｕｔ］ＢＹＴＥ

ｔｙｐｅ）；
［ｉｄ（１１），ｈｅｌｐｓｔｒｉｎｇ（＂ｍｅｔｈｏｄＧｅｔＭｏｄｅｌＮａｍｅ＂）］ＨＲＥＳＵＬＴＧｅｔＭｏｄｅｌＮａｍｅ（［ｏｕｔ］ＢＳＴＲ

ｍｏｄｅｌｎａｍｅ）；
［ｉｄ（１２），ｈｅｌｐｓｔｒｉｎｇ（＂ｍｅｔｈｏｄＧｅｔＡｓｍＳｔｒｕｃｔｅｒ＂）］ＨＲＥＳＵＬＴＧｅｔＡｓｍＳｔｒｕｃｔｅｒ（［ｏｕｔ］ＢＳＴＲ

ｓｔｒｕｃｔｕｒｅ）；
｝；

﹪ 接口描述

﹪ ＩＣＡＤＦｉｌｅ接口描述：
在使用 ＩＣＡＤＤａｔａ组件的其他接口时，都必须先调用 ＩＣＡＤＦｉｌｅ接口方法打开 ＣＡＤ的数据文件。

﹪ 打开文件

ＨＲＥＳＵＬＴＯｐｅｎＦｉｌｅ（
［ｉｎ］ＢＳＴＲｆｉｌｅｎａｍｅ 燉燉ｆｉｌｅｎａｍｅ要打开的带路径的文件名称

）；
方法调用成功时：返回 ＶＡＲＩＡＮＴ＿ＴＲＵＥ，否则：ＶＡＲＩＡＮＴ＿ＦＡＬＳＥ。

﹪ 获取打开的文件名

ＨＲＥＳＵＬＴＧｅｔＦｉｌｅＮａｍｅ（
［ｏｕｔ］ＢＳＴＲｆｉｌｅｎａｍｅ 燉燉ｆｉｌｅｎａｍｅ当前打开的文件名称（带路径）
）；

方法调用成功时：返回 ＶＡＲＩＡＮＴ＿ＴＲＵＥ，否则：ＶＡＲＩＡＮＴ＿ＦＡＬＳＥ。
﹪ 获取打开的文件版本号

ＨＲＥＳＵＬＴＧｅｔＶｅｒｓｉｏｎ（
［ｏｕｔ］ＢＳＴＲｖｅｒｓｉｏｎ 燉燉ｖｅｒｓｉｏｎ为打开文件的版本号

）；
方法调用成功时：返回 ＶＡＲＩＡＮＴ＿ＴＲＵＥ，否则：ＶＡＲＩＡＮＴ＿ＦＡＬＳＥ。

﹪ 关闭当前文件

ＨＲＥＳＵＬＴＣｌｏｓｅＦｉｌｅ（）；
关闭当前打开的文件，方法调用成功时：返回 ＶＡＲＩＡＮＴ＿ＴＲＵＥ，否则：ＶＡＲＩＡＮＴ＿ＦＡＬＳＥ。
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﹪ ﹫﹤﹢﹥﹫┃┄接口描述：
本接口提供的方法用于从 ＣＡＤ文件中获取用于管理方面的（如 ＰＤＭ存档）所需的数据。

﹪ 获取图幅代号

ＨＲＥＳＵＬＴＧｅｔＰａｐｅｒＳｉｚｅＮｏ（
［ｏｕｔ］ＢＹＴＥｓｉｚｅｎｏ， 燉燉ｓｉｚｅｎｏ：０、１、２、３、４、５分别对应：Ａ０、Ａ１、Ａ２、Ａ３、Ａ４、自

定义

［ｏｕｔ］ＢＹＴＥｄｉｒｅｃｔｉｏｎ 燉燉ｄｉｒｅｃｔｉｏｎ：０—横放，１—竖放

）；
方法调用成功时：返回 ＶＡＲＩＡＮＴ＿ＴＲＵＥ，否则：ＶＡＲＩＡＮＴ＿ＦＡＬＳＥ

﹪ 获取图幅尺寸

ＨＲＥＳＵＬＴＧｅｔＰａｐｅｒＳｉｚｅ（
［ｏｕｔ］ｄｏｕｂｌｅｗｉｄｔｈ， 燉燉ｗｉｄｔｈ：图纸宽

［ｏｕｔ］ｄｏｕｂｌｅｈｅｉｇｈｔ 燉燉ｈｅｉｇｈｔ：图纸高

）；
方法调用成功时：返回 ＶＡＲＩＡＮＴ＿ＴＲＵＥ，否则：ＶＡＲＩＡＮＴ＿ＦＡＬＳＥ。

﹪ 获取图幅绘制比例

ＨＲＥＳＵＬＴＧｅｔＳｃａｌｅＦａｃｔｏｒ（
［ｏｕｔ］ｄｏｕｂｌｅｆａｃｔｏｒ 燉燉ｆａｃｔｏｒ：绘图比例系数

）；
方法调用成功时：返回 ＶＡＲＩＡＮＴ＿ＴＲＵＥ，否则：ＶＡＲＩＡＮＴ＿ＦＡＬＳＥ。

﹪ 获取标题栏属性数量

ＨＲＥＳＵＬＴＧｅｔＨｅａｄｅｒＣｏｕｎｔ（
［ｏｕｔ］ｌｏｎｇｃｏｕｎｔ 燉燉ｃｏｕｎｔ：标题栏包含的项数，如（制图＾张三）（日期＾２０００．１０．１０）

……
）；

﹪ 获取标题栏属性值

ＨＲＥＳＵＬＴＧｅｔＨｅａｄｅｒＩｔｅｍ（
［ｉｎ］ＶＡＲＩＡＮＴｉｔｅｍ， 燉燉ｉｔｅｍ：传入整型类型，按索引号返回项目，传入字符串型表示按

燉燉项目名称查找项目

［ｏｕｔ］ＢＳＴＲｉｔｅｍｖａｌｕｅ 燉燉ｉｔｅｍｖａｌｕｅ：按约定格式的字符串表示项目名称及项目值，
燉燉如“制图＾张三”

）；
方法调用成功时：返回 ＶＡＲＩＡＮＴ＿ＴＲＵＥ，否则：ＶＡＲＩＡＮＴ＿ＦＡＬＳＥ。

﹪ 获取明细表项目数

ＨＲＥＳＵＬＴＧｅｔＢｏｍＣｏｕｎｔ（
［ｏｕｔ］ｌｏｎｇｃｏｕｎｔ 燉燉ｃｏｕｎｔ：为图纸明细表项数（以行为单位）
）；

方法调用成功时：返回 ＶＡＲＩＡＮＴ＿ＴＲＵＥ，否则：ＶＡＲＩＡＮＴ＿ＦＡＬＳＥ。
﹪ 获取明细表头

ＨＲＥＳＵＬＴＧｅｔＢｏｍＨｅａｄｅｒ（
［ｏｕｔ］ＢＳＴＲｈｅａｄｅｒ 燉燉图纸明细表表头信息字符串，如“序号＾代号＾名称＾数量＾
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材料”
）；

方法调用成功时：返回 ＶＡＲＩＡＮＴ＿ＴＲＵＥ，否则：ＶＡＲＩＡＮＴ＿ＦＡＬＳＥ。
﹪ 获取明细表项目值

ＨＲＥＳＵＬＴＧｅｔＢｏｍＩｔｅｍ（
［ｉｎ］ｉｎｔｉｎｄｅｘ， 燉燉明细表项索引号，由下向上、由右到左

［ｏｕｔ］ＢＳＴＲｉｔｅｍｖａｌｕｅ 燉燉明细表项值，如“２^ ＭＤＥ５６１１０２^ 机盖＾１^ ＨＴ１５３３”
）；

方法调用成功时：返回 ＶＡＲＩＡＮＴ＿ＴＲＵＥ，否则：ＶＡＲＩＡＮＴ＿ＦＡＬＳＥ。
﹪ 获取技术要求文本

ＨＲＥＳＵＬＴＧｅｔＩｎｓｔｒｕｃｔｉｏｎ（
［ｏｕｔ］ＢＳＴＲｉｎｓｔｒｕｃｔｉｏｎ 燉燉技术要求文本字符串

）；
方法调用成功时：返回 ＶＡＲＩＡＮＴ＿ＴＲＵＥ，否则：ＶＡＲＩＡＮＴ＿ＦＡＬＳＥ。

﹪ 获取模型类型

ＨＲＥＳＵＬＴＧｅｔＭｏｄｅｌＴｙｐｅ（
［ｏｕｔ］ＢＹＴＥｔｙｐｅ 燉燉０—图纸，１—零件模型，２—装配模型

）；
方法调用成功时：返回 ＶＡＲＩＡＮＴ＿ＴＲＵＥ，否则：ＶＡＲＩＡＮＴ＿ＦＡＬＳＥ。

﹪ 获取模型名称

ＨＲＥＳＵＬＴＧｅｔＭｏｄｅｌＮａｍｅ（
［ｏｕｔ］ＢＳＴＲｍｏｄｅｌｎａｍｅ 燉燉获得模型的名称

）；
方法调用成功时：返回 ＶＡＲＩＡＮＴ＿ＴＲＵＥ，否则：ＶＡＲＩＡＮＴ＿ＦＡＬＳＥ。
该方法仅供零件模型和装配模型使用。

﹪ 获取装配描述符

ＨＲＥＳＵＬＴＧｅｔＡｓｍＳｔｒｕｃｔｅｒ（
［ｏｕｔ］ＢＳＴＲｓｔｒｕｃｔｕｒｅ 燉燉装配结构描述字符串

）；
方法调用成功时：返回 ＶＡＲＩＡＮＴ＿ＴＲＵＥ，否则：ＶＡＲＩＡＮＴ＿ＦＡＬＳＥ。
该方法仅供装配模型使用。
例如： “０^ 锥齿轮减速箱

１^ 基座

１１^ 基座主体

１２^ 垫块

１３^ 螺栓

２^ 圆锥大齿轮

３^ 圆锥小齿轮

４^ 调整垫片”
以上字符串条目之间用回车符分隔，描述了图 Ｈ１所示装配结构。

５２

﹩﹣燉—



图 Ｈ１
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附 录 
（提示的附录）

﹤﹢﹥图形数据转换接口实例

 ﹫﹤﹢﹥﹦┍┃接口定义：

ａ）本接口定义了对ＣＡＤ图形数据进行标准化转换的方法。该接口用于实现规范的 ４３３的规定。
ｂ）本组件运行在基于 ＭｉｃｒｏＳｏｆｔＷｉｎｄｏｗｓ操作系统的微机环境下。
ｃ）本组件描述采用 ＭＩＤＬ格式，用 ＭＦＣ语言编写。
ｄ）所有支持 ＣＯＭ 技术的编程语言均可以使用本接口，例如 ＶｉｓｕａｌＣ＋＋、ＶｉｓｕａｌＢａｓｉｃ、ＶＢＡ、

Ｄｅｌｐｈｉ、ＰｏｗｅｒＢｕｉｌｄｅｒ等。
ｅ）接口的 ＩＤＬ如下：
燉燉ＩＣＡＤＥｘｃｈａｎｇｅ组件对象的 ｉｄｌ定义：
ｉｍｐｏｒｔ＂ｏａｉｄｌ．ｉｄｌ＂；
ｉｍｐｏｒｔ＂ｏｃｉｄｌ．ｉｄｌ＂；

［
ｏｂｊｅｃｔ，
ｕｕｉｄ（５Ｄ２５８Ｄ００７８２Ｆ４０９３ＢＡ３６９５５０Ｂ７４ＤＢ４１０），
ｄｕａｌ，
ｈｅｌｐｓｔｒｉｎｇ（＂ＩＥｘｃｈａｎｇｅＩｎｔｅｒｆａｃｅ＂），
ｐｏｉｎｔｅｒ＿ｄｅｆａｕｌｔ（ｕｎｉｑｕｅ）

］
ｉｎｔｅｒｆａｃｅＩＥｘｃｈａｎｇｅ：ＩＤｉｓｐａｔｃｈ
｛

［ｉｄ（１），ｈｅｌｐｓｔｒｉｎｇ（＂ｍｅｔｈｏｄＧｅｔＳｕｐｐｏｒｔＩｎ＂）］ＨＲＥＳＵＬＴＧｅｔＳｕｐｐｏｒｔＩｎ（［ｏｕｔ］ｌｏｎｇ

ｃｏｕｎｔ，［ｏｕｔ］ＢＳＴＲｅｘｔｓ，［ｏｕｔ］ＢＳＴＲｖｅｒｓ）；
［ｉｄ（２），ｈｅｌｐｓｔｒｉｎｇ（＂ｍｅｔｈｏｄＧｅｔＳｕｐｐｏｒｔＯｕｔ＂）］ＨＲＥＳＵＬＴＧｅｔＳｕｐｐｏｒｔＯｕｔ（［ｏｕｔ］ｌｏｎｇ

ｃｏｕｎｔ，［ｏｕｔ］ＢＳＴＲｅｘｔｓ，［ｏｕｔ］ＢＳＴＲｖｅｒｓ）；
［ｉｄ（３），ｈｅｌｐｓｔｒｉｎｇ（＂ｍｅｔｈｏｄＲｅａｄＦｉｌｅ＂）］ＨＲＥＳＵＬＴＲｅａｄＦｉｌｅ（［ｉｎ］ＢＳＴＲｆｉｌｅｎａｍｅ）；
［ｉｄ（４），ｈｅｌｐｓｔｒｉｎｇ（＂ｍｅｔｈｏｄＷｒｉｔｅＦｉｌｅ＂）］ＨＲＥＳＵＬＴＷｒｉｔｅＦｉｌｅ（［ｉｎ］ＢＳＴＲｆｉｌｅｎａｍｅ）；

｝；
［

ｕｕｉｄ（ＦＦ２１６６６ＤＥ９Ｄ１４９Ｅ８９Ａ４７１４４Ｃ０５５２６２６Ｃ），
ｖｅｒｓｉｏｎ（１．０），
ｈｅｌｐｓｔｒｉｎｇ（＂ＣＡＤＥｘｃｈａｎｇｅ１．０ＴｙｐｅＬｉｂｒａｒｙ＂）

］
ｌｉｂｒａｒｙＣＡＤＥＸＣＨＡＮＧＥＬｉｂ
｛

ｉｍｐｏｒｔｌｉｂ（＂ｓｔｄｏｌｅ３２．ｔｌｂ＂）；
ｉｍｐｏｒｔｌｉｂ（＂ｓｔｄｏｌｅ２．ｔｌｂ＂）；

［
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ｕｕｉｄ（Ｅ３Ａ５７９Ｆ６Ｂ３９３４３３８８０９６７７０Ｂ１ＣＣＢ４ＡＣＣ），
ｈｅｌｐｓｔｒｉｎｇ（＂ＥｘｃｈａｎｇｅＣｌａｓｓ＂）

］
ＣｏｃｌａｓｓＥｘｃｈａｎｇｅ
｛

［ｄｅｆａｕｌｔ］ｉｎｔｅｒｆａｃｅＩＥｘｃｈａｎｇｅ；
｝；

｝；

 ﹫﹤﹢﹥﹦┍┃接口描述

 获取组件支持的输入文件格式

ＨＲＥＳＵＬＴＧｅｔＳｕｐｐｏｒｔＩｎ（
［ｏｕｔ］ｌｏｎｇｃｏｕｎｔ， 燉燉组件支持读入的文件种类数量

［ｏｕｔ］ＢＳＴＲｅｘｔｓ， 燉燉所支持的文件后缀字符串数组

［ｏｕｔ］ＢＳＴＲｖｅｒｓ 燉燉所支持的文件后缀类型版本号

）；
方法调用成功时：返回 ＶＡＲＩＡＮＴ＿ＴＲＵＥ，否则：ＶＡＲＩＡＮＴ＿ＦＡＬＳＥ。

 获取组件支持的输出文件格式

ＨＲＥＳＵＬＴＧｅｔＳｕｐｐｏｒｔＯｕｔ（
［ｏｕｔ］ｌｏｎｇｃｏｕｎｔ， 燉燉组件支持输出的文件种类数量

［ｏｕｔ］ＢＳＴＲｅｘｔｓ， 燉燉所支持的文件后缀字符串数组

［ｏｕｔ］ＢＳＴＲｖｅｒｓ 燉燉所支持的文件后缀类型版本号

）；
方法调用成功时：返回 ＶＡＲＩＡＮＴ＿ＴＲＵＥ，否则：ＶＡＲＩＡＮＴ＿ＦＡＬＳＥ。

 读入支持的格式文件

ＨＲＥＳＵＬＴＲｅａｄＦｉｌｅ（
［ｉｎ］ＢＳＴＲｆｉｌｅｎａｍｅ 燉燉读入的文件名称（带路径）
）；

方法调用成功时：返回 ＶＡＲＩＡＮＴ＿ＴＲＵＥ，否则：ＶＡＲＩＡＮＴ＿ＦＡＬＳＥ。
 输出格式文件

ＨＲＥＳＵＬＴＷｒｉｔｅＦｉｌｅ（
［ｉｎ］ＢＳＴＲｆｉｌｅｎａｍｅ 燉燉输出的文件名称（带路径）
）；

方法调用成功时：返回 ＶＡＲＩＡＮＴ＿ＴＲＵＥ，否则：ＶＡＲＩＡＮＴ＿ＦＡＬＳＥ。
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附 录 
（提示的附录）

计算机辅助工艺设计软件开放接口实例

 ﹤﹢软件数据构成的接口对象结构关系模型（见图 Ｋ１）

图 Ｋ１ ＣＡＰＰ软件数据构成的接口对象结构关系模型

 ﹤﹢软件数据结构模型中接口对象的名称

零部件：ＩＰａｒｔ
加工过程单元集（加工过程单元）：ＩＰｒｏｃｅｓｓＵｎｉｔｓ（ＩＰｒｏｃｅｓｓＵｎｉｔ）
工艺卡片集（工艺卡片）：ＩＣａｒｄｓ（ＩＣａｒｄ）
产品属性集（产品属性）：ＩＰｒｏｄｕｃｔＰｒｏｐｅｒｔｙｓ（ＩＰｒｏｄｕｃｔＰｒｏｐｅｒｔｙ）
加工属性集（加工属性）：ＩＭａｎｕｆａｃｔｕｒｉｎｇＰｒｏｐｅｒｔｙｓ（ＩＭａｎｕｆａｃｔｕｒｉｎｇＰｒｏｐｅｒｔｙ）
管理属性集（管理属性）：ＩＭａｎａｇｅｍｅｎｔＰｒｏｐｅｒｔｙｓ（ＩＭａｎａｇｅｍｅｎｔＰｒｏｐｅｒｔｙ）
过程记录集（过程记录）：ＩＰｒｏｃｅｓｓＲｅｃｏｒｄｓｅｔｓ（ＩＰｒｏｃｅｓｓＲｅｃｏｒｄｓｅｔ）
字段内容集（字段内容）：ＩＲｅｃｏｒｄＦｉｅｌｄＣｏｎｔｅｎｔｓ（ＩＲｅｃｏｒｄＦｉｅｌｄＣｏｎｔｅｎｔ）
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 ﹤﹢接口对象继承关系模型（见图 Ｋ２）

图 Ｋ２ ＣＡＰＰ接口对象继承关系模型
在图 Ｋ２中：
ａ）ＩＣａｐｐＢａｓｅ：所有接口对象类的基类。
ｂ）ＩＯｂｊＰｒｏｐｅｒｔｙ：所有属性对象类的基类，它提供了访问所有属性对象的共同方法。
ｃ）ＩＯｂｊＣｏｌｌｅｃｔ：所有集合对象类的基类，它提供了访问所有集合对象的共同方法。

 ﹤﹢数据结构模型中接口对象定义

ａ）本组件定义了一组用于 ＣＡＰＰ软件系统开放数据存取的接口。
ｂ）本组件运行在基于 ＭｉｃｒｏＳｏｆｔＷｉｎｄｏｗｓ操作系统的微机环境下。
ｃ）本组件描述采用 ＭＩＤＬ格式，用 ＭＦＣ语言编写。
ｄ）所有支持 ＣＯＭ 技术的编程语言均可以使用本接口，例如 ＶｉｓｕａｌＣ＋＋、ＶｉｓｕａｌＢａｓｉｃ、ＶＢＡ、

Ｄｅｌｐｈｉ、ＰｏｗｅｒＢｕｉｌｄｅｒ等。
ｅ）接口的 ＩＤＬ如下：

燉燉ｉｃａｐｐ．ｉｄｌ：ＩＤＬｓｏｕｒｃｅｆｏｒｉｃａｐｐ．ｄｌｌ

ｉｍｐｏｒｔ＂ｏａｉｄｌ．ｉｄｌ＂；
ｉｍｐｏｒｔ＂ｏｃｉｄｌ．ｉｄｌ＂；

０３

﹩﹣燉—



ｉｎｔｅｒｆａｃｅＩＣａｐｐＢａｓｅ：ＩＤｉｓｐａｔｃｈ
｛

［ｐｒｏｐｇｅｔ，ｉｄ（１），ｈｅｌｐｓｔｒｉｎｇ（＂属性：对象的名称＂）］
ＨＲＥＳＵＬＴＮａｍｅ（［ｏｕｔ，ｒｅｔｖａｌ］ＢＳＴＲｐＶａｌ）；

［ｉｄ（２），ｈｅｌｐｓｔｒｉｎｇ（＂方法：得到最近的运行错误代码＂）］
ＨＲＥＳＵＬＴＧｅｔＬａｓｔＥｒｒｏｒＣｏｄｅ（ｉｎｔｉＥｒｒｏｒＣｏｄｅ）；

｝；

ｉｎｔｅｒｆａｃｅＩＯｂｊＰｒｏｐｅｒｔｙ：ＩＣａｐｐＢａｓｅ
｛

［ｐｒｏｐｇｅｔ，ｉｄ（１），ｈｅｌｐｓｔｒｉｎｇ（＂属性：属性名称＂）］
ＨＲＥＳＵＬＴＰｒｏｐＮａｍｅ（［ｏｕｔ，ｒｅｔｖａｌ］ＢＳＴＲｐＶａｌ）；

［ｐｒｏｐｇｅｔ，ｉｄ（２），ｈｅｌｐｓｔｒｉｎｇ（＂属性：属性值＂）］
ＨＲＥＳＵＬＴＰｒｏｐＶａｌｕｅ（［ｏｕｔ，ｒｅｔｖａｌ］ＢＳＴＲｐＶａｌ）；

｝；

ｉｎｔｅｒｆａｃｅＩＯｂｊＣｏｌｌｅｃｔｉｏｎ：ＩＣａｐｐＢａｓｅ
｛

［ｐｒｏｐｇｅｔ，ｉｄ（１），ｈｅｌｐｓｔｒｉｎｇ（＂属性：对象个数＂）］
ＨＲＥＳＵＬＴＯｂｊＣｏｕｎｔ（［ｏｕｔ，ｒｅｔｖａｌ］ｌｏｎｇｐＶａｌ）；

［ｉｄ（２），ｈｅｌｐｓｔｒｉｎｇ（＂方法：通过顺序号得到集和中的对象＂）］
ＨＲＥＳＵＬＴＧｅｔＯｂｊＡｔ（ｌｏｎｇＩｎｄｅｘ，ＩＣａｐｐＢａｓｅｐＣａｐｐＢａｓｅ）；

［ｉｄ（３），ｈｅｌｐｓｔｒｉｎｇ（＂方法：通过对象名称得到集和中的对象＂）］
ＨＲＥＳＵＬＴＧｅｔＯｂｊＢｙＮａｍｅ（ＢＳＴＲＯｂｊＮａｍｅ，ＩＣａｐｐＢａｓｅｐＣａｐｐＢａｓｅ）；

｝；

ｉｎｔｅｒｆａｃｅＩＰａｒｔｓ：ＩＯｂｊＣｏｌｌｅｃｔｉｏｎ｛｝；
ｉｎｔｅｒｆａｃｅＩＰａｒｔ：ＩＣａｐｐＢａｓｅ
｛

［ｐｒｏｐｇｅｔ，ｉｄ（１），ｈｅｌｐｓｔｒｉｎｇ（＂属性：产品代号＂）］
ＨＲＥＳＵＬＴＰｒｏｄｕｃｔＣｏｄｅ（［ｏｕｔ，ｒｅｔｖａｌ］ＢＳＴＲｐＶａｌ）；

［ｐｒｏｐｇｅｔ，ｉｄ（２），ｈｅｌｐｓｔｒｉｎｇ（＂属性：产品的版本＂）］
ＨＲＥＳＵＬＴＰｒｏｄｕｃｔＶｅｒｓｉｏｎ（［ｏｕｔ，ｒｅｔｖａｌ］ＢＳＴＲｐＶａｌ）；

［ｐｒｏｐｇｅｔ，ｉｄ（３），ｈｅｌｐｓｔｒｉｎｇ（＂属性：零部件代号＂）］
ＨＲＥＳＵＬＴＰａｒｔＣｏｄｅ（［ｏｕｔ，ｒｅｔｖａｌ］ＢＳＴＲｐＶａｌ）；
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［ｉｄ（４），ｈｅｌｐｓｔｒｉｎｇ（＂方法：得到加工单元集＂）］
ＨＲＥＳＵＬＴＧｅｔＰｒｏｃｅｓｓＵｎｉｔｓ（ＩＰｒｏｃｅｓｓＵｎｉｔｓ ｐＰｒｏｃｅｓｓＵｎｉｔｓ）；

［ｉｄ（５），ｈｅｌｐｓｔｒｉｎｇ（＂方法：得到从属于该部件的零部件＂）］
ＨＲＥＳＵＬＴＧｅｔＳｕｂＰａｒｔｓ（ＩＰａｒｔｓ ｐＰａｒｔｓ）；

｝；

ｉｎｔｅｒｆａｃｅＩＰａｒｔＦａｃｔｏｒｙ：ＩＣａｐｐＢａｓｅ
｛

［ｉｄ（１），ｈｅｌｐｓｔｒｉｎｇ（＂方法：创建 ＩＰａｒｔ接口对象＂）］
ＨＲＥＳＵＬＴＣｒｅａｔｅ（ＢＳＴＲＰｒｏｄｕｃｔＣｏｄｅ，ＢＳＴＲＰｒｏｄｕｃｔＶｅｒｓｉｏｎ，ＢＳＴＲＰａｒｔＣｏｄｅ，ＩＰａｒｔ

ｐＰａｒｔ）；
｝；

ｉｎｔｅｒｆａｃｅＩＰｒｏｄｕｃｔＰｒｏｐｅｒｔｙ：ＩＯｂｊＰｒｏｐｅｒｔｙ｛｝；
ｉｎｔｅｒｆａｃｅＩＰｒｏｄｕｃｔＰｒｏｐｅｒｔｙｓ：ＩＯｂｊＣｏｌｌｅｃｔｉｏｎ｛｝；

ｉｎｔｅｒｆａｃｅＩＭａｎａｇｅｍｅｎｔＰｒｏｐｅｒｔｙ：ＩＯｂｊＰｒｏｐｅｒｔｙ｛｝；
ｉｎｔｅｒｆａｃｅＩＭａｎａｇｅｍｅｎｔＰｒｏｐｅｒｔｙｓ：ＩＯｂｊＣｏｌｌｅｃｔｉｏｎ｛｝；
ｉｎｔｅｒｆａｃｅＩＭａｎｕｆａｃｔｕｒｉｎｇＰｒｏｐｅｒｔｙ：ＩＯｂｊＰｒｏｐｅｒｔｙ｛｝；
ｉｎｔｅｒｆａｃｅＩＭａｎｕｆａｃｔｕｒｉｎｇＰｒｏｐｅｒｔｙｓ：ＩＯｂｊＣｏｌｌｅｃｔｉｏｎ｛｝；

ｉｎｔｅｒｆａｃｅＩＰｒｏｃｅｓｓＵｎｉｔｓ：ＩＯｂｊＣｏｌｌｅｃｔｉｏｎ｛｝；
ｉｎｔｅｒｆａｃｅＩＰｒｏｃｅｓｓＵｎｉｔ：ＩＣａｐｐＢａｓｅ
｛

［ｉｄ（１），ｈｅｌｐｓｔｒｉｎｇ（＂方法：得到子加工单元集＂）］
ＨＲＥＳＵＬＴＧｅｔＳｕｂＵｎｉｔｓ（ＩＰｒｏｃｅｓｓＵｎｉｔｓｐＰｒｏｃｅｓｓＵｎｉｔｓ）；

［ｉｄ（２），ｈｅｌｐｓｔｒｉｎｇ（＂方法：得到工艺卡片集＂）］
ＨＲＥＳＵＬＴＧｅｔＣａｒｄｓ（ＩＣａｒｄｓｐＣａｒｄｓ）；

［ｉｄ（３），ｈｅｌｐｓｔｒｉｎｇ（＂方法：得到产品属性集＂）］
ＨＲＥＳＵＬＴＧｅｔＰｒｏｄｕｃｔＰｒｏｐｓ（ＩＰｒｏｄｕｃｔＰｒｏｐｅｒｔｙｓｐＰｒｏｄｅｕｃｔＰｒｏｐｅｒｔｙｓ）；

［ｉｄ（４），ｈｅｌｐｓｔｒｉｎｇ（＂方法：得到加工属性集＂）］
ＨＲＥＳＵＬＴ ＧｅｔＭａｎｕｆａｃｔｕｒｉｎｇＰｒｏｐｓ（ＩＭａｎｕｆａｃｔｕｒｉｎｇＰｒｏｐｅｒｔｙｓ  ｐＭａｎｕｆａｃ

ｔｕｒｉｎｇＰｒｏｐｅｒｔｙｓ）；

［ｉｄ（５），ｈｅｌｐｓｔｒｉｎｇ（＂方法：得到设计管理属性集＂）］
ＨＲＥＳＵＬＴＧｅｔＭａｎａｇｅｍｅｎｔＰｒｏｐｓ（ＩＭａｎａｇｅｍｅｎｔＰｒｏｐｅｒｔｙｓｐＭａｎａｇｅｍｅｎｔＰｒｏｐｅｒｔｙｓ）；

［ｉｄ（６），ｈｅｌｐｓｔｒｉｎｇ（＂方法：得到过程记录集＂）］
ＨＲＥＳＵＬＴＧｅｔＰｒｏｃｅｓｓＲｅｃｏｒｄｓｅｔｓ（ＩＰｒｏｃｅｓｓＲｅｃｏｒｄｓｅｔｓｐＰｒｏｃｅｓｓＲｅｃｏｒｄｓｅｔｓ）；
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｝；

ｉｎｔｅｒｆａｃｅＩＣａｒｄｓ：ＩＯｂｊＣｏｌｌｅｃｔｉｏｎ｛｝；
ｉｎｔｅｒｆａｃｅＩＣａｒｄ：ＩＣａｐｐＢａｓｅ
｛

［ｉｄ（１），ｈｅｌｐｓｔｒｉｎｇ（＂方法：获得卡片图形文件＂）］
ＨＲＥＳＵＬＴＧｅｔＶｉｅｗＦｉｌｅ（ＢＳＴＲＦｉｌｅＰａｔｈＡｎｄＮａｍｅ，ＢＳＴＲＦｉｌｅＴｙｐｅ）；

｝；

ｉｎｔｅｒｆａｃｅＩＲｅｃｏｒｄＦｉｅｌｄＣｏｎｔｅｎｔ：ＩＯｂｊＰｒｏｐｅｒｔｙ｛｝；
ｉｎｔｅｒｆａｃｅＩＲｅｃｏｒｄＦｉｅｌｄＣｏｎｔｅｎｔｓ：ＩＯｂｊＣｏｌｌｅｃｔｉｏｎ｛｝；

ｉｎｔｅｒｆａｃｅＩＰｒｏｃｅｓｓＲｅｃｏｒｄｓｅｔｓ：ＩＯｂｊＣｏｌｌｅｃｔｉｏｎ｛｝；
ｉｎｔｅｒｆａｃｅＩＰｒｏｃｅｓｓＲｅｃｏｒｄｓｅｔ：ＩＣａｐｐＢａｓｅ
｛

［ｉｄ（１），ｈｅｌｐｓｔｒｉｎｇ（＂方法：得到当前的记录字段内容集＂）］
ＨＲＥＳＵＬＴＧｅｔＦｉｅｌｄＣｏｎｔｅｎｔｓ（ＩＲｅｃｏｒｄＦｉｅｌｄＣｏｎｔｅｎｔｓｐＦｉｅｌｄＣｏｎｔｅｎｔｓ）；

［ｉｄ（２），ｈｅｌｐｓｔｒｉｎｇ（＂方法：指向第一条记录＂）］
ＨＲＥＳＵＬＴＭｏｖｅＦｉｒｓｔ（）；

［ｉｄ（３），ｈｅｌｐｓｔｒｉｎｇ（＂方法：指向下一条记录＂）］
ＨＲＥＳＵＬＴＭｏｖｅＮｅｘｔ（）；

｝；

 ﹤﹢数据结构模型中接口对象描述

 ＩＣａｐｐＢａｓｅ接口对象描述

ｉｎｔｅｒｆａｃｅＩＣａｐｐＢａｓｅ：ＩＤｉｓｐａｔｃｈ
｛

［ｐｒｏｐｇｅｔ，ｉｄ（１），ｈｅｌｐｓｔｒｉｎｇ（＂属性：对象的名称＂）］
ＨＲＥＳＵＬＴＮａｍｅ（［ｏｕｔ，ｒｅｔｖａｌ］ＢＳＴＲｐＶａｌ）；

［ｉｄ（２），ｈｅｌｐｓｔｒｉｎｇ（＂方法：得到最近的运行错误代码＂）］
ＨＲＥＳＵＬＴＧｅｔＬａｓｔＥｒｒｏｒＣｏｄｅ（ｉｎｔｉＥｒｒｏｒＣｏｄｅ）；

｝；

ａ）ＩＣａｐｐＢａｓｅ作为 ＣＡＰＰ数据接口对象的基类来定义。
ｂ）ＨＲＥＳＵＬＴＮａｍｅ（［ｏｕｔ，ｒｅｔｖａｌ］ＢＳＴＲｐＶａｌ）作为 ＩＣａｐｐＢａｓｅ接口的传出属性来定义，用于获

得具体接口对象的名称。
ｃ）ＨＲＥＳＵＬＴＧｅｔＬａｓｔＥｒｒｏｒＣｏｄｅ（ｉｎｔ ｉＥｒｒｏｒＣｏｄｅ）作为ＩＣａｐｐＢａｓｅ接口的一个方法来定义。实现

该方法的目的是为了返回任何 ＣＡＰＰ接口对象在执行过程中的出现错误的原因。ｉＥｒｒｏｒＣｏｄｅ是该方法
的一个传出参数。对于这个传出参数必须约定其意义。
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例如：
＃ｄｅｆｉｎｅＩｓＯＫ ０ 燉燉执行正确

＃ｄｅｆｉｎｅＮｏｔＩｍｐｌｅｍｅｎｔ －１ 燉燉不支持的操作

…
＃ｄｅｆｉｎｅＥｒｒｏｒＰａｒａ －１０００ 燉燉错误的参数

＃ｄｅｆｉｎｅＰａｒａＯｖｅｒＳｃｏｐｅ －１００１ 燉燉参数超出范围

＃ｄｅｆｉｎｅＥｒｒｏｒＴｙｐｅＰａｒａ －１００２ 燉燉错误的参数类型…

在实际的设计工程软件的集成开发中，常常因为各种原因造成接口调用的失败，仅仅利用 ＴＲＵＥ
和 ＦＡＬＳＥ来反映调用的状态，不利于更快速地找到接口调用失败的原因并解决出现的问题。所以建议
在所有的 ＣＡＰＰ接口对象的实现中尽量都对该方法给予支持。
这种约定是开放的、可以扩充的。其具体的含义可能与不同的系统对接口实现的方式有关。例如基

于文件系统的 ＣＡＰＰ与基于数据库系统的 ＣＡＰＰ可能就不一样。
 ＩＯｂｊＰｒｏｐｅｒｔｙ接口对象描述

ｉｎｔｅｒｆａｃｅＩＯｂｊＰｒｏｐｅｒｔｙ：ＩＣａｐｐＢａｓｅ
｛

［ｐｒｏｐｇｅｔ，ｉｄ（１），ｈｅｌｐｓｔｒｉｎｇ（＂属性：属性名称＂）］
ＨＲＥＳＵＬＴＰｒｏｐＮａｍｅ（［ｏｕｔ，ｒｅｔｖａｌ］ＢＳＴＲｐＶａｌ）；

［ｐｒｏｐｇｅｔ，ｉｄ（２），ｈｅｌｐｓｔｒｉｎｇ（＂属性：属性值＂）］
ＨＲＥＳＵＬＴＰｒｏｐＶａｌｕｅ（［ｏｕｔ，ｒｅｔｖａｌ］ＢＳＴＲｐＶａｌ）；

｝；

ａ）ＩＯｂｊｅＰｒｏｐｅｒｔｙ作为所有属性接口对象的基类来定义，用于获得某个属性的名称或属性值。
ｂ）ＨＲＥＳＵＬＴＰｒｏｐＮａｍｅ（［ｏｕｔ，ｒｅｔｖａｌ］ＢＳＴＲｐＶａｌ）作为 ＩＯｂｊＰｒｏｐｅｒｔｙ接口中的传出属性定义，

用于获得某属性对象的属性名称。
调用成功时：返回 ＶＡＲＩＡＮＴ＿ＴＲＵＥ，否则：ＶＡＲＩＡＮＴ＿ＦＡＬＳＥ；如果要进一步获得调用失败的

原因，可调用父类接口的 ＧｅｔＬａｓｔＥｒｒｏｒＣｏｄｅ（…）方法来实现。
ｃ）ＨＲＥＳＵＬＴＰｒｏｐＶａｌｕｅ（［ｏｕｔ，ｒｅｔｖａｌ］ＢＳＴＲ ｐＶａｌ）作为 ＩＯｂｊＰｒｏｐｅｒｔｙ接口中的传出属性定义，

用于获得某属性对象的属性值。
调用成功时：返回 ＶＡＲＩＡＮＴ＿ＴＲＵＥ，否则：ＶＡＲＩＡＮＴ＿ＦＡＬＳＥ；如果要进一步获得调用失败的

原因，可调用父类接口的 ＧｅｔＬａｓｔＥｒｒｏｒＣｏｄｅ（…）方法来实现。
 ＩＯｂｊＣｏｌｌｅｃｔｉｏｎ接口对象描述

ｉｎｔｅｒｆａｃｅＩＯｂｊＣｏｌｌｅｃｔｉｏｎ：ＩＣａｐｐＢａｓｅ
｛

［ｐｒｏｐｇｅｔ，ｉｄ（１），ｈｅｌｐｓｔｒｉｎｇ（＂属性：对象个数＂）］
ＨＲＥＳＵＬＴＯｂｊＣｏｕｎｔ（［ｏｕｔ，ｒｅｔｖａｌ］ｌｏｎｇｐＶａｌ）；

［ｉｄ（２），ｈｅｌｐｓｔｒｉｎｇ（＂方法：通过顺序号得到集和中的对象＂）］
ＨＲＥＳＵＬＴＧｅｔＯｂｊＡｔ（ｌｏｎｇＩｎｄｅｘ，ＩＣａｐｐＢａｓｅｐＣａｐｐＢａｓｅ）；

［ｉｄ（３），ｈｅｌｐｓｔｒｉｎｇ（＂方法：通过对象名称得到集和中的对象＂）］
ＨＲＥＳＵＬＴＧｅｔＯｂｊＢｙＮａｍｅ（ＢＳＴＲＯｂｊＮａｍｅ，ＩＣａｐｐＢａｓｅｐＣａｐｐＢａｓｅ）；

｝；
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ａ）ＩＯｂｊＣｏｌｌｅｃｔｉｏｎ是所有 ＣＡＰＰ集合接口对象的基类，用于实现对对象集合的管理，对象集合的遍
历，以及对集合对象中某对象的查找。

ｂ）ＨＲＥＳＵＬＴＯｂｊＣｏｕｎｔ（［ｏｕｔ，ｒｅｔｖａｌ］ｌｏｎｇｐＶａｌ）作为ＩＯｂｊＣｏｌｌｅｃｔｉｏｎ接口的传出属性定义，用于
获得对象集合中对象的个数。
调用成功时：返回 ＶＡＲＩＡＮＴ＿ＴＲＵＥ，否则：ＶＡＲＩＡＮＴ＿ＦＡＬＳＥ；如果要进一步获得调用失败的

原因，可调用父类接口的 ＧｅｔＬａｓｔＥｒｒｏｒＣｏｄｅ（…）方法来实现。
ｃ）ＨＲＥＳＵＬＴＧｅｔＯｂｊＡｔ（ｌｏｎｇＩｎｄｅｘ，ＩＣａｐｐＢａｓｅ ｐＣａｐｐＢａｓｅ）作为 ＩＯｂｊＣｏｌｌｅｃｔｉｏｎ接口的方法来

定义，用于获得在对象集合中某顺序号的对象。
参数：

ｌｏｎｇＩｎｄｅｘ 为指定的顺序号

ＩＣａｐｐＢａｓｅｐＣａｐｐＢａｓｅ 为返回接口对象的指针
调用成功时：返回 ＶＡＲＩＡＮＴ＿ＴＲＵＥ，否则：ＶＡＲＩＡＮＴ＿ＦＡＬＳＥ；如果要进一步获得调用失败的

原因，可调用父类接口的 ＧｅｔＬａｓｔＥｒｒｏｒＣｏｄｅ（…）方法来实现。

通过对 ＯｂｊＣｏｕｎｔ（…）和 ＧｅｔＯｂｊＡｔ（…）的实现可以实现对对象集合的遍历，例如：
｛

ｌｏｎｇｉＯｂｊＣｏｕｎｔ；
ＩＯｂｊＣｏｌｌｅｃｔｉｏｎｐＣｏｌｌｅｃｔ＝ＮＵＬＬ；
…燉燉创建 ｐＣｏｌｌｅｃｔ接口对象

ｉＯｂｊＣｏｕｎｔ＝ｐＣｏｌｌｅｃｔ＞ＧｅｔＯｂｊＣｏｕｎｔ（）；燉燉注意属性的操作写法与 ＩＤＬ中有所不同。
ｆｏｒ（ｌｏｎｇｉＩｎｄｅｘ＝０；ｉＩｎｄｅｘ＜ｉＯｂｊＣｏｕｎｔ；ｉＩｎｄｅｘ＋＋）
｛
ＩＣａｐｐＢａｓｅｐＣａｐｐＢａｓｅ＝ＮＵＬＬ；
ｐＣｏｌｌｅｃｔ＞ＧｅｔＯｂｊＡｔ（ｉＩｎｄｅｘ，ｐＣａｐｐＢａｓｅ）；
…

｝
１）ＨＲＥＳＵＬＴＧｅｔＯｂｊＢｙＮａｍｅ（ＢＳＴＲＯｂｊＮａｍｅ，ＩＣａｐｐＢａｓｅ ｐＣａｐｐＢａｓｅ）作为 ＩＯｂｊＣｏｌｌｅｃｔｉｏｎ接

口的方法来定义，用于在对象集合中查找已知对象名称的某对象，并返回该对象的接口指针。
参数：

ＢＳＴＲＯｂｊＮａｍｅ 为指定对象的名称

ＩＣａｐｐＢａｓｅｐＣａｐｐＢａｓｅ 为返回接口对象的指针
调用成功时：返回 ＶＡＲＩＡＮＴ＿ＴＲＵＥ，否则：ＶＡＲＩＡＮＴ＿ＦＡＬＳＥ；如果要进一步获得调用失败的

原因，可调用父类接口的 ＧｅｔＬａｓｔＥｒｒｏｒＣｏｄｅ（…）方法来实现。

 ＩＰａｒｔ接口对象描述

ｉｎｔｅｒｆａｃｅＩＰａｒｔｓ：ＩＯｂｊＣｏｌｌｅｃｔｉｏｎ｛｝；
ｉｎｔｅｒｆａｃｅＩＰａｒｔ：ＩＣａｐｐＢａｓｅ
｛

［ｐｒｏｐｇｅｔ，ｉｄ（１），ｈｅｌｐｓｔｒｉｎｇ（＂属性：产品代号＂）］
ＨＲＥＳＵＬＴＰｒｏｄｕｃｔＣｏｄｅ（［ｏｕｔ，ｒｅｔｖａｌ］ＢＳＴＲｐＶａｌ）；

［ｐｒｏｐｇｅｔ，ｉｄ（２），ｈｅｌｐｓｔｒｉｎｇ（＂属性：产品的版本＂）］
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ＨＲＥＳＵＬＴＰｒｏｄｕｃｔＶｅｒｓｉｏｎ（［ｏｕｔ，ｒｅｔｖａｌ）］ＢＳＴＲｐＶａｌ）；
［ｐｒｏｐｇｅｔ，ｉｄ（３），ｈｅｌｐｓｔｒｉｎｇ（＂属性：零部件代号＂）］

ＨＲＥＳＵＬＴＰａｒｔＣｏｄｅ（［ｏｕｔ，ｒｅｔｖａｌ］ＢＳＴＲｐＶａｌ）；

［ｉｄ（４），ｈｅｌｐｓｔｒｉｎｇ（＂方法：得到加工单元集＂）］
ＨＲＥＳＵＬＴＧｅｔＰｒｏｃｅｓｓＵｎｉｔｓ（ＩＰｒｏｃｅｓｓＵｎｉｔｓｐＰｒｏｃｅｓｓＵｎｉｔｓ）；

［ｉｄ（５），ｈｅｌｐｓｔｒｉｎｇ（＂方法：得到从属于该部件的零部件＂）］
ＨＲＥＳＵＬＴＧｅｔＳｕｂＰａｒｔｓ（ＩＰａｒｔｓｐＰａｒｔｓ）；

｝；

ｉｎｔｅｒｆａｃｅＩＰａｒｔＦａｃｔｏｒｙ：ＩＣａｐｐＢａｓｅ
｛

［ｉｄ（１），ｈｅｌｐｓｔｒｉｎｇ（＂方法：创建 ＩＰａｒｔ接口对象＂）］
ＨＲＥＳＵＬＴＣｒｅａｔｅ（ＢＳＴＲＰｒｏｄｕｃｔＣｏｄｅ，ＢＳＴＲＰｒｏｄｕｃｔＶｅｒｓｉｏｎ，ＢＳＴＲＰａｒｔＣｏｄｅ，ＩＰａｒｔ

ｐＰａｒｔ）；
｝；

ａ）ＩＰａｒｔ接口是所有其他 ＣＡＰＰ数据接口的访问入口，因为从具体的工艺来考虑，工艺数据都是针
对具体的零部件的。要获得某工艺数据首先要获得其针对的零部件。ＩＰａｒｔ正是对零部件进行的接口定
义。
其中最重要的方法是：ＨＲＥＳＵＬＴＧｅｔＰｒｏｃｅｓｓＵｎｉｔｓ（ＩＰｒｏｃｅｓｓＵｎｉｔｓｐＰｒｏｃｅｓｓＵｎｉｔｓ）用于得到该零

部件的加工单元集合。参数是一个用于返回的 ＩＰｒｏｃｅｓｓＵｎｉｔｓ的接口对象的指针。
调用成功时：返回 ＶＡＲＩＡＮＴ＿ＴＲＵＥ，否则：ＶＡＲＩＡＮＴ＿ＦＡＬＳＥ；如果要进一步获得调用失败的

原因，可调用父类接口的 ＧｅｔＬａｓｔＥｒｒｏｒＣｏｄｅ（…）方法来实现。
ｂ）ＩＰａｒｔｓ接口是 ＩＰａｒｔ的对象集合接口，主要用于在 ＣＡＰＰ中实现对产品结构的描述，从而在工艺

数据的汇总等操作中能实现更为实用的功能。
实现产品结构遍历的主要方法是 ＩＰａｒｔ接口中的 ＨＲＥＳＵＬＴＧｅｔＳｕｂＰａｒｔｓ（ＩＰａｒｔｓ ｐＰａｒｔｓ）方法，

参数是 ＩＰａｒｔｓ接口对象的指针，通过对 ＧｅｔＳｕｂＰａｒｔｓ（…）的递归调用实现对产品结构的遍历。调用成功
时：返回 ＶＡＲＩＡＮＴ＿ＴＲＵＥ，否则：ＶＡＲＩＡＮＴ＿ＦＡＬＳＥ；如果要进一步获得调用失败的原因，可调用父
类接口的 ＧｅｔＬａｓｔＥｒｒｏｒＣｏｄｅ（…）方法来实现。

ｃ）ＩＰａｒｔＦａｃｔｏｒｙ接口是用于创建 ＩＰａｒｔ接口对象的接口。其中最重要的方法是

ＨＲＥＳＵＬＴＣｒｅａｔｅ（ＢＳＴＲＰｒｏｄｕｃｔＣｏｄｅ， 燉燉产品的代号

ＢＳＴＲＰｒｏｄｕｃｔＶｅｒｓｉｏｎ， 燉燉产品的版本

ＢＳＴＲＰａｒｔＣｏｄｅ， 燉燉零部件代号

ＩＰａｒｔ ｐＰａｒｔ）； 燉燉用于返回的 ＩＰａｒｔ接口对象指针
调用成功时：返回 ＶＡＲＩＡＮＴ＿ＴＲＵＥ，否则：ＶＡＲＩＡＮＴ＿ＦＡＬＳＥ；如果要进一步获得调用失败的

原因，可调用父类接口的 ＧｅｔＬａｓｔＥｒｒｏｒＣｏｄｅ（…）方法来实现。
 ＩＰｒｏｃｅｓｓＵｎｉｔ接口对象描述

ｉｎｔｅｒｆａｃｅＩＰｒｏｃｅｓｓＵｎｉｔｓ：ＩＯｂｊＣｏｌｌｅｃｔｉｏｎ｛｝；
ｉｎｔｅｒｆａｃｅＩＰｒｏｃｅｓｓＵｎｉｔ：ＩＣａｐｐＢａｓｅ
｛

［ｉｄ（１），ｈｅｌｐｓｔｒｉｎｇ（＂方法：得到子加工单元集＂）］
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ＨＲＥＳＵＬＴＧｅｔＳｕｂＵｎｉｔｓ（ＩＰｒｏｃｅｓｓＵｎｉｔｓｐＰｒｏｃｅｓｓＵｎｉｔｓ）；

［ｉｄ（２），ｈｅｌｐｓｔｒｉｎｇ（＂方法：得到工艺卡片集＂）］
ＨＲＥＳＵＬＴＧｅｔＣａｒｄｓ（ＩＣａｒｄｓｐＣａｒｄｓ）；

［ｉｄ（３），ｈｅｌｐｓｔｒｉｎｇ（＂方法：得到产品属性集＂）］
ＨＲＥＳＵＬＴＧｅｔＰｒｏｄｕｃｔＰｒｏｐｓ（ＩＰｒｏｄｕｃｔＰｒｏｐｅｒｔｙｓｐＰｒｏｄｕｃｔＰｒｏｐｅｒｔｙｓ）；

［ｉｄ（４），ｈｅｌｐｓｔｒｉｎｇ（＂方法：得到加工属性集＂）］
ＨＲＥＳＵＬＴ ＧｅｔＭａｎｕｆａｃｔｕｒｉｎｇＰｒｏｐｓ （ＩＭａｎｕｆａｃｔｕｒｉｎｇＰｒｏｐｅｒｔｙｓ  ｐＭａｎｕｆａｃ

ｔｕｒｉｎｇＰｒｏｐｅｒｔｙｓ）；

［ｉｄ（５），ｈｅｌｐｓｔｒｉｎｇ（＂方法：得到设计管理属性集＂）］
ＨＲＥＳＵＬＴＧｅｔＭａｎａｇｅｍｅｎｔＰｒｏｐｓ（ＩＭａｎａｇｅｍｅｎｔＰｒｏｐｅｒｔｙｓｐＭａｎａｇｅｍｅｎｔＰｒｏｐｅｒｔｙｓ）；

［ｉｄ（６），ｈｅｌｐｓｔｒｉｎｇ（＂方法：得到过程记录集＂）］
ＨＲＥＳＵＬＴＧｅｔＰｒｏｃｅｓｓＲｅｃｏｒｄｓｅｔｓ（ＩＰｒｏｃｅｓｓＲｅｃｏｒｄｓｅｔｓｐＰｒｏｃｅｓｓＲｅｃｏｒｄｓｅｔｓ）；

｝；

ａ）ＩＰｒｏｃｅｓｓＵｎｉｔ接口是 ＣＡＰＰ接口对象模型中的重要接口。它实现了对各种工艺数据的管理和
维护。

ｂ）ＨＲＥＳＵＬＴＧｅｔＳｕｂＵｎｉｔｓ（ＩＰｒｏｃｅｓｓＵｎｉｔｓ ｐＰｒｏｃｅｓｓＵｎｉｔｓ）作为 ＩＰｒｏｃｅｓｓＵｎｉｔ的一个方法来定
义，用于获得从属于该工艺单元的子工艺单元集合。通过该方法的实现，可以遍历所有的工艺数据。
参数 ＩＰｒｏｃｅｓｓＵｎｉｔｓｐＰｒｏｃｅｓｓＵｎｉｔｓ是一个用于返回的 ＰｒｏｃｅｓｓＵｎｉｔｓ接口对象的指针。调用成功

时：返回 ＶＡＲＩＡＮＴ＿ＴＲＵＥ，否则：ＶＡＲＩＡＮＴ＿ＦＡＬＳＥ；如果要进一步获得调用失败的原因，可调用父
类接口的 ＧｅｔＬａｓｔＥｒｒｏｒＣｏｄｅ（…）方法来实现。

ｃ）ＨＲＥＳＵＬＴＧｅｔＣａｒｄｓ（ＩＣａｒｄｓ ｐＣａｒｄｓ）作为 ＩＰｒｏｃｅｓｓＵｎｉｔ的一个方法来定义，用于获得该工艺
单元的工艺卡片集合。
工艺卡片是在工艺设计的过程中产生的图形文件，该文件中包含文字、表格和图形，一般用于打印

和浏览，是工艺数据的最终表现形式。
参数 ＩＣａｒｄｓｐＣａｒｄｓ是一个用于返回的 ＩＣａｒｄｓ接口对象的指针，调用成功时：返回 ＶＡＲＩＡＮＴ＿

ＴＲＵＥ，否则：ＶＡＲＩＡＮＴ＿ＦＡＬＳＥ；如果要进一步获得调用失败的原因，可调用父类接口的 ＧｅｔＬａｓｔＥｒ
ｒｏｒＣｏｄｅ（…）方法来实现。

ｄ）ＨＲＥＳＵＬＴＧｅｔＰｒｏｄｕｃｔＰｒｏｐｓ（ＩＰｒｏｄｕｃｔＰｒｏｐｅｒｙｓ ｐＰｒｏｄｕｃｔＰｒｏｐｅｒｔｙｓ）作为 ＩＰｒｏｃｅｓｓＵｎｉｔ的一
个方法来定义，用于获得从属于该工艺单元的产品属性集合。
产品属性一般是在产品的设计过程中产生的，但在产品的工艺设计过程中要利用这些数据，在产品

的工艺数据汇总中更要利用该数据，有些产品的属性还被要求填写在工艺卡片中，ＣＡＤ和 ＣＡＰＰ的集
成主要是该类数据的集成，所以该方法的实现是非常必要的。
参数 ＩＰｒｏｄｕｃｔＰｒｏｐｅｒｙｓｐＰｒｏｄｕｃｔＰｒｏｐｅｒｔｙｓ是一个用于返回的 ＩｐｒｏｄｕｃｔＰｒｏｐｅｒｔｙｓ的对象指针。调

用成功时：返回 ＶＡＲＩＡＮＴ＿ＴＲＵＥ，否则：ＶＡＲＩＡＮＴ＿ＦＡＬＳＥ；如果要进一步获得调用失败的原因，可
调用父类接口的 ＧｅｔＬａｓｔＥｒｒｏｒＣｏｄｅ（…）方法来实现。

ｅ）ＨＲＥＳＵＬＴＧｅｔＭａｎｕｆａｃｔｕｒｉｎｇＰｒｏｐｓ（ＩＭａｎｕｆａｃｔｕｒｉｎｇＰｒｏｐｅｒｔｙｓ ｐＭａｎｕｆａｃｔｕｒｉｎｇＰｒｏｐｅｒｔｙｓ）作
为 ＩＰｒｏｃｅｓｓＵｎｉｔ的一个方法来定义，用于获得从属于该工艺单元的加工属性集合。

７３

﹩﹣燉—



加工属性一般是在产品的工艺设计过程中产生的数据，一般要求填写在工艺卡片中，在产品的工艺
数据汇总、ＣＡＰＰ系统与ＥＲＰ等系统的集成中一般都会用到该类数据。所以实现该方法是非常必备的。
参数 ＩＭａｎｕｆａｃｔｕｒｉｎｇＰｒｏｐｅｒｔｙｓ ｐＭａｎｕｆａｃｔｕｒｉｎｇＰｒｏｐｅｒｔｙｓ是一 个 用 于 返 回 的 ＩＭａｎｕｆａｃｔｕｒ

ｉｎｇＰｒｏｐｅｒｔｙｓ的对象指针，调用成功时：返回 ＶＡＲＩＡＮＴ＿ＴＲＵＥ，否则：ＶＡＲＩＡＮＴ＿ＦＡＬＳＥ；如果要进
一步获得调用失败的原因，可调用父类接口的 ＧｅｔＬａｓｔＥｒｒｏｒＣｏｄｅ（…）方法来实现。

ｆ）ＨＲＥＳＵＬＴ ＧｅｔＭａｎａｇｅｍｅｎｔＰｒｏｐｓ（ＩＭａｎａｇｅｍｅｎｔＰｒｏｐｅｒｔｙｓ ｐＭａｎａｇｅｍｅｎｔＰｒｏｐｅｒｔｙｓ）作 为

ＩＰｒｏｃｅｓｓＵｎｉｔ的一个方法来定义，用于获得从属于该工艺单元的管理属性集合。
管理属性一般是在产品的工艺设计过程中产生的数据，一般要求填写在工艺卡片中，管理属性的内

容一般是该工艺的设计者、设计时间、修改时间、校核者、校核时间等内容。在 ＣＡＰＰ系统与 ＰＤＭ等系
统的集成中一般都会用到该类数据。所以实现该方法是必要的。
参数 ＩＭａｎａｇｅｍｅｎｔＰｒｏｐｅｒｔｙｓｐＭａｎａｇｅｍｅｎｔＰｒｏｐｅｒｔｙｓ是一个用于返回的 ＩＭａｎａｇｅｍｅｎｔＰｒｏｐｅｒｔｙｓ

的对象指针，调用成功时：返回 ＶＡＲＩＡＮＴ＿ＴＲＵＥ，否则：ＶＡＲＩＡＮＴ＿ＦＡＬＳＥ；如果要进一步获得调用
失败的原因，可调用父类接口的 ＧｅｔＬａｓｔＥｒｒｏｒＣｏｄｅ（…）方法来实现。

ｇ）ＨＲＥＳＵＬＴ ＧｅｔＰｒｏｃｅｓｓＲｅｃｏｒｄｓｅｔｓ（ＩＰｒｏｃｅｓｓＲｅｃｏｒｄｓｅｔｓ ｐＰｒｏｃｅｓｓＲｅｃｏｒｄｓｅｔｓ）作为 ＩＰｒｏｃｅｓ
ｓＵｎｉｔ的一个方法来定义，用于获得从属于该工艺单元的加工过程记录集合。
加工过程记录数据一般是在产品的工艺设计过程中产生的数据，一般要求填写在工艺卡片中，是工

艺设计的主要工作结果，大量的用于工艺的各种汇总中，在 ＣＡＰＰ系统与 ＥＰＲ等系统的集成中一般都
会用到该类数据。所以实现该方法是非常必要的。
参数 ＩＰｒｏｃｅｓｓＲｅｃｏｒｄｓｅｔｓｐＰｒｏｃｅｓｓＲｅｃｏｒｄｓｅｔｓ是一个用于返回的 ＩＰｒｏｃｅｓｓＲｅｃｏｒｄｓｅｔｓ的对象指

针，调用成功时：返回 ＶＡＲＩＡＮＴ＿ＴＲＵＥ，否则：ＶＡＲＩＡＮＴ＿ＦＡＬＳＥ；如果要进一步获得调用失败的原
因，可调用父类接口的 ＧｅｔＬａｓｔＥｒｒｏｒＣｏｄｅ（…）方法来实现。
 ＩＣａｒｄ接口对象描述

ｉｎｔｅｒｆａｃｅＩＣａｒｄｓ：ＩＯｂｊＣｏｌｌｅｃｔｉｏｎ｛｝；
ｉｎｔｅｒｆａｃｅＩＣａｒｄ：ＩＣａｐｐＢａｓｅ
｛

［ｉｄ（１），ｈｅｌｐｓｔｒｉｎｇ（＂方法：获得卡片图形文件＂）］
ＨＲＥＳＵＬＴＧｅｔＶｉｅｗＦｉｌｅ（ＢＳＴＲＦｉｌｅＰａｔｈＡｎｄＮａｍｅ，ＢＳＴＲＦｉｌｅＴｙｐｅ）；

｝；
ａ）ＩＣａｒｄ接口是对获得工艺卡片而定义的，工艺卡片是在工艺设计的过程中产生的图形文件，该文

件中包含文字、表格和图形，一般用于打印和浏览，是工艺数据的最终表现形式。
ｂ）ＨＲＥＳＵＬＴＧｅｔＶｉｅｗＦｉｌｅ（ＢＳＴＲＦｉｌｅＰａｔｈＡｎｄＮａｍｅ，ＢＳＴＲ ＦｉｌｅＴｙｐｅ）作为 ＩＣａｒｄ接口中的一

个方法来定义的，用于获得工艺卡片的图形文件。
参数：
ＢＳＴＲＦｉｌｅＰａｔｈＡｎｄＮａｍｅ作为传入参数，用于指定生成工艺卡片图形文件的路径和名称。ＢＳＴＲ

ＦｉｌｅＴｙｐｅ作为传入参数，用于指定生成工艺卡片图形文件的格式，如果 ＦｉｌｅＴｙｐｅ为 ＮＵＬＬ，则该方法用
缺省的图形文件的格式来生成工艺卡片。

调用成功时：返回 ＶＡＲＩＡＮＴ＿ＴＲＵＥ，否则：ＶＡＲＩＡＮＴ＿ＦＡＬＳＥ；如果要进一步获得调用失败的
原因，可调用父类接口的 ＧｅｔＬａｓｔＥｒｒｏｒＣｏｄｅ（…）方法来实现。
 ＩＰｒｏｃｅｓｓＲｅｃｏｒｄｓｅｔ接口对象描述

ｉｎｔｅｒｆａｃｅＩＲｅｃｏｒｄＦｉｅｌｄＣｏｎｔｅｎｔ：ＩＯｂｊＰｒｏｐｅｒｔｙ｛｝；
ｉｎｔｅｒｆａｃｅＩＲｅｃｏｒｄＦｉｅｌｄＣｏｎｔｅｎｔｓ：ＩＯｂｊＣｏｌｌｅｃｔｉｏｎ｛｝；
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ｉｎｔｅｒｆａｃｅＩＰｒｏｃｅｓｓＲｅｃｏｒｄｓｅｔｓ：ＩＯｂｊＣｏｌｌｅｃｔｉｏｎ｛｝；
ｉｎｔｅｒｆａｃｅＩＰｒｏｃｅｓｓＲｅｃｏｒｄｓｅｔ：ＩＣａｐｐＢａｓｅ
｛

［ｉｄ（１），ｈｅｌｐｓｔｒｉｎｇ（＂方法：得到当前的记录字段内容集＂）］
ＨＲＥＳＵＬＴＧｅｔＦｉｅｌｄＣｏｎｔｅｎｔｓ（ＩＲｅｃｏｒｄＦｉｅｌｄＣｏｎｔｅｎｔｓｐＦｉｅｌｄＣｏｎｔｅｎｔｓ）；

［ｉｄ（２），ｈｅｌｐｓｔｒｉｎｇ（＂方法：指向第一条记录＂）］
ＨＲＥＳＵＬＴＭｏｖｅＦｉｒｓｔ（）；

［ｉｄ（３），ｈｅｌｐｓｔｒｉｎｇ（＂方法：指向下一条记录＂）］
ＨＲＥＳＵＬＴＭｏｖｅＮｅｘｔ（）；

｝；
ａ）ＩＰｒｏｃｅｓｓＲｅｃｏｒｄｓｅｔ接口是对加工过程记录数据设计的，用于管理维护和访问加工过程记录

数据。
加工过程记录数据一般是在产品的工艺设计过程中产生的数据，一般要求填写在工艺卡片中，是工

艺设计的主要工作结果，大量的用于工艺的各种汇总中，在 ＣＡＰＰ系统与 ＥＰＲ等系统的集成中一般都
会用到该类数据。

ｂ）ＨＲＥＳＵＬＴＧｅｔＦｉｅｌｄＣｏｎｔｅｎｔｓ（ＩＲｅｃｏｒｄＦｉｅｌｄＣｏｎｔｅｎｔｓ ｐＦｉｅｌｄＣｏｎｔｅｎｔｓ）作为 ＩＰｒｏｃｅｓｓＲｅｃｏｒｄｓｅｔ
接口的一个方法来定义，用于获得当前记录的字段内容集合。
参数 ＩＲｅｃｏｒｄＦｉｅｌｄＣｏｎｔｅｎｔｓｐＦｉｅｌｄＣｏｎｔｅｎｔｓ是一个用于传出的 ＩＲｅｃｏｒｄＦｉｅｌｄＣｏｎｔｅｎｔｓ接口对象指

针，通过对 ＩＲｅｃｏｒｄＦｉｅｌｄＣｏｎｔｅｎｔｓ接口对象的操作，可以得到记录字段的个数，每个字段的名称，每个字
段的内容等。
调用成功时：返回 ＶＡＲＩＡＮＴ＿ＴＲＵＥ，否则：ＶＡＲＩＡＮＴ＿ＦＡＬＳＥ；如果要进一步获得调用失败的

原因，可调用父类接口的 ＧｅｔＬａｓｔＥｒｒｏｒＣｏｄｅ（…）方法来实现。
ｃ）ＨＲＥＳＵＬＴＭｏｖｅＦｉｒｓｔ（）和ＨＲＥＳＵＬＴＭｏｖｅＮｅｘｔ（）作为ＩＰｒｏｃｅｓｓＲｅｃｏｒｄｓｅｔ接口对象的方法来

实现，主要用于改变当前的工艺过程记录。
ＩＰｒｏｃｅｓｓＲｅｃｏｒｄｓｅｔ接口通过 ＭｏｖｅＦｉｒｓｔ（）以及 ＭｏｖｅＮｅｘｔ（）接口方法实现工艺过程记录的遍历，如

果 ＧｅｔＦｉｅｌｄＣｏｎｔｅｎｔｓ方法中返回的 ｐＦｉｅｌｄＣｏｎｔｅｎｔｓ为 ＮＵＬＬ表示已经遍历完毕。
调用成功时：返回 ＶＡＲＩＡＮＴ＿ＴＲＵＥ，否则：ＶＡＲＩＡＮＴ＿ＦＡＬＳＥ；如果要进一步获得调用失败的

原因，可调用父类接口的 ＧｅｔＬａｓｔＥｒｒｏｒＣｏｄｅ（…）方法来实现。

 ﹤﹢工艺卡片浏览接口对象定义

ａ）本组件定义了一个用于浏览 ＣＡＰＰ工艺卡片的接口。
ｂ）本组件运行在基于 ＭｉｃｒｏＳｏｆｔＷｉｎｄｏｗｓ操作系统的微机环境下。
ｃ）本组件描述采用 ＭＩＤＬ格式，用 ＭＦＣ语言编写。
ｄ）所有支持 ＣＯＭ 技术的编程语言均可以使用本接口，例如 ＶｉｓｕａｌＣ＋＋、ＶｉｓｕａｌＢａｓｉｃ、ＶＢＡ、

Ｄｅｌｐｈｉ、ＰｏｗｅｒＢｕｉｌｄｅｒ等。
ｅ）接口的 ＩＤＬ如下：

ｉｎｔｅｒｆａｃｅＩＣａｐｐＣａｒｄＶｉｅｗＸ：ＩＤｉｓｐａｔｃｈ
｛
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燉燉浏览窗口的句柄，传出属性

［ｉｄ（０），ｐｒｏｐｇｅｔｈｅｌｐｓｔｒｉｎｇ（＂浏览窗口的句柄，传出＂）］
ＨＲＥＳＵＬＴＷｉｎｄｏｗ（［ｏｕｔ，ｒｅｔｖａｌ］ｌｏｎｇｐｈｗｎｄ）；

燉燉浏览文件源的路径和文件名，传入传出属性

［ｉｄ（１），ｐｒｏｐｇｅｔ，ｈｅｌｐｓｔｒｉｎｇ（＂浏览文件源的路径和文件名，传出＂）］
ＨＲＥＳＵＬＴｓｒｃ（［ｏｕｔ，ｒｅｔｖａｌ］ＢＳＴＲｐＶａｌ）；

［ｉｄ（１），ｐｒｏｐｐｕｔ，ｈｅｌｐｓｔｒｉｎｇ（＂浏览文件源的路径和文件名，传入＂）］
ＨＲＥＳＵＬＴｓｒｃ（［ｉｎ］ＢＳＴＲｐＶａｌ）；

燉燉当前的浏览方式，传入传出属性

［ｉｄ（２），ｐｒｏｐｇｅｔ，ｈｅｌｐｓｔｒｉｎｇ（＂得到当前的浏览方式，传出，如 Ｐａｎ，Ｚｏｏｍ，ＺｏｏｍＴｏＲｅｃｔ，…＂）］
ＨＲＥＳＵＬＴＵｓｅｒＭｏｄｅ（［ｏｕｔ，ｒｅｔｖａｌ］ＢＳＴＲｐＶａｌ）；

［ｉｄ（２），ｐｒｏｐｐｕｔ，ｈｅｌｐｓｔｒｉｎｇ（＂改变当前的浏览方式，传入，如 Ｐａｎ，Ｚｏｏｍ，ＺｏｏｍＴｏＲｅｃｔ，…＂）］
ＨＲＥＳＵＬＴＵｓｅｒＭｏｄｅ（［ｉｎ］ＢＳＴＲｐＶａｌ）；

燉燉支持路径，传入传出属性

［ｉｄ（３），ｐｒｏｐｇｅｔ，ｈｅｌｐｓｔｒｉｎｇ（＂支持路径，传出＂）］
ＨＲＥＳＵＬＴＳｕｐｐｏｒｔＰａｔｈ（［ｏｕｔ，ｒｅｔｖａｌ］ＢＳＴＲｐＶａｌ）；

［ｉｄ（３），ｐｒｏｐｐｕｔ，ｈｅｌｐｓｔｒｉｎｇ（＂支持路径，传入＂）］
ＨＲＥＳＵＬＴＳｕｐｐｏｒｔＰａｔｈ（［ｉｎ］ＢＳＴＲｐＶａｌ）；

燉燉字体路径，传入传出属性

［ｉｄ（４），ｐｒｏｐｇｅｔ，ｈｅｌｐｓｔｒｉｎｇ（＂字体路径，传出＂）］
ＨＲＥＳＵＬＴＦｏｎｔＰａｔｈ（［ｏｕｔ，ｒｅｔｖａｌ］ＢＳＴＲｐＶａｌ）；

［ｉｄ（４），ｐｒｏｐｐｕｔ，ｈｅｌｐｓｔｒｉｎｇ（＂字体路径，传入＂）］
ＨＲＥＳＵＬＴＦｏｎｔＰａｔｈ（［ｉｎ］ＢＳＴＲｐＶａｌ）；

燉燉当前浏览坐标范围，传入传出属性

［ｉｄ（５），ｐｒｏｐｇｅｔ，ｈｅｌｐｓｔｒｉｎｇ（＂当前浏览范围＂）］
ＨＲＥＳＵＬＴＣｕｒｒｅｎｔＶｉｅｗ（

［ｏｕｔ］ｄｏｕｂｌｅ ｌｅｆｔ，
［ｏｕｔ］ｄｏｕｂｌｅ ｒｉｇｈｔ，
［ｏｕｔ］ｄｏｕｂｌｅ ｂｏｔｔｏｍ，
［ｏｕｔ］ｄｏｕｂｌｅ ｔｏｐ）；

［ｉｄ（５），ｐｒｏｐｐｕｔ，ｈｅｌｐｓｔｒｉｎｇ（＂当前浏览范围＂）］
ＨＲＥＳＵＬＴＣｕｒｒｅｎｔＶｉｅｗ（

［ｉｎ］ｄｏｕｂｌｅｌｅｆｔ，
［ｉｎ］ｄｏｕｂｌｅｒｉｇｈｔ，
［ｉｎ］ｄｏｕｂｌｅｂｏｔｔｏｍ，
［ｉｎ］ｄｏｕｂｌｅｔｏｐ）；

燉燉整个卡片的坐标范围，传出属性，主要用于全部显示计算图形范围

［ｉｄ（５），ｐｒｏｐｐｕｔ，ｈｅｌｐｓｔｒｉｎｇ（＂整个卡片的坐标范围＂）］
ＨＲＥＳＵＬＴＧｅｔＤｒａｗｉｎｇＥｘｔｅｎｔｓ（
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［ｏｕｔ］ｄｏｕｂｌｅ ｌｅｆｔ，

［ｏｕｔ］ｄｏｕｂｌｅ ｒｉｇｈｔ，

［ｏｕｔ］ｄｏｕｂｌｅ ｂｏｔｔｏｍ，

［ｏｕｔ］ｄｏｕｂｌｅ ｔｏｐ）；

｝；

 ﹤﹢工艺卡片浏览接口对象描述

本接口用于实现对工艺卡片的浏览，包含的方法如下：

 获得浏览窗口的句柄

ＨＲＥＳＵＬＴＷｉｎｄｏｗ（［ｏｕｔ，ｒｅｔｖａｌ］ｌｏｎｇｐｈｗｎｄ燉燉窗口句柄

）；
方法调用成功时：返回 ＶＡＲＩＡＮＴ＿ＴＲＵＥ，否则：ＶＡＲＩＡＮＴ＿ＦＡＬＳＥ。

 指定浏览文件源的路径和文件名

ＨＲＥＳＵＬＴｓｒｃ（［ｉｎ］ＢＳＴＲｐＶａｌ 燉燉指定的文件源路径和名称

）；
方法调用成功时：返回 ＶＡＲＩＡＮＴ＿ＴＲＵＥ，否则：ＶＡＲＩＡＮＴ＿ＦＡＬＳＥ。

 设置当前浏览的工作方式

ＨＲＥＳＵＬＴＵｓｅｒＭｏｄｅ（［ｉｎ］ＢＳＴＲｐＶａｌ 燉燉浏览的工作方式

）；
对浏览的工作方式用字符串来表达，同时对字符串对应的操作有一定的约定，例如：
＂Ｐａｎ＂对应平移操作，＂Ｚｏｏｍ＋＂对应放大操作，＂Ｚｏｏｍ＂对应缩小操作，＂ＺｏｏｍＴｏＲｅｃｔ＂对应缩放到

用户指定的窗口操作等。
方法调用成功时：返回 ＶＡＲＩＡＮＴ＿ＴＲＵＥ，否则：ＶＡＲＩＡＮＴ＿ＦＡＬＳＥ。

 设置当前浏览的坐标范围

ＨＲＥＳＵＬＴＣｕｒｒｅｎｔＶｉｅｗ（
［ｉｎ］ｄｏｕｂｌｅｌｅｆｔ， 燉燉左下角 ｘ坐标

［ｉｎ］ｄｏｕｂｌｅｒｉｇｈｔ， 燉燉右上角 ｘ坐标

［ｉｎ］ｄｏｕｂｌｅｂｏｔｔｏｍ， 燉燉左下角 ｙ坐标

［ｉｎ］ｄｏｕｂｌｅｔｏｐ）； 燉燉右上角 ｙ坐标

）；
用于通过程序而不是用户交互来设置当前浏览的坐标范围。
方法调用成功时：返回 ＶＡＲＩＡＮＴ＿ＴＲＵＥ，否则：ＶＡＲＩＡＮＴ＿ＦＡＬＳＥ。

 获得整个卡片的坐标范围

ＨＲＥＳＵＬＴＧｅｔＤｒａｗｉｎｇＥｘｔｅｎｔｓ（

［ｏｕｔ］ｄｏｕｂｌｅ ｌｅｆｔ， 燉燉左下角 ｘ坐标

［ｏｕｔ］ｄｏｕｂｌｅ ｒｉｇｈｔ， 燉燉右上角 ｘ坐标

［ｏｕｔ］ｄｏｕｂｌｅ ｂｏｔｔｏｍ， 燉燉左下角 ｙ坐标

［ｏｕｔ］ｄｏｕｂｌｅ ｔｏｐ）； 燉燉右上角 ｙ坐标

）；
用于获取整个卡片的图形浏览范围。
方法调用成功时：返回 ＶＡＲＩＡＮＴ＿ＴＲＵＥ，否则：ＶＡＲＩＡＮＴ＿ＦＡＬＳＥ。
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 ﹤﹢工艺过程数据提取接口对象定义

ａ）本组件定义了一个用于工艺过程数据提取的接口。
ｂ）本组件运行在基于 ＭｉｃｒｏＳｏｆｔＷｉｎｄｏｗｓ操作系统的微机环境下。
ｃ）本组件描述采用 ＭＩＤＬ格式，用 ＭＦＣ语言编写。
ｄ）所有支持 ＣＯＭ 技术的编程语言均可以使用本接口，例如 ＶｉｓｕａｌＣ＋＋、ＶｉｓｕａｌＢａｓｉｃ、ＶＢＡ、

Ｄｅｌｐｈｉ、ＰｏｗｅｒＢｕｉｌｄｅｒ等。
ｅ）接口的 ＩＤＬ如下：
ｉｎｔｅｒｆａｃｅＩＰｒｏｃｅｓｓＤａｔａ：ＩＣａｐｐＢａｓｅ
｛

［ｉｄ（１），ｈｅｌｐｓｔｒｉｎｇ（＂方法：获得产品工艺过程数据＂）］
ＨＲＥＳＵＬＴＧｅｔＤａｔａ（［ｉｎ］ＢＳＴＲＰｒｏｄｕｃｔＣｏｄｅ， 燉燉产品代号

［ｉｎ］ＢＳＴＲＰｒｏｄｕｃｔＶｅｒｓｉｏｎ， 燉燉产品版本

［ｉｎ］ＢＳＴＲＰａｒｔＣｏｄｅ， 燉燉零部件代号

［ｉｎ］ＢＳＴＲＰｒｏｃｅｓｓＮａｍｅ， 燉燉过程名称

［ｉｎ］ＢＳＴＲＰｒｏｃｅｓｓＤａｔａＦｉｌｅ）； 燉燉过程数据文件名称

｝；

 ﹤﹢工艺过程数据提取接口对象描述

本接口用于获取产品工艺过程数据。
通过 ＣＡＰＰ接口对象模型中提供的接口对象的组合使用，完全可以获得产品工艺过程的所有数

据。为了简化该数据的获得，ＩＰｒｏｃｅｓｓＤａｔａ接口提供一个直接获得产品工艺过程数据的接口对象的定
义。
 获取过程数据

ＨＲＥＳＵＬＴＧｅｔＤａｔａ（［ｉｎ］ＢＳＴＲＰｒｏｄｕｃｔＣｏｄｅ， 燉燉产品代号

［ｉｎ］ＢＳＴＲＰｒｏｄｕｃｔＶｅｒｓｉｏｎ， 燉燉产品版本

［ｉｎ］ＢＳＴＲＰａｒｔＣｏｄｅ， 燉燉零部件代号

［ｉｎ］ＢＳＴＲＰｒｏｃｅｓｓＮａｍｅ， 燉燉过程名称

［ｉｎ］ＢＳＴＲＰｒｏｃｅｓｓＤａｔａＦｉｌｅ）； 燉燉过程数据文件名称

使用该方法需要提供的参数是产品的代号、产品的版本、零部件代号、工艺过程名称。获得的数据存
放在参数 ＰｒｏｃｅｓｓＤａｔａＦｉｌｅ指定的文件中。
工艺过程数据文件的可以参照以下协议生成：
ａ）字段名称以及字段内容之间用符号“^ ”分开，表示如下：
字段名称 １^ 字段名称 ２^ …＾字段名称 牕
字段内容 １^ 字段内容 ２^ …＾字段内容 牕

ｂ）数据的每行数据之后都有回车换行符号；
ｃ）数据的第一行是关于过程数据的字段定义，以后每行数据对应过程数据的内容；
ｄ）过程内容以 ＮＵＬＬ结尾。
例如：
工序号＾工序名称＾车间＾设备名称型号＾工装名称＾工装代号＾单件工时

０^ 备料，热轧圆钢 犗３８×６７８^ 库备＾＾＾＾
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…
８０^ 磨外圆至 犗３２０．１２０．２８处＾二车间＾外圆磨床 Ｍ１３１^ ＾＾

调用成功时：返回 ＶＡＲＩＡＮＴ＿ＴＲＵＥ，否则：ＶＡＲＩＡＮＴ＿ＦＡＬＳＥ；如果要进一步获得调用失败的
原因，可调用父类接口的 ＧｅｔＬａｓｔＥｒｒｏｒＣｏｄｅ（…）方法来实现。

 ﹤﹢工艺汇总数据提取接口对象定义

ａ）本组件定义了一个用于工艺汇总数据提取的接口。
ｂ）本组件运行在基于 ＭｉｃｒｏＳｏｆｔＷｉｎｄｏｗｓ操作系统的微机环境下。
ｃ）本组件描述采用 ＭＩＤＬ格式，用 ＭＦＣ语言编写。
ｄ）所有支持 ＣＯＭ 技术的编程语言均可以使用本接口，例如 ＶｉｓｕａｌＣ＋＋、ＶｉｓｕａｌＢａｓｉｃ、ＶＢＡ、

Ｄｅｌｐｈｉ、ＰｏｗｅｒＢｕｉｌｄｅｒ等。
ｅ）接口的 ＩＤＬ如下：

ｉｎｔｅｒｆａｃｅＩＣａｐｐＳｕｍＤａｔａ：ＩＣａｐｐＢａｓｅ
｛

［ｉｄ（１），ｈｅｌｐｓｔｒｉｎｇ（＂方法：获得产品工艺统计数据＂）］
ＨＲＥＳＵＬＴＧｅｔＤａｔａ（［ｉｎ］ＢＳＴＲＰｒｏｄｕｃｔＣｏｄｅ， 燉燉产品代号

［ｉｎ］ＢＳＴＲＰｒｏｄｕｃｔＶｅｒｓｉｏｎ， 燉燉产品版本

［ｉｎ］ＢＳＴＲＰａｒｔＣｏｄｅ， 燉燉零部件代号

［ｉｎ］ＢＳＴＲＤａｔａＳｒｃＤｅｆｉｎｅ， 燉燉提取数据源字段定义

［ｉｎ］ＢＳＴＲＳｕｍＤａｔａＦｉｌｅ）； 燉燉提取结果数据文件名称

｝；

 ﹤﹢工艺汇总数据提取接口对象描述

本接口提供了工艺数据汇总的功能。产品工艺统计数据中涉及的数据非常多，有产品的属性数据，
产品的加工属性数据，以及产品的加工过程记录数据等。同时每个企业中的工艺汇总所需要的数据又是
不一样的，可以通过 ＣＡＰＰ接口对象模型中提供的接口对象的组合使用，来获得产品工艺过程的所有
数据。为了简化该数据的获得，本规范提供一个直接获得产品工艺统计数据的数据提取接口对象的定
义。数据提取之后的统计、合并、汇总工作由其他系统解决。
数据汇总的对象是某个产品或某个零部件下的所有零部件，汇总的过程中需要遍历产品结构。

 工艺数据汇总

ＨＲＥＳＵＬＴＧｅｔＤａｔａ（［ｉｎ］ＢＳＴＲＰｒｏｄｕｃｔＣｏｄｅ， 燉燉产品代号

［ｉｎ］ＢＳＴＲＰｒｏｄｕｃｔＶｅｒｓｉｏｎ， 燉燉产品版本

［ｉｎ］ＢＳＴＲＰａｒｔＣｏｄｅ， 燉燉零部件代号

［ｉｎ］ＢＳＴＲＤａｔａＳｒｃＤｅｆｉｎｅ， 燉燉提取数据源字段定义

［ｉｎ］ＢＳＴＲＳｕｍＤａｔａＦｉｌｅ）； 燉燉提取结果数据文件名称

ａ）工艺数据汇总接口方法 ＧｅｔＤａｔａ（…）需要的基本参数是产品的代号、产品的版本、零部件的
代号。

ｂ）需要获取的数据源定义，是 ＢＳＴＲＤａｔａＳｒｃＤｅｆｉｎｅ参数，该方法通过该参数的定义描述来提取数
据，如果该参数为 ＮＵＬＬ，则不提取任何数据。
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有关汇总数据源字段定义，可以参照以下解释协议。
ＤａｔａＳｒｃＤｅｆｉｎｅ是由多行字符串组成的一个字符串，行与行之间用回车换行符分隔。ＤａｔａＳｒｃＤｅｆｉｎｅ

以 ＮＵＬＬ结尾。
每行数据定义的是汇总结果中的一个字段内容定义。其表示方法为：
字段名称：加工单元名称 １燏数据集合名称燏属性或字段名称＾加工单元名称 ２燏数据集合名称燏属性

或工艺记录字段名称

字段名称和字段定义之间用“：”分隔，加工单元之间通过“^ ”分隔，名称之间通过“燏”分隔；工艺记
录字段名称用“工艺记录名称～记录字段名称”表示。

１）加工单元名称是指 ＩＰｒｏｃｅｓｓＵｎｉｔ接口对象的名称；
２）数据集合名称有三个，分别是“产品属性”、“加工属性”、“过程记录”；
３）属性或字段名称是指 ＩＰｒｏｄｕｃｔＰｒｏｐｅｒｔｙ、ＩＭａｎｕｆａｃｔｕｒｉｎｇＰｒｏｐｅｒｔｙ、ＩＭａｎａｇｅｍｅｎｔＰｒｏｐｅｒｔｙ接口

对象名称或是 ＩＰｒｏｃｅｓｓＲｅｃｏｒｄｓｅｔ～ＩＲｅｃｏｒｄＦｉｅｌｄＣｏｎｔｅｎｔ名称的接口对象组合名称（ＩＰｒｏｃｅｓｓＲｅｃｏｒｄｓｅｔ
～ＩＲｅｃｏｒｄＦｉｅｌｄＣｏｎｔｅｎｔ）反映的是某过程记录集中的某字段）。
例如：需要对某产品加工过程中所有的材料数据进行提取，对材料名称的提取定义如下：
材料名称：锻造工艺燏加工属性燏材料牌号＾机加工工艺燏加工属性燏材料牌号＾油漆涂覆工艺燏过程

记录～工序燏涂覆材料。
以上的定义表示：提取后的字段名称为材料名称，它从锻造工艺、机加工工艺和油漆涂覆工艺三个

加工单元中提取；对于锻造工艺，提取的是加工属性中的材料牌号；对于机加工工艺提取的也是加工属
性中的材料牌号；而对油漆涂覆工艺中提取的是工序过程记录中每条记录中的涂覆材料字段的内容。

ｃ）获得的获得的数据存放在参数 ＳｕｍＤａｔａＦｉｌｅ指定的文件中。
文件可以参照以下协议生成：
字段名称以及字段内容之间用符号“^ ”分开，表示如下：
字段名称 １^ 字段名称 ２^ …＾字段名称 ｎ
字段内容 １^ 字段内容 ２^ …＾字段内容 ｎ

ｄ）数据的每行数据之后都有回车换行符号。
ｅ）数据的第一行是关于过程数据的字段定义，以后每行数据对应过程数据的内容。
ｆ）过程内容以 ＮＵＬＬ结尾。
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