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前 言

本标准等同采用 ＩＳＯ燉ＩＥＣ９６３６５：１９９１《信息技术 计算机图形 与图形设备会话的接口技术

（ＣＧＩ）功能说明 第 ５部分：输入和应答》。
在 《信息技术 计算机图形 与图形设备会话的接口技术（ＣＧＩ）功能说明》总标题下，

ＧＢ燉Ｔ１７１９２，目前包括下述 ６个部分：
——第 １部分：概述、轮廓和一致性

——第 ２部分：控制

——第 ３部分：输出

——第 ４部分：图段

——第 ５部分：输入和应答

——第 ６部分：光栅
本标准的附录 Ａ及附录 Ｂ是标准的附录，附录 Ｃ是提示的附录。
本标准由中华人民共和国电子工业部提出。
本标准由中国电子技术标准化研究所归口。
本标准起草单位：北京化工大学。
本标准主要起草人：朱望规、尤枫、王宝艾。
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﹫燉﹫﹦﹤前言

ＩＳＯ（国际标准化组织）和 ＩＥＣ（国际电工委员会）是世界性的标准化专门机构。国家成员体（它们都
是 ＩＳＯ或 ＩＥＣ的成员国）通过国际组织建立的各个技术委员会与制定针对特定技术范围的国际标准。
ＩＳＯ和ＩＥＣ的各技术委员会在共同感兴趣的领域内进行合作。与ＩＳＯ和ＩＥＣ有联系的其他官方和非官
方国际组织也可参与国际标准的制定工作。
对于信息技术领域，ＩＳＯ和 ＩＥＣ建立了一个联合技术委员会，即 ＩＳＯ燉ＩＥＣＪＴＣ１。由联合技术委员

会提出的国际标准草案需分发给国家成员体进行表决。发布一个国际标准，至少需要 ７５％的参与表决
的国家成员体投票赞成。
国际标准 ＩＳＯ燉ＩＥＣ９６３６５是由 ＩＳＯ燉ＩＥＣＪＴＣ１（信息技术委员会）制订的。
在《信息技术 计算机图形 与图形设备会话的接口技术（ＣＧＩ） 功能说明》总标题下，

ＩＳＯ燉ＩＥＣ９６３６目前包括下述 ６个部分：
——第 １部分：概述、轮廓和一致性

——第 ２部分：控制

——第 ３部分：输出

——第 ４部分：图段

——第 ５部分：输入和应答

——第 ６部分：光栅
附录 Ａ和附录 Ｂ是 ＩＳＯ燉ＩＥＣ９６３６５的组成部分，附录 Ｃ仅提供参考信息。
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引 言

本标准定义了从 ＩＮＰＵＴ类和 ＯＵＴＩＮ类虚拟设备上获得图形输入和非图形输入的、与设备无关
的接口功能。

ＣＧＩ输入功能控制和用不同方法完成从虚拟设备的输入，允许按用户的需要返回输入值。
ＣＧＩ输入功能返回种种与通常应用在图形系统中的输出数据相符合的数据类型。
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 范围

本标准定义了从 ＩＮＰＵＴ类和 ＯＵＴＩＮ类虚拟设备上获得图形输入和非图形输入的计算机图形接
口功能，还定义了在分离的虚拟设备上应答输入的操作功能。
本 标 准 是 ＧＢ燉Ｔ １７１９２的 第 ５部 分，阅 读 时 应 参 阅 ＧＢ燉Ｔ １７１９２．１、ＧＢ燉Ｔ １７１９２．２和

ＧＢ燉Ｔ１７１９２．４。本标准与 ＧＢ燉Ｔ１７１９２其他各部分的关系见 ＧＢ燉Ｔ１７１９２．１和本标准的第 ４章。

 引用标准

下列标准所包含的条文，通过在本标准中引用而构成为本标准的条文。本标准出版时，所示版本均
为有效。所有的标准都会被修订，使用本标准的各方应探讨使用下列标准最新版本的可能性。

ＧＢ燉Ｔ１７１９２．１—１９９７ 信息技术 计算机图形 与图形设备会话的接口技术（ＣＧＩ） 功能说明
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ＧＢ燉Ｔ１７１９２．３—１９９７ 信息技术 计算机图形 与图形设备会话的接口技术（ＣＧＩ） 功能说明
第 ３部分：输出（ｉｄｔＩＳＯ燉ＩＥＣ９６３６３：１９９１）

ＧＢ燉Ｔ１７１９２．４—１９９８ 信息技术 计算机图形 与图形设备会话的接口技术（ＣＧＩ） 功能说明
第 ４部分：图段（ｉｄｔＩＳＯ燉ＩＥＣ９６３６４：１９９１）

ＧＢ燉Ｔ１７１９２．６—２０００ 信息技术 计算机图形 与图形设备会话的接口技术（ＣＧＩ） 功能说明
第 ６部分：光栅（ｉｄｔＩＳＯ燉ＩＥＣ９６３６６：１９９１）

ＩＳＯ燉ＩＥＣ９６３７１：１９９４ 信息技术 计算机图形 与图形设备会话的接口技术（ＣＧＩ） 数据流联
编 第 １部分：字符编码
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 概念

 导引
本标准定义了与输入和应答有关的计算机图形接口功能。该功能可分为下述六类：
——输入控制功能、控制逻辑输入设备（ＬＩＤ）初始化和重定位，并剪取 ＬＩＤ特性；
——请求和采样功能，允许 ＬＩＤ采用请求输入和采样输入两种方法；
——应答请求输入功能，允许 ＬＩＤ采用应答请求输入方法；客户可利用这种特殊的请求输入方法

跟踪 ＬＩＤ量值的变化；
——事件输入功能，允许 ＬＩＤ采用事件输入方法；这就使得客户在进行图形输出的同时控制一些

活动的 ＬＩＤ；
——应答输出功能，当这些数值的来源不是给定设备时，应答输出功能可将这些数值应答到一个给

定的 ＣＧＩ虚拟设备上；
——输入和应答查询功能，利用这些功能可以访问涉及输入和应答的描述表及状态表。

 基本输入模型
本标准规定的功能是根据图形输入操作模型确定的。本小节定义了本标准涉及到的主要概念之间

的关系，随后的各小节详述了输入模型中的每个元素。
ＩＮＰＵＴ或 ＯＵＴＰＵＴＣＧＩ虚拟设备通过逻辑输入设备（ＬＩＤ）提供输入能力。
可以利用不同的输入方式进行输入，ＣＧＩ客户也可以对虚拟设备的提示、应答和确认能力的操作进

行控制。
 逻辑输入设备
逻辑输入设备由度量、状态信息和相关的触发器的集合（相关触发器的 ＬＩＤ集合可以为空）组成。
ＬＩＤ由其度量的输入类别（见表 １）及其 ＬＩＤ索引标识。每类度量都有一个单独的 ＬＩＤ索引集合。

表 １ 输入类别

输 入 类 别 返 回 数 据 举 例

定位器（ＬＯＣＡＴＯＲ） 单个 ＶＤＣ点 数字化仪、鼠标
点列输入器（ＳＴＲＯＫＥ） 一系列 ＶＤＣ点 数字化仪

定值器（ＶＡＬＵＡＴＯＲ） 来自连续范围的任何一个数 电位计

选值器（ＣＨＯＩＣＥ） 来自有界范围的任何一个整数 按钮盒

拣取器（ＰＩＣＫ） 拣取状态（ｓｔａｔｕｓ）、拣取值表，它含拣取标识

符和图段标识符

光笔

字符行输入器（ＳＴＲＩＮＧ） 字符串 字母键盘

光栅（ＲＡＳＴＥＲ） 输入颜色值阵列 扫描仪

通用输入器（ＧＥＮＥＲＡＬ） 数据记录 话音输入

每个 ＬＩＤ都有一个描述表和一个状态表；每个表均可分为类独立的部分和类特定部分。类独立的

ＬＩＤ状态表中有输入设备状态、采样（输入）状态、提示控制、应答控制和确认控制等项。类特定 ＬＩＤ状
态表定义了对 ＬＩＤ度量的控制。每个 ＬＩＤ都有由类特定 ＬＩＤ状态表和类独立的 ＬＩＤ状态表构成的

ＬＩＤ状态表。不要求特定输入类别的有效 ＬＩＤ索引表是紧凑的。
 度量（Ｍｅａｓｕｒｅｓ）
度量是产生供给 ＣＧＩ输入机制以值的现实世界实体的一个模型化对应物。对输入模型来说，度量

由三部分组成：输入工具、当前值和度量有效性。由 ＬＩＤ查询当前值和度量有效性作为任何输入动作的
一部分；度量有效性的状态决定了度量的完整性和可靠性。若度量有效性为ＶＡＬＩＤ，则度量是完整且可
靠的，可作返回值。若度量有效性为 ＩＮＶＡＬＩＤ，则不必返回量值的当前值，即使返回，其值也没有任何
意义。
在正常操作中，输入工具在外部代理（如操作员）的影响下修改当前值及度量有效性。

２

﹩﹣燉—



ＣＧＩ客户也可利用 ＰＵＴＣＵＲＲＥＮＴ＜输入类别＞ＭＥＡＳＵＲＥ功能设置当前值和度量有效性。度
量的有些物理实现可能会使本功能的实现成为不可行的；这种情况由类独立的 ＬＩＤ描述表中当前度量
有效项注明。
 ＬＯＣＡＴＯＲ类输入的度量

ＬＯＣＡＴＯＲ量值是ＶＤＣ空间中的一个点。可以为每个ＬＯＣＡＴＯＲＬＩＤ规定一个与图形输出时采
用的坐标系无关的 ＶＤＣ坐标系（见 ３５）。
判断 ＬＯＣＡＴＯＲ度量有效的准则是量值点应落在输入范围之内。
ＬＯＣＡＴＯＲ类输入的度量可以用鼠标、轨迹球、图形输入板、操纵杆、拇指旋转盘和数字化仪等实

现。
 ＳＴＲＯＫＥ类输入的度量

ＳＴＲＯＫＥ度量是 ＶＤＣ空间的一个点列表。可以为每个 ＳＴＲＯＫＥＬＩＤ规定一个与图形输出时采
用的坐标系无关的 ＶＤＣ坐标系（见 ３５）。
没有判断 ＳＴＲＯＫＥ度量无效的准则；拒绝落在输入范围之外的量值点。
ＳＴＲＯＫＥ度量的实现在量值成为有效值之前一般要执行一些外部动作。对 ＳＴＲＯＫＥ度量连续使

用 ＳＡＭＰＬＥ输入功能通常会产生重复的数值（至少是部分重复的）。“完整的”量值是指返回给 ＲＥ
ＱＵＥＳＴ或 ＥＣＨＯＲＥＱＵＥＳＴ输入功能的量值，或触发器触发时进入事件队列的量值。完整的量值成
为有效值之后，调用 ＳＡＭＰＬＥ将返回一个“空”量值，直到进一步的外部动作发生。

ＳＴＲＯＫＥ类输入的度量可用与 ＬＯＣＡＴＯＲ类输入相同的设备实现，“输入已完成”的信号（可能）
有不同的方法。
 ＶＡＬＵＡＴＯＲ类输入的度量

ＶＡＬＵＡＴＯＲ量值是一个实数，其范围由类特定 ＬＩＤ状态表中定义的“最大值”和“最小值”确定。
判断 ＶＡＬＵＡＴＯＲ度量有效的准则是其量值应落在定义的范围之内。
ＶＡＬＵＡＴＯＲ类输入的度量可由拇指旋转盘或电位计按钮实现。

 ＣＨＯＩＣＥ类输入的度量

ＣＨＯＩＣＥ量值是一个整数，其范围的下限为 １，上限由类特定 ＬＩＤ描述表定义。
判断 ＣＨＯＩＣＥ度量有效的准则是其量值应落在定义范围之内。
ＣＨＯＩＣＥ类输入的度量可由按钮盒、图形输入板或屏幕菜单等实现。

 ＰＩＣＫ类输入的度量

ＰＩＣＫ量值是一个拣取值表（见 ＧＢ燉Ｔ１７１９２．１—１９９７中的 ５２１０中 ＰＶ数据类型的定义）。ＰＩＣＫ
类输入的实现需要一个 ＯＵＴＴＮ虚拟设备来支持 ＧＢ燉Ｔ１７１９２．４中定义的能力。可以为每个 ＰＩＣＫ
ＬＩＤ定义一个与用于图形输出无关的ＶＤＣ坐标系，（见 ３５）。该ＶＤＣ坐标系用于定义与拣取位置相关
的拣取孔。

ＧＢ燉Ｔ１７１９２４—１９９８的 ３８定义了哪些图段被拣取。ＰＩＣＫ度量仅存在于 ＯＵＴＩＮ类虚拟设备
中，因为其值是取自于虚拟设备的输入工具与图段存储间的交互。若拣取值个数超过类特定 ＬＩＤ状态
表中规定的最大数，则 ＰＩＣＫ度量为 ＩＮＶＡＬＩＤ。

ＰＩＣＫ类输入的度量可用与 ＬＯＣＡＴＯＲ类输入相同的设备实现，通过某些手段将它们与图段存储
联系起来。
 ＳＴＲＩＮＧ类输入的度量

ＳＴＲＴＮＧ量值是一个字符串，该字符串受制于输入字符集索引、增补输入字符集索引及类特定

ＬＩＤ状态表中“输入字符编码宣布”项。
若字符个数超过类特定 ＬＩＤ状态表中定义的最大数，则 ＳＴＲＩＮＧ度量为 ＩＮＶＡＬＩＤ。
ＳＴＲＩＮＧ度量的实现在量值成为有效值之前一般要执行一些外部动作。对ＳＴＲＩＮＧ度量连续使用

ＳＡＭＰＬＥ输入功能通常会产生重复的数值（至少是部分重复的）。“完整的”量值是指返回给ＲＥＱＵＥＳＴ
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或 ＥＣＨＯＲＥＱＵＥＳＴ输入功能的量值，或触发器触发时进入事件队列的量值。完整的量值成为有效值
之后，调用 ＳＡＭＰＬＥ将返回一个“空”量值，直到进一步的外部动作发生。

ＳＴＲＩＮＧ类输入的度量可通过计算机键盘实现。
 ＲＡＳＴＥＲ类输入的度量

ＲＡＳＴＥＲ量值是一个输入颜色值阵列（外部图像的颜色亮度或灰度）。每种颜色值的表示取决于类
特定ＬＩＤ状态表中“颜色”项和“每种颜色的位数”两项。客户指定ＬＩＤ状态表中由像素确定的“源窗口”
决定获取返回输入颜色值的区域。调用 ＲＡＳＴＥＲＤＥＶＩＣＥＤＡＴＡ功能可用于改变源窗口的设置。用
于规定源窗口的像素偏移可引发返回的 ＲＡＳＴＥＲ度量无效。

ＲＡＳＴＥＲ类输入的度量可以由摄像机、扫描仪、传真机或遥感设备实现。用 ＣＧＩ位图的内容不能
实现 ＲＡＳＴＥＲ类输入的一致性度量。（用 ＧＢ燉Ｔ１７１９２．６定义的 ＧＥＴＡＲＲＡＹ功能可达到此目的）。
 ＧＥＮＥＲＡＬ类输入的度量

ＧＥＮＥＲＡＬ量值是一个数据记录，其格式由度量格式标识符决定。ＧＥＮＥＲＡＬ类设备提供一种访
问在 ＣＧＩ输入模型中与其他标准化输入设备类不匹配的逻辑输入设备的机制。若数据记录大小超过类
特定 ＬＩＤ状态表中定义的最大值，则 ＧＥＮＥＲＡＬ度量为 ＩＮＶＡＬＩＤ。

ＧＥＮＥＲＡＬ类输入设备的非负度量格式标识符留给 ＩＳＯ登记机构使用。负的格式标识符可用于依
赖于实现的格式。
 ＶＤＣ度量坐标系

ＬＯＣＡＴＯＲ和ＳＴＲＯＫＥ类设备传送ＶＤＣ量值。ＧＥＮＥＲＡＬ设备也传送ＶＤＣ量值。尽管ＰＩＣＫ设
备并不传送 ＶＤＣ量值，但拣取输入使用以 ＶＤＣ坐标形式规定的拣取孔，用该拣取孔可以确定返回的
拣取值表。
支持这种 ＬＩＤ物理设备的特性见类特定 ＬＩＤ描述表。这些物理特性包括：
——输入设备地址空间。它是输入设备自身的坐标范围，用 ＩＳＰ对表示地址范围的左下角和右上

角。
——输入设备物理大小。用一个实数对表示，以毫米为单位。对有些设备（如鼠标和轨迹球）而言，

是指标定矩形，而不是实际大小。
——输入设备分辨率。它是以每个轴的整个地址范围上可分辨刻度步数表示。由于在整个使用寿

命中分辨率会随设备范围的变化而改变，因此这一信息具有咨询性。
对于 ＬＯＣＡＴＯＲ、ＳＴＲＯＫＥ和 ＰＩＣＫ类设备，类特定 ＬＩＤ描述表规定了物理输入面大小（毫米）项

和输入表面大小说明项，后者的取值可以是 ＮＯＭＩＮＡＬ、ＡＣＴＵＡＬ或 ＵＮＬＩＭＩＴＥＤ。对准确的物理大
小有意义的输入设备（如图形输入板），用 ＡＣＴＵＡＬ。对有效边界区域用概念近似大小更适用的输入设
备（如鼠标和轨迹球），用 ＮＯＲＭＡＬ。对边界无意义的输入设备用 ＵＮＬＩＭＩＴＥＤ。物理输入面大小项只
与类特定 ＬＩＤ描述表中的 Ｘ、Ｙ方向上可区分的刻度步数有关。

ＬＯＣＡＴＯＲ、ＳＴＲＯＫＥ和 ＰＩＣＫ类逻辑输入设备都是从 ＩＳＣ空间中的一个点开始的，它确定了

ＶＤＣ空间的一个点。对这些ＬＩＤ，ＩＳＣ到ＶＤＣ的映射将输入表面上的点映射到ＶＤＣ空间。为了便于操
作员应答这样的点，所得到的 ＶＤＣ点是由与 ＬＩＤ相关的应答映射变换而来的。

ＩＳＣ到 ＶＤＣ的映射是由 ＩＳＣ空间中的输入视口和 ＬＩＤ输入范围规定的。输入视口是输入表面上
的一个平行四边形。它通常是一个与 ＩＳＣ轴对准的矩形；然而，该矩形也可能旋转或扭曲。输入视口有
三个 ＩＳＰ参数，分别对应于左下角、右下角和右上角。ＩＳＣ到 ＶＤＣ的映射是这样变换的；将输入视口的
第一点映射到输入范围的第一点；将输入视口的第二点映射到其 牨坐标与输入范围第二点的 牨坐标相
同，牪坐标与输入范围第一点的 牪坐标相同的 ＶＤＣ点；将输入视口的第三点映射到输入范围的第二点。
对于 ＯＵＴＩＮ类设备，应答映射是由 ＬＩＤ输入范围和显示面上的 ＬＩＤ应答视口确定的。应答视口

由两个视口点（ＶＰ）确定。应答映射在 牨轴和 牪轴方向上都是线性的，将输入范围的第一点映射到应答
视口的第一点，第二点依此类推，如图 １所示。
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ＶＤＣ空间

输入范围

ＶＤＣ度量

ＩＳＣ至ＶＤＣ映射

输入点

输入视口

输入表面

ＩＳＣ空间

显示面

应答视口

应答

应答映射

图 １ 输入面坐标映射

在 ＯＵＴＩＮ类设备上初始化一个带有 ＶＤＣ度量的 ＬＩＤ时，控制 ＩＳＣ到 ＶＤＣ映射及其应答映射的
状态表项以输入视口各向同性地映射到整个显示面的方式初始化。将该输入视口初始化为输入表面上
最大的矩形，并以左下角与输入表面对准，其外貌比与显示面的外貌比相同，其中两者的外貌比是以操
作员能够察觉到的长度单位度量的。初始化应答映射（由 ＬＩＤ状态表的输入范围和应答视口两项确
定），应答映射和 ＶＤＣ到设备的映射（对显示面）实际上是相同的，尽管其参数未必相同。特别地，将应
答视口初始化为整个显示面，将输入范围初始化为该应答视口的图像，对显示面来说，这与 ＶＤＣ到设
备的映射反相。
类特定 ＬＩＤ状态表中有输入范围、输入视口和应答视口三项。由于不要求输入视口完全落在输入

表面以内，客户利用＜输入类别＞ＤＥＶＩＣＥＤＡＴＡ功能可以以一种相对不受限制的方式重定义 ＩＳＣ到

ＶＤＣ的映射。例如，客户可能希望将整个输入表面映射到一个小于显示面的应答视口上，该应答视口对
利用与图形输出时采用的ＶＤＣ无直接相关的（输入）ＶＤＣ点进行存取。相反，客户也可以只将输入表面
的子集映射到整个显示面上。
对 ＩＮＰＵＴ类设备，初始化 ＬＩＤ时，输入范围被置为一个依赖于实现的矩形，输入视口被置为输入

设备的全区域（ｒａｎｇｅ）。
“输入范围”项由 ＶＤＣ类型和定义时的实际准确度解释。因此，通过改变 ＶＤＣ类型可将输入范围

置为所选类型的缺省值。
“设备视口说明方式”和“设备视口映射”的设置与输入视口无关，输入视口通常以本地输入坐标

（ＩＳＰ）规定。它到输入范围的映射不必是各向同性的。
对 ＯＵＴＩＮ类设备，在显示面上几何应答的位置由当前量值决定。在 ＶＣＤ空间上应答的外貌应在

其图像超出输入范围而随之改变。本标准对这个优选特性留有一定的余地，是否支持该优选特性是由类
独立的 ＬＩＤ描述表中“应答改变支持”项注明。如果在这种情况下对 ＬＩＤ进行采样，则度量有效性状态
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为 ＩＮＶＡＬＩＤ。
对ＯＵＴＩＮ类设备，应答区矩形与几何应答无关。利用应答区矩形可确定某些非几何应答在显示面

上的位置。几何应答自动跟踪显示面当前量值。
 触发器
触发器是典型的（尽管非唯一）由操作员操作的物理控制部件。触发器满足一组规定的条件时，就称

为已触发。触发器触发定义了输入动作发生的时刻。若一个与触发器相关的ＬＩＤ使能请求输入、应答请
求输入或事件输入，则将ＬＩＤ的当前量值存储起来，从而成为客户可使用的。若ＬＩＤ的确认控制为ＥＮ
ＡＢＬＥＤ，则当对请求输入或应答请求输入的触发器触发时或当对事件输入的事件报告进入队列时，确
认的输出也被执行。
 触发器相关性
触发器存在有与任何特定的 ＬＩＤ无关性。为使触发器的触发起作用，触发器必须与至少一个 ＬＩＤ

相关。
ＣＧＩ为客户提供了一个生成和删除触发器与ＬＩＤ间相关性的机制。每个ＬＩＤ的类独立的ＬＩＤ描述

表中都有一个触发器表，该表表明可能与该 ＬＩＤ相关的触发器。将该表的子集（可为空）称为必须与该

ＬＩＤ相关的触发器，且不能分离。一个触发器可与多个 ＬＩＤ相关。在这种情况下，当触发器触发每个与
之相关的 ＬＩＤ时，可能同时向客户交付输入事件。
 超时
有的输入功能提供超时能力。在操作员不作某种动作，功能就会不能返回的情况下，需要提供超时

功能。在操作员离开或操作员未注意的情况下，超时提供一种机制，借助于这种机制，无论如何均可将控
制最终返回给客户。
超时时间的长短以秒为单位用实数指定。负值表示永远等待。即由于超时间隔已过去，功能返回不

可能。
即使虚拟设备不能提供真正的超时能力，这种永远等待能力总是可用的。在这种情况下，对 ＲＥ

ＱＵＥＳＴ和ＩＮＩＴＩＡＬＩＺＥＥＣＨＯＲＥＱＵＥＳＴ功能来说，正值表示永远等待；对ＡＷＡＩＴＥＶＥＮＴ功能来
说，正值表示零超时。输入设备描述表中超时能力项规定了已实现的超时行为。最好采用ＦＵＬＬ超时能
力。
 中断
操作员可以通过执行一个中断动作异常终止输入动作。中断动作使 ＬＩＤ异常终止任何输入，并向

客户返回一个伪随机事件，该伪随机事件无与之相关的有效度量。中断动作对 ＬＩＤ的确切影响取决于
它的输入类别。
触发一个中断动作有两种可能。中断动作可由一种对所有虚拟设备通用并且适用于多种 ＬＩＤ的方

法启动（在这种情况下，没有与它相关的ＬＩＤ类别）。另一方面，中断动作也可以由与某一特定ＬＩＤ特殊
相关的方式启动（如鼠标上的按键）。
若操作员在 ＬＩＤ处于 ＲＥＱＵＥＳＴＰＥＮＤＩＮＧ或 ＥＣＨＯＲＥＱＵＥＳＴＰＥＮＤＩＮＧ状态时启动中断，

则中断只影响处于该状态的那个 ＬＩＤ，ＲＥＱＵＥＳＴ或 ＥＣＨＯＲＥＱＵＥＳＴ请求功能立即返回。若在其他
时间启动中断，则可能有多个 ＬＩＤ对采样输入或事件输入方法来说都是活动的。在这种情况下，中断

（放弃所有不完整的输入）对所有活动的 ＳＴＲＩＮＧ类和 ＳＴＲＯＫＥ类逻辑输入设备可用。
 输入方法和状态模型

 逻辑输入设备模型
上述的各类逻辑输入设备均有四种输入方法：请求输入、采样输入、事件输入和应答请求输入。
尽管虚拟设备内可发生异步的动作，但 ＣＧＩ输入功能接口却是一个同步接口。
每个逻辑输入设备的操作状态都由相应的类独立的 ＬＩＤ状态表中输入设备状态和采样状态两个

输入设备状态变量规定。另外，当输入设备采用事件输入方法时，事件队列状态表中事件队列状态变量
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定义了可用的进一步输入状态。
表 １３和表 １４列出了不容许调用各输入功能的状态，用逻辑输入设备状态图表示见图 ２。该状态图

描述了输入设备状态变量值的转换。转换可能是因客户调用某个功能引起的，也可能是因操作员的某个
动作引起的，或是 ＬＩＤ中某一其他标准化条件的结果。
对每个逻辑输入设备的每种情况，应分别定义输入设备状态和采样状态（见 ３．７．３）。因此，对每个

逻辑输入设备的状态限制各不相同。

ＬＩＤ的初始输入设备状态的 ＲＥＬＥＡＳＥＤ（释放状态），而且其度量是无效的。ＩＮＩＴＩＡＬＩＺＥＬＯＧＩ
ＣＡＬＩＮＰＵＴＤＥＶＩＣＥ功能将 ＬＩＤ输入设备状态置 ＲＥＡＤＹ（就绪状态）。无论 ＬＩＤ处于何种状态，均
可调用 ＲＥＬＥＡＳＥＬＯＧＩＣＡＬＩＮＰＵＴＤＥＶＩＣＥ功能。调用该功能之后，ＬＩＤ的状态总是 ＲＥＬＥＡＳＥＤ，
无论 ＬＩＤ处于何种状态，均可调用 ＩＮＩＴＩＡＬＩＺＥＬＯＧＩＣＡＬＩＮＰＵＴＤＥＶＩＣＥ功能。调用该功能之后，

ＬＩＤ的状态总是 ＲＥＡＤＹ。注意：为了避免过于复杂，这些转换并未在状态图中表示出来。
有些状态转换是从 ＲＥＡＤＹ到其他状态，在这些状态转换中称 ＬＩＤ是激活的，而且这些状态转换

依输入方法的不同而不同。通常，若其采样状态为 ＥＮＡＢＬＥＤ（使能状态）或其输入设备不是处于

ＲＥＡＤＹ或ＲＥＬＥＡＳＥＤ状态，则ＬＩＤ是激活的。到激活状态的转换与提示和应答有关（见３８）。当ＬＩＤ
处于激活状态时，客户并不修改 ＬＩＤ状态表中状态变量以外的内容。ＬＩＤ为激活状态的情况见 ３７２、
３７３、３７４和 ３７５。

ＥＣＨＯ
ＲＥＱＵＥＳＴ

ＣＯＭＰＬＥＴＥＤ

ＥＮＡＢＬＥＤ
ＲＥＱＵＥＳＴ
ＥＣＨＯ

ＥＣＨＯ
ＲＥＱＵＥＳＴ
ＰＥＮＤＩＮＧ

ＲＥＱＵＥＳＴ
ＥＣＨＯ

ＥＣＨＯ
ＲＥＱＵＥＳＴ

（ｔｔｂ）

ＩＮＩＴＩＡＬＩＺＥ
ＥＣＨＯ ＲＥＱＵＥＳＴ

（ｔｔｂ）

ＲＥＡＤＹ

ＲＥＬＥＡＳＥＤ

ＲＥＱＵＥＳＴ
ＰＥＮＤＩＮＧ

ＩＮＩＴＩＡＬＩＺＥ
ＬＩＤ ＬＩＤ

ＲＥＬＥＡＳＥ

ＥＮＡＢＬＥ
ＥＶＥＮＴＳ

ＤＩＳＡＢＬＥ
ＥＶＥＮＴＳ

ＥＶＥＮＴＳ
ＤＩＳＡＢＬＥ

ＲＥＱＵＥＳＴ

（新值）

触发或中断

（ｔｔｂ）

ｔｔｂ＝触发，超时或中断

图 ２ 逻辑输入设备状态图

 请求输入

ＲＥＱＵＥＳＴ＜输入类别＞功能可将 ＬＩＤ的输入设备状态由 ＲＥＡＤＹ变为 ＲＥＱＵＥＳＴＰＥＮＤＩＮＧ
（请求等待状态），若逻辑输入设备在此之前（由于采样输入使能）尚未激活，则该 ＬＩＤ变为激活状态，而
且在 ＬＩＤ返回到 ＲＥＡＤＹ状态之前一直保持该状态。使 ＬＩＤ返回到 ＲＥＡＤＹ状态的原因有三种：

ａ）触发器触发：若确认控制为 ＥＮＡＢＬＥＤ，则完成确认，返回触发器索引和度量，请求状态 ＴＲＩＧ
ＧＥＲＦＩＲＥＤ。

ｂ）若既没有触发器触发，也没有中断发生，则该功能在超时参数规定的时间间隔返回，请求状态为

ＴＩＭＥＯＵＴ。
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ｃ）发生中断：返回的度量是未定义的，请求状态为 ＢＲＥＡＫ。
 采样输入
在采样输入方法下，逻辑输入设备的采样状态变量控制着该 ＬＩＤ的使用。采样状态的可能取值为：

ＥＮＡＢＬＥＤ和 ＤＩＳＡＢＬＥＤ（禁止状态）（见图 ３）。ＬＩＤ被初始化之后，采样状态被置为 ＤＩＳＡＢＬＥＤ。
ＳＡＭＰＬＥＳＴＡＴＥ功能可将采样状态变为 ＥＮＡＢＬＥＤ。只要 ＬＩＤ的采样状态为 ＥＮＡＢＬＥＤ，该 ＬＩＤ一
定是激活的。ＥＮＡＢＬＥＤ采样状态可与可激活 ＬＩＤ的其他 ＬＩＤ状态同时存在（即当 ＬＩＤ使能应答请求
方法或事件输入方法时，采样状态也可以是 ＥＮＡＢＬＥＤ）。
调用 ＳＡＭＰＬＥ＜输入类别＞功能可立即返回度量。对 ＳＴＲＩＮＧ类和 ＳＴＲＯＫＥ类输入设备，只有

调用该功能时度量被构成，才能返回度量。若该设备对另一种输入方法来说也是 ＥＮＡＢＬＥＤ的，则当相
关触发器触发或予以中断时要将缓冲区清除。当没有与 ＬＩＤ相关的触发器时，也可以调用 ＳＡＭＰＬＥ
＜输入类别＞功能。

ＳＡＭＰＬＩＮＧＳＴＡＴＥ功能也可用于将逻辑输入设备的采样状态重新设置为 ＤＩＳＡＢＬＥＤ。

ＤＩＳＡＢＬＥＤ

ＥＮＡＢＬＥＤ

ＳＡＭＰＬＩＮＧ ＳＴＡＴＥ
（ＥＮＡＢＬＥＤ）（ＤＩＳＡＢＬＥＤ）

ＳＡＭＰＬＩＮＧ ＳＴＡＴＥ

ＳＡＭＰＬＩＮＧ＜输入类别＞

图 ３ 采样状态图

 远程应答
在应答请求输入期间，ＣＧＩ功能提供利用另一个 ＣＧＩ虚拟设备的显示面来应答 ＣＧＩ虚拟设备上逻

辑输入设备的当前量值（见图 ４）。这个另外的输出设备也可用于提示和确认输出。这就叫做应答输出。
例如，远程应答可应答来自物理上是分离的图形终端显示面上数字化仪的输入，因为把数字化仪和终端
视为截然不同的虚拟设备可能是有用的或必要的。（注意：无论应答数据的来源是否为 ＣＧＩ实现，都要
用到应答输出能力）。提示和确认可由ＩＮＰＵＴ设备、ＯＵＴＰＵＴ设备执行，也可以由两者共同完成，这取
决于应答控制的设置。

虚拟设备

虚拟设备

ＣＧＩ客户

利用ＥＣＨＯ ＲＥＱＵＥＳＴ
功能得到量值

利用ＵＰＤＡＴＥ＜输入类别＞

ＥＣＨＯ ＯＵＴＰＵＴ得到量值

并利用ＥＣＨＯ ＯＵＴＰＵＴ ＣＯＮＴＲＯＬＳ，

ＰＥＲＦＯＲＭ ＡＣＫＮＯＷＬＥＤＧＥＭＥＮＴ和

ＥＣＨＯ ＯＵＴＰＵＴ ＤＡＴＡ进行进一步控制

图 ４ 远程应答中的数据流
对于ＯＵＴＩＮ型ＣＧＩ虚拟设备，远程应答允许ＣＧＩ客户仿真在ＣＧＩ之下完成的自动应答的方式管
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理远程设备的应答，这样可将应答输出引导到与输出相同的显示面。
执行应答请求输入方法下应答输出的客户可以启动逻辑输入设备的超时间隔，并在获得当前量值

和将该值应答到输出虚拟设备上之间交替变化，直到超时间隔耗完为止。这不同于基本请求输入方法，
控制是在超时间隔耗完之前返回给 ＣＧＩ客户的。
应答请求输入功能组提供下述两个 ＣＧＩ输入功能：
——ＩＮＩＴＩＡＬＩＺＥＥＣＨＯＲＥＯＵＥＳＴ
——ＥＣＨＯＲＥＱＵＥＳＴ＜输入类别＞
ＩＮＩＴＩＡＬＩＺＥＥＣＨＯＲＥＱＵＥＳＴ功能的效果是启动逻辑输入设备的超时间隔并打开触发器保险。
与 ＲＥＱＵＥＳＴ功能不同，ＥＣＨＯＲＥＱＵＥＳＴ功能在量值改变时向客户返回一个新值。尽管这些事

件也会引起 ＥＣＨＯＲＥＱＵＥＳＴ功能返回，但并不需要触发、中断或超时。在出现远程应答的情况下，逻
辑输入设备的状态图中有三个与 ＥＣＨＯＲＥＱＵＥＳＴ功能相关的状态：

ＥＣＨＯＲＥＱＵＥＳＴＥＮＡＢＬＥＤ：
（应答请求使能状态）

调用 ＩＮＩＴＩＡＬＩＺＥＥＣＨＯＲＥＱＵＥＳＴ功能后，逻辑输入设
备进入该状态。

ＥＣＨＯＲＥＱＵＥＳＴＣＯＰＬＥＴＥＤ：
（应答请求结束状态）

一旦出现超时、中断或触发器触发现象，逻辑输入设备就由

ＥＣＨＯＲＥＱＵＥＳＴＥＮＡＢＬＥＤ状态转换到该状态。
ＥＣＨＯＲＥＱＵＥＳＴＰＥＮＤＩＮＧ：
（应答请求等待状态）

响应 ＥＣＨＯＲＥＱＵＥＳＴ功能的调用，逻辑输入设备就由 Ｅ
ＣＨＯＲＥＱＵＥＳＴＥＮＡＢＬＥＤ状态转移到该状态。这与 ＲＥ
ＱＵＥＳＴＰＥＮＤＩＮＧ功能有些类似。特别地，和 ＲＥＱＵＥＳＴ
功能一样，直到状态退出 ＥＣＨＯＲＥＱＵＥＳＴ功能才返回，而
且触发器触发可使逻辑输入设备返回到 ＲＥＡＤＹ状态。然
而对 ＥＣＨＯＲＥＱＵＥＳＴＰＥＮＤＩＮＧ状态来说，量值的改变
将使逻辑输入设备返回到 ＥＣＨＯＲＥＱＵＥＳＴＥＮＡＢＬＥＤ
状态。

在 ＥＣＨＯＯＵＴＰＵＴ功能组提供下述六个可控制独立输出虚拟设备上输出应答的 ＣＧＩ输出功能：
——ＩＮＩＴＩＡＬＩＺＥＥＣＨＯＯＵＴＰＵＴ
——ＲＥＬＥＡＳＥＥＣＨＯＯＵＴＰＵＴ
——ＥＣＨＯＯＵＴＰＵＴＣＯＮＴＲＯＬＳ
——ＰＥＲＦＯＲＭ ＡＣＫＮＯＷＬＥＤＧＥＭＥＮＴ
——ＵＰＤＡＴＥ＜输入类别＞ＥＣＨＯＯＵＴＰＵＴ
——ＥＣＨＯＯＵＴＰＵＴＤＡＤＡ
对给定的输入数据流完成应答输出的过程是通过被称为应答输出实体的概念化对象（ｃｏｎｃｅｐｔｕａｌ

ｏｂｊｅｃｔ）控制的。从概念上讲，应答输出实体是由 ＩＮＩＴＩＡＬＩＺＥＥＣＨＯＯＵＴＰＵＴ功能生成，由 ＲＥ
ＬＥＡＳＥＥＣＨＯＯＵＴＰＵＴ功能删除。
建立一个给定的应答输出实体是为了给某类逻辑输入设备提供对应于量值的应答功能。通常，应答

输出实体存在于与逻辑输入设备不同的 ＣＧＩ虚拟设备中，并应答该逻辑输入设备的度量。从功能上讲，
应答输出实体只与输出有关。与任何输入设备度量（或其他将要被应答的数值的来源）的连接由 ＣＧＩ虚
拟设备客户负责。
应答输出实体只不过是逻辑构造，不必与任何物理实体相对应。一旦应答输出已建立（用 ＩＮＩ

ＴＩＡＬＩＺＥＥＣＨＯＯＵＴＰＵＴ和 ＥＣＨＯＯＵＴＰＵＴＣＯＮＴＲＯＬＳ），就期望客户利用 ＵＰＤＡＴＥ＜输入类
别＞ＥＣＨＯＯＵＴＰＵＴ功能反复地发送应答的新值。
每一种应答输出实体的工作状态都由相应的单一应答实体状态表中应答实体状态项予以规定。
表 １４规定了不许调用各应答输出功能的状态，应答输出实体状态图见图 ５。该状态图描述了应答

实体状态变量值的转换情况。状态转换都是因客户调用功能而引起的。
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ＥＣＨＯ ＯＵＴＰＵＴ
ＣＯＮＴＲＯＬＳ
（ＥＣＨＯ ＯＦＦ）（ＥＣＨＯ ＯＮ）

ＣＯＮＴＲＯＬＳ
ＥＣＨＯ ＯＵＴＰＵＴ

ＵＰＤＡＴＥ ＥＣＨＯ
ＯＵＴＰＵＴ

ＯＵＴＰＵＴ
ＵＰＤＡＴＥ ＥＣＨＯ

ＤＡＴＡ
ＥＣＨＯ ＯＵＴＰＵＴ

ＰＥＲＦＯＲＭ
ＡＣＫＮＯＷＬＥＤＧＥＭＥＮＴ

ＲＥＡＤＹ

ＡＣＴＩＶＥ

图 ５ 应答输出实体状态图
举一个远程应答的例子。考虑一个程序同时有两个不同 ＣＧＩ虚拟设备的客户，一个是 ＩＮＰＵＴ设

备，另一个是 ＯＵＴＰＵＴ设备。假设 ＩＮＰＵＴ设备上有一 ＬＯＣＡＴＯＲ逻辑输入设备。客户程序将来自

ＩＮＰＵＴ设备的量值应答到 ＯＵＴＰＵＴ设备。将发生下列操作：
１）客户在 ＩＮＰＵＴ设备上用 ＰＵＴＣＵＲＲＥＮＴＬＯＣＡＴＯＲＭＥＡＳＵＲＥ功能初始化定位器的度量

（这一步是可选的）。
２）客户用 ＩＮＩＴＩＡＬＩＺＥＥＣＨＯＯＵＴＰＵＴ功能将应答体状态置为 ＲＥＡＤＹ（就绪状态）。
３）必要时，客户用 ＥＣＨＯＯＵＴＰＵＴＤＡＴＡ功能定制应答输出实体。
４）客户在 ＩＮＰＵＴ设备上用 ＳＡＭＰＬＩＮＧＳＴＡＴＥ功能使能采样输入。
５）客户在 ＩＮＰＵＴ设备上用 ＳＡＭＰＬＥＬＯＣＡＴＯＲ功能获取定位器度量。
６）客户在 ＩＮＰＵＴ设备上用 ＳＡＭＰＬＩＮＧＳＴＡＴＥ禁止采样输入。
７）客户用 ＵＰＤＡＴＥＬＯＣＡＴＯＲＥＣＨＯＯＵＴＰＵＴ向 ＯＵＴＰＵＴ设备发送当前值。
８）客户在 ＩＮＰＵＴ设备上用 ＩＮＩＴＩＡＬＩＺＥＥＣＨＯＲＥＱＵＥＳＴ打开定位器上触发器的保险并开始

超时间隔。
９）在 ＯＵＴＰＵＴ设备上用 ＥＣＨＯＯＵＴＰＵＴＣＯＮＴＲＯＬＳ（ＬＯＣＡＴＯＲ，实体索引，ＥＣＨＯＯＮ，

ＰＲＯＭＰＴＯＮ）进行提示并产生当前值的应答；将应答实体状态置为 ＡＣＴＩＶＥ（活动）状态。
１０）客户向ＩＮＰＵＴ设备发送ＥＣＨＯＲＥＱＵＥＳＴＬＯＣＡＴＯＲ。当功能向客户返回控制时，有四种情

况，到底是哪一种取决于请求状态参数的返回值；
ＭＥＡＳＵＲＥＣＨＡＮＧＥＤ——客户用 ＵＰＤＡＴＥＬＯＣＡＴＲＥＣＨＯＯＵＴＰＵＴ功能将返回的新值送

至 ＯＵＴＰＵＴ设备并回到第 １０步。
ＴＲＩＧＧＥＲＦＩＲＥＤ——客户注意返回的量值及其有效性。
ＢＲＥＡＫ或 ＴＩＭＥＯＵＴ——客户发现尚未收到有效的输入值。
１１）若返回的请求状态参数为 ＴＲＩＧＧＥＲＦＩＲＥＤ，则客户用 ＰＥＲＦＯＲＭ ＡＣＫＮＯＷＬＥＤＧＥ

ＭＥＮＴ功能以完成 ＯＵＴＰＵＴ设备上的确认。
１２）客户在 ＯＵＴＰＵＴ设备上用 ＥＣＨＯＯＵＴＰＵＴＣＯＮＴＲＯＬＳ（ＬＯＣＡＴＯＲ、实体索引、ＥＣＨＯ

ＯＦＦ、ＰＲＯＭＰＴＯＦＦ）终止应答过程，并将应答实体状态置为 ＲＥＡＤＹ。
１３）若客户不再需要应答输出实体，则在 ＯＵＴＰＵＴ设备上用 ＲＥＬＥＡＳＥＥＣＨＯＯＵＴＰＵＴ功能

释放那些与之相关的资源。
 事件输入
用事件输入方法时，操作员通过触发一个或多个使能事件输入的逻辑输入设备的触发器以异步方

式生成输入。对于这种触发器，事件报告通常存储在事件队列中。若确认控制为 ＥＮＡＢＬＥＤ，则予以确
认。事件队列是一个先进先出队列（对所有逻辑输入设备都通用）且它是虚拟设备的一部分。事件报告
包括逻辑输入设备类别、逻辑输入设备索引、引起该事件的触发器索引、时间标签、量值和度量有效性状
态。时间标签可为来自同时使用的不同虚拟设备的事件排序。若一个触发器与两个或两个以上的 ＬＩＤ
相关，则其触发可生成多个事件，各个事件均由相同的时间标签注明。这些同时发生的事件在事件队列
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中排列的顺序依赖于实现。若输入设备不具有真正的时钟装置，则时间标签可按触发器触发的次数计
算，否则时间标签是以秒为单位的实数。
有几种可以控制事件输入的机制。这是根据类独立的 ＬＩＤ状态表中的状态项（见图 ６）和控制项论

述的。

ＲＥＬＥＡＳＥＤ

ＥＭＰＴＹ
ＮＯ ＬＩＤ ＥＮＡＢＬＥＤ

ＮＯＴ ＥＭＰＴＹ
ＮＯ ＬＩＤ ＥＮＡＢＬＥＤ

ＥＭＰＴＹ
ＬＩＤ ＥＮＡＢＬＥＤ

ＮＯＴ ＥＭＰＴＹ
ＬＩＤ ＥＮＡＢＬＥＤ

ＲＥＬＥＡＳＥ
ＥＶＥＮＴ ＱＵＥＵＥＥＶＥＮＴ ＱＵＥＵＥ

ＩＮＩＴＩＡＬＩＺＥ

ＥＮＡＢＬＥ
ＥＶＥＮＴＳ

［ＤＩＳＡＢＬＥ
ＥＶＥＮＴＳ］

ＥＮＡＢＬＥ
ＥＶＥＮＴＳ，
［ＤＩＳＡＢＬＥ
ＥＶＥＮＴＳ］

［ＤＥＱＵＥＵＥＥＶＥＮＴ］，
［ＦＬＵＳＨ ＥＶＥＮＴＳ］，
［ＥＶＥＮＴ ＱＵＥＵＥ

ＴＲＡＮＳＦＥＲ］

ＥＶＥＮＴＳ
ＥＮＡＢＬＥ

ＥＶＥＮＴＳ］
［ＤＩＳＡＢＬＥ

［ＤＥＱＵＥＵＥ
ＥＶＥＮＴ］

［ＤＥＱＵＥＵＥＥＶＥＮＴ］，
ＥＮＡＢＬＥＥＶＥＮＴＳ］，

［ＤＩＳＡＢＬＥＥＶＥＮＴＳ］，

［ＤＥＱＵＥＵＥＥＶＥＮＴ］，
［ＦＬＵＳＨ ＥＶＥＮＴＳ］，
［ＥＶＥＮＴ ＱＵＥＵＥ

ＴＲＡＮＳＦＥＲ］

ＥＶＥＮＴ ＱＵＥＵＥ
ＲＥＬＥＡＳＥ

事件

事件

［ ］表明状态转移取于使能 ＬＩＤ的编号或已排入队列的事件的编号。
图 ６ 事件队列状态图

要想使用事件输入方法，首先必须用 ＩＮＩＴＩＡＬＩＺＥＥＶＥＮＴＱＵＥＵＥ功能将事件队列初始化，然后
用 ＥＮＡＢＬＥＥＶＥＮＴＳ在一个或一个以上的 ＬＩＤ上使能事件。
事件输入状态表中事件队列状态变量的可能取值为：
ＲＥＬＥＡＳＥＤ（释放）
ＥＭＰＴＹＮＯＬＩＤＥＮＡＢＬＥＤ（空且无 ＬＩＤ使能）
ＮＯＴＥＭＰＰＴＹＮＯＬＩＤＥＮＡＢＬＥＤ（非空且无 ＬＩＤ使能）
ＥＭＰＴＹＬＩＤＥＮＡＢＬＥＤ（空且 ＬＩＤ使能）
ＮＯＴＥＭＰＴＹＬＩＤＥＮＡＢＬＥＤ（非空且 ＬＩＤ使能）
该状态变量限制ＲＥＬＥＡＳＥＥＶＥＮＴＱＵＥＵＥ功能的使用。若没有使能事件输入的ＬＩＤ，则只能将

它释放。
若试图触发一个因没有空间而事件报告无法进入队列中的事件，则将事件输入状态表中未报告的

溢出状态和事件队列堵塞状态两项分别置为 ＯＶＥＲＦＬＯＷ 和 ＢＬＯＣＫＥＤ。向客户报告时，将未报告的
溢出状态项重新设置为 ＮＯＯＶＥＲＦＬＯＷ。若事件队列堵塞状态为 ＢＬＯＣＫＥＤ，则不接受事件触发器，
使能事件的输入设备的应答消失。若事件队列中的禁止项有适用的相关原因，客户用ＥＶＥＮＴＱＵＥＵＥ
ＢＬＯＣＫＣＯＮＴＲＯＬ功能显式地重新设置“事件队列堵塞状态”。ＥＶＥＮＴＱＵＥＵＥＢＬＯＣＫＣＯＮＴＲＯＬ
功能可显式地重新设置“事件队列堵塞状态”。
若操作员执行中断动作，则会将事件输入状态表中的“未报告的中断状态”项置为 ＢＲＥＡＫ。该中断
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动作不会在事件队列中产生事件报告项，提示不起作用，对中断动作不予以确认。删除应答中反映构造
不完整度量的部分。和 ＯＶＥＲＦＬＯＷ 一样，向客户报告时，将“未报告的中断状态”重新设置为 ＮＯ
ＢＲＥＡＫ。由中断动作放弃构造不完整的字符串度量和笔划度量。关于最新中断动作（若有的话）的信息
列在事件输入状态表中，当其事件状态参数的值为 ＢＲＥＡＫ时，由 ＡＷＡＩＴＥＶＥＮＴ功能返回这些信
息。若中断动作与某一特定 ＬＩＤ相关，就可以得到该逻辑输入设备的标识信息；若中断动作的原因对该

ＣＧＩ虚拟设备是一般性的，则与该中断相关的输入设备类别为 ＮＯＮＥ，ＬＩＤ索引为未定义的。与任何适
用的中断动作相关的时间标签却总是确定的。

ＡＷＡＩＴＥＶＥＮＴ、ＥＶＥＮＴＱＵＥＵＥＴＲＡＮＳＦＥＲ和 ＤＥＱＵＥＵＥ＜输入类别＞ＥＶＥＮＴ这三个功
能可恢复事件输入。

ＡＷＡＩＴＥＶＥＮＴ功能返回事件状态、输入类别（依赖于事件状态）、输入设备索引、触发器索引和
时间标签，若事件队列中有至少一个事件报告，则将事件状态置为ＥＶＥＮＴ。ＡＷＡＩＴＥＶＥＮＴ功能返回
的其他参数描述了事件队列中最早发生的事件。
若在规定的超时间隔中没有任何事件发生，而且也没有发生中断动作，则事件状态的返回值为

ＴＩＭＥＯＵＴ。若错误条件存在（如事件队列未初始化或事件队列为空或堵塞时调用了 ＡＷＡＩＴＥＶＥＮＴ
功能），则响应有效性的返回值为 ＩＮＶＡＬＩＤ。
发生溢出现象后，再调用 ＡＷＡＩＴ ＥＶＥＮＴ功能就会报告 ＯＶＥＲＦＬＯＷ，随后的调用就表明

ＥＶＥＮＴ，直到事件报告有效。
若调用 ＡＷＡＩＴＥＶＥＮＴ功能时，事件队列的状态是 ＢＲＥＡＫ和 ＯＶＥＲＦＬＯＷ 的，则 ＢＲＥＡＫ是

在 ＯＶＥＲＦＬＯＷ 之前报告的。
若ＡＷＡＩＴＥＶＥＮＴ功能返回事件状态ＥＶＥＮＴ，则客户可调用ＥＶＥＮＴＱＵＥＵＥＴＲＡＮＳＦＥＲ或

适 当的 ＤＥＱＵＥＵＥ＜输入类别＞ ＥＶＥＮＴ功能以恢复所请求的事件报告数据。ＤＥＱＵＥＵＥ
＜输入类别＞ＥＶＥＮＴ功能删除一个事件报告并将该事件的度量及度量有效性状态传给客户。ＥＶＥＮＴ
ＱＵＥＵＥＴＲＡＮＳＦＥＲ功能返回一个含有事件报告表的数据记录。
用 ＦＬＵＳＨＥＶＥＮＴＳ或 ＦＬＵＳＨＤＥＶＩＣＥＥＶＥＮＴＳ功能可清除整个事件队列或删除属于某一设

备的事件。
表 ２定义了对不同的事件状态取值，ＡＷＡＩＴＥＶＥＮＴ功能除事件状态外还有哪些参数是有效的。

表 ２ ＡＷＡＩＴＥＶＥＮＴ功能的事件状态

事件状态 有效的返回参数

ＴＩＭＥＯＵＴ 全部无效

ＥＶＥＮＴ 全部有效

ＯＶＥＲＦＬＯＷ 全部有效

ＢＲＥＡＫ 当类别≠ＮＯＮＥ时，返回时间标签、类别和 ＬＩＤ索引

 提示、应答和确认

ＣＧＩ规定了三种控制操作员与虚拟设备之间交互作用的机制：提示、应答和确认。提示是一种信号，
它告诉操作员开始输入；应答是使 ＬＩＤ当前量值形象化；确认是一个表示输入设备已收到输入动作的
信号。
各逻辑输入设备的提示、应答和确认的形式分别由类独立的 ＬＩＤ状态表中的提示类型、应答类型

和确认类型控制。对所有的逻辑输入设备，提示、应答和确认类型 １要求是支持的，而且依赖于实现。其
他适用于每种输入类别的提示、应答和确认类型也有所规定但并不要求。这些类型见下述各表。提示、
应答和确认类型的其他正值留做登记之用（见 ＧＢ燉Ｔ１７１９２１—１９９７中的 ４４７）；提示、应答和确认类
型的负值留做私用。
控制提示、应答和确认的附加信息载于数据记录中，数据记录可以通过＜输入类别＞ＤＥＶＩＣＥＤＡ

ＴＡ功能由客户来设置。另外，ＬＩＤ的提示、应答和确认行为可以利用输入设备数据记录以依赖于实现
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的方式定制。
对每一种支持的输入设备，带有应答输出能力的 ＯＵＴＩＮ和 ＯＵＴＰＵＴ虚拟设备至少应支持应答

类型 １。
类独立的ＬＩＤ状态表中含有ＯＵＴＩＮ虚拟设备中提示、应答和确认控制方面的信息。应答区是由两

个视口点确定的矩形区域，可用于定位或限制某些静态非几何的提示、应答和确认。应答数据记录的内
容取决于当前的提示类型、应答类型和确认类型。

ＥＣＨＯＣＯＮＴＲＯＬＳ功能和 ＥＣＨＯＤＡＴＡ功能用于控制逻辑输入设备的提示、应答和确认行为，
参见 ３７４。
 提示
提示是一种输出（可能是非图形的），表明 ＬＩＤ已做好输入准备，当提示控制为 ＥＮＡＢＬＥＤ并且

ＬＩＤ处于活动状态时出现提示。活动状态ＬＩＤ的概念见 ３７。可以在ＯＵＴＩＮ虚拟设备的显示面上显示
提示信息，也可以在 ＩＮＰＵＴ虚拟设备上发出一声音来表示提示。从概念上讲，提示对绘图表面尤其是
位图（见 ＧＢ燉Ｔ１７１９２６）不起作用。

表 ３ 提示类型

序 号 描 述

１ 依赖于实现。应答数据记录中不需要数据记录

２

通过发出声音来提示。对于能发出多种音调的设备，在应答数据记录中给出提示音。应答数据记录含有
下列提示信息：
提示音 Ｉ

３

通过从一级设备提示输出（如 ＬＥＤ指示器或图像）中显示一个来提示。应答数据记录中含有下列提示
信息：
提示显示标识符 ＩＸ

４
显示提示消息。应答数据记录含有下列提示信息：
提示消息 Ｓ

 应答
在应答过程中，逻辑输入设备度量的当前值对操作员来说可能是可见的。当逻辑输入设备处于活动

状态而应答控制为ＥＮＡＢＬＥＤ时，当前量值为逻辑输入设备的应答类型所确定的方式显示出来。例如，
ＬＯＣＡＴＯＲ输入设备的一种应答类型可能是在显示面上“＋”所标明的位置显示当前量值，而另一种应
答 类型可能会在光标附近显示当前量值的坐标。从概念上讲，应答绘图表面尤其是位图

（见 ＧＢ燉Ｔ１７１９２６）不起作用。
对 ＯＵＴＩＮ虚拟设备来说，ＣＧＩ功能控制其显示面的使用以应答逻辑输入设备的度量；这些功能也

适用于 ＩＮＰＵＴ虚拟设备，应答方式需要非图形输出（如数字式显示）。
表 ４ 应答类型：ＬＯＣＡＴＯＲ

序 号 描 述

１ 依赖于实现。应答数据记录中不需要数据记录

２ 应答带＋字号（即水平线和垂直线横跨显示面并在当前值所处位置相交）的当前值

３
应答带轨迹符号的当前值。应答数据记录含有下列应答信息：
符号标识符 ＩＸ

４

应答带橡皮筋线的当前值。应答数据记录中给出了该线段起点；当前值位置即线段的终点。应答数据记
录含有下列应答信息：
起始位置 Ｐ

５

应答带橡皮筋矩形的当前值。应答数据记录中给出了该矩形对角线的起点；当前值位置即矩形对角线
的终点。应答数据记录含有下列应答信息：
起始位置 Ｐ

６ 在应答区内显示当前值的数字表示
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表 ５ 应答类型：ＳＴＲＯＫＥ

序 号 描 述

１ 依赖于实现。应答数据记录中不需要数据记录

２ 在应答区内显示当前点列数字化表示

３

在每个点显示一个符号并在当前点显示轨迹符号。应答数据记录含有下列应答信息：
符号标识符 ＩＸ
轨迹符号标识符 ＩＸ

４ 显示连接每个点的线段及当前位置与前一点之间的橡皮筋线

５

应答带有橡皮筋矩形的当前值。应答数据记录中给出了矩形对角线的起点：当前值位置即对角线的终
点。应答数据记录含有下列应答信息：
起始位置 Ｐ

６

在每个点显示一个符号并在当前值位置显示一个十字号（即水平线和垂直线横跨显示面并在当前值的
位置相交）。
符号标识符 ＩＸ

表 ６ 应答类型：ＣＨＯＩＣＥ
序 号 描 述

１ 依赖于实现。应答数据记录中不需要数据记录

２

显示 ＣＨＯＩＣＥ字符串并改变当前所选字符串的外貌。选择字符串包含在应答数据记录中并在应答区内
显示出来。操作员可采用适当的技术在字符串中进行选择。应答数据记录含有下列应答信息：
字符串表 ｎＸ

３

显示图段并改变当前选定的拣取标识符的原语外貌。应答数据记录含有将在应答区内显示的图段标识
符。进行图段变换，将当前所选ＶＤＣ类型的缺省ＶＤＣ范围映射到应答区内。忽略激活的ＶＤＣ范围。将
应答数据记录中的拣取标识符映射到 ＣＨＯＩＣＥ数量中。通过拣取这些原语可选择相应的 ＣＨＯＩＣＥ值。
应答数据记录中含有下列应答信息：
图段标识符 ＳＮ
拣取标识符表 ｎＰＮ

表 ７ 应答类型：ＶＡＬＵＡＴＯＲ
序 号 描 述

１ 依赖于实现。应答数据记录中不需要数据记录

２ 显示应答区内当前值的图形表示

３ 显示应答区内当前值的数字表示

表 ８ 应答类型：ＰＩＣＫ
序 号 描 述

１ 依赖于实现。应答数据记录中不需要数据记录

２ 改变所有对象的外貌，其拣取值由输入操作返回

３ 改变要拣取的图段内的所有对象的外貌

４
显示带有轨迹符号的当前 ＶＤＣ位置。应答数据记录含有下列应答信息：
符号标识符 ＩＸ

５

改变所有对象的外貌，其拣取值由输入操作返回并用轨迹符号显示光标位置；应答数据记录含有下列
信息：
符号标识符 ＩＸ

６
改变要拣取的图段内的所有对象的外貌并用轨迹符号显示光标位置；应答数据记录含有下列信息：
符号标识符 ＩＸ
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表 ９ 应答类型：ＳＴＲＩＮＧ

序 号 描 述

１ 依赖于实现。应答数据记录中不需要数据记录

２
用类特定 ＬＩＤ状态表中“输入字符编码宣布”、“输入字符集索引”和“增补输入字符集索引”规定的编码

扩展技术显示应答区内的输入字符串

表 １０ 应答类型：ＲＡＳＴＥＲ

序 号 描 述

１ 依赖于实现。应答数据记录中不需要数据记录

２ 显示应答区内当前值的图形表示

表 １１ 应答类型：ＧＥＮＥＲＡＬ

序 号 描 述

１ 依赖于实现。应答数据记录中不需要数据记录

 确认
若确认控制为 ＥＮＡＢＬＥＤ，触发器已经触发，且已接收度量，则予以确认。确认的形式由确认类型

规定。从概念上讲，确认对绘图表面尤其是位图（见 ＧＢ燉Ｔ１７１９２６）不起作用。
中断动作不进行确认。

表 １２ 确认类型：ＧＥＮＥＲＡＬ

序 号 描 述

１ 依赖于实现。确认数据记录中不需要数据记录

２

通过发出声音确认。对于能够发出多种音调的设备来说，确认音在应答数据记录中给出。确认数据记录

含有下列确认信息：
确认音 Ｉ

３
显示确认消息。应答数据记录含有下列确认信息：
确认消息 Ｓ

４ 所显示的提示颜色发生变化

 返回输入数据的分区（ｐｏｒｔｉｏｎｉｎｇ）
对于 ＳＴＲＯＫＥ、ＰＩＣＫ、ＳＴＲＩＮＧ和 ＲＡＳＴＥＲ输入设备，返回数值是一个数据表。调用 ＲＥＱＵＥＳＴ

＜输入类别＞、ＥＣＨＯＲＥＱＵＥＳＴ＜输入类别＞、ＳＡＭＰＬＥ＜输入类别＞或 ＤＥＱＵＥＵＥ＜输入类别＞
ＥＶＥＮＴ功能时，若该数据不能在一个分区内返回，可以调用 ＧＥＴＡＤＤＩＴＩＯＮＡＬ＜输入类别＞ＤＡＴＡ
功能。对同一个逻辑输入设备来说，必须在调用下一个输入功能之前调用这些功能，否则该数据就会丢
失。

ＧＥＴＡＤＤＩＴＩＯＮＡＬ＜输入类别＞ＤＡＴＡ功能只用于与客户接口的数据分区，并返回表示前面相
应的 ＲＥＱＵＥＳＴ、ＥＣＨＯＲＥＱＵＥＳＴ、ＳＡＭＰＬＥ或 ＤＥＱＵＥＵＥ功能的完整度量的数据的一部分。它与
类特定 ＬＩＤ状态表中给出的各种输入数据类型的有效缓冲区大小无关。
 状态限制
类独立的 ＬＩＤ状态表中的输入设备状态和采样状态以及事件输入状态表中的事件队列状态对本

标准中规定的功能提供了某些限制。
表 １３、表 １４和表 １５列出了适用的状态限制。表中未列出的功能不受限制。
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表 １３ 输入功能的状态限制

功 能 输入设备状态 采样状态 事件队列状态

ＩＮＩＴＩＡＬＩＺＥＬＯＧＩＣＡＬＩＮＰＵＴＤＥＶＩＣＥ — — —
ＲＥＬＥＡＳＥＬＯＧＩＣＡＬＩＮＰＵＴＤＥＶＩＣＥ — — —
ＥＣＨＯＣＯＮＴＲＯＬＳ ＲＬ，ＥＶ，ＥＲＥ，ＥＲＣ — —
ＰＵＴＣＵＲＲＥＮＴ＜输入类别＞ＭＥＡＳＵＲＥ ＲＬ — —
ＥＣＨＯＤＡＴＡ ＲＬ，ＥＶ，ＥＲＥ，ＥＲＣ — —
＜输入类别＞ＤＥＶＩＣＥＤＡＴＡ ＲＬ，ＥＶ，ＥＲＥ，ＥＲＣ — —
ＡＳＳＯＣＩＡＴＥＴＲＩＧＧＥＲＳ ＲＬ — —
ＲＥＱＵＥＳＴ＜输入类别＞ ＲＬ，ＥＲＥ，ＥＲＣ，ＥＶ — —
ＳＡＭＰＬＥ＜输入类别＞ ＲＬ ＳＤ —
ＳＡＭＰＬＩＮＧＳＴＡＴＥ ＲＬ — —
ＩＮＩＴＩＡＬＩＺＥＥＣＨＯＲＥＱＵＥＳＴ ＲＬ，ＥＲＥ，ＥＲＣ，ＥＶ — —
ＥＣＨＯＲＥＱＵＥＳＴ＜输入类别＞ ＲＬ，ＲＹ，ＥＶ — —
ＲＥＬＥＡＳＥＥＶＥＮＴＱＵＥＵＥ — — ＥＬＥ，ＮＥＬＥ
ＥＮＡＢＬＥＥＶＥＮＴＳ ＲＬ，ＥＲＥ，ＥＲＣ，ＥＶ — ＲＬ
ＤＩＳＡＢＬＥＥＶＥＮＴＳ ＲＬ — —
ＥＶＥＮＴＱＵＥＵＥＢＬＯＣＫＣＯＮＴＲＯＬ — — ＲＬ
ＦＬＵＳＨＥＶＥＮＴＳ — — ＲＬ
ＦＬＵＳＨＤＥＶＩＣＥＥＶＥＮＴＳ — — ＲＬ
ＡＷＡＩＴＥＶＥＮＴ — — ＲＬ，ＥＮＬＥ
ＤＥＱＵＥＵＥ＜输入类别＞ＥＶＥＮＴ — — ＲＬ，ＥＮＬＥ，ＥＬＥ
ＥＶＥＮＴＱＵＥＵＥＴＲＡＮＳＦＥＲ — — ＲＬ，ＥＮＬＥ，ＥＬＥ

表 １４ 应答输出功能的状态限制

应答输出实体状态

功 能 应答实体状态

ＩＮＩＴＩＡＬＩＺＥＥＣＨＯＯＵＴＰＵＴ —
ＲＥＬＥＡＳＥＥＣＨＯＯＵＴＰＵＴ —
ＥＣＨＯＯＵＴＰＵＴＣＯＮＴＲＯＬＳ —
ＰＥＲＦＯＲＭ ＡＣＫＮＯＷＬＥＤＧＥＭＥＮＴ ＲＹ
ＵＰＤＡＴＥ＜输入类别＞ＥＣＨＯＯＵＴＰＵＴ —
ＥＣＨＯＯＵＴＰＵＴＤＡＴＡ ＡＣ

表 １５ 表 １３和表 １４中的主要缩写

输入设备状态 缩 写 采样状态 缩 写

ＲＥＬＥＡＳＥＤ ＲＬ ＤＩＳＡＢＬＥＤ ＳＤ
ＲＥＡＤＹ ＲＹ
ＥＣＨＯＲＥＱＵＥＳＴＥＮＡＢＬＥＤ ＥＲＥ
ＥＣＨＯＲＥＱＵＥＳＴＣＯＭＰＬＥＴＥＤ ＥＲＣ
ＥＶＥＮＴＳＥＮＡＢＬＥＤ ＥＶ

事件队列状态 缩 写 应答实体状态 缩 写

ＲＥＬＥＡＳＥＤ ＲＬ ＲＥＡＤＹ ＲＹ
ＥＭＰＴＹＬＩＤＥＮＡＢＬＥＤ ＥＬＥ ＡＣＴＩＶＥ ＡＣ
ＥＭＰＴＹＮＯＬＩＤＥＮＡＢＬＥＤ ＥＮＬＥ
ＮＯＴＥＭＰＴＹＮＯＬＩＤＥＮＡＢＬＥＤ ＮＥＮＬ
ＮＯＴＥＭＰＴＹＬＩＤＥＭＡＢＬＥＤ ＮＥＬＥ
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 查询
如第 ６章所定义的，输入查询功能为客户提供了访问输入和应答状态表及描述表中信息的途径。这

些状态表和描述表中含有 ＣＧＩ虚拟设备当前状态和能力方面的信息。
描述表或状态表及相应的查询功能之间的关系，见 ＧＢ燉Ｔ１７１９２１。

 与 ﹩﹣燉其他部分的交互作用

 与 ＧＢ燉Ｔ１７１９２其他部分的交互作用
本标准定义的输入状态与 ＧＢ燉Ｔ１７１９２其他部分定义的状态正交。

 与 ＧＢ燉Ｔ１７１９２１（概述）的交互作用

ＧＢ燉Ｔ１７１９２１的查询原则要求返回信息的功能要能表示出信息是否有效。
本标准定义的功能有一个有效性旗标，其取值可以是ＩＮＶＡＬＩＤ或ＶＡＬＩＤ。差错反应为“不考虑该

功能”意味着将返回参数置为适当的值，以表明差错导致数据无效，但功能立即返回，不产生其他效果。
 与 ＧＢ燉Ｔ１７１９２．２（控制）的交互作用

ＩＮＩＴＩＡＬＩＺＥ功能可释放所有的逻辑输入设备、应答输出实体和事件队列。对 ＩＮＩＴＩＡＬＩＺＥ和

ＴＥＲＭＩＮＡＴＥ的使用没有限制，即在任何时候均可使用（见 ＧＢ燉Ｔ１７１９２２—１９９７的 ５２１）。
输入范围的缺省值是由 ＩＮＴＩＡＬＩＺＥＬＯＧＩＣＡＬＩＮＰＵＴＤＥＶＩＣＥ功能的输出 ＶＤＣ范围得到的。

通过改变ＶＤＣ类型可将输入范围置为所选类型的缺省值。输入视口的缺省值是根据调用ＩＮＩＴＩＡＬＩＺＥ
ＬＯＧＩＣＡＬＩＮＰＵＴＤＥＶＩＣＥ时设备视口的当前值确定的。计算方法见第 ３章。

ＰＩＣＫ类输入设备的输入操作受当前 ＶＤＣ至设备的映射的影响。
 与 ＧＢ燉Ｔ１７１９２．３（输出）的交互作用
本标准与 ＧＢ燉Ｔ１７１９２．３定义的功能和特性之间没有交互作用。然而，在定义依赖于实现的应答

时，实现希望能够利用一些为输出规定的属性。
 与 ＧＢ燉Ｔ１７１９２．４（图段）的交互作用

ＰＩＣＫ输入设备的输入操作返回拣取值，拣取值是由 ＧＢ燉Ｔ１７１９２．４中规定的功能生成的图段名和
拣取名组成。图段的可检测性、可见性和拣取优先级等属性确定了可供拣取的图段。
本标准定义的 ＧＥＴＡＤＤＩＴＩＯＮＡＬＰＩＣＫＤＡＴＡ功能允许执行 ＧＢ燉Ｔ１７１９２．４规定的 ＳＩＭＵ

ＬＡＴＥＰＩＣＫ功能。
本标准规定的状态与 ＧＢ燉Ｔ１７１９２．４规定的状态正交，也就是说这两组状态并不相互制约，可以对

它们进行随意的组合。
 与 ＧＢ燉Ｔ１７１９２．６（光栅）的交互作用
本标准与ＧＢ燉Ｔ１７１９２．６之间没有交叉。特别地，从概念上讲，提示、应答和确认的输出都是在绘图

或显示位图的下游进行的，不应产生客户可检测出的效果。

 抽象功能描述

 导引
本章描述了 ＣＧＩ输入与应答部分的抽象功能能力。
为了避免对某些相关功能组进行重复的描述，采用了一种在功能名中使用＜输入类别＞的类描述

技术。需要强调的是，这些相关功能并不是由ＣＧＩ联编或编码中的一个功能代表的。对于所有参数的数
据类型都不依赖输入类别的功能来说，所有的输入类别只有一个功能，输入类别是作为功能的一个显示
的“Ｉｎ”参数。
功能描述按下列顺序进行：
——输入控制功能；
——输入功能，这些功能可返回以请求方式或采样方式输入的图形及非图形操作数集合的数值；
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——应答请求输入功能；
——与事件方式输入相关的输入功能；
——应答输入功能。

 所用数据类型
抽象功能描述从输入参数和输出参数方面详述了各功能。每个参数的数据类型是从一个标准中选

出的，并且能在功能描述中通过一个标准缩写识别出来。
本标准所用的数据类型和缩写是从 ＧＢ燉Ｔ１７１９２．１—１９９７的 ５２１０所给出的完整的数据类型表

中摘录出来的。
 返回信息的有效性
对本章规定的需要从虚拟设备得到响应的所有功能，若在执行该功能的过程中检测出差错，则响应

有效性旗标的返回值为 ＩＮＶＡＬＩＤ。在这种情况下，其他输出参数是不确定的，而且这些参数的值无任
何意义。另外，返回量值的功能还返回一个相关的度量有效性旗标，它只适用于量值本身。可能得到这
样一个响应，响应有效性为 ＶＡＬＩＤ，而度量有效性为 ＩＮＶＡＬＩＤ。
 输入控制功能

 ＩＮＩＴＩＡＬＩＺＥＬＯＧＩＣＡＬＩＮＰＵＴＤＥＶＩＣＥ（初始化逻辑输入设备）
参数：

Ｉｎ 输入类别 （ＬＯＣＡＴＯＲ，ＳＴＲＯＫＥ，ＶＡＬＵＡＴＯＲ，ＣＨＯＩＣＥ，
ＰＩＣＫ，ＳＴＲＩＮＧ，ＲＡＳＴＥＲ，ＧＥＮＥＲＡＬ） Ｅ

Ｉｎ 输入设备索引 （１燈燈ｎ） ＩＸ
效果：
将指定的逻辑输入设备的输入设备状态置为ＲＥＡＤＹ。终止全部输入活动。将逻辑输入设备状态表

置为缺省初始值。
注意：若逻辑输入设备不是处于 ＲＥＬＥＡＳＥＤ状态，则 ＩＮＩＴＩＡＬＩＺＥＬＯＧＩＣＡＬＩＮＰＵＴＤＥＶＩＣＥ

功能在功能上与 ＲＥＬＥＡＳＥＬＯＧＩＣＡＬＩＮＰＵＴＤＥＶＩＣＥ加 ＩＮＩＴＩＡＬＩＺＥＬＯＧＩＣＡＬＩＮＰＵＴＤＥＶＩＣＥ
功能相同。因此，该功能可用于逻辑输入设备的任何状态，以使逻辑输入设备返回到其缺省状态。
状态限制：
任何 ＬＩＤ状态下均可调用该功能。

 ＲＥＬＥＡＳＥＬＯＧＩＣＡＬＩＮＰＵＴＤＥＶＩＣＥ（释放逻辑输入设备）
参数：

Ｉｎ 输入类别 （ＬＯＣＡＴＯＲ，ＳＴＲＯＫＥ，ＶＡＬＵＡＴＯＲ，ＣＨＯＩＣＥ，
ＰＩＣＫ，ＳＴＲＩＮＧ，ＲＡＳＴＥＲ，ＧＥＮＥＲＡＬ） Ｅ

Ｉｎ 输入设备索引 （１燈燈ｎ） ＩＸ
效果：
将指定的逻辑输入设备的输入设备状态置为 ＲＥＬＥＡＳＥＤ。终止全部输入活动。

状态限制：
任何 ＬＩＤ状态下均可调用该功能。

 ＥＣＨＯＣＯＮＴＲＯＬＳ（应答控制）
参数：

Ｉｎ 输入类别 （ＬＯＣＡＴＯＲ，ＳＴＲＯＫＥ，ＶＡＬＵＡＴＯＲ，ＣＨＯＩＣＥ，
ＰＩＣＫ，ＳＴＲＩＮＧ，ＲＡＳＴＥＲ，ＧＥＮＥＲＡＬ） Ｅ

Ｉｎ 输入设备索引 （１燈燈ｎ） ＩＸ
Ｉｎ 提示控制 （ＤＩＳＡＢＬＥＤ，ＥＮＡＢＬＥＤ） Ｅ
Ｉｎ 应答控制 （ＤＩＳＡＢＬＥＤ，ＥＮＡＢＬＥＤ） Ｅ
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Ｉｎ 确认控制 （ＤＩＳＡＢＬＥＤ，ＥＮＡＢＬＥＤ） Ｅ
效果：
将指定的逻辑输入设备的类独立的 ＬＩＤ状态表中“提示控制”、“应答控制”和“确认控制”置为指定

的数值。
状态限制：
仅当 ＬＩＤ处于 ＲＥＡＤＹ状态时方可调用该功能。

差错：
差错标识符：５：５０１
原因： ＬＩＤ处于 ＲＥＬＥＡＳＥ状态时，该功能非法
反应： 不考虑该功能。

差错标识符：５：５０２
原因： ＬＩＤ处于 ＥＣＨＯＲＥＱＵＥＳＴＥＮＡＢＬＥＤ状态时，该功能非法
反应： 不考虑该功能。

差错标识符：５：５０３
原因： ＬＩＤ处于 ＥＣＨＯＲＥＱＵＥＳＴＣＯＭＰＬＥＴＥＤ状态时，该功能非法
反应： 不考虑该功能。

差错标识符：５：５０４
原因： ＬＩＤ处于 ＥＶＥＮＴＥＮＡＢＬＥＤ状态时，该功能非法
反应： 不考虑该功能。
差错标识符：５：５１４
原因： ＬＩＤ的采样状态为 ＥＮＡＢＬＥＤ时，该功能非法
反应： 不考虑该功能。

 ＰＵＴＣＵＲＲＥＮＴ＜输入类别＞ＭＥＡＳＵＲＥ（置当前＜输入类别＞量值）
参数：

Ｉｎ 输入设备索引 （１燈燈ｎ） ＩＸ
Ｉｎ 度量有效性 （ＩＮＶＡＬＩＤ，ＶＡＬＩＤ） Ｅ
Ｉｎ 量值
若输入类别＝ＬＯＣＡＴＯＲ： 位置 Ｐ
若输入类别＝ＳＴＲＯＤＫＥ： 点表 ｎＰ
若输入类别＝ＶＡＬＵＡＴＯＲ： 值 Ｒ
若输入类别＝ＣＨＯＩＣＥ： 选取数 （１燈燈ｎ） Ｉ
若输入类别＝ＰＩＣＫ： 拣取值表 ｎＰＶ
若输入类别＝ＳＴＲＩＮＧ： 字符行 Ｓ
若输入类别＝ＲＡＳＴＥＲ： 横坐标，纵坐标

输入颜色值表
（１燈燈ｎ） ２Ｉ

ｎＩＣＯ
若输入类别＝ＧＥＮＥＲＡＬ： 数据记录 Ｄ

效果：
对指定的逻辑输入设备的量值和度量有效性进行设置。若指定的逻辑输入设备的度量的量值参数

有效，而且度量有效性参数为 ＶＡＬＩＤ，则得到的度量有效性为 ＶＡＬＩＤ。否则，得到的度量有效性应为

ＩＮＶＡＬＩＤ。当规定的度量有效性为 ＶＡＬＩＤ由一个无效的量值取代时，这种情况不被视为差错。
９１
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有些输入设备不能设置度量，在这种情况下，不考虑该功能。类独立的 ＬＩＤ描述表中“存放当前度
量有效性”项表明该功能对 ＬＩＤ是否有影响。
注意：在输入动作完成之前，可用该功能设置初值。利用该功能可对 ＯＵＴＩＮ设备的内部应答进行

重定位。
状态限制：
只要 ＬＩＤ的状态不是 ＲＥＬＥＡＳＥＤ即可调用该功能。

差错：
差错标识符：３：５０４
原因： 对该 ＬＩＤ来说，ＰＵＴＣＵＲＲＥＮＴＭＥＡＳＩＩＲＥ无效。
反应： 不考虑该功能。

差错标识符：３：５０８
原因： 对该 ＬＩＤ来说，点列太多
反应： 用最大的点列缓冲区。

差错标识符：３：５０９
原因： 选取数超出该 ＬＩＤ的最大有效值
反应： 不考虑该功能。

差错标识符：３：５１０
原因： 对该 ＬＩＤ来说，拣取值太多
反应： 用最大的拣取缓冲区。

差错标识符：３：５１１
原因： 对该 ＬＩＤ来说，字符行中的字符太多
反应： 用最大的字符行缓冲区。

差错标识符：３：５１３
原因： 通用输入数据记录太多

反应： 用最大的数据记录大小。

差错标识符：３：５２１
原因： 定值器数值超出规定范围

反应： 不考虑该功能。

差错标识符：３：５２９
原因： 光栅像素太多

反应： 不考虑该功能。

差错标识符：５：５０１
原因： ＬＩＤ处于 ＲＥＬＥＡＳＥＤ状态时，该功能非法
反应： 不考虑该功能。

 ＥＣＨＯＤＡＴＡ（应答数据）
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参数

Ｉｎ 输入类别 （ＬＯＣＡＴＯＲ，ＳＴＲＯＫＥ，ＶＡＬＵＡＴＯＲ，ＣＨＯＩＣＥ，
ＰＩＣＫ，ＳＴＲＩＮＧ，ＲＡＳＴＥＲ，ＧＥＮＥＲＡＬ） Ｅ

Ｉｎ 输入设备索引 （１燈燈ｎ） ＩＸ
Ｉｎ 提示类型 （－ｎ燈燈－１，１燈燈ｎ） ＩＸ
Ｉｎ 应答类型 （－ｎ燈燈－１，１燈燈ｎ） ＩＸ
Ｉｎ 确认类型 （－ｎ燈燈－１，１燈燈ｎ） ＩＸ
Ｉｎ 应答区 ２ＶＰ
Ｉｎ 应答数据记录 Ｄ

效果：
将指定的逻辑输入设备的类独立的 ＬＩＤ状态表中“提示类型”、“应答类型”、“确认类型”、“应答

区”、“应答数据记录”这五项置为给定的数值。
“提示类型”规定了当逻辑输入设备的“提示控制”为ＥＮＡＢＬＥＤ时的提示输出形式。“应答类型”规

定了当逻辑输入设备“应答控制”为ＥＮＡＢＬＥＤ时的应答输出形式。“确认类型”规定了当逻辑输入设备

“确认控制”为 ＥＮＡＢＬＥＤ时的确认输出形式。提示类型、应答类型和确认类型详见 ３８。
对于 ＯＵＴＩＮ虚拟设备，应答区规定了视口说明空间中的一个矩形，作为控制状态表中“设备视口

说明方式”的当前值（见 ＧＢ燉Ｔ１７１９２２）；静态非几何应答、提示和确认输出的某些类型可能会位于显
示面上的该矩形之内。
状态限制：
仅当 ＬＩＤ处于 ＲＥＡＤＹ状态而且采样处于 ＤＩＳＡＢＬＥＤ状态时方可调用该功能。

差错：
差错标识符：３：５０５
原因： ＬＩＤ不支持这一应答类型
反应： 不考虑该功能。

差错标识符：３：５０６
原因： ＬＩＤ不支持这一提示类型
反应： 不考虑该功能。

差错标识符：３：５０７
原因： ＬＩＤ不支持这一确认类型
反应： 不考虑该功能。

差错标识符：３：５２２
原因： 应答区未全部包含在显示面内

反应： 将应答区置为所给应答区与显示面的交。

差错标识符：３：５２３
原因： 应答数据记录无效

反应： 用缺省的数据记录。

差错标识符：３：５０１
原因： ＬＩＤ处于 ＲＥＬＥＡＳＥＤ状态时，该功能非法
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反应： 不考虑该功能。

差错标识符：３：５０２
原因： ＬＩＤ处于 ＥＣＨＯＲＥＱＵＥＳＴＥＮＡＢＬＥＤ状态时，该功能非法
反应： 不考虑该功能。

差错标识符：３：５０３
原因： ＬＩＤ处于 ＥＣＨＯＲＥＱＵＥＳＴＣＯＭＰＬＥＴＥＤ状态时，该功能非法
反应： 不考虑该功能。

差错标识符：３：５０４
原因： ＬＩＤ处于 ＥＶＥＮＴＥＮＡＢＬＥＤ状态时，该功能非法
反应： 不考虑该功能。

差错标识符：３：５１４
原因： ＬＩＤ的采样状态为 ＥＮＡＢＬＥＤ时，该功能非法
反应： 不考虑该功能。

 ＜输入类别＞ＤＥＶＩＣＥＤＡＴＡ（＜输入类别＞设备数据）
参数：

Ｉｎ 输入设备索引

Ｉｎ 输入设备数值
若输入类别＝ＬＯＣＡＴＯＲ： 输入范围（Ｐ，Ｐ′） （Ｐｘ≠Ｐｘ′，Ｐｙ≠Ｐｙ′） ２Ｐ

输入视口 （不共线） ３ＩＳＰ
应答视口 ２ＶＰ

若输入类别＝ＳＴＲＯＫＥ： 最大点数 （１燈燈ｎ） Ｉ
采样间隔的 牨分量和 牪分量 （≥０） ２ＶＤＣ
每次采样的最小时间间隔（毫秒） （≥０） Ｉ
每次采样的最大时间间隔（毫秒） （≥０） Ｉ
输入范围（Ｐ，Ｐ′） （Ｐｘ≠Ｐｘ′，Ｐｙ≠Ｐｙ′） ２Ｐ
输入视口 （不共线） ３ＩＳＰ
应答视口 ２ＶＰ

若输入类别＝ＶＡＬＵＡＴＯＲ： 范围最小值 Ｒ
范围最大值 Ｒ

若输入类别＝ＣＨＯＩＣＥ： 交互选取的最大个数 （－１，１燈燈ｎ） Ｉ
若输入类别＝ＰＩＣＫ： 拣取孔 ２ＶＤＣ

图段拣取的最大个数 （１燈燈ｎ） Ｉ
输入范围（Ｐ，Ｐ′） （Ｐｘ≠Ｐｘ′，Ｐｙ≠Ｐｙ′） ２Ｐ
输入视口 （不共线） ３ＩＳＰ
应答视口 ２ＶＰ

若输入类别＝ＳＴＲＩＮＧ： 最大字符行大小 （１燈燈ｎ） Ｉ
输入字符集索引 ＩＸ
增补输入字符集索引 ＩＸ
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输入字符编码宣布 （ＢＡＳＩＣ７ＢＩＴ，
ＢＡＳＩＣ８ＢＩＴ，

ＥＸＴＥＮＤＥＤ７ＢＩＴ，
ＥＸＴＥＮＤＥＤ８ＢＩＴ，

ＰＲＩＶＡＴＥ） Ｅ
若输入类别＝ＲＡＳＴＥＲ： 对准中心间隔 （＞０） ２Ｒ

颜色能力 （ＮＯ，ＹＥＳ） Ｅ
阈值 Ｉ
颜色位数 （＞０） Ｉ
源窗口第一角 （０燈燈ｎ） Ｉ
源窗口第二角 （０燈燈ｎ） Ｉ

若输入类别＝ＧＥＮＥＲＡＬ： 最大数据记录大小 Ｉ
度量格式标识符 （－ｎ燈燈－１，１燈燈ｎ） Ｉ

Ｉｎ 输入设备数据记录 Ｄ
效果：
根据指定的与类特定数值修改指定的逻辑输入设备的类特定逻辑输入设备状态表。
当 ＬＩＤ为活动状态时，ＩＳＣ至 ＶＤＣ映射或应答映射的改变效果与实现有关。输入设备数据记录中

含有用于控制逻辑输入设备以实现有关方式的特性的附加信息。
定位器设备：见 ３５。
点列输入器设备：由 ＳＴＲＯＫＥ输入功能返回的量值个数仅限于输入设备值参数给出的点列最大

点数。
牨分量采样间隔、牪分量采样间隔、每次采样的最小时间间隔及每次采样的最大间隔用于控制何时

将点存储在点列缓冲区中。在下列情况接受点：
——到最后一点的距离比 牨轴分量采样间隔、牪轴分量采样间隔以及自最后一点被接受起的时间

间隔大于每次采样最小时间间隔，或

——最后一点被接受起的时间间隔大于每次采样最大时间间隔。
这些条件可符号化表示如下：
Δ牨＝当前 牨－最后的 牨
Δ牪＝当前 牪－最后的 牪
ｄ牨＝牨分量采样间隔

ｄ牪＝牪分量采样间隔

牠１＝每次采样最小时间间隔

牠２＝每次采样最大时间间隔

牠＝当前时间－最后一点的时间
若（（（燏Δ牨燏＞ｄ牨或燏Δ牪燏＞ｄ牪）且 牠＞牠１）或 牠＞牠２），则接受点。
这是构造点列的唯一标准方法，然而，也可能有其他与实现有关的方法（例如使用子触发器也是可

能的，见 ３５）。
定值器设备：将 ＶＡＬＵＡＴＯＲ输入功能返回的量值缩放到范围的最小值和范围的最大值两个参数

规定的范围。
选取器设备：由 ＣＨＯＩＣＥ输入功能返回的量值仅限于“交互选择的最大数”参数规定的数值。
拣取器设备：拣取孔是一个 ＶＤＣ区域，正如ＧＢ燉Ｔ１７１９２４—１９９８３８所定义的。拣取孔定义了拣

取点周围的 ＶＤＣ区域（见 ３５）。
字符行输入器设备：输入字符集索引和增补输入字符集索引是类特定 ＬＩＤ描述表中的有效输入字

符集表内字符集的引用。输入字符编码宣布是一个用于由 ＳＴＲＩＮＧ输入功能返回的编码串的编码技
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术。ＳＴＲＩＮＧ输入功能返回的字符行仅限于 ＳＴＲＩＮＧ类输入设备的输入设备值参数给出的最大行长
度。
字符编码技术的进一步细节见 ＧＢ燉Ｔ１７１９２３—１９９７附录 Ｆ。
光栅设备：“对准中心间隔”参数确定－牨轴和 牪轴的分离度（以毫米为单位）及被设备扫描的象素

中心。该参数与 ＲＡＳＴＥＲ类特定逻辑输入设备描述表中设备的物理大小共同确定度量将要返回的象
素个数。注意：当 ＲＡＳＴＥＲ类特定逻辑输入设备表中的“对准中心间隔解释”项为 ＮＯＲＭＡＬ时，这是
该参数的唯一含义。该参数的唯一确定值至每个 ＬＩＤ都是允许的；ＲＡＳＴＥＲ类特定逻辑输入设备描述
表中允许对准中心间隔表详述了允许的数值。

“源窗口”参数规定度量将要返回的 ＬＩＤ的全范围子集。黑白 ＲＡＳＴＥＲ操作通过将颜色设置为

ＮＯ，且将每种颜色的位数置为 １来获得。通过将每种颜色的位数设置为多位可获得灰度。
彩色 ＲＡＳＴＥＲ操作通过将颜色设置为 ＹＥＳ来获得；这样每种颜色的位数即可确定红、绿、蓝三种

颜色各用的位数。因此，每个象素的总位数是每种颜色位数的三倍。
就依赖于实现而言，阈值参数可用来控制灰度比例数字化到黑白（二进制）映射。在这种情况下，将

大于等于阈值的映射为 １值象素，将小于阈值的映射 ０值像素。
通用输入器：“度量格式标识符”从设备提供的数据记录格式（正如类特定 ＬＩＤ描述表所示）中选

一。后续的输入操作以这种格式返回数据记录。标识符可已在登记机构登记，也可是依赖于实现所示值
的负数。
状态限制：
仅当 ＬＩＤ处于 ＲＥＡＤＹ状态而采样状态为 ＤＩＳＡＢＬＥＤ时，方可调用该功能。

差错：
差错标识符：３：５０８
原因： 对该 ＬＩＤ来说，点列的点太多
反应： 用最大的点列缓冲区。

差错标识符：３：５０９
原因： 选取数超出该 ＬＩＤ的最大值
反应： 不考虑该功能。

差错标识符：３：５１０
原因： 对该 ＬＩＤ来说，拣取值太多
反应： 用最大的拣取缓冲区。

差错标识符：３：５１１
原因： 对该 ＬＩＤ来说，字符行中的字符太多
反应： 用最大的字符行缓冲区。

差错标识符：３：５１２
原因： 不支持光栅输入颜色能力

反应： 不考虑该功能。

差错标识符：３：５１３
原因： 通用输入器输入的数据记录太长

反应： 用最大的数据记录大小。
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差错标识符：３：５１４
原因： ＬＩＤ不支持该通用输入器输入度量格式标识符
反应： 不考虑该功能。

差错标识符：３：５２９
原因： 光栅象素太多

反应： 不考虑该功能。

差错标识符：３：５３０
原因： 不支持输入字符集索引或增补输入字符集索引

反应： 不考虑该功能。

差错标识符：３：５３１
原因： 不支持输入字符编码宣布

反应： 不考虑该功能。

差错标识符：５：５０１
原因： ＬＩＤ处于 ＲＥＬＥＡＳＥＤ状态时，该功能非法
反应： 不考虑该功能。

差错标识符：５：５０２
原因： ＬＩＤ处于 ＥＣＨＯＲＥＱＵＥＳＴＥＮＡＢＬＥＤ状态时，该功能非法
反应： 不考虑该功能。

差错标识符：５：５０３
原因： ＬＩＤ处于 ＥＣＨＯＲＥＱＵＥＳＴＣＯＭＰＬＥＴＥＤ状态时，该功能非法
反应： 不考虑该功能。

差错标识符：５：５０４
原因： ＬＩＤ处于 ＥＶＥＮＴＥＮＡＢＬＥＤ状态时，该功能非法
反应： 不考虑该功能。

差错标识符：５：５１４
原因： ＬＩＤ的采样状态为 ＥＮＡＢＬＥＤ时，该功能非法
反应： 不考虑该功能。

 ＡＳＳＯＣＩＡＴＥＴＲＩＧＧＥＲＳ（关联触发器）
参数：

Ｉｎ 输入类别 （ＬＯＣＡＴＯＲ，ＳＴＲＯＫＥ，ＶＡＬＵＡＴＯＲ，ＣＨＯＩＣＥ，
ＰＩＣＫ，ＳＴＲＩＮＧ，ＲＡＳＴＥＲ，ＧＥＮＥＲＡＬ） Ｅ

Ｉｎ 输入设备索引 （１燈燈ｎ） ＩＸ
Ｉｎ 触发器表 ｎＩＸ

效果：
５２
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给定的触发器表以及任何不可分离的触发器都关联逻辑输入设备。
触发器表可为空，在此情况下，仅对 ＳＡＭＰＬＥ输入设备才有效，除非存在不可分离的触发器。

状态限制：
仅当 ＬＩＤ处于 ＲＥＡＤＹ状态时方可调用该功能。

差错：
差错标识符：５：５０１
原因： 当 ＬＩＤ处于 ＲＥＬＥＡＳＥＤ状态时，功能非法
反应： 不考虑该功能。

差错标识符：５：５０２
原因： 当 ＬＩＤ处于 ＥＣＨＯＲＥＱＵＥＳＴＥＮＡＢＬＥＤ状态时，功能非法
反应： 不考虑该功能。

差错标识符：５：５０３
原因： 当 ＬＩＤ处于 ＥＣＨＯＲＥＱＵＥＳＴＣＯＭＰＬＥＴＥＤ状态时，功能非法
反应： 不考虑该功能。

差错标识符：５：５０４
原因： 当 ＬＩＤ处于 ＥＶＥＮＴＳＥＮＡＢＬＥＤ状态时，功能非法
反应： 不考虑该功能。

 ＧＥＴＡＤＤＩＴＩＯＮＡＬＳＴＲＯＫＥＤＡＴＡ（得到附加点列输入器数据）
参数：

Ｉｎ 请求点数 Ｉ
Ｏｕｔ 响应有效性 （ＩＮＶＡＬＩＤ，ＶＡＬＩＤ） Ｅ
Ｏｕｔ 点表 ｎＰ

效果

返回先前 ＲＥＱＵＥＳＴＳＴＲＯＫＥ、ＳＡＭＰＬＥＳＴＲＯＫＥ、ＥＣＨＯＲＥＱＵＥＳＴＳＴＲＯＫＥ、ＤＥＱＵＥＵＥ
ＳＴＲＯＫＥＥＶＥＮＴ或 ＧＥＴＡＤＤＩＴＩＯＮＡＬＳＴＲＯＫＥＤＡＴＡ功能未返回的输入数据，总的有效点数由
初始化上述功能 ＲＥＱＵＥＳＴ（ＳＡＭＰＬＥ，ＥＣＨＯＲＥＱＵＥＳＴ，ＤＥＱＵＥＵＥＥＶＥＮＴ）ＳＴＲＯＫＥ之一所返
回。
差错：
差错标识符：５：５１５
原因： 紧随在 ＲＥＱＵＥＳＴ （ＳＡＭＰＬＥ，ＥＣＨＯ ＲＥＱＵＥＳＴ，ＤＥＱＵＥＵＥＥＶＥＮＴ或 ＧＥＴ

ＡＤＤＩＴＩＯＮＡＬＤＡＴＡ）功能后面或先前的数据全部返回之前不得调用该功能。
反应： 不考虑该功能。

 ＧＥＴＡＤＤＩＴＩＯＮＡＬＰＩＣＫＤＡＴＡ（得到附加拣取器数据）
参数：

Ｉｎ 请求拣取值个数 Ｉ
Ｏｕｔ 响应有效性 （ＩＮＶＡＬＩＤ，ＶＡＬＩＤ） Ｅ
Ｏｕｔ 拣取值表 ｎＰＶ

效果

返回先前 ＳＩＭＵＬＡＴＥＰＩＣＫ、ＲＥＱＵＥＳＴＰＩＣＫ、ＳＡＭＰＬＥＰＩＣＫ、ＥＣＨＯＲＥＱＵＥＳＴＰＩＣＫ、ＤＥ
ＱＵＥＵＥＰＩＣＫＥＶＥＮＴ或 ＧＥＴＡＤＤＩＴＩＯＮＡＬＰＩＣＫＤＡＴＡ功能未返回的输入数据。由 ＲＥＱＵＥＳＴ

６２
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（ＳＡＭＰＬＥ，ＥＣＨＯＲＥＱＵＥＳＴ，ＤＥＱＵＥＵＥＥＶＥＮＴ）ＰＩＣＫ功能返回有效拣取值总数。
差错：
差错标识符：５：５１６
原因： 紧随在 ＳＩＭＵＬＡＴＥＰＩＣＫ、ＲＥＱＵＥＳＴ（ＳＡＭＰＬＥ，ＥＣＨＯＲＥＱＵＥＳＴ，ＤＥＱＵＥＵＥ

ＥＶＥＮＴ或 ＧＥＴＡＤＤＩＴＩＯＮＡＬＤＡＴＡ）功能后面或先前的数据全部返回之前不得
调用该功能。

反应： 不考虑该功能。
 ＧＥＴＡＤＤＩＴＩＯＮＡＬＳＴＲＩＮＧＤＡＴＡ（得到附加字符行输入数据）
参数：

Ｉｎ 请求字符个数 Ｉ
Ｏｕｔ 响应有效性 （ＩＮＶＡＬＩＤ，ＶＡＬＩＤ） Ｅ
Ｏｕｔ 字符行 Ｓ

效果：
返回先前的 ＲＥＱＵＥＳＴＳＴＲＩＮＧ、ＳＡＭＰＬＥＳＴＲＩＮＧ、ＥＣＨＯＲＥＱＵＥＳＴＳＴＲＩＮＧ、ＤＥＱＵＥＵＥ

ＳＴＲＩＮＧＥＶＥＮＴ或 ＧＥＴＡＤＤＩＴＩＯＮＡＬＳＴＲＩＮＧＤＡＴＡ功能未返回的输入数据。由 ＲＥＱＵＥＳＴ
（ＳＡＭＰＬＥ，ＥＣＨＯＲＥＱＵＥＳＴ，ＤＥＱＵＥＵＥＥＶＥＮＴ）ＳＴＲＩＮＧ功能返回有效字符总数。
差错：
差错标识符：５：５１５
原因： 紧随在 ＲＥＱＵＥＳＴ （ＳＡＭＰＬＥ，ＥＣＨＯ ＲＥＱＵＥＳＴ，ＤＥＱＵＥＵＥＥＶＥＮＴ或 ＧＥＴ

ＡＤＤＩＴＩＯＮＡＬＤＡＴＡ）功能后面或先前的数据全部返回之前不得调用该功能。
反应： 不考虑该功能。

 ＧＥＴＡＤＤＩＴＩＯＮＡＬＲＡＳＴＥＲＤＡＴＡ（得到附加光栅数据）
参数：

Ｉｎ 请求颜色值个数 Ｉ
Ｏｕｔ 响应有效性 （ＩＮＶＡＬＩＤ，ＶＡＬＩＤ） Ｅ
Ｏｕｔ 输入颜色值表 ｎＩＣＯ

效果：
返回先前的ＲＥＱＵＥＳＴＲＡＳＴＥＲ、ＳＡＭＰＬＥＲＡＳＴＥＲ、ＥＣＨＯＲＥＱＵＥＳＴＲＡＳＴＥＲ、ＤＥＱＵＥＵＥ

ＲＡＳＴＥＲＥＶＥＮＴ或 ＧＥＴＡＤＤＩＴＩＯＮＡＬＲＡＳＴＥＲＤＡＴＡ功能未返回的输入数据。由 ＲＥＱＵＥＳＴ
（ＳＡＭＰＬＥ、ＥＣＨＯＲＥＱＵＥＳＴ、ＤＥＱＵＥＵＥＥＶＥＮＴ）ＲＡＳＴＥＲ功能返回有效拣取值总数。
差错：
差错标识符：５：５１５
原因： 紧随在 ＲＥＱＵＥＳＴ （ＳＡＭＰＬＥ，ＥＣＨＯ ＲＥＱＵＥＳＴ，ＤＥＱＵＥＵＥＥＶＥＮＴ或 ＧＥＴ

ＡＤＤＩＴＩＯＮＡＬＤＡＴＡ）功能后面或先前的数据全部返回之前不得调用该功能。
反应： 不考虑该功能。

 请求和采样功能

 ＲＥＱＵＥＳＴ＜输入类别＞（请求＜输入类别＞）
参数：

Ｉｎ 输入设备索引 （１燈燈ｎ） ＩＸ
Ｉｎ 超时 Ｒ
Ｉｎ 若输入类别＝ＳＴＲＯＫＥ： 请求点数 Ｉ
若输入类别＝ＰＩＣＫ： 请求拣取值个数 Ｉ
若输入类别＝ＳＴＲＩＮＧ： 请求字符个数 Ｉ

７２
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若输入类别＝ＲＡＳＴＥＲ： 请求输入颜色说明符个数 Ｉ
Ｏｕｔ 响应有效性 （ＩＮＶＡＬＩＤ，ＶＡＬＩＤ） Ｅ
Ｏｕｔ 请求状态 （ＴＲＩＧＧＥＲＦＩＲＥＤ，ＢＲＥＡＫ，ＴＩＭＥＯＵＴ） Ｅ
Ｏｕｔ 触发器 （１燈燈ｎ） ＩＸ
Ｏｕｔ 度量有效性 （ＩＮＶＡＬＩＤ，ＶＡＬＩＤ） Ｅ
Ｏｕｔ 数值
若输入类别＝ＬＯＣＡＴＯＲ： 位置 Ｐ
若输入类别＝ＳＴＲＯＫＥ： 总点数 Ｉ

点表 ｎＰ
若输入类别＝ＶＡＬＵＡＴＯＲ： 值 Ｒ
若输入类别＝ＣＨＯＩＣＥ： 选取值 （１燈燈ｎ） Ｉ
若输入类别＝ＰＩＣＫ： 拣取值总数 Ｉ

拣取值表 ｎＰＶ
若输入类别＝ＳＴＲＩＮＧ： 字符总数 Ｉ

字符行 Ｓ
若输入类别＝ＲＡＳＴＥＲ： 输入颜色值总数 Ｉ

横坐标，纵坐标 ２Ｉ
输入颜色值表 ｎＩＣＯ

若输入类别＝ＧＥＮＥＲＡＬ： 数据记录 Ｄ
效果：
对指定的逻辑输入设备，应返回数值、度量有效性、触发器和请求状态。
超时值以秒为单位。若超时值大于零，则在下述三种事件发生之前不返回该功能：
——与指定的逻辑输入设备关联的触发器，或

——发生超时，或

——发生中断动作。
超时值为负意味着永远等待。在此情况下，在数值返回之前，既不触发器，也不中断动作。若超时值

为零，应立即返回功能，响应有效性的返回值为 ＩＮＶＡＬＩＤ。若请求状态为 ＢＲＥＡＫ或 ＴＩＭＥＯＵＴ，则数
值和触发器是不确定的。
不必实现真正的超时能力，否则，正超时值被看作是永远等待。
若点列输入器设备的点过多，则舍弃多余的点，度量有效性的返回值为 ＩＮＶＡＬＩＤ。
若拣取器设备的拣取值过多，则舍弃多余的拣取值，度量有效性的返回值为 ＩＮＶＡＬＩＤ。
若字符行输入器设备的字符行过长，则截去多余部分，度量有效性的返回值为 ＩＮＶＡＬＩＤ。
若通用输入器的数据记录过大，则舍弃多余的数据，度量有效性的返回值为 ＩＮＶＡＬＩＤ。
度量有效性的返回值为 ＩＮＶＡＬＩＤ时，其数值是不确定的。否则，（即度量有效性的返回值为

ＶＡＬＩＤ时），对于 ＳＴＲＯＫＥ、ＰＩＣＫ、ＳＴＲＩＮＧ和 ＲＡＳＴＥＲ输入设备，分别返回有效点总数，有效拣取值
总数、有效字符总数和有效输入颜色值总数。客户利用请求点个数、请求拣取值个数、请求字符个数和请
求输入颜色值个数参数分别规定了这四类输入设备应返回多少数据。若有效，可利用相应的 ＧＥＴＡＤ
ＤＩＴＩＯＮＡＬ＜输入类别＞ＤＡＴＡ功能返回附加元素。

（见 ３４和 ３６）。
状态限制：
仅当 ＬＩＤ处于 ＲＥＡＤＹ状态时方可调用该功能。

差错：
差错标识符：３：５０１

８２
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原因： 逻辑输入设备不支持请求输入方式。
反应： 该功能无效，将响应有效性置为 ＩＮＶＡＬＩＤ。

差错标识符：３：５２４
原因： ＬＩＤ没有关联的触发器。
反应： 该功能无效，将响应有效性置为 ＩＮＶＡＬＩＤ。

差错标识符：５：５０１
原因： ＬＩＤ处于 ＲＥＬＥＡＳＥ状态时，该功能非法。
反应： 该功能无效，将响应有效性置为 ＩＮＶＡＬＩＤ。

差错标识符：５：５０２
原因： ＬＩＤ处于 ＥＣＨＯＲＥＱＵＥＳＴＥＮＡＢＬＥＤ状态时，该功能非法。
反应： 该功能无效，将响应有效性置为 ＩＮＶＡＬＩＤ。

差错标识符：５：５０３
原因： ＬＩＤ处于 ＥＣＨＯＲＥＱＵＥＳＴＣＯＭＰＬＥＴＥＤ状态时，该功能非法。
反应： 该功能无效，将响应有效性置为 ＩＮＶＡＬＩＤ。

差错标识符：５：５０４
原因： ＬＩＤ处于 ＥＶＥＮＴＥＮＡＬＢＥＤ状态时，该功能非法。
反应： 该功能无效，将响应有效性置为 ＩＮＶＡＬＩＤ。

 ＳＡＭＰＬＩＮＧＳＴＡＴＥ（采样状态）
参数：

Ｉｎ 输入类别 （ＬＯＣＡＴＯＲ，ＳＴＲＯＫＥ，ＶＡＬＵＡＴＯＲ，ＣＨＯＩＣＥ，
ＰＩＣＫ，ＳＴＲＩＮＧ，ＲＡＳＴＥＲ，ＧＥＮＥＲＡＬ） Ｅ

Ｉｎ 输入设备索引 （１燈燈ｎ） ＩＸ
Ｉｎ 采样状态 （ＤＩＳＡＢＬＥＤ，ＥＮＡＢＬＥＤ） Ｅ

效果：
将指明的逻辑输入设备的类独立 ＬＩＤ状态表中的“采样状态”置为规定的数值。
若采样状态被置为ＥＮＡＢＬＥＤ，而且ＬＩＤ不是处于活动状态，则将该ＬＩＤ变成活动状态。若采样状

态被置为 ＤＩＳＡＢＬＥＤ，而且输入设备状态不是处于 ＥＶＥＮＴＳＥＮＡＢＬＥＤ、ＥＣＨＯ ＲＥＱＵＥＳＴＥＮ
ＡＢＬＥＤ或 ＥＣＨＯＲＥＯＵＥＳＴＣＯＭＰＬＥＴＥＤ之一，则将该 ＬＩＤ变为非活动状态。
状态限制：
只要 ＬＩＤ的状态不为 ＲＥＬＥＡＳＥＤ，即可调用该功能。

差错：
差错标识符：３：５０２
原因： ＬＩＤ不支持采样方式输入。
反应： 不考虑该功能。

差错标识符：５：５０１
原因： ＬＩＤ处于 ＲＥＬＥＡＳＥＤ状态时，该功能非法。
反应： 不考虑该功能。

９２
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 ＳＡＭＰＬＥ＜输入类别＞（采样＜输入类别＞）
参数：

Ｉｎ 应答设备索引 （１燈燈ｎ） ＩＸ
Ｉｎ 若输入类别＝ＳＴＲＯＫＥ： 请求点数 Ｉ
若输入类别＝ＰＩＣＫ： 请求拣取值个数 Ｉ
若输入类别＝ＳＴＲＩＮＧ： 请求字符个数 Ｉ
若输入类别＝ＲＡＳＴＥＲ： 请求输入颜色说明符个数 Ｉ

Ｏｕｔ 响应有效性 （ＩＮＶＡＬＩＤ，ＶＡＬＩＤ） Ｅ
Ｏｕｔ 量度有效性 （ＩＮＶＡＬＩＤ，ＶＡＬＩＤ） Ｅ
Ｏｕｔ 当前值
若输入类别＝ＬＯＣＡＴＯＲ： 位置 Ｐ
若输入类别＝ＳＴＲＯＫＥ： 总点数 Ｉ

点表 ｎＰ
若输入类别＝ＶＡＬＵＡＴＯＲ： 值 Ｒ
若输入类别＝ＣＨＯＩＣＥ： 选取数 （１燈燈ｎ） Ｉ
若输入类别＝ＰＩＣＫ： 拣取值总数 Ｉ

拣取值表 ｎＰＶ
若输入类别＝ＳＴＲＩＮＧ： 字符总数 Ｉ

字符行 Ｓ
若输入类别＝ＲＡＳＴＥＲ： 输入颜色值总数 Ｉ

横坐标，纵坐标 ２Ｉ
输入颜色值表 ｎＩＣＯ

若输入类别＝ＧＥＮＥＲＡＬ： 数据记录 Ｄ
效果：
返回指定的逻辑输入设备的当前值和度量有效性。
当逻辑输入设备允许事件输入方式时，可进行点列采样；一旦发生触发或中断就清除点列缓冲区。

当逻辑输入设备允许事件输入方式时，还可以进行字符行采样；一旦发生触发或中断就清除字符行缓冲
区。
若点列输入器设备的点过多，则舍弃多余的点，度量有效性的返回值为 ＩＮＶＡＬＩＤ。
若拣取器设备的拣取值过多，舍弃多余的拣取值，度量有效性的返回值为 ＩＮＶＡＬＩＤ。
若字符行输入器设备的字符行过长，截去多余部分，度量有效性的返回值为 ＩＮＶＡＬＩＤ。
若通用输入器设备的数据记录过大，则截去多余的数据，度量有效性的返回值为 ＩＮＶＡＬＩＤ。
度量有效性的返回值为 ＩＮＶＡＬＩＤ时，当前值是不确定的。度量有效性返回值为 ＶＡＬＩＤ时，对于

ＳＴＲＯＫＥ、ＰＩＣＫ、ＳＴＲＩＮＧ和 ＲＡＳＴＥＲ输入设备，分别返回“有效点总数”、“有效拣取值总数”、“有效
字符总数”和“有效输入颜色值总数”。客户用“请求点个数”、“请求拣取值个数”、“请求字符个数”和“请
求输入颜色值个数”分别规定了这四类输入设备应返回多少数据。如果有附加元素，可利用相应的ＧＥＴ
ＡＤＤＩＴＩＯＮＡＬ＜输入类别＞ＤＡＴＡ功能返回附加元素。

（见 ３４）。
状态限制：
仅当 ＬＩＤ的采样状态为 ＥＮＡＢＬＥＤ而且输入设备状态不为 ＲＥＬＥＡＳＥＤ时，方可调用该功能。

差错：
差错标识符：３：５０２
原因： ＬＩＤ不支持采样方式输入。
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反应： 不考虑该功能。

差错标识符：５：５０１
原因： ＬＩＤ处于 ＲＥＬＥＡＳＥＤ状态时，该功能非法。
反应： 该功能无故，置响应有效性为 ＩＮＶＡＬＩＤ。

差错标识符：５：５０６
原因： ＬＩＤ的采样状态为 ＤＩＳＡＢＬＥＤ时，该功能非法。
反应： 该功能无效，置响应有效性为 ＩＮＶＡＬＩＤ。

 应答请求输入功能

 ＩＮＩＴＩＡＬＩＺＥＥＣＨＯＲＥＱＵＥＳＴ（初始化应答请求）
参数：

Ｉｎ 输入类别 （ＬＯＣＡＴＯＲ，ＳＴＲＯＫＥ，ＶＡＬＵＡＴＯＲ，ＣＨＯＩＣＥ，
ＰＩＣＫ，ＳＴＲＩＮＧ，ＲＡＳＴＥＲ，ＧＥＮＥＲＡＬ） Ｅ

Ｉｎ 输入设备索引 （１燈燈ｎ） ＩＸ
Ｉｎ 超时 Ｒ

效果：
打开与规定的逻辑输入设备相关的所有触发器，将逻辑输入设备的输入设备状态置为 ＥＣＨＯＲＥ

ＱＵＨＳＴＥＮＡＢＬＥＤ。
若提示控制为 ＥＮＡＢＬＥＤ，则 ＩＮＩＴＩＡＬＩＺＥＥＣＨＯＲＥＱＵＥＳＴ将根据提示类型进行相应的提示动

作。
调用该功能将使设备处于可以使用 ＥＣＨＯＲＥＱＵＥＳＴ的状态。调用该功能期间开始也许影响 Ｅ

ＣＨＯＲＥＱＵＨＳＴ特性的超时间隔，但控制立即返回。
超时值以秒为单位。规定超过值为零使设备立即进入 ＥＣＨＯＲＥＱＵＥＳＴＣＯＭＰＬＥＴＥＤ状态。否

则，设备将进入 ＥＣＨＯＲＥＱＵＥＳＴＥＮＡＢＬＥＤ状态。若出现触发器触发、超时或操作员的中断动作，则
设备由 ＥＣＨＯＲＥＱＵＥＳＴＥＮＡＢＬＥＤ状态变为 ＥＣＨＯＲＥＱＵＥＳＴＣＯＭＰＬＥＴＥＤ状态。若规定超时
间隔为负，则这一状态转移只能在触发器触发或发生中断时（即它发出了永远等待的信号）才发生。若真
正的超时能力无效，则负超时值也可解释为永远等待。
若确认控制为 ＥＮＡＢＬＥＤ，则触发器的触发会引起由当前确认类型确定的确认动作去完成。若提

示控制为 ＥＮＡＢＬＥＤ，则触发器的触发会引起去删除或中止持续的提示显示。
状态限制：
仅当 ＬＩＤ处于 ＲＥＡＤＹ状态时方可调用该功能。

差错：
差错标识符：３：５２４
原因： ＬＩＤ没有相关的触发器。
反应： 不考虑该功能。

差错标识符：５：５０１
原因： ＬＩＤ处于 ＲＥＬＥＡＳＥＤ状态时该功能非法。
反应： 不考虑该功能。

差错标识符：５：５０２
原因： ＬＩＤ处于 ＥＣＨＯＲＥＱＵＥＳＴＥＮＡＢＬＥＤ状态时该功能非法。
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反应： 不考虑该功能。

差错标识符：５：５０３
原因： ＬＩＤ处于 ＥＣＨＯＲＥＱＵＥＳＴＣＯＭＰＬＥＴＥＤ状态时，该功能非法。
反应： 不考虑该功能。

差错标识符：５：５０４
原因： ＬＩＤ处于 ＥＶＥＮＴＥＮＡＢＬＥＤ状态时该功能非法。
反应： 不考虑该功能。

 ＥＣＨＯＲＥＱＵＥＳＴ＜输入类别＞（应答请求＜输入类别＞）
参数：

Ｉｎ 输入设备索引 （１燈燈ｎ） ＩＸ
Ｉｎ 若输入类别＝ＳＴＲＯＫＥ： 请求点数 Ｉ
若输入类别＝ＰＩＣＫ： 请求拣取值个数 Ｉ
若输入类别＝ＳＴＲＩＮＧ： 请求字符个数 Ｉ
若输入类别＝ＲＡＳＴＥＲ： 请求输入颜色说明符 Ｉ

Ｏｕｔ 响应有效性 （ＩＮＶＡＬＩＤ，ＶＡＬＩＤ） Ｅ
Ｏｕｔ 请求状态 （ＴＲＩＧＧＥＲＦＩＲＥＤ，ＢＲＥＡＫ，ＴＩＭＥＯＵＴ，

ＭＥＡＳＵＲＥＣＨＡＮＧＥＤ） Ｅ
Ｏｕｔ 触发器 （１燈燈ｎ） ＩＸ
Ｏｕｔ 度量有效性 （ＩＮＶＡＬＩＤ，ＶＡＬＩＤ） Ｅ
Ｏｕｔ 数值：
若输入类别＝ＬＯＣＡＴＯＲ： 位置 Ｐ
若输入类别＝ＳＴＲＯＫＥ： 总点数 Ｉ

点表 ｎＰ
若输入类别＝ＶＡＬＵＡＴＯＲ： 值 Ｒ
若输入类别＝ＣＨＯＩＣＥ： 选取数 （１燈燈ｎ） Ｉ
若输入类别＝ＰＩＣＫ： 拣取值总数 Ｉ

拣取值表 ｎＰＶ
若输入类别＝ＳＴＲＩＮＧ： 字符总数 Ｉ

字符行 Ｓ
若输入类别＝ＲＡＳＴＥＲ： 输入颜色值总数 Ｉ

横坐标，纵坐标 ２Ｉ
输入颜色值表 ｎＩＣＤ

若输入类别＝ＧＥＮＥＲＡＬ： 数据记录 Ｄ
效果：
该功能用于远程应答。
输入设备处于 ＥＣＨＯＲＥＱＵＥＳＴＥＮＡＢＬＥＤ状态时调用该功能，并将该状态置为 ＥＣＨＯＲＥ

ＱＵＥＳＴＰＥＮＤＩＮＧ。该功能在下列条件下中止。
——度量发生变化。在这种情况下，返回请求状态值为 ＭＥＡＳＵＲＥＣＨＡＮＧＥＤ，返回值是当前值，

触发器是不确定的。
——与指定的逻辑输入设备相关的触发器触发。输入设备状态变为 ＲＥＡＤＹ，返回请求状态值为

ＴＲＩＧＧＥＲＦＩＲＥＤ，触发器触发时，返回触发器及其数值。
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——中断动作由操作员指明。输入设备状态变为ＲＥＡＤＹ，返回请求状态值为ＢＲＥＡＫ，返回度量有
效性值为 ＩＮＶＡＬＩＤ，其数值和触发器是不确定的。

——超时（由 ＩＮＩＴＩＡＬＩＺＥＥＣＨＯＲＥＱＵＥＳＴ启动）消逝。输入设备状态置为 ＲＥＡＤＹ，返回请求
状态值为 ＴＩＭＥＯＵＴ，返回度量有效性值为 ＩＮＶＡＬＩＤ，其数值和触发器是不确定的。
在 ＥＣＨＯＲＥＱＵＥＳＴＣＯＭＰＬＥＴＥＤ状态下调用时，状态被置为 ＲＥＡＤＹ，功能立即返回，正返回

的数据好象存在一个请求挂起时发生了触发、超时或中断一样。
若点列输入器设备的点过多，舍弃多余的点，度量有效性以 ＩＮＶＡＬＩＤ返回。
若拣取器设备的拣取值过多，舍弃多余的拣取值，度量有效性以 ＩＮＶＡＬＩＤ返回。
若字符行输入器设备的字符行过长，截去多余部分，度量有效性以 ＩＮＶＡＬＩＤ返回。
若通用输入器设备的数据记录过大，则舍弃多余的数据，度量有效性以 ＩＮＶＡＬＩＤ返回。
对于 ＳＴＲＯＫＥ、ＰＩＣＫ，ＳＴＲＩＮＧ和 ＲＡＳＴＥＲ输入设备，分别返回有效点总数、有效拣取值总数、有

效字符总数和有效输入颜色值总数、客户利用请求点个数、请求拣取值个数、请求字符个数和请求输入
颜色值个数分别规定了这四类输入设备应返回多少数据。如果有效，可利用相应的 ＧＥＴＡＤＤＩＴＩＯＮ
ＡＬ＜输入类别＞ＤＡＴＡ功能返回附加元素。

（见 ３４）
状态限制：
仅当 ＬＩＤ处于 ＥＣＨＯＲＥＱＵＥＳＴＥＮＡＢＬＥＤ或 ＥＣＨＯＲＥＱＵＥＳＴＣＯＭＰＬＥＴＥＤ状态时方可调

用该功能。
差错：
差错标识符：５：５０１
原因： ＬＩＤ处于 ＲＥＬＥＡＳＥＤ状态时，该功能非法。
反应： 该功能无效，置响应有效性为 ＩＮＶＡＬＩＤ。

差错标识符：５：５０４
原因： ＬＩＤ处于 ＥＶＥＮＴＥＮＡＢＬＥＤ状态时，该功能非法。
反应： 该功能无效，置响应有效性为 ＩＮＶＡＬＥＤ。

差错标识符：５：５０５
原因： ＬＩＤ处于 ＲＥＡＤＹ状态时，该功能非法。
反应： 该功能无效，置响应有效性为 ＩＮＶＡＬＩＤ。

 事件输入功能

 ＩＮＩＴＩＡＬＩＺＥＥＶＥＮＴＱＵＥＵＥ（初始化事件队列）
参数：

Ｏｕｔ 响应有效性 （ＩＮＶＡＬＩＤ，ＶＡＬＩＤ） Ｅ
Ｏｕｔ 初始时间标签 Ｒ

效果：
将虚拟设备事件队列初始化，并将事件队列置为ＥＭＰＴＹＮＯＬＩＤＥＮＡＢＬＥＤ状态。为它分配所需

的全部资源。返回时间标签的当前值。将事件输入状态表中事件队列阻塞状态置为 ＮＯＴＢＬＯＣＫＥＤ。
状态限制：
当事件队列处于 ＲＥＬＥＡＳＥＤ或 ＥＭＰＴＹＮＯＬＩＤＥＮＡＢＬＥＤ状态时，方可调用该功能。

差错：
差错标识符：５：５０７
原因： 事件队列处于 ＥＭＰＴＹＬＩＤＥＮＡＢＬＥＤ状态时，该功能非法。
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反应： 该功能无效，置响应有效性为 ＩＮＶＡＬＩＤ。

差错标识符：５：５０８
原因： 事件队列处于 ＮＯＴＥＭＰＴＹＮＯＬＩＤＥＮＡＢＬＥＤ状态时，该功能非法。
反应： 该功能无效，置响应有效性为 ＩＮＶＡＬＩＤ。

差错标识符：５：５１３
原因： 事件队列处于 ＮＯＴＥＭＰＴＹＬＩＤＥＮＡＢＬＥＤ状态时，该功能非法。
反应： 该功能无效，响应有效性为 ＩＮＶＡＬＩＤ。

 ＲＥＬＥＡＳＥＥＶＥＮＴＱＵＥＵＥ（释放事件队列）
参数：
无。

效果：
释放虚拟设备事件队列，并将事件队列状态置为 ＲＥＬＥＡＳＥＤ。放弃事件队列的内容并重新分配任

一已分配的资源。
状态限制：
若任一 ＬＩＤ对事件传能，则不得调用该功能。

差错：
差错标识符：５：５０７
原因： 事件队列处于 ＥＭＰＴＹＬＩＤＥＮＡＢＬＥＤ状态时，该功能非法。
反应： 该功能无效，置响应有效性为 ＩＮＶＡＬＩＤ。

差错标识符：５：５１３
原因： 事件队列处于 ＮＯＴＥＭＰＴＹＬＩＤＥＮＡＢＬＥＤ状态时，该功能非法。
反应： 该功能无效，置响应有效性为 ＩＮＶＡＬＩＤ。

 ＥＮＡＢＬＥＥＶＥＮＴＳ（使能事件）
参数：

Ｉｎ 输入类别 （ＬＯＣＡＴＯＲ，ＳＴＲＯＫＥ，ＶＡＬＵＡＴＯＲ，ＣＨＯＩＣＥ，
ＰＩＣＫ，ＳＴＲＩＮＧ，ＲＡＳＴＥＲ，ＧＥＮＥＲＡＬ） Ｅ

Ｉｎ 输入设备索引 （１燈燈ｎ） ＩＸ
效果：
指定的逻辑输入设备使能事件报告进入虚拟设备事件队列。打开与逻辑输入设备相关的所有触发

器的保险并将输入设备状态置为 ＥＶＥＮＴＥＮＡＢＬＥＤ。
（见 ３７５）。

状态限制：
仅当事件队列状态不是ＲＥＬＥＡＳＥＤ且输入设备状态为ＲＥＡＤＹ时，方可调用该功能，若ＬＩＤ尚未

激活，该 ＬＩＤ将变为激活状态。
差错：
差错标识符：３：５０３
原因： ＬＩＤ不支持事件方式输入。
反应： 不考虑该功能。

差错标识符：３：５２４
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原因： ＬＩＤ没有相关的触发器。
反应： 不考虑该功能。

差错标识符：５：５０１
原因： ＬＩＤ处于 ＲＥＬＥＡＳＥＤ状态时，该功能非法。
反应： 不考虑该功能。

差错标识符：５：５０２
原因： ＬＩＤ处于 ＥＣＨＯＲＥＱＵＥＳＴＥＮＡＢＬＥＤ状态时，该功能非法。
反应： 不考虑该功能。

差错标识符：５：５０３
原因： ＬＩＤ处于 ＥＣＨＯＲＥＱＵＥＳＴＣＯＭＰＬＥＴＥＤ状态时，该功能非法。
反应： 不考虑该功能。

差错标识符：５：５０９
原因： 事件队列状态为 ＲＥＬＥＡＳＥＤ时，该功能非法。
反应： 不考虑该功能。

 ＤＩＳＡＢＬＥＥＶＥＮＴＳ（禁止事件）
参数：

Ｉｎ 输入类别 （ＬＯＣＡＴＯＲ，ＳＴＲＯＫＥ，ＶＡＬＵＡＴＯＲ，ＣＨＯＩＣＥ，
ＰＩＣＫ，ＳＴＲＩＮＧ，ＲＡＳＴＥＲ，ＧＥＮＥＲＡＬ） Ｅ

Ｉｎ 输入设备索引 （１燈燈ｎ） ＩＸ
效果：
若当前的输入设备状态为 ＥＶＥＮＴＳＥＮＡＢＬＥＤ，则将指定的逻辑输入设备的输入设备状态置为

ＲＥＡＤＹ。若采样状态为 ＤＩＳＡＢＬＥＤ，则 ＬＩＤ就不再是激活状态。
状态限制：
只要 ＬＩＤ不是处于 ＲＥＬＥＡＳＥＤ状态即可调用该功能。

差错：
差错标识符：３：５０３
原因： ＬＩＤ不支持事件方式输入。
反应： 不考虑该功能。

差错标识符：５：５０１
原因： ＬＩＤ处于 ＲＥＬＥＡＳＥＤ状态时，该功能非法。
反应： 不考虑该功能。

 ＥＶＥＮＴＱＵＥＵＥＢＬＯＣＫＣＯＮＴＲＯＬ（事件队列阻塞控制）
参数：

Ｉｎ 控制 （ＮＯＴＢＬＯＣＫＥＤ，ＢＬＯＣＫＥＤ） Ｅ
效果：
将事件状态表中的“事件队列阻塞状态”置为规定值。

状态限制：
当事件队列状态为 ＲＥＬＥＡＳＥＤ时，不得调用该功能。
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差错：
差错标识符：５：５０９
原因： 当事件队列状态为 ＲＥＬＥＡＳＥＤ时，该功能非法。
反应： 不考虑该功能。

 ＦＬＵＳＴＥＶＥＮＴＳ（刷新事件）
参数

无。
效果：
放弃事件队列的内容，将事件队列状态置为 ＥＭＰＴＹＬＩＤＥＮＡＢＬＥＤ或 ＥＭＰＴＹＮＯＬＩＤＥＮ

ＡＢＬＥＤ取决于所有 ＬＩＤ的状态。
状态限制：
当事件队列状态为 ＲＥＬＥＡＳＥＤ时，不得调用该功能。

差错：
差错标识符：５：５０９
原因： 当事件队列状态为 ＲＥＬＥＡＳＥＤ时，该功能非法。
反应： 不考虑该功能。

 ＦＬＵＳＨＤＥＶＩＣＥＥＶＥＮＴＳ（刷新设备事件）
参数：

Ｉｎ 输入类别 （ＬＯＣＡＴＯＲ，ＳＴＲＯＫＥ，ＶＡＬＵＡＴＯＲ，ＣＨＯＩＣＥ，
ＰＩＣＫ，ＳＴＲＩＮＧ，ＲＡＳＴＥＲ，ＧＥＮＥＲＡＬ） Ｅ

Ｉｎ 输入设备索引 （１燈燈ｎ） ＩＸ
效果：
若事件队列状态不是 ＲＥＬＥＡＳＥＤ，则放弃指定的逻辑输入设备送出的全部事件报告。若事件队列

中没有事件报告，则将事件队列状态置为 ＥＭＰＴＹＬＩＤＥＮＡＢＬＥＤ还是 ＥＭＰＴＹＮＯＬＩＤＥＮＡＢＬＥＤ
取决于 ＬＩＤ所有设置的输入设备状态。
状态限制：
当事件队列状态为 ＲＥＬＥＡＳＥＤ时，不得调用该功能。

差错：
差错标识符：５：５０９
原因： 当事件队列状态为 ＲＥＬＥＡＳＥＤ时，该功能非法。
反应： 不考虑该功能。

 ＡＷＡＩＴＥＶＥＮＴ（等待事件）
参数：

Ｉｎ 超时 Ｒ
Ｏｕｔ 响应有效性 （ＩＮＶＡＬＩＤ，ＶＡＬＩＤ） Ｅ
Ｏｕｔ 事件状态 （ＴＩＭＥＯＵＴ，ＥＶＥＮＴ，ＯＶＥＲＦＬＯＷ，ＢＲＥＡＫ） Ｅ
Ｏｕｔ 输入类别 （ＬＯＣＡＴＯＲ，ＳＴＲＯＫＥ，ＶＡＬＵＡＴＯＲ，ＣＨＯＩＣＥ，

ＰＩＣＫ，ＳＴＲＩＮＧ，ＲＡＳＴＥＲ，ＧＥＮＥＲＡＬ，ＮＯＮＥ） Ｅ
Ｏｕｔ 输入设备索引 （１燈燈ｎ） ＩＸ
Ｏｕｔ 输入触发器索引 （１燈燈ｎ） ＩＸ
Ｏｕｔ 时间标签 Ｒ

效果：
ＡＷＡＩＴＥＶＥＮＩ用于控制并返回事件队列信息。返回的事件队列中较早的那些事件报告的输入类
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别、输入设备索引、输入触发器、时间标签和事件状态。应在任一个事件报告出队之前调用该功能。
事件状态参数的含义是：
——ＴＩＭＥＯＵＴ表示队列为空，已超过超时间隔（可以为零）；
——ＥＶＥＮＴ表示队列中至少还有一个事件有效。所有的参数都已定义，而且是引用最早的事件。

ＤＥＱＵＥＵＥ＜输入类别＞ＥＶＥＮＴ或 ＥＶＥＮＴＱＵＥＵＥＴＲＡＮＳＦＥＲ功能可使事件出队。
——ＯＶＥＲＦＬＯＷ 表示自上一次调用ＡＷＡＩＴＥＶＥＮＴ功能后（或自事件队列初始化以后，尚未调

用过该功能）以来，已经有一个事件试图触发，但由于空间不足，该事件的事件报告还不能进入队列。这
些参数描述了这一事件。将事件队列阻塞状态置为 ＢＬＯＣＫＥＤ，将未报告溢出状态置为 ＮＯＯＶＥＲ
ＦＬＯＷ。

——ＢＲＥＡＫ表示自上一次调用 ＡＷＡＩＴＥＶＥＮＴ功能后（或自事件队列初始化以后，尚未调用过
该功能），已经发生过一次由操作员执行的中断。若指明中断动作的机制对虚拟设备来说是通用的，则返
回的输入类别为 ＮＯＮＥ，而输入设备索引则未定义；反之，对输入类别和设备序号都要定义。无论是哪
一种情况，都要定义输入触发器索引。将未报告的中断状态置为 ＮＯＢＲＥＡＫ。若溢出中和断条件都为
真，则在第一次调用 ＡＷＡＩＴＥＶＥＮＴ时报告 ＢＲＥＡＫ，在此后调用 ＡＷＡＩＴＥＶＥＮＴ时报告 ＯＶＥＲ
ＦＬＯＷ。
超时值以秒为单位。若事件报告进入事件队列之前发生超时，则将事件状态置为 ＴＩＭＥＯＵＴ。
若规定超时值为零，则所有的参数立即返回；若规定超时值为负，意味着永远等待。真正的超时能力

可能无法实现；如若发生，则令正超时值等价于零超时值。
状态限制：
当事件队列状态为 ＲＥＬＥＡＳＥＤ时，不得调用该功能。

差错：
差错标识符：３：５２５
原因： 事件队列阻塞。
反应： 该功能无效，置响应有效性为 ＩＮＶＡＬＩＤ。

差错标识符：５：５０９
原因： 当事件队列状态为 ＲＥＬＥＡＳＥＤ时，该功能非法。
反应： 不考虑该功能。

差错标识符：５：５１０
原因： 当事件队列状态为 ＥＭＰＴＹＮＯＬＩＤＥＮＡＢＬＥＤ时，该功能非法。
反应： 该功能无效，置响应有效性为 ＩＮＶＡＬＩＤ。

 ＤＥＱＵＥＵＥ＜输入类别＞ＥＶＥＮＴ（出队＜输入类别＞事件）
参数：

Ｉｎ 若输入类别＝ＳＴＲＯＫＥ： 请求点数 Ｉ
若输入类别＝ＰＩＣＫ： 请求拣取值个数 Ｉ
若输入类别＝ＳＴＲＩＮＧ： 请求字符个数 Ｉ
若输入类别＝ＲＡＳＴＥＲ： 请求输入颜色说明符个数 Ｉ

Ｏｕｔ 响应有效性 （ＩＮＶＡＬＩＤ，ＶＡＬＩＤ） Ｅ
Ｏｕｔ 度量有效性 （ＩＮＶＡＬＩＤ，ＶＡＬＩＤ） Ｅ
Ｏｕｔ 量值：
若输入类别＝ＬＯＣＡＴＯＲ： 位置 Ｐ
若输入类别＝ＳＴＲＯＫＥ： 总点数 Ｉ
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点表 ｎＰ
若输入类别＝ＶＡＬＵＡＴＯＲ： 值 Ｒ
若输入类别＝ＣＨＯＩＣＥ： 选取数 （１燈燈ｎ） Ｉ
若输入类别＝ＰＩＣＫ： 拣取值总数 Ｉ

拣取值表 ｎＰＶ
若输入类别＝ＳＴＲＩＮＧ： 字符总数 Ｉ

字符行 Ｓ
若输入类别＝ＲＡＳＴＥＲ： 输入颜色值总数 Ｉ

横坐标，纵坐标 ２Ｉ
输入颜色值表 ｎＩＣＯ

若输入类别＝ＧＥＮＥＲＡＬ： 数据记录 Ｄ
效果：
从事件队列的最早事件报告中返回度量有效性和量值。然后从事件队列中删除该事件报告。若事

件队列因此变空，则将事件队列状态置为 ＥＭＰＴＹＬＩＤＥＮＡＢＬＥＤ还是ＥＭＰＴＹＮＯＬＩＤＥＮＡＢＬＥＤ，
取决于所有 ＬＩＤ的状态。
对于 ＳＴＲＯＫＥ、ＰＩＣＫ、ＳＴＲＩＮＧ和 ＲＡＳＴＥＲ输入设备，分别返回有效点总数、有效拣取值总数、有

效字符总数和有效输入颜色值总数。客户利用请求点个数、请求拣取值个数、请求字符个数和请求输入
颜色值个数分别规定这四类输入设备应返回的数据个数。如果附加元素有效，可利用相应的 ＧＥＴＡＤ
ＤＩＴＩＯＮＡＬ＜输入类别＞ＤＡＴＡ功能返回附加元素。
状态限制：
当事件队列状态为 ＲＥＬＥＡＳＥＤ时，不得调用该功能。

差错：
差错标识符：３：５２６
原因： 事件报告输入设备类型与请求设备类型不一致。
反应： 该功能无效，置响应有效性为 ＩＮＶＡＬＩＤ。

差错标识符：５：５０７
原因： 事件队列状态为 ＥＭＰＴＹＬＩＤＥＮＡＢＬＥＤ时，该功能非法。
反应： 该功能无效，置响应有效性为 ＩＮＶＡＬＩＤ。

差错标识符：５：５０９
原因： 当事件队列状态为 ＲＥＬＥＡＳＥＤ时，该功能非法。
反应： 该功能无效，置响应有效性为 ＩＮＶＡＬＩＤ。

差错标识符：５：５１０
原因： 当事件队列状态为 ＥＭＰＴＹＮＯＬＩＤＥＮＡＢＬＥＤ时，该功能非法。
反应： 该功能无效，置响应有效性为 ＩＮＶＡＬＩＤ。

 ＥＶＥＮＴＱＵＥＵＥＴＲＡＮＳＦＥＲ（事件队列传输）
参数：

Ｏｕｔ 响应有效性 （ＩＮＶＡＬＩＤＶＡＬＩＤ） Ｅ
Ｏｕｔ 事件报告表 ＥＶＬ

效果：
将事件队列的内容用数据记录传输给客户。此处没有准备分配（空间）给作为其他功能返回度量的
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较大度量。
若点列输入器设备的点过多，则舍弃多余的点，度量有效性以 ＩＮＶＡＬＩＤ返回。
若拣取器设备的拣取值过多，舍弃多余的拣取值，度量有效性以 ＩＮＶＡＬＩＤ返回。
若字符行输入器设备的字符行过长，截去多余部分，度量有效性以 ＩＮＶＡＬＩＤ返回。
若通用输入器设备的数据记录过大，截去多余的数据，度量有效性以 ＩＮＶＡＬＩＤ返回。

状态限制：
当事件队列状态为 ＲＥＬＥＡＳＥＤ时，不得调用该功能。

差错：
差错标识符：５：５０７
原因： 事件队列状态为 ＥＭＰＴＹＬＩＤＥＮＡＢＬＥＤ时，该功能非法。
反应： 该功能无效，置响应有效性为 ＩＮＶＡＬＩＤ。

差错标识符：５：５０９
原因： 当事件队列状态为 ＲＥＬＥＡＳＥＤ时，该功能非法。
反应： 该功能无效，置响应有效性为 ＩＮＶＡＬＩＤ。

差错标识符：５：５１０
原因： 当事件队列状态为 ＥＭＰＴＹＮＯＬＩＤＥＮＡＢＬＥＤ时，该功能非法。
反应： 该功能无效，置响应有效性为 ＩＮＶＡＬＩＤ。

 应答输出功能

 ＩＮＩＴＩＡＬＩＺＥＥＣＨＯＯＵＴＰＵＴ（初始化应答输出）
参数：

Ｉｎ 输入类别 （ＬＯＣＡＴＯＲ，ＳＴＲＯＫＥ，ＶＡＬＵＡＴＯＲ，ＣＨＯＩＣＥ，
ＰＩＣＫ，ＳＴＲＩＮＧ，ＲＡＳＴＥＲ，ＧＥＮＥＲＡＬ） Ｅ

Ｉｎ 应答实体索引 （１燈燈ｎ） ＩＸ
效果：
若已给索引的应答输出实体已经存在，则将其单一应答实体状态表对缺省值重新初始化，否则生成

应答输出实体和与其相关的单一应答实体状态表。将应答实体状态置为 ＲＥＡＤＹ。
状态限制：
无。

差错：
差错标识符：３：５２８
原因： 超过该类输入设备应答输出实体的最大个数。
反应： 不考虑该功能。

 ＲＥＬＥＡＳＥＥＣＨＯＯＵＴＰＵＴ（释放应答输出）
参数：

Ｉｎ 输入类别 （ＬＯＣＡＴＯＲ，ＳＴＲＯＫＥ，ＶＡＬＵＡＴＯＲ，ＣＨＯＩＣＥ，
ＰＩＣＫ，ＳＴＲＩＮＧ，ＲＡＳＴＥＲ，ＧＥＮＥＲＡＬ） Ｅ

Ｉｎ 应答实体索引 （１燈燈ｎ） ＩＸ
效果：
重分配与指定的应答实体相关的资源。

状态限制：
无。
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差错：
差错标识符：３：５３２
原因： 对指定的输入设备类型和应答实体索引，应答输出实体不存在。
反应： 不考虑该功能。

 ＥＣＨＯＯＵＴＰＵＴＣＯＮＴＲＯＬＳ（应答输出控制）
参数：

Ｉｎ 输入类别 （ＬＯＣＡＴＯＲ，ＳＴＲＯＫＥ，ＶＡＬＵＡＴＯＲ，ＣＨＯＩＣＥ，
ＰＩＣＫ，ＳＴＲＩＮＧ，ＲＡＳＴＥＲ，ＧＥＮＥＲＡＬ） Ｅ

Ｉｎ 应答实体索引 （１燈燈ｎ） ＩＸ
Ｉｎ 提示控制 （ＰＲＯＭＰＴＯＦＦ，ＰＲＯＭＰＴＯＮ） Ｅ
Ｉｎ 应答控制 （ＥＣＨＯＯＦＦ，ＥＣＨＯＯＮ） Ｅ

效果：
将指定应答实体的提示控制和应答控制置为指定值。
将提示控制置为 ＰＲＯＭＰＴＯＮ引发进行提示输出。将提示控制置为 ＰＲＯＭＰＴＯＦＦ引发绘图表

面上删除提示输出。提示形式由与应答实体相关的提示类型决定。
若提示限于某一段时间（如每次发出一种声音），则在提示控制由 ＰＲＯＭＰＴＯＦＦ变为 ＰＲＯＭＰＴ

ＯＮ时出现提示动作。
将应答控制置为 ＥＣＨＯＯＮ引发指定的应答按与应答实体相关的应答类型显示在绘图表面上。将

应答控制置为 ＥＣＨＯＯＦＦ引发显示表面上删除规定的应答。
若提示控制和应答控制均为 ｏｆｆ，则将应答实体状态置为 ＲＥＡＤＹ；否则，将应答实体状态置为 ＡＣ

ＴＩＶＥ。
状态限制：
无。

差错：
差错标识符：３：５３２
原因： 对指定的输入设备类别和应答实体索引，应答输出实体不存在。
反应： 不考虑该功能。

 ＰＥＲＦＯＲＭ ＡＣＫＮＯＷＬＥＤＧＥＭＥＮＴ（完成确认）
参数：

Ｉｎ 输入类别 （ＬＯＣＡＴＯＲ，ＳＴＲＯＫＥ，ＶＡＬＵＡＴＯＲ，ＣＨＯＩＣＥ，
ＰＩＣＫ，ＳＴＲＩＮＧ，ＲＡＳＴＥＲ，ＧＥＮＥＲＡＬ） Ｅ

Ｉｎ 应答实体索引 （１燈燈ｎ） ＩＸ
效果：
该功能引起实现确认输出。对指定的应答实体，确认输出形式由单一应答实体状状表中确认类型决

定。
若应答实体不支持确认，则该功能无效。

状态限制：
当应答实体处于 ＡＣＴＩＶＥ状态时，不得调用此功能。

差错：
差错标识符：３：５３２
原因： 对指定的输入设备类别和确认实体索引，确认输出实体不存在。
反应： 不考虑该功能。
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差错标识符：５：５１２
原因： 确认输出实体处于 ＲＥＡＤＹ状态时，该功能非法。
反应： 不考虑该功能。

 ＵＰＤＡＴＥ＜输出类别＞ＥＣＨＯＯＵＴＰＵＴ（修改＜输入类别＞应答输出）
参数：

Ｉｎ 应答实体索引 （１燈燈ｎ） ＩＸ
Ｉｎ 应答值：
若输入类别＝ＬＯＣＡＴＯＲ： 位置 Ｐ
若输入类别＝ＳＴＲＯＫＥ： 点表 ｎＰ
若输入类别＝ＶＡＬＵＡＴＯＲ： 值 Ｒ
若输入类别＝ＣＨＯＩＣＥ： 选取数 （１燈燈ｎ） Ｉ
若输入类别＝ＰＩＣＫ： 拣取值表 ｎＰＶ
若输入类别＝ＳＴＲＩＮＧ： 字符行 Ｓ
若输入类别＝ＲＡＳＴＥＲ： 横坐标，纵坐标 （１燈燈ｎ） ２Ｉ

输入颜色值表 ｎＩＣＯ
若输入类别＝ＧＥＮＥＲＡＬ： 度量格式标识符 （－ｎ燈燈－１，１燈燈ｎ） Ｉ

数据记录 Ｄ
效果：
修改应答值。若应答实体处于 ＡＣＴＩＶＥ状态，则修改显示表面以指出应答值。
该功能将删除先前的应答输出，并以应答值的应答输出取代。

状态限制：
无。

差错：
差错标识符：３：５１７
原因： 对该应答实体来说，点列度量中的点过多。
反应： 舍弃多余的点。

差错标识符：３：５１８
原因： 对该应答实体来说，字符行过长。
反应： 截去多余部分。

差错标识符：３：５１９
原因： 对该应答实体来说，光栅度量中的像素过多。
反应： 舍弃多余的像素。

差错标识符：３：５２０
原因： 对该应答实体来说，通用数据记录过大。
反应： 取决于应答输出实体的说明。

差错标识符：３：５３２
原因： 对指定的类别和应答实体索引来说，不存在应答输出实体。
反应： 不考虑该功能。
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差错标识符：３：５３３
原因： 通用数据记录的内容无效。
反应： 取决于应答输出实体的说明。

 ＥＣＨＯＯＵＴＰＵＴＤＡＴＡ（应答输出数据）
参数：

Ｉｎ 输入类别 （ＬＯＣＡＴＯＲ，ＳＴＲＯＫＥ，ＶＡＬＵＡＴＯＲ，ＣＨＯＩＣＥ，
ＰＩＣＫ，ＳＴＲＩＮＧ，ＲＡＳＴＥＲ，ＧＥＮＥＲＡＬ） Ｅ

Ｉｎ 应答实体索引 （１燈燈ｎ） ＩＸ
Ｉｎ 提示类型 （－ｎ燈燈－１，１燈燈ｎ） ＩＸ
Ｉｎ 应答类型 （－ｎ燈燈－１，１燈燈ｎ） ＩＸ
Ｉｎ 确认类型 （－ｎ燈燈－１，１燈燈ｎ） ＩＸ
Ｉｎ 应答区 ２ＶＰ
Ｉｎ 应答输出应答数据记录 Ｄ

效果：
对指定的应答实体将单一应答实体状态表中的提示类型、应答类型、确认类型、应答区和应答输出

应答数据记录置为指定值。提示类型定义提示控制为 ＰＲＯＭＰＴＯＮ时的提示输出形式。应答类型定义
应答控制为 ＥＣＨＯＯＮ时的应答输出形式。确认类型定义 ＰＥＲＦＯＲＭ ＡＣＫＮＯＷＬＥＤＧＥＭＥＮＴ状态
下出现的确认输出形式。
应答区定义视口坐标内一个矩形区域。提示、应答和确认输出可能都限于虚拟设备显示表面的区域

之内。该矩形区域最适用于 ＣＨＯＩＣＥ、ＳＴＲＩＮＧ和 ＶＡＬＵＡＴＯＲ输入，它对 ＬＯＣＡＴＯＲ、ＳＴＰＯＫＥ和

ＰＩＣＫ类输入设备作用是当应答区落在该矩形之外时，删除应答的显示。若应答区未完全包含在设备定
界之内，则使用指定的应答区与设备定界的交集。几何应答的位置将通过 ＶＤＣ至设备的映射（它不影
响应答的形状）进行变换。
应答输出应答数据记录的内容取决于提示类型；应答类型和确认类型。

状态限制：
当应答实体处于 ＡＣＴＩＶＥ状态时，不得调用此功能。

差错：
差错标识符：３：５１５
原因： 应答输出实体不支持该应答类型。
反应： 不考虑该功能。

差错标识符：３：５１６
原因： 应答输出实体不支持该提示类型。
反应： 不考虑该功能。

差错标识符：３：５２２
原因： 应答区未完全包含在显示表面之内。
反应： 将应答区置为提供的应答区与显示表面定界的交集。

差错标识符：３：５２３
原因： 应答数据记录的内容无效。
反应： 用缺省的数据记录。
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差错标识符：３：５２７
原因： 应答输出实体不支持该确认类型。
反应： 不考虑该功能。

差错标识符：３：５３２
原因： 对于指定的输入设备类别和应答实体索引，不存在应答输出实体。
反应： 不考虑该功能。

差错标识符：３：５１１
原因： 应答输出为 ＡＣＴＩＶＥ状态时，该功能非法。
反应： 不考虑该功能。

 输入和应答查询功能

 导引
本章描述了 ＣＧＩ输入和应答查询功能的抽象功能说明。
输入和应答查询功能的抽象名以“ＩＮＱＵＩＲＥ”开头，而且只返回描述表或状态表中的一项或多项的

数值。
见 ＧＢ燉Ｔ１７１９２１—１９９７的 ５２７。

 所用数据类型
抽象功能说明从输入参数和输出参数方面详述各功能。每个参数的数据类型均选自一个标准集，并

由一个标准缩写在功能说明中予以标识。数据类型和缩写均摘自 ＧＢ燉Ｔ１７１９２１—１９９７中 ５２１０的数
据类型表。
 返回信息的有效性
对于本章规定的所有查询功能，若查询信息有效，则响应有效性旗标的返回值为 ＶＡＬＩＤ，并返回输

出参数中规定的数值。在响应有效性旗标的返回值为 ＶＡＬＩＤ的情况下，若响应中有任意单独的参数无
效，则响应本身将含有附加参数（总是有效的），以表明其他返回参数中哪些是有效的。
若查询信息无效或不支持查询功能，则响应有效性旗标的返回值为 ＩＮＶＡＬＩＤ，指定的输出参数是

不确定的。这些输出参数无应用意义。
 输入描述表

 ＩＮＱＵＩＲＥＩＮＰＵＴＣＡＰＡＢＩＬＩＴＹ（查询输入能力）
参数：

Ｏｕｔ 响应有效性 （ＩＮＶＡＬＩＤ，ＶＡＬＩＤ） Ｅ
Ｏｕｔ 超时能力 （ＬＩＭＩＴＥＤ，ＦＵＬＬ） Ｅ
Ｏｕｔ 时间标签实现 （ＮＡ，ＴＲＩＧＧＥＲＣＯＵＮＴ，ＣＬＯＣＫ） Ｅ

效果：
见 ６１２。

 ＩＮＱＵＩＲＥＬＩＳＴＯＦＡＶＡＩＬＡＢＬＥＩＮＰＵＴＤＥＶＩＣＥＳ（查询有效输入设备表）
参数：

Ｉｎ 输入类别 （ＬＯＣＡＴＯＲ，ＳＴＲＯＫＥ，ＶＡＬＵＡＴＯＲ，ＣＨＯＩＣＥ，
ＰＩＣＫ，ＳＴＲＩＮＧ，ＲＡＳＴＥＲ，ＧＥＮＥＲＡＬ） Ｅ

Ｉｎ 请求表元素个数 （０燈燈ｎ） Ｉ
Ｉｎ 返回的第一个元素在表中的索引 （１燈燈ｎ） Ｉ
Ｏｕｔ 响应有效性 （ＩＮＶＡＬＩＤ，ＶＡＬＩＤ） Ｅ
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Ｏｕｔ 描述表中出现的表元总数 （０燈燈ｎ） Ｉ
Ｏｕｔ 有效输入设备索引表 ｎＩＸ

效果：
见 ６１２。

 类独立的逻辑输入设备描述表

 ＩＮＱＵＩＲＥＣＯＭＭＯＮＩＮＰＵＴＤＥＶＩＣＥＰＲＯＰＥＲＴＩＥＳ（查询公用输入设备特性）
参数：

Ｉｎ 输入类别 （ＬＯＣＡＴＯＲ，ＳＴＲＯＫＥ，ＶＡＬＵＡＴＯＲ，ＣＨＯＩＣＥ，
ＰＩＣＫ，ＳＴＲＩＮＧ，ＲＡＳＴＥＲ，ＧＥＮＥＲＡＬ） Ｅ

Ｉｎ 输入设备索引 （１燈燈ｎ） ＩＸ
Ｏｕｔ 响应有效性 （ＩＮＶＡＬＩＤ，ＶＡＬＩＤ） Ｅ
Ｏｕｔ 物理设备标识符 （０燈燈ｎ） Ｉ
Ｏｕｔ 不可分离触发器的个数 （０燈燈ｎ） Ｉ
Ｏｕｔ 请求支持 （ＮＯ，ＹＥＳ） Ｅ
Ｏｕｔ 应答请求支持 （ＮＯ，ＹＥＳ） Ｅ
Ｏｕｔ 采样支持 （ＮＯ，ＹＥＳ） Ｅ
Ｏｕｔ 事件支持 （ＮＯ，ＹＥＳ） Ｅ
Ｏｕｔ 置当前度量有效性 （ＮＯ，ＹＥＳ） Ｅ
Ｏｕｔ 应答改变支持 （ＮＯ，ＹＥＳ） Ｅ

效果：
见 ６１２。

 ＩＮＱＵＩＲＥＬＩＳＴＯＦＳＵＰＰＯＲＴＥＤＥＣＨＯＴＹＰＥＳ（查询支持应答类型表）
参数：

Ｉｎ 输入类别 （ＬＯＣＡＴＯＲ，ＳＴＲＯＫＥ，ＶＡＬＵＡＴＯＲ，ＣＨＯＩＣＥ，
ＰＩＣＫ，ＳＴＲＩＮＧ，ＲＡＳＴＥＲ，ＧＥＮＥＲＡＬ） Ｅ

Ｉｎ 输入设备索引 （１燈燈ｎ） ＩＸ
Ｉｎ 请求表元素个数 （０燈燈ｎ） Ｉ
Ｉｎ 返回的第一个元素在表中的索引 （１燈燈ｎ） Ｉ
Ｏｕｔ 响应有效性 （ＩＮＶＡＬＩＤ，ＶＡＬＩＤ） Ｅ
Ｏｕｔ 描述表中出现的表元素总数 （０燈燈ｎ） Ｉ
Ｏｕｔ 应答类型表 ｎＩＸ

效果：
见 ６１２。

 ＩＮＱＵＩＲＥＬＩＳＴＯＦＳＵＰＰＯＲＴＥＤＰＲＯＭＰＴＴＹＰＥＳ（查询支持提示类型表）
参数：

Ｉｎ 输入类别 （ＬＯＣＡＴＯＲ，ＳＴＲＯＫＥ，ＶＡＬＵＡＴＯＲ，ＣＨＯＩＣＥ，
ＰＩＣＫ，ＳＴＲＩＮＧ，ＲＡＳＴＥＲ，ＧＥＮＥＲＡＬ） Ｅ

Ｉｎ 输入设备索引 （１燈燈ｎ） ＩＸ
Ｉｎ 请求表元素个数 （０燈燈ｎ） Ｉ
Ｉｎ 返回的第一个元素在表中的索引 （１燈燈ｎ） Ｉ
Ｏｕｔ 响应有效性 （ＩＮＶＡＬＩＤ，ＶＡＬＩＤ） Ｅ
Ｏｕｔ 描述表中出现的元素总数 （０燈燈ｎ） Ｉ
Ｏｕｔ 提示类型表 ｎＩＸ
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效果：
见 ６１２。

 ＩＮＱＵＩＲＥＬＩＳＴＯＦＳＵＰＰＯＲＴＥＤＡＣＫＮＯＷＬＥＤＧＥＭＥＮＴＴＹＰＥＳ（查询支持确认类型表）
参数：

Ｉｎ 输入类别 （ＬＯＣＡＴＯＲ，ＳＴＲＯＫＥ，ＶＡＬＵＡＴＯＲ，ＣＨＯＩＣＥ，
ＰＩＣＫ，ＳＴＲＩＮＧ，ＲＡＳＴＥＲ，ＧＥＮＥＲＡＬ） Ｅ

Ｉｎ 输入设备索引 （１燈燈ｎ） ＩＸ
Ｉｎ 请求表元素个数 （０燈燈ｎ） Ｉ
Ｉｎ 返回的第一个元素在表中的索引 （１燈燈ｎ） Ｉ
Ｏｕｔ 响应有效性 （ＩＮＶＡＬＩＤ，ＶＡＬＩＤ） Ｅ
Ｏｕｔ 描述表中出现的表元素总数 （０燈燈ｎ） Ｉ
Ｏｕｔ 确认类型表 ｎＩＸ

效果：
见 ６１２。

 ＩＮＱＵＩＲＥＬＩＳＴＯＦＡＳＳＯＣＩＡＢＬＥＴＲＩＧＧＥＲＳ（查询关联触发器表）
参数：

Ｉｎ 输入类别 （ＬＯＣＡＴＯＲ，ＳＴＲＯＫＥ，ＶＡＬＵＡＴＯＲ，ＣＨＯＩＣＥ，
ＰＩＣＫ，ＳＴＲＩＮＧ，ＲＡＳＴＥＲ，ＧＥＮＥＲＡＬ） Ｅ

Ｉｎ 输入设备索引 （１燈燈ｎ） ＩＸ
Ｉｎ 请求表元素个数 （０燈燈ｎ） Ｉ
Ｉｎ 返回的第一个元素在表中的索引 （１燈燈ｎ） Ｉ
Ｏｕｔ 响应有效性 （ＩＮＶＡＬＩＤ，ＶＡＬＩＤ） Ｅ
Ｏｕｔ 描述表中出现的表元素总数 （０燈燈ｎ） Ｉ
Ｏｕｔ 触发器表 ｎＩＸ

效果：
见 ６１２。

 类特定 ＬＩＤ描述表

 ＩＮＱＵＩＲＥＬＯＣＡＴＯＲＣＡＰＡＢＩＬＩＴＩＥＳ（查询定位器能力）
参数：

Ｉｎ 输入设备索引 （１燈燈ｎ） ＩＸ
Ｏｕｔ 响应有效性 （ＩＮＶＡＬＩＤ，ＶＡＬＩＤ） Ｅ
Ｏｕｔ 输入表面左下角 ＩＳＰ
Ｏｕｔ 输入表面右下角 ＩＳＰ
Ｏｕｔ 物理输入表面大小（毫米） （＞０） ２Ｒ
Ｏｕｔ 输入表面大小说明 （ＮＯＭＩＮＡＬ，ＡＣＴＵＡＬ，ＵＮＬＩＭＩＴＥＤ） Ｅ
Ｏｕｔ ｘｙ方向可区分的步数 （１燈燈ｎ） ２Ｉ

效果：
见 ６１２。

 ＩＮＱＵＩＲＥＳＴＲＯＫＥＣＡＰＡＢＩＬＩＴＩＥＳ（查询点列输入器能力）
参数：

Ｉｎ 输入设备索引 （１燈燈ｎ） ＩＸ
Ｏｕｔ 响应有效性 （ＩＮＶＡＬＩＤ，ＶＡＬＩＤ） Ｅ
Ｏｕｔ 最大点数 （－１，１燈燈ｎ） Ｉ
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Ｏｕｔ 左下角 ＩＳＰ
Ｏｕｔ 右上角 ＩＳＰ
Ｏｕｔ 物理输入表面大小（毫米） （＞０） ２Ｒ
Ｏｕｔ 输入表面大小说明 （ＮＯＭＩＮＡＬ，ＡＣＴＵＡＬ，ＵＮＬＩＭＩＴＥＤ） Ｅ
Ｏｕｔ ｘｙ方向可区分的步数 （１燈燈ｎ） ２Ｉ

效果：
见 ６１２。

 ＩＮＱＵＩＲＥＣＨＯＩＣＥＣＡＰＡＢＩＬＩＴＩＥＳ（查询选值器能力）
参数：

Ｉｎ 输入设备索引 （１燈燈ｎ） ＩＸ
Ｏｕｔ 响应有效性 （ＩＮＶＡＬＩＤ，ＶＡＬＩＤ） Ｅ
Ｏｕｔ 择一选取的最大个数 （－１，１燈燈ｎ） Ｉ

效果：
见 ６１２。

 ＩＮＱＵＩＲＥＰＩＣＫＣＡＰＡＢＩＬＩＴＩＥＳ（查询拣取器能力）
参数：

Ｉｎ 输入设备索引 （１燈燈ｎ） ＩＸ
Ｏｕｔ 响应有效性 （ＩＮＶＡＬＩＤ，ＶＡＬＩＤ） Ｅ
Ｏｕｔ 图段拣取的最大个数 （－１，１燈燈ｎ） Ｉ
Ｏｕｔ 左下角 ＩＳＰ
Ｏｕｔ 右下角 ＩＳＰ
Ｏｕｔ 物理输入表面大小（毫米） （＞０） ２Ｒ
Ｏｕｔ 输入表面大小说明 （ＮＯＭＩＮＡＬ，ＡＣＴＵＡＬ，ＵＮＬＩＭＩＴＥＤ） Ｅ
Ｏｕｔ ｘｙ方向可区分的步数 （１燈燈ｎ） ２Ｉ

效果：
见 ６１２。

 ＩＮＱＵＩＲＥＳＴＲＩＮＧＣＡＰＡＢＩＬＩＴＩＥＳ（查询问字符行输入器能力）
参数：

Ｉｎ 输入设备索引 （１燈燈ｎ） ＩＸ
Ｏｕｔ 响应有效性 （ＩＮＶＡＬＩＤ，ＶＡＬＩＤ） Ｅ
Ｏｕｔ 字符行缓冲区的最大大小 （－１，１燈燈ｎ） Ｉ
Ｏｕｔ 有效字符编码宣布个数 （１燈燈５） Ｉ
Ｏｕｔ 有效输入字符编码宣布阵列 （ＢＡＳＩＣ７ＢＩＴ，ＢＡＳＩＣ８ＢＩＴ，

ＥＸＴＥＮＤＥＤ７ＢＩＴ，ＥＸＴＥＮＤＥＤ８ＢＩＴ
ＰＲＩＶＡＴＥ） ５Ｅ

效果：
见 ６１２。

 ＩＮＱＵＩＲＥＬＩＳＴＯＦＡＶＡＩＬＡＢＬＥＩＮＰＵＴＣＨＡＲＡＣＴＥＲＳＥＴＳ（查询有效输入字符集表）
参数：

Ｉｎ 输入设备索引 （１燈燈ｎ） ＩＸ
Ｉｎ 请求表元素个数 （０燈燈ｎ） Ｉ
Ｉｎ 返回的第一个元素在表中索引 （１燈燈ｎ） Ｉ
Ｏｕｔ 响应有效性 （ＩＮＶＡＬＩＤ，ＶＡＬＩＤ） Ｅ

６４
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Ｏｕｔ 描述表中出现的表元素总数 （０燈燈ｎ） Ｉ
Ｏｕｔ 有效输入字符集表 ｎＣＳ

效果：
见 ６１２。

 ＩＮＱＵＩＲＥＲＡＳＴＥＲＩＮＰＵＴＣＡＰＡＢＩＬＩＴＩＥＳ（查询光栅输入能力）
参数：

Ｉｎ 输入设备索引 （１燈燈ｎ） ＩＸ
Ｏｕｔ 响应有效性 （ＩＮＶＡＬＩＤ，ＶＡＬＩＤ） Ｅ
Ｏｕｔ 物理输入表面的大小 （＞０） ２Ｒ
Ｏｕｔ 颜色能力 （ＮＯ，ＹＥＳ） Ｅ
Ｏｕｔ 级数 （１燈燈ｎ） Ｉ
Ｏｕｔ 每种颜色的最大位数 （１燈燈ｎ） Ｉ
Ｏｕｔ 像素的最大高度 （－１，１燈燈ｎ） Ｉ
Ｏｕｔ 像素的最大宽度 （－１，１燈燈ｎ） Ｉ
Ｏｕｔ 对准中心间隔说明 （ＮＯＭＩＮＡＬ，ＡＣＴＵＡＬ） Ｅ

效果：
见 ６１２。

 ＩＮＱＵＩＲＥＬＩＳＴＯＦＰＥＲＭＩＴＴＥＤＲＡＳＴＥＲＳＰＯＴＣＥＮＴＲＥＳＥＰＡＲＡＴＩＯＮＳ（查询许可光
栅对准中心间隔表）
参数：

Ｉｎ 输入设备索引 （１燈燈ｎ） ＩＸ
Ｉｎ 请求表元素个数 （０燈燈ｎ） Ｉ
Ｉｎ 返回的第一个元素在表中的索引 （１燈燈ｎ） Ｉ
Ｏｕｔ 响应有效性 （ＩＮＶＡＬＩＤ，ＶＡＬＩＤ） Ｅ
Ｏｕｔ 描述表中出现的表元素总数 （０燈燈ｎ） Ｉ
Ｏｕｔ 对准中心间隔表 （＞０） ｎ２Ｒ

效果：
见 ６１２。

 ＩＮＱＵＩＲＥＧＥＮＥＲＡＬＣＡＰＡＢＩＬＩＴＩＥＳ（查询通用输入器能力）
参数：

Ｉｎ 输入设备索引 （１燈燈ｎ） ＩＸ
Ｏｕｔ 响应有效性 （ＩＮＶＡＬＩＤ，ＶＡＬＩＤ） Ｅ
Ｏｕｔ 数据记录的最大长度 （－１，１燈燈ｎ） Ｉ

效果：
见 ６１２。

 ＩＮＱＵＩＲＥＬＩＳＴＯＦＳＵＰＰＯＲＴＥＤＧＥＮＥＲＡＬＭＥＡＳＵＲＥＦＯＲＭＡＴＳ（查询支持的通用输
入器度量格式表）
参数：

Ｉｎ 输入设备索引 （１燈燈ｎ） ＩＸ
Ｉｎ 请求表元素个数 （０燈燈ｎ） Ｉ
Ｉｎ 返回的第一个元素在表中索引 （１燈燈ｎ） Ｉ
Ｏｕｔ 响应有效性 （ＩＮＶＡＬＩＤ，ＶＡＬＩＤ） Ｅ
Ｏｕｔ 描述表中出现的表元素总数 （０燈燈ｎ） Ｉ

７４

﹩﹣燉—



Ｏｕｔ 度量格式标识符表 （－ｎ燈燈－１，１燈燈ｎ） ｎＩ
效果：
见 ６１２。

 类独立的 ＬＩＤ状态表

 ＩＮＱＵＩＲＥＣＯＭＭＯＮＬＯＧＩＣＡＬＩＮＰＵＴＤＥＶＩＣＥＳＴＡＴＥ（查询公用逻辑输入设备状态）
参数：

Ｉｎ 输入类别 （ＬＯＣＡＴＯＲ，ＳＴＲＯＫＥ，ＶＡＬＵＡＴＯＲ，ＣＨＯＩＣＥ，
ＰＩＣＫ，ＳＴＲＩＮＧ，ＲＡＳＴＥＲ，ＧＥＮＥＲＡＬ） Ｅ

Ｉｎ 输入设备索引 （１燈燈ｎ） ＩＸ
Ｏｕｔ 响应有效性 （ＩＮＶＡＬＩＤ，ＶＡＬＩＤ） Ｅ
Ｏｕｔ 输入设备状态 （ＲＥＬＥＡＳＥＤ，ＲＥＡＤＹ，ＲＥＱＵＥＳＴＰＥＮＤＩＮＧ，ＥＣＨＯ

ＲＥＱＵＥＳＴＥＮＡＢＬＥＤ，ＥＣＨＯＲＥＱＵＥＳＴＰＥＮＤＩＮＧ
ＥＣＨＯＲＥＱＵＥＳＴＣＯＰＬＥＴＥＤ，ＥＶＥＮＴＳＥＮＡＢＬＥＤ） Ｅ

Ｏｕｔ 采样状态 （ＤＩＳＡＢＬＥＤ，ＥＮＡＢＬＥＤ） Ｅ
Ｏｕｔ 应答控制 （ＤＩＳＡＢＬＥＤ，ＥＮＡＢＬＥＤ） Ｅ
Ｏｕｔ 应答类型 （－ｎ燈燈－１，１燈燈ｎ） ＩＸ
Ｏｕｔ 应答区说明方式 （ＦＲＡＣＴＩＯＮＯＦＤＩＳＰＬＡＹＳＵＲＦＡＣＥ，

ＭＩＬＬＩＭＥＴＲＥＳＷＩＴＨＳＣＡＬＥＦＡＣＴＯＲ，
ＰＨＹＳＩＣＡＬＤＥＶＩＣＥＣＯＯＲＤＩＮＡＴＥＳ） Ｅ

Ｏｕｔ 应答区米制比例因子 （－ｎ燈燈－１，１燈燈ｎ） Ｒ
Ｏｕｔ 应答区 ２ＶＰ
Ｏｕｔ 提示控制 （ＤＩＳＡＢＬＥＤ，ＥＮＡＢＬＥＤ） Ｅ
Ｏｕｔ 提示类型 （－ｎ燈燈－１，１燈燈ｎ） ＩＸ
Ｏｕｔ 确认控制 （ＤＩＳＡＢＬＥＤ，ＥＮＡＢＬＥＤ） Ｅ
Ｏｕｔ 确认类型 （－ｎ燈燈－１，１燈燈ｎ） ＩＸ

效果：
见 ６１２。

差错：
差错标识符：５：５０１
原因： ＬＩＤ处于 ＲＥＬＥＡＳＥＤ状态时，该功能非法。
反应： 该功能无效，置响应有效性为 ＩＮＶＡＬＩＤ。

 ＩＮＱＵＩＲＥＬＩＳＴＯＦＡＳＳＣＩＡＴＥＤＴＲＩＧＧＥＲＳ（查询已关联触发器表）
参数：

Ｉｎ 输入类别 （ＬＯＣＡＴＯＲ，ＳＴＲＯＫＥ，ＶＡＬＵＡＴＯＲ，
ＣＨＯＩＣＥ，ＰＩＣＫ，ＳＴＲＩＮＧ，ＲＡＳＴＥＲ，ＧＥＮＥＲＡＬ） Ｅ

Ｉｎ 输入设备索引 （１燈燈ｎ） ＩＸ
Ｉｎ 请求表元素个数 （０燈燈ｎ） Ｉ
Ｉｎ 返回的第一元素在表中索引 （１燈燈ｎ） Ｉ
Ｏｕｔ 响应有效性 （ＩＮＶＡＬＩＤ，ＶＡＬＩＤ） Ｅ
Ｏｕｔ 状态表中出现的表元素总数 （Ｏ燈燈ｎ） Ｉ
Ｏｕｔ 已关联触发器表 ｎＩＸ

效果：
见 ６１２。

８４
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差错：
差错标识符：５：５０１
原因： ＬＩＤ处于 ＲＥＬＥＡＳＥＤ状态时，该功能非法。
反应： 该功能无效，置响应有效性为 ＩＮＶＡＬＩＤ。

 ＩＮＱＵＩＲＥＥＣＨＯＤＡＴＡＲＥＣＯＲＤ（查询应答数据记录）
参数：

Ｉｎ 输入类别 （ＬＯＣＡＴＯＲ，ＳＴＲＯＫＥ，ＶＡＬＵＡＴＯＲ，ＣＨＯＩＣＥ，
ＰＩＣＫ，ＳＴＲＩＮＧ，ＲＡＳＴＥＲ，ＧＥＮＥＲＡＬ） Ｅ

Ｉｎ 输入设备索引 （１燈燈ｎ） ＩＸ
Ｏｕｔ 响应有效性 （ＩＮＶＡＬＩＤ，ＶＡＬＩＤ） Ｅ
Ｏｕｔ 应答数据记录 Ｄ

效果：
见 ６１２。

差错：
差错标识符：５：５０１
原因： ＬＩＤ处于 ＲＥＬＥＡＳＥＤ状态时，该功能非法。
反应： 该功能无效，置响应有效性为 ＩＮＶＡＬＩＤ。

 ＩＮＱＵＩＲＥＩＮＰＵＴＤＥＶＩＣＥＤＡＴＡＲＥＣＯＲＤ（查询输入设备数据记录）
参数：

Ｉｎ 输入类别 （ＬＯＣＡＴＯＲ，ＳＴＲＯＫＥ，ＶＡＬＵＡＴＯＲ，ＣＨＯＩＣＥ，
ＰＩＣＫ，ＳＴＲＩＮＧ，ＲＡＳＴＥＲ，ＧＥＮＥＲＡＬ） Ｅ

Ｉｎ 输入设备索引 （１燈燈ｎ） ＩＸ
Ｏｕｔ 响应有效性 （ＩＮＶＡＬＩＤ，ＶＡＬＩＤ） Ｅ
Ｏｕｔ 数据记录 Ｄ

效果：
见 ６１２。

差错：
差错标识符：５：５０１
原因： ＬＩＤ处于 ＲＥＬＥＡＳＥＤ状态时，该功能非法。
反应： 该功能无效，置响应有效性为 ＩＮＶＡＬＩＤ。

 类特定 ＬＩＤ状态表

 ＩＮＱＵＩＲＥＬＯＡＣＴＯＲＳＴＡＴＥ（查询定位器状态）
参数：

Ｉｎ 输入设备索引 （１燈燈ｎ） ＩＸ
Ｏｕｔ 响应有效性 （ＩＮＶＡＬＩＤ，ＶＡＬＩＤ） Ｅ
Ｏｕｔ 输入范围 ２Ｐ
Ｏｕｔ 输入视口 ３ＩＳＰ
Ｏｕｔ 应答视口说明方式 （ＦＲＡＣＴＩＯＮＯＦＤＥＳＰＬＡＹＳＵＲＦＡＣＥ，

ＭＩＬＬＩＭＥＴＲＥＳＷＩＴＨＳＣＡＬＥＦＡＣＴＯＲ，
ＰＨＹＳＩＣＡＬＤＥＶＩＣＥＣＯＯＲＤＩＮＡＴＥＳ） Ｅ

Ｏｕｔ 应答视口的米制比例因子 Ｒ
Ｏｕｔ 应答视口 ２ＶＰ

效果：
９４
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见 ６１２。
差错：
差错标识符：５：５０１
原因： ＬＩＤ处于 ＲＥＬＥＡＳＥＤ状态时，该功能非法。
反应： 该功能无效，置响应有效性为 ＩＮＶＡＬＩＤ。

 ＩＮＱＵＩＲＥＳＴＲＯＫＥＳＴＡＴＥ（查询点列输入器状态）
参数：

Ｉｎ 输入设备索引 （１燈燈ｎ） ＩＸ
Ｏｕｔ 响应有效性 （ＩＮＶＡＬＩＤ，ＶＡＬＩＤ） Ｅ
Ｏｕｔ 最大点数 （－１，１燈燈ｎ） Ｉ
Ｏｕｔ 牨分量的采样间隔 （≥０） ＶＤＣ
Ｏｕｔ 牪分量的采样间隔 （≥０） ＶＤＣ
Ｏｕｔ 每次采样的最短时间区间 （≥０） Ｉ
Ｏｕｔ 每次采样的最长时间区间 （≥０） Ｉ
Ｏｕｔ 输入范围 ２Ｐ
Ｏｕｔ 输入视口 ３ＩＳＰ
Ｏｕｔ 应答视口说明方式 （ＦＲＡＣＴＩＯＮＯＦＤＩＳＰＬＡＹＳＵＲＦＡＣＥ，

ＭＩＬＬＩＭＥＴＲＥＳＷＩＴＨＳＣＡＬＥＦＡＣＴＯＲ，
ＰＨＹＳＩＣＡＬＤＥＶＩＣＥＣＯＯＲＤＩＮＡＴＥＳ） Ｅ

Ｏｕｔ 应答视口的米制比例因子 Ｒ
Ｏｕｔ 应答视口 ２ＶＰ

效果：
见 ６１２。

差错：
差错标识符：５：５０１
原因： ＬＩＤ处于 ＲＥＬＥＡＳＥＤ状态时，该功能非法。
反应： 该功能无效，置响应有效性为 ＩＮＶＡＬＩＤ。

 ＩＮＱＵＩＲＥＶＡＬＵＡＴＯＲＳＴＡＴＥ（查询定值器状态）
参数：

Ｉｎ 输入设备索引 （１燈燈ｎ） ＩＸ
Ｏｕｔ 响应有效性 （ＩＮＶＡＬＩＤ，ＶＡＬＩＤ） Ｅ
Ｏｕｔ 最小值 Ｒ
Ｏｕｔ 最大值 Ｒ

效果：
见 ６１２。

差错：
差错标识符：５：５０１
原因： ＬＩＤ处于 ＲＥＬＥＡＳＥＤ状态时，该功能非法。
反应： 该功能无效，置响应有效性为 ＩＮＶＡＬＩＤ。

 ＩＮＱＵＩＲＥＣＨＯＩＣＥＳＴＡＴＥ（查询选值器状态）
参数：

Ｉｎ 输入设备索引 （１燈燈ｎ） ＩＸ
Ｏｕｔ 响应有效性 （ＩＮＶＡＬＩＤ，ＶＡＬＩＤ） Ｅ

０５
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Ｏｕｔ 择一选取的最大数 （－１，１燈燈ｎ） Ｉ
效果：
见 ６１２。

差错：
差错标识符：５：５０１
原因： ＬＩＤ处于 ＲＥＬＥＡＳＥＤ状态时，该功能非法。
反应： 该功能无效，置响应有效性为 ＩＮＶＡＬＩＤ。

 ＩＮＱＵＩＲＥＰＩＣＫＳＴＡＴＥ（查询拣取器状态）
参数：

Ｉｎ 输入设备索引 （１燈燈ｎ） ＩＸ
Ｏｕｔ 响应有效性 （ＩＮＶＡＬＩＤ，ＶＡＬＩＤ） Ｅ
Ｏｕｔ 拣取孔 ２ＶＤＣ
Ｏｕｔ 图段拣取的最大个数 （－１，１燈燈ｎ） Ｉ
Ｏｕｔ 输入范围 ２Ｐ
Ｏｕｔ 输入视口 ３ＩＳＰ
Ｏｕｔ 应答视口说明方式 （ＦＲＡＣＴＩＯＮＯＦＤＩＳＰＬＡＹ

ＳＵＲＦＡＣＥ，ＭＩＬＬＩＭＥＴＲＥＳＷＩＴＨ
ＳＣＡＬＥＦＡＣＴＯＲ，ＰＨＹＳＩＣＡＬ

ＤＥＶＩＣＥＣＯＯＲＤＩＮＡＴＥＳ） Ｅ
Ｏｕｔ 应答视口米制比例因比 Ｒ
Ｏｕｔ 应答视口 ２ＶＰ

效果：
见 ６１２。

差错：
差错标识符：５：５０１
原因： ＬＩＤ处于 ＲＥＬＥＡＳＥＤ状态时，该功能非法。
反应： 该功能无效，置响应有效性置为 ＩＮＶＡＬＩＤ。

 ＩＮＱＵＩＲＥＳＴＲＩＮＧＳＴＡＴＥ（查询字符行输入器状态）
参数：

Ｉｎ 输入设备索引 （１燈燈ｎ） ＩＸ
Ｏｕｔ 响应有效性 （ＩＮＶＡＬＩＤ，ＶＡＬＩＤ） Ｅ
Ｏｕｔ 字符行的大小 （１燈燈ｎ） Ｉ
Ｏｕｔ 输入字符集索引 ＩＸ
Ｏｕｔ 增补输入字符集索引 ＩＸ
Ｏｕｔ 输入字符编码宣布 （ＢＡＳＩＣ７ＢＩＴ，ＢＡＳＩＣ８ＢＩＴ，

ＥＸＴＥＮＥＤ７ＢＩＴ，ＥＸＴＥＮＥＤ８ＢＩＴ，
ＰＲＩＶＡＴＥ） Ｅ

效果：
见 ６１２。

差错：
差错标识符：５：５０１
原因： ＬＩＤ处于 ＲＥＬＥＡＳＥＤ状态时，该功能非法。
反应： 该功能无效，置响应有效性置为 ＩＮＶＡＬＩＤ。
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 ＩＮＱＵＩＲＥＲＡＳＴＥＲＩＮＰＵＴＳＴＡＴＥ（查询光栅输入状态）
参数：

Ｉｎ 输入设备索引 （１燈燈ｎ） ＩＸ
Ｏｕｔ 响应有效性 （ＩＮＶＡＬＩＤ，ＶＡＬＩＤ） Ｅ
Ｏｕｔ 对准中心间隔 （＞０） ２Ｒ
Ｏｕｔ 颜色 （ＹＥＳ，ＮＯ） Ｅ
Ｏｕｔ 阈值级数 （１燈燈ｎ） Ｉ
Ｏｕｔ 每种颜色的位数 （１燈燈ｎ） Ｉ
Ｏｕｔ 源窗口的第一个角（像素） ２Ｉ
Ｏｕｔ 源窗口的第二个角（像素） ２Ｉ

效果：
见 ６１２。

差错：
差错标识符：５：５０１
原因： ＬＩＤ处于 ＲＥＬＥＡＳＥＤ状态时，该功能非法。
反应： 该功能无效，置响应有效性为 ＩＮＶＡＬＩＤ。

 ＩＮＱＵＩＲＥＧＥＮＥＲＡＬＳＴＡＴＥ（查询通用输入器状态）
参数：

Ｉｎ 输入设备索引 （１燈燈ｎ） ＩＸ
Ｏｕｔ 响应有效性 （ＩＮＶＡＬＩＤ，ＶＡＬＩＤ） Ｅ
Ｏｕｔ 数据记录的最大长度 （－１，１燈燈ｎ） Ｉ
Ｏｕｔ 量值格式标识符 （－ｎ燈燈－１，１燈燈ｎ） Ｉ

效果：
见 ６１２。

差错：
差错标识符：５：５０１
原因： ＬＩＤ处于 ＲＥＬＥＡＳＥＤ状态时，该功能非法。
反应： 该功能无效，置响应有效性置为 ＩＮＶＬＩＤ。

 事件输入状态表

 ＩＮＱＵＩＲＥＥＶＥＮＴＩＮＰＵＴＳＴＡＴＥ（查询事件输入状态）
参数：

Ｏｕｔ 响应有效性 （ＩＮＶＡＬＩＤ，ＶＡＬＩＤ） Ｅ
Ｏｕｔ 事件队列状态 （ＲＥＬＥＡＳＥＤ，ＥＭＰＴＹＮＯＬＩＤＥＮＡＢＬＥＤ，

ＮＯＴＥＭＰＴＹＮＯＬＩＤＥＮＡＢＬＥＤ，
ＥＭＰＴＹＬＩＤＥＮＡＢＬＥＤ，

ＮＯＴＥＭＰＴＹＬＩＤＥＮＡＢＬＥＤ） Ｅ
Ｏｕｔ 事件队列阻塞状态 （ＮＯＴＢＬＯＣＫＥＤ，ＢＬＯＣＫＥＤ） Ｅ
Ｏｕｔ 未报告的溢出状态 （ＮＯＯＶＥＲＦＬＯＷ，ＯＶＥＲＦＬＯＷ） Ｅ
Ｏｕｔ 溢出设备类型 （ＬＯＣＡＴＯＲ，ＳＴＲＯＫＥ，ＶＡＬＵＡＴＯＲ，ＣＨＯＩＣＥ，

ＰＩＣＫ，ＳＴＲＩＮＧ，ＲＡＳＴＥＲ，ＧＥＮＥＲＡＬ） Ｅ
Ｏｕｔ 溢出设备索引 （１燈燈ｎ） ＩＸ
Ｏｕｔ 溢出触发器索引 （１燈燈ｎ） ＩＸ
Ｏｕｔ 溢出时间标签 Ｒ
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Ｏｕｔ 未报告的中断状态 （ＮＯＢＲＥＡＫ，ＢＲＥＡＫ） Ｅ
Ｏｕｔ 中断设备类型 （ＬＯＣＡＴＯＲ，ＳＴＲＯＫＥ，ＶＡＬＵＡＴＯＲ，ＣＨＯＩＣＥ，

ＰＩＣＫ，ＳＴＲＩＮＧ，ＲＡＳＴＥＲ，ＧＥＮＥＲＡＬ，ＮＯＮＥ） Ｅ
Ｏｕｔ 中断设备索引 （１燈燈ｎ） ＩＸ
Ｏｕｔ 中断时间标签 Ｒ

效果：
见 ６１２。

 应答输出描述表

 ＩＮＱＵＩＲＥＥＣＨＯＯＵＴＰＵＴＣＡＰＡＢＩＬＩＴＩＥＳ（查询应答输出能力）
参数：

Ｏｕｔ 响应有效性 （ＩＮＶＡＬＩＤ，ＶＡＬＩＤ） Ｅ
Ｏｕｔ 定位器应答实体的最大个数 （－１燈燈ｎ） Ｉ
Ｏｕｔ 点列输入器应答实体的最大个数 （－１燈燈ｎ） Ｉ
Ｏｕｔ 定值器应答实体的最大个数 （－１燈燈ｎ） Ｉ
Ｏｕｔ 选值器应答实体的最大个数 （－１燈燈ｎ） Ｉ
Ｏｕｔ 拣取器应答实体的最大个数 （－１燈燈ｎ） Ｉ
Ｏｕｔ 字符行输入器应答实体的最大个数 （－１燈燈ｎ） Ｉ
Ｏｕｔ 光栅应答实体的最大个数 （－１燈燈ｎ） Ｉ
Ｏｕｔ 通用输入器应答实体的最大个数 （－１燈燈ｎ） Ｉ
Ｏｕｔ 点列点数的最大个数 （－１，２燈燈ｎ） Ｉ
Ｏｕｔ 字符行缓冲区的最大大小 （－１，１燈燈ｎ） Ｉ
Ｏｕｔ 像素最大高度 （－１，１燈燈ｎ） Ｉ
Ｏｕｔ 像素最大宽度 （－１，１燈燈ｎ） Ｉ
Ｏｕｔ 通用输入数据记录的最大长度 （－１，１燈燈ｎ） Ｉ

效果：
见 ６１２。

 ＩＮＱＵＩＲＥＬＩＳＴＯＦＥＣＨＯＯＵＴＰＵＴＥＣＨＯＴＹＰＥＳ（查询应答输出应答类型表）
参数：

Ｉｎ 输入类别 （ＬＯＣＡＴＯＲ，ＳＴＲＯＫＥ，ＶＡＬＵＡＴＯＲ，ＣＨＯＩＣＥ，
ＰＩＣＫ，ＳＴＲＩＮＧ，ＲＡＳＴＥＲ，ＧＥＮＥＲＡＬ） Ｅ

Ｉｎ 请求的表元素个数 （０燈燈ｎ） Ｉ
Ｉｎ 返回的第一个元素在表中索引 （１燈燈ｎ） Ｉ
Ｏｕｔ 响应有效性 （ＩＮＶＡＬＩＤ，ＶＡＬＩＤ） Ｅ
Ｏｕｔ 描述表中出现的表元素总数 （０燈燈ｎ） Ｉ
Ｏｕｔ 支持的应答类型表 ｎＩＸ

效果：
见 ６１２。

 ＩＮＱＵＩＲＥＬＩＳＴＯＦＥＣＨＯＯＵＴＰＵＴＰＲＯＭＰＴＴＹＰＥＳ（查询应答输出提示类型表）
参数：

Ｉｎ 输入类别 （ＬＯＣＡＴＯＲ，ＳＴＲＯＫＥ，ＶＡＬＵＡＴＯＲ，ＣＨＯＩＣＥ，
ＰＩＣＫ，ＳＴＲＩＮＧ，ＲＡＳＴＥＲ，ＧＥＮＥＲＡＬ） Ｅ

Ｉｎ 请求的表元素个数 （０燈燈ｎ） Ｉ
Ｉｎ 返回的第一个元素在表中索引 （１燈燈ｎ） Ｉ
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Ｏｕｔ 响应有效性 （ＩＮＶＡＬＩＤ，ＶＡＬＩＤ） Ｅ
Ｏｕｔ 描述表中出现的表元素总数 （０燈燈ｎ） Ｉ
Ｏｕｔ 支持的应答类型表 （－ｎ燈燈－１，１燈燈ｎ） ｎＩＸ

效果：
见 ６１２。

 ＩＮＱＵＩＲＥＬＩＳＴＯＦＥＣＨＯＯＵＴＰＵＴＡＣＫＮＯＷＬＥＤＧＥＭＥＮＴＴＹＰＥＳ（查询应答输出的确
认类型表）
参数：

Ｉｎ 输入类别 （ＬＯＣＡＴＯＲ，ＳＴＲＯＫＥ，ＶＡＬＵＡＴＯＲ，ＣＨＯＩＣＥ
ＰＩＣＫ，ＳＴＲＩＮＧ，ＲＡＳＴＥＲ，ＧＥＮＥＲＡＬ） Ｅ

Ｉｎ 请求的表元素个数 （０燈燈ｎ） Ｉ
Ｉｎ 返回的第一个元素在表中索引 （１燈燈ｎ） Ｉ
Ｏｕｔ 响应有效性 （ＩＮＶＡＬＩＤ，ＶＡＬＩＤ） Ｅ
Ｏｕｔ 描述表中出现的表元素总数 （０燈燈ｎ） Ｉ
Ｏｕｔ 支持的应答类型表 （－ｎ燈燈－１，１燈燈ｎ） ｎＩＸ

效果：
见 ６１２。

 ＩＮＱＵＩＲＥＬＩＳＴＯＦＳＵＰＰＯＲＴＥＤＧＦＮＥＲＡＬＦＯＲＭＡＴＩＤＥＮＴＩＦＩＥＲＳ（查询支持的通用输
入器格式标识符表）
参数：

Ｉｎ 请求的表元素个数 （０燈燈ｎ） Ｉ
Ｉｎ 返回的第一个元素在表中索引 （１燈燈ｎ） Ｉ
Ｏｕｔ 响应有效性 （ＩＮＶＡＬＩＤ，ＶＡＬＩＤ） Ｅ
Ｏｕｔ 描述表中出现的表元素总数 （０燈燈ｎ） Ｉ
Ｏｕｔ 度量格式标识符表 （－ｎ燈燈－１，１燈燈ｎ） ｎＩ

效果：
见 ６１２。

 应答实体状态表

 ＩＮＱＵＩＲＥＬＩＳＴＯＦＣＵＲＲＥＮＴＬＹＥＸＩＳＴＩＮＧＥＣＨＯＥＮＴＩＴＩＥＳ（查询当前存在的应答实体
表）
参数：

Ｉｎ 输入类别 （ＬＯＣＡＴＯＲ，ＳＴＲＯＫＥ，ＶＡＬＵＡＴＯＲ，ＣＨＯＩＣＥ，
ＰＩＣＫ，ＳＴＲＩＮＧ，ＲＡＳＴＥＲ，ＧＥＮＥＲＡＬ） Ｅ

Ｉｎ 请求的表元素个数 （０燈燈ｎ） Ｉ
Ｉｎ 返回的第一个元素在表中索引 （１燈燈ｎ） Ｉ
Ｏｕｔ 响应有效性 （ＩＮＶＡＬＩＤ，ＶＡＬＩＤ） Ｅ
Ｏｕｔ 描述表中出现的表元素个数 （０燈燈ｎ） Ｉ
Ｏｕｔ 当前输入应答输入实体表 ｎＩＸ

效果：
见 ６１２。

 单一应答实体状态表

 ＩＮＱＵＩＲＥＥＣＨＯＥＮＴＩＴＹＳＴＡＴＥ（查询应答实体状态）
参数：
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Ｉｎ 输入类别 （ＬＯＣＡＴＯＲ，ＳＴＲＯＫＥ，ＶＡＬＵＡＴＯＲ，ＣＨＯＩＣＥ，
ＰＩＣＫ，ＳＴＲＩＮＧ，ＲＡＳＴＥＲ，ＧＥＮＥＲＡＬ） Ｅ

Ｉｎ 应答实体索引 （１燈燈ｎ） ＩＸ
Ｏｕｔ 响应有效性 （ＩＮＶＡＬＩＤ，ＶＡＬＩＤ） Ｅ
Ｏｕｔ 应答实体状态 （ＲＥＡＤＹ，ＡＣＴＩＶＥ） Ｅ
Ｏｕｔ 应答控制 （ＥＣＨＯＯＦＦ，ＥＣＨＯＯＮ） Ｅ
Ｏｕｔ 应答类型 （－ｎ燈燈－１，１燈燈ｎ） ＩＸ
Ｏｕｔ 提示控制 （ＰＲＯＭＰＴＯＦＦ，ＰＲＯＭＰＴＯＮ） Ｅ
Ｏｕｔ 提示类型 （－ｎ燈燈－１，１燈燈ｎ） ＩＸ
Ｏｕｔ 确认类型 （－ｎ燈燈－１，１燈燈ｎ） ＩＸ
Ｏｕｔ 应答区说明方式 （ＦＲＡＣＴＩＯＮＯＦＤＩＳＰＬＡＹＳＵＲＦＡＣＥ，

ＭＩＬＬＩＭＥＴＲＥＳＷＩＴＨＳＣＡＬＥＦＡＣＴＯＲ，
ＰＨＹＳＩＣＡＬＤＥＶＩＣＥＣＯＯＲＤＩＮＡＴＥＳ） Ｅ

Ｏｕｔ 应答区米制比例因子 Ｒ
Ｏｕｔ 应答区 ２ＶＰ

效果：
见 ６１２。

差错：
差错标识符：３：５３２
原因： 对于规定的类别和应答实体索引，不存在应答输出实体
反应： 不考虑该功能。

 ＩＮＱＵＩＲＥＥＣＨＯＯＵＴＰＵＴＤＡＴＡＲＥＣＯＲＤ（查询应答输出数据记录）
参数：

Ｉｎ 输入类别 （ＬＯＣＡＴＯＲ，ＳＴＲＯＫＥ，ＶＡＬＵＡＴＯＲ，ＣＨＯＩＣＥ，
ＰＩＣＫ，ＳＴＲＩＮＧ，ＲＡＳＴＥＲ，ＧＥＮＥＲＡＬ） Ｅ

Ｉｎ 输入实体索引 （１燈燈ｎ） ＩＸ
Ｏｕｔ 响应有效性 （ＩＮＶＡＬＩＤ，ＶＡＬＩＤ） Ｅ
Ｏｕｔ 应答数据记录 Ｄ

效果：
见 ６１２。

差错：
差错标识符：３：５３２
原因： 对于规定的类别和应答实体索引，不存在应答输出实体
反应： 不考虑该功能。

 ﹤﹩﹫描述表和状态表

本章包括与 ＣＧＩ虚拟设备的输入和应答部分有关的描述表和状态表。
描述表和状态表中的信息对利用查询功能的客户是有效的。这些抽象功能的描述见第 ６章。

 描述表

 输入能力
输入描述表中含有 ＩＮＰＵＴ或 ＯＵＴＩＮ类 ＣＧＩ虚拟设备输入能力的信息。
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表 １６ 输入描述表

项 可 取 值 数据类型

输入能力：
超时能力 （ＬＩＭＩＴＥＤ，ＦＵＬＬ）（注 １） Ｅ
时间标签实现 （ＮＡ，ＴＲＩＧＧＥＲＣＯＵＮＴ，ＣＬＯＣＫ）（注 ２） Ｅ
有效的定位器设备：
有效定位器索引表 ｎＩＸ
有效的点列输入器设备：
有效点列输入器设备索引表 ｎＩＸ
有效的定值器设备：
有效定值器设备索引表 ｎＩＸ
有效的选值器设备：
有效选值器设备索引表 ｎＩＸ
有效的拣取器设备：
有效拣取器设备索引表 ｎＩＸ
有效的字符行输入器设备：
有效字符行输入器设备索引表 ｎＩＸ
有效的光栅设备：
有效光栅设备索引表 ｎＩＸ
有效的通用输入器设备：
有效通用输入器设备索引表 ｎＩＸ
注

１ 超时能力为 ＦＵＬＬ表示可以正确处理正超时值，为 ＬＩＭＩＴＥＤ表示只有负超时值（意味着永远等待）能正确
工作。若超时能力为 ＬＩＭＩＴＥＤ，则处理请求正值的方法与处理 ＡＷＡＩＴＥＶＥＮＴ为零、ＲＥＱＵＥＳＴ和 ＩＮＩ
ＴＩＡＬＩＺＥＥＣＨＯＲＥＱＵＥＳＴ为永远等待的方法相同。

２ 若不支持真正的时钟设备，则事件队列时间标签只能用触发器计数实现。当 ＣＧＩ虚拟设备不支持事件输入
时，响应为 ＮＡ。

 类独立的逻辑输入能力
类独立的 ＬＩＤ描述表含有特定逻辑输入设备独立于设备的和独立于实现的能力。注意：由输入设

备类别（ＬＯＣＡＴＯＲ、ＳＴＲＯＫＥ、ＶＡＬＵＡＴＯＲ、ＣＨＯＩＣＥ、ＰＩＣＫ、ＳＴＲＩＮＧ、ＲＡＳＴＥＲ和 ＧＥＮＥＲＡＬ）及
输入设备索引标识的每个逻辑输入设备都有一个描述表。

表 １７ 类独立的 ＬＩＤ描述表

项 可 取 值 数据类型

通用输入设备特性：
物理设备标识符 （０燈燈ｎ） Ｉ
不可分离触发器的个数 （０燈燈ｎ） Ｉ
请求支持 （ＮＯ，ＹＥＳ） Ｅ
应答请求支持 （ＮＯ，ＹＥＳ） Ｅ
采样支持 （ＮＯ，ＹＥＳ） Ｅ
事件支持 （ＮＯ，ＹＥＳ） Ｅ
置当前度量有效性 （ＮＯ，ＹＥＳ） Ｅ
应答改变支持 （ＮＯ，ＹＥＳ） Ｅ
支持的应答类型：
应答类型表 （注 １） ｎＩＸ
支持的提示类型：
提示类型表 （注 １） ｎＩＸ
支持的确认类型：
确认类型表 （注 １） ｎＩＸ
关联触发器：
关联触发器表 （注 ２） ｎＩＸ
注

１ 至少需要类型，正值留作标准化和登记之用，负值对留作私用有效。
２ 不可分离触发器首先进入关联触发器表。
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表 １８ 类特定 ＬＩＤ描述表

项 可 取 值 数据类型

定位器能力：
输入表面左下角 （依赖于实现） ＩＳＰ
输入表面右上角 （依赖于实现） ＩＳＰ
物理输入表面大小（毫米） （＞０）（依赖于实现） ２Ｒ
输入表面大小说明 （ＮＯＭＩＮＡＬ，ＡＣＴＵＡＬ，ＵＮＬＩＭＩＴＥＤ） Ｅ
牨牪方向可区分步数 （１燈燈ｎ）（依赖于实现） ２Ｉ
点列输入器能力：
最大点数 （－１，１燈燈ｎ）（注 ２） Ｉ
输入表面左下角 （依赖于实现） ＩＳＰ
输入表面右上角 （依赖于实现） ＩＳＰ
物理输入表面大小（毫米） （＞０）（依赖于实现） ２Ｒ
输入表面大小说明 （ＮＯＭＩＮＡＬ，ＡＣＴＵＡＬ，ＵＮＬＩＭＩＴＥＤ） Ｅ
牨牪方向的可区分步数 （１燈燈ｎ）（依赖于实现） ２Ｉ
选值器能力：
择一选值的最大数 （－１，１燈燈ｎ）（注 ２） Ｉ
拣取器能力：
图段拣取最大个数 （－１，１燈燈ｎ）（注 ２） Ｉ
输入表面左下角 （依赖于实现） ＩＳＰ
输入表面右上角 （依赖于实现） ＩＳＰ
物理输入表面大小（毫米） （＞０）（依赖于实现） ２Ｒ
输入表面大小说明 （ＮＯＭＩＮＡＬ，ＡＣＴＵＡＬ，ＵＮＬＩＭＩＥＤ）
牨牪方向的刻度数 （１燈燈ｎ）（依赖于实现） ２Ｉ
字符行输入器：
字符行输入器缓冲区的最大大小 （－１，１燈燈ｎ）（注 ２） Ｉ
有效输入字符集：
有效输入字符集表 （注 ３） ｎＣＳ
有效输入字符编码宣布：
有效字符编码宣布个数 （１燈燈５） Ｉ
有效输入字符编码宣布阵列 （ＢＡＳＩＣ７ＢＩＴ，ＢＡＳＩＣ８ＢＩＴ，ＥＸＴＥＮＤＥＤ７

ＢＩＴ，ＥＸＴＥＮＤＥＤ８ＢＩＴ，ＰＲＩＶＡＴＥ

５Ｅ

光栅输入能力：
物理输入表面大小（毫米） （＞０）（依赖于实现） ２Ｒ
颜色能力 （ＮＯ，ＹＥＳ） Ｅ
级数 （１燈燈ｎ） Ｉ（注 １）
每种颜色的最大位数 （１燈燈ｎ） Ｉ
最大高度（像素） （－１，１燈燈ｎ） Ｉ（注 ２）
最大宽度（像素） （－１，１燈燈ｎ） Ｉ（注 ２）
对准中心间隔的说明 （ＮＯＭＩＮＡＬ，ＡＣＴＵＡＬ） Ｅ
允许的光栅对准中心间隔：
允许的（毫米）对准中心间隔 （依赖于实现） ｎ２Ｒ
通用输入器能力：
数据记录的最大大小 （－１，１燈燈ｎ）（注 ２） １
支持通用度量格式：
度量格式标识符表 （－ｎ燈燈－１，１燈燈ｎ）（依赖于实现） ｎＩ
注

１ 级的实际集是（０，ｎ－１）区间，其中 ｎ是规定的级数。若颜色能力是 ＮＯ，则规定值是灰度级。若颜色能力是

ＹＥＳ，则规定值是每种 ＲＧＢ（三原色）颜色的级数。

２ 为使项表示支持的最大值，－１表示或不受数值的约束或仅受有效内存的有限支持（利用动态内存分配来实

现）。

３ 第一字符集应满足 ＧＢ１９８８的规定。
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 应答输出能力
应答输出描述表中含有 ＯＵＴＰＵ或 ＯＵＴＩＮ类 ＣＧＩ虚拟设备应答输出能力的信息。

表 １９ 应答输出描述表

项 可 取 值 数据类型

应答输出能力：
支持应答项最大值：
定位器 （－１燈燈ｎ）（注 １） Ｉ
点列输入器 （－１燈燈ｎ）（注 １） Ｉ
定值器 （１燈燈ｎ）（注 １） Ｉ
选值器 （－１燈燈ｎ）（注 １） Ｉ
拣取器 （－１燈燈ｎ）（注 １） Ｉ
字符行输入器 （－１燈燈ｎ）（注 １） Ｉ
光栅 （－１燈燈ｎ）（注 １） Ｉ
通用输入器 （－１燈燈ｎ）（注 １） Ｉ
点列的最大点数 （－１，２燈燈ｎ）（注 １） Ｉ
字符行缓冲区的最大大小 （－１，１燈燈ｎ）（注 １） Ｉ
最大高度（像素） （－１，１燈燈ｎ）（注 １） Ｉ
最大宽度（像素） （－１，１燈燈ｎ）（注 １） Ｉ
最大的通用输入器输入数据记录大小 （－１，１燈燈ｎ）（注 １） Ｉ

应答输出类型：
支持应答类型表

定位器 （－ｎ燈燈－１，１燈燈ｎ）（注 ２） ｎＩＸ
点列输入器 （－ｎ燈燈－１，１燈燈ｎ）（注 ２） ｎＩＸ
定值器 （－ｎ燈燈－１，１燈燈ｎ）（注 ２） ｎＩＸ
选值器 （－ｎ燈燈－１，１燈燈ｎ）（注 ２） ｎＩＸ
拣取器 （－ｎ燈燈－１，１燈燈ｎ）（注 ２） ｎＩＸ
字符行输入器 （－ｎ燈燈－１，１燈燈ｎ）（注 ２） ｎＩＸ
光栅 （－ｎ燈燈－１，１燈燈ｎ）（注 ２） ｎＩＸ
通用输入器 （－ｎ燈燈－１，１燈燈ｎ）（注 ２） ｎＩＸ

应答输出提示类型：
支持的提示类型表 （－ｎ燈燈－１，１燈燈ｎ）（注 ２） ｎＩＸ
应答输出确认类型：
支持的确认类型表 （－ｎ燈燈－１，１燈燈ｎ）（注 ２） ｎＩＸ
通用输入器量值格式标识符支持：
度量格式标识符表 （－ｎ燈燈－１，１燈燈ｎ）（注 ２） ｎＩＸ
注

１ －１适用于动态内存分配的实现，表示只限于所用内存的总数，０表示不支持。

２ 正值留作标准化和登记之用；负值有效，留作私用。

 状态表

 输入状态
没有为 ＣＧＩ虚拟设备输入部分定义状态表。所有的状态信息均与单个 ＬＩＤ及其事件队列相关。

 类独立的逻辑输入设备状态
每个类独立的 ＬＩＤ状态表均包括 ＩＮＰＵＴ或 ＯＵＴＩＮ类 ＣＧＩ虚拟设备的逻辑输入设备当前状态。
注意：由输入类别（ＬＯＣＡＴＯＲ、ＳＴＲＯＤＥ、ＶＡＬＵＡＴＯＲ、ＣＨＯＩＣＥ、ＰＩＣＫ、ＳＴＲＩＮＧ、ＲＡＳＴＥＲ和

ＣＥＮＥＲＡＬ）及输入设备索引标识的每个逻辑输入设备存在一个状态表。
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表 ２０ 独立于业的 ＬＩＤ状态表

项 可 取 值 数据类型 缺 省 值

公共逻辑输入设备状态：
输入设备状态 （ＲＥＬＥＡＳＥＤ，ＲＥＡＤＶ，ＲＥＱＵＥＳＴＰＥＮＤ

ＩＮＧ，ＥＣＨＯＲＥＱＵＥＳＴＥＮＡＢＬＥＤ，ＥＣＨＯ

ＲＥＱＵＥＳＴ ＰＥＮＤＩＮＧ，ＥＣＨＯ ＲＥＱＵＥＳＴ

ＣＯＭＰＬＥＴＥＤ，ＥＶＥＮＴＳＥＮＡＢＬＥＤ）

Ｅ ＲＥＬＥＡＳＥＤ

采样输入状态 （ＤＩＳＡＢＬＥＤ，ＥＮＡＢＬＥＤ） Ｅ ＤＩＳＡＢＬＥＤ
应答控制 （ＤＩＳＡＢＬＥＤ，ＥＮＡＢＬＥＤ） Ｅ ＥＮＡＢＬＥＤ
应答类型 （－ｎ燈燈－１，１燈燈ｎ） ＩＸ Ｉ
应答区说明方式 （ＦＲＡＣＴＩＯＮ ＯＦ ＤＩＳＰＬＡＹ ＳＵＲＦＡＣＥ，

ＭＩＬＬＩＭＥＴＲＥＳＷＩＴＨＳＣＡＬＥＦＡＣＴＯＲ，

ＰＨＹＳＩＣＡＬＤＥＶＩＣＥＣＯＯＲＤＩＮＡＴＥＳ）

Ｅ ＦＲＡＣＴＩＯＮ

ＯＦＤＩＳＰＬＡＹ

ＳＵＲＦＡＣＥ

应答区米制比例因子 Ｒ
应答区 ２Ｐ （注 ３）
提示控制 （ＤＩＳＡＢＬＥＤ，ＥＮＡＢＬＥＤ） Ｅ ＥＮＡＢＬＥＤ
提示类型 （－ｎ燈燈－１，１燈燈ｎ） ＩＸ １
确认控制 （ＤＩＳＡＢＬＥＤ，ＥＮＡＢＬＥＤ） Ｅ ＥＮＡＢＬＥＤ
确认类型 （－ｎ燈燈－１，１燈燈ｎ） ＩＸ １
关联触发器表：
关联触发器表 ｎＩＸ （注 ２）
应答数据记录：
应答数据记录 Ｄ （注 １）
输入设备数据记录

输入设备数据记录表 Ｄ （注 １）

注

１ 内容和结构随输入设备类别及提示、应答和确认控制而变化。

２ 缺省值为不可分离触发器表。

３ 初始化逻辑输入设备时，将缺省值置为当前设备视口。

 类特定逻辑输入设备状态
类特定逻辑输入设备状态表包括ＩＮＰＵＴ或ＯＵＴＩＮ类虚拟设备的逻辑输入设备当前状态。注意：

每个输入设备索引均有一组状态表。
表 ２１ 类特定 ＬＩＤ状态表

项 可 取 值 数据类型 缺 省 值

定位器状态

输入范围 ２Ｐ （注 １）
输入视口 ３ＩＳＰ （注 １）
应答视口说明方式 （ＦＲＡＣＴＩＯＮ ＯＦ ＤＩＳＰＬＡＹ ＳＵＲＦＡＣＥ，

ＭＩＬＬＩＭＥＴＲＥＳＷＩＴＨＳＣＡＬＥＦＡＣＴＯＲ，

ＰＨＹＳＩＣＡＬＤＥＶＩＣＥＣＯＯＲＤＩＮＡＴＥＳ）

Ｅ ＦＲＡＣＴＩＯＮＯＦ

ＤＩＳＰＬＡＹ

ＳＵＲＦＡＣＥ

应答视口米制比例因子 Ｒ
应答视口 ２ＶＰ （注 １）
点列输入器状态：
最大点数 （－１，１燈燈ｎ）（注 ９） Ｉ （注 ２）
牨分量采样区间 （≥０） ＶＤＣ （依赖于实现）
牪分量采样区间 （≥０） ＶＤＣ （依赖于实现）
每次采样的最小时间间隔（ｍｓ） （≥０） Ｉ ０

９５
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表 ２１（完）

项 可 取 值 数据类型 缺 省 值

每次采样的最大时间间隔（ｍｓ） （≥０） Ｉ １０００
输入范围 ２Ｐ （注 １）
输入视口 ３ＩＳＰ （注 １）
应答视口说明方式 （ＦＲＡＣＴＩＯＮ ＯＦ ＤＩＳＰＬＡＹ ＳＵＲＦＡＣＥ，

ＭＩＬＬＭＥＴＲＥＳＷＩＴＨ ＳＣＡＬＥＦＡＣＴＯＲ，

ＰＨＹＳＩＣＡＬＤＥＶＩＣＥＣＯＯＲＤＩＮＡＴＥＳ）

Ｅ ＦＲＡＣＴＩＯＮＯＦ

ＤＩＳＰＬＡＹ

ＳＵＲＦＡＣＥ
应答视口米制比例因子 Ｒ
应答视口 ２ＶＰ （注 １）
定值器状态：
最小值 Ｒ ０
最大值 Ｒ １
选值器状态：
择一选值的最大值 （－１，１燈燈ｎ）（注 ９） Ｉ （注 １０）
拣取器状态：
拣取孔 ２ＶＤＣ （注 ３）
图段拣取的最大数 （－１，１燈燈ｎ）（注 ９） Ｉ （注 ４）
输入范围 ２Ｐ （注 １）
输入视口 ３ＩＳＰ （注 １）
应答视口说明方式 （ＦＲＡＣＴＩＯＮ ＯＦ ＤＩＳＰＬＡＹ ＳＵＲＦＡＣＥ，

ＭＩＬＬＩＭＥＴＲＥＳＷＩＴＨＳＣＡＬＥＦＡＣＴＯＲ，

ＰＨＹＳＩＣＡＬＤＥＶＩＣＥＣＯＯＲＤＩＮＡＴＥＳ）

Ｅ ＦＲＡＣＴＩＯＮＯＦ

ＤＩＳＰＬＡＹ

ＳＵＲＦＡＣＥ
应答视口米制比例因子 Ｒ
应答视口 ２ＶＰ （注 １）
字符行输入器状态：
最大字符行大小 （－１，１燈燈ｎ）（注 ９） １ （注 ５）
输入字符集索引 ＩＸ １
增补输入字符集索引 ＩＸ １
增补输入字符编码宣布 （ＢＡＳＩＣ７ＢＩＴ，ＢＡＳＩＣ８ＢＩＴＥＸＴＥＮＤＥＤ

７ＢＩＴ，ＥＸＴＥＮＤＥＤ８ＢＩＴ，ＰＲＩＶＡＴＥ

Ｅ （依赖于实现）

光栅输入状态：
对准中心间隔 （≥０） ２Ｒ （注 ６）
颜色 （ＮＵ，ＹＥＳ） Ｅ （依赖于实现）
阈值级数 （１燈燈ｎ） Ｉ （依赖于实现）
每种颜色的位数 （１燈燈ｎ） Ｉ （依赖于实现）
源窗口第一角（像素） （０燈燈ｎ） ２Ｉ （依赖于实现）
源窗口第二角（像素） （０燈燈ｎ） ２Ｉ （依赖于实现）
通用输入器状态：
数据记录的最大大小 （－１，１燈燈ｎ）（注 ９） Ｉ （注 ８）
量度格式标识符 （－ｎ燈燈－１，１燈燈ｎ） Ｉ （注 ７）
注

１ 见 ３５。
２ 缺省值为类特定逻辑输入设备描述表中点到输入器输入的“最大点数”。
３ 缺省值为（ＶＤＣ１，ＶＤＣ２），其中 ＶＤＣ１是 ＶＤＣＸ范围的百分之一，ＶＤＣ２是 ＶＤＣＹ范围的百分之一。
４ 缺省值为类特定逻辑输入设备描述表中“图段拣取的最大个数”。
５ 缺省值为类特定逻辑输入设备描述表中“字符行输入器缓冲区最大大小”。
６ 缺省值为类特定逻辑输入设备描述表中“允许对准中心间隔表”的第一项。
７ 缺省值为类特定逻辑输入设备描述表中“量值格式标识符表”的第一个标识符。
８ 缺省值为类特定逻辑输入设备描述表中“数据记录的最大大小”。
９ －１表示只限于所用内存的总数（对动态内存分配的实现而言）。
１０ 缺省值为类特定逻辑输入设备描述表中“择一选值的最大值”。
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 事件
事件输入状态表包括 ＩＮＰＵＴ或 ＯＵＴＩＮ类虚拟设备的 ＣＣＩ虚拟设备事件队列的当前状态。

表 ２２ 事件输入状态表

项 可 取 值 数据类型 缺 省 值

事件状态：

事件队列状态 （ＲＥＬＥＡＳＥＤ，ＥＭＰＴＹ ＮＯ ＬＩＤ ＥＮ

ＡＢＬＥＤ，ＮＯＴ ＥＭＰＴＹ ＮＯ ＬＩＤ ＥＮ

ＡＢＬＥＤ，ＥＭＰＴＹ ＬＩＤ ＥＮＡＢＬＥＤ ＮＯＴ

ＥＭＰＴＹＬＩＤＥＮＡＢＬＥＤ）

（ＮＯＴＢＬＯＣＫＥＤ，ＢＬＯＣＫＥＤ）

Ｅ ＲＥＬＥＡＳＥＤ

事件队列阻塞状态 （ＮＯＯＶＥＲＦＬＯＷ，ＯＶＥＲＦＬＯＷ） Ｅ ＮＯＴＢＬＯＣＫＥＤ
未报告溢出状态

溢出设备类

（ＬＯＣＡＴＯＲ， ＳＴＲＯＫＥ， ＶＡＬＵＡＴＯＲ，

ＣＨＯＩＣＥ，ＰＩＣＫ，ＳＴＲＩＮＧ，ＲＡＳＴＥＲ，ＧＥＮ

ＥＲＡＬ）

Ｅ

Ｅ

ＮＯＯＶＥＲＦＬＯＷ
（依赖于实现）

溢出设备索引 （１燈燈ｎ） ＩＸ （依赖于实现）
溢出触发器索引 （１燈燈ｎ） ＩＸ （依赖于实现）
溢出时标 （注 １） Ｒ （依赖于实现）
不支持中断状态 （ＮＯＢＲＥＡＫ，ＢＲＥＡＫ） Ｅ ＮＯＢＲＥＡＫ
中断设备类别 （ＬＯＣＡＴＯＲ， ＳＴＲＯＫＥ， ＶＡＬＵＡＴＯＲ，

ＣＨＯＩＣＥ，ＰＩＣＫ，ＲＡＳＴＥＲ，ＧＥＮＥＲＡＬ，

ＮＯＮＥ）

Ｅ （依赖于实现）

中断设备索引 （１燈燈ｎ） ＩＸ （依赖于实现）
中断时间标签 （注 １） Ｒ （依赖于实现）

注 １：以秒为单位。

 应答实体状态
应答实体状态表包括支持远程应答的 ＯＵＴＰＵＴ或 ＯＵＴＩＮ类 ＣＧＩ虚拟设备的应答实体状态。由

输入设备类（ＬＯＣＡＴＯＲ、ＳＴＲＯＫＥ、ＶＡＬＵＡＴＯＲ、ＣＨＯＩＣＥ、ＰＩＣＫ、ＳＴＲＩＮＧ、ＲＡＳＴＥＲ和 ＧＥＮＥＲ
ＡＬ）及应答实体索引标识的每个逻辑输入设备都有一个通用应答实体状态表和单个状态表。

表 ２３ 应答实体状态表

项 可 取 值 数据类型 缺 省 值

当前定位器应答实体：
当前定位器应答实体表 （０燈燈ｎ） ｎＩＸ 空

当前点列输入器应答实体：
当前点列输入器应答实体表 （０燈燈ｎ） ｎＩＸ 空

当前定值器应答实体：
当前定位器应答实体表 （０燈燈ｎ） ｎＩＸ 空

当前选值器应答实体：
当前选值器应答实体表 （０燈燈ｎ） ｎＩＸ 空

当前拣取器应答实体：
当前拣取器应答实体表 （０燈燈ｎ） ｎＩＸ 空

当前字符行输入器应答实体：
当前字符行输入器应答实体表 （０燈燈ｎ） ｎＩＸ 空

当前光栅应答实体：
当前光栅应答实体表 （０燈燈ｎ） ｎＩＸ 空

当前通用输入器应答实体：
当前通用输入器应答实体表 （０燈燈ｎ） ｎＩＸ 空
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表 ２４ 单个应答实体状态表

项 可 取 值 数据类型 缺 省 值

应答实体状态：
应答实体状态 （ＲＥＡＤＹ，ＡＣＴＩＶＥ） Ｅ ＲＥＡＤＹ
应答控制 （ＥＣＨＯＯＦＦ，ＥＣＨＯＯＮ） Ｅ ＥＣＨＯＯＦＦ
应答类型 （－ｎ燈燈－１，１燈燈ｎ） ＩＸ １
提示控制 （ＰＲＯＭＰＴＯＦＦ，ＰＲＯＭＰＴＯＮ） Ｅ ＰＲＯＭＰＴＯＦＦ
提示类型 （－ｎ燈燈－１，１燈燈ｎ） ＩＸ １
确认类型 （－ｎ燈燈－１，１燈燈ｎ） ＩＸ １

应答区说明方式 （ＦＲＡＣＴＩＯＮ ＯＦ ＤＩＳＰＬＡＹ ＳＵＲＦＡＣＥ，

ＭＩＬＬＩＭＥＴＲＥＳＷＩＴＨＳＣＡＬＥＦＡＣＴＯＲ，

ＰＨＹＳＩＣＡＬＤＥＶＩＣＥＣＯＯＲＤＩＮＡＴＥＳ）

Ｅ （注 １）

应答区米制比例因子 Ｒ
应答区 ２ＶＴ （注 ２）
应答输出应答数据记录

应答数据记录 Ｄ （注 ３）

注

１ 该项的缺省值为应答实体初始化时当前设备视口的说明方式。

２ 该项的缺省值为应答实体初始化时的当前设备视口。

３ 内容和结构随输入设备类和提示，应答及确认控制而变化。
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附 录 ﹢
（标准的附录）
功能说明的形式语法

﹢ 引言

本语法是标准 ＣＧＩ语法输入部分的形式定义。它阐明了各种编码方案的产生式。终结符对应于

ＣＧＩ基本抽象数据类型。其编码和表示方法详见 ＩＳＯ燉ＩＥＣ９６３７。

﹢ 所用符号

＜符号＞ 非终结符

＜大写英文符号＞ 终结符

＜符号＞ 表明该符号出现 ０次或多次

＜符号＞＋ 表明该符号出现 １次或多次

＜符号＞０ 表明该符号出现 ０次或 １次

＜符号＞（ｎ） 表明该符号恰好出现 ｎ次；ｎ＝２，３……
＜符号 １＞∷＝＜符号 ２＞ 表明符号 １具有符号 ２的语法

＜符号 １＞燏＜符号 ２＞ 表明符号 １和符号 ２任选其一

＜符号：含义＞ 表明该符号具有说明的含义

注释 对一个符号或表达式的解释

返回：＜附号＞ 输出参数

﹢ 详细语法

＜ＧＢ燉Ｔ１７１９２５功能＞ ∷＝＜输入控制功能＞
燏＜请求功能＞
燏＜采样功能＞
燏＜应答请求输入功能＞
燏＜事件输入功能＞
燏＜应答输出功能＞
燏＜查询功能＞

﹢ 输入控制功能

＜输入控制功能＞ ∷＝＜ＩＮＩＴＩＡＬＩＺＥＬＯＧＩＣＡＬＩＮＰＵＴＤＥＶＩＣＥ＞
＜逻辑输入设备标识符＞

燏＜ＲＥＬＥＡＳＥＬＯＧＩＣＡＬＩＮＰＵＴＤＥＶＩＣＥ＞
＜逻辑输入设备标识符＞

燏＜ＥＣＨＯＣＯＮＴＲＯＬＳ＞
＜逻辑输入设备标识符＞
＜禁止使能旗标：提示控制＞
＜禁止使能旗标：应答控制＞
＜禁止使能旗标：确认控制＞

燏＜置当前度量功能＞
燏＜ＥＣＨＯＤＡＴＡ＞
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＜逻辑输入设备标识符＞
＜ＢＤＴ ＩＮＤＥＸ：提示类型＞
＜ＢＤＴ ＩＮＤＥＸ：应答类型＞
＜ＢＤＴ ＩＮＤＥＸ：确认类型＞
＜视口点：应答区＞（２）
＜数据记录：应答＞

燏＜设备数据功能＞
燏＜ＡＳＳＯＣＩＡＴＥＴＲＩＧＧＥＲＳ＞

＜逻辑输入设备标识符＞
＜ＢＤＴ ＩＮＤＥＸ：触发器＞

燏＜得到附加数据功能＞
＜数据记录＞ ∷＝＜典型序列＞
＜典型序列＞ ∷＝＜数据类型索引＞

＜元素计数＞
＜数据项：数据类型索引＞

＜数据项＞ ∷＝＜数据记录＞
燏＜ＢＤＴ ＣＯＬＯＵＲ ＩＮＤＥＸ＞
燏＜ＢＤＴ ＣＯＬＯＵＲ ＤＩＲＥＣＴ＞
燏＜ＢＤＴ ＣＳＮ ＶＡＬＵＥ＞
燏＜枚举型＞是指终结枚举值表

燏＜ＢＤＴ ＩＮＴＥＧＥＲ＞
燏＜ＢＤＴ ＩＣＯ ＶＡＬＵＴ＞
燏＜ＢＤＴ ＦＩＸＥＤ ＩＮＴＥＧＥＲ ８＞
燏＜ＢＤＴ ＦＩＸＥＤ ＩＮＴＥＧＥＲ １６＞
燏＜ＢＤＴ ＦＩＸＥＤ ＩＮＴＥＧＥＲ ３２＞
燏＜ＢＤＴ ＩＮＤＥＸ＞
燏＜ＢＤＴ ＲＥＡＬ＞
燏＜ＢＤＴ ＳＴＲＩＮＧ＞
燏＜ＢＤＴ ＦＩＸＥＤ ＳＴＲＩＮＧ＞
燏＜ｖｄｃ值＞
燏＜ｖｃ值＞

＜元素计数＞ ∷＝＜ＢＤＴ ＩＮＴＥＧＥＲ：表中元素的个数＞
＜数据类型索引＞ ∷＝＜ＢＤＴ ＩＮＤＥＸ＞
＜逻辑输入设备标识符＞ ∷＝＜输入类别＞

＜ＢＤＴ ＩＮＤＥＸ：输入设备索引＞
＜输入类别：枚举型＞ ∷＝＜ＬＯＣＡＴＯＲ＞

燏＜ＳＴＲＯＫＥ＞
燏＜ＶＡＬＵＡＴＯＲ＞
燏＜ＣＨＯＩＣＥ＞
燏＜ＰＩＣＫ＞
燏＜ＳＴＲＩＮＧ＞
燏＜ＲＡＳＴＥＲ＞
燏＜ＧＥＮＥＲＡＬ＞
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＜禁止使能旗标：枚举型＞ ∷＝＜ＤＩＳＡＢＬＥＤ＞１＜ＥＮＡＢＬＥＤ＞
＜输入表面点＞ ∷＝＜ＩＳＣ值＞（２）
＜ＩＳＣ值＞ ∷＝＜ＢＤＴ ＦＩＸＥＤ ＩＮＴＥＧＥＲ＞
＜点＞ ∷＝＜ｖｄｃ值＞（２）
＜ｖｄｃ值＞ ∷＝＜ＢＤＴ ＲＥＡＬ＞１＜ＢＤＴ ＩＮＴＥＧＥＲ＞
＜视口点＞ ∷＝＜ｖｃ值＞（２）
＜ｖｃ值＞ ∷＝＜ＢＤＴ ＲＥＡＬ＞１＜ＢＤＴ ＩＮＴＥＧＥＲ＞
＜视口说明方式：枚举型＞ ∷＝＜ＦＲＡＣＴＩＯＮＯＦＤＩＳＰＬＡＹＳＵＲＦＡＣＥ＞

燏＜ＭＩＬＬＩＭＥＴＲＥＳＷＩＴＨＳＣＡＬＥＦＡＣＴＯＲ＞
燏＜ＰＨＹＳＩＣＡＬＤＥＶＩＣＥＣＯＯＲＤＩＮＡＴＥＳ＞

＜置当前度量功能＞ ∷＝＜ＰＵＴＣＵＲＲＥＮＴＬＯＣＡＴＯＲＭＥＡＳＵＲＥ＞
＜ＢＤＴ ＩＮＤＥＸ：输入设备索引＞
＜度量有效性＞
＜点：位置＞

燏＜ＰＵＴＣＵＲＲＥＮＴＳＴＲＯＫＥＭＥＡＳＵＲＥ＞
＜ＢＤＴ ＩＮＤＥＸ：输入设备索引＞
＜度量有效性＞
＜点＞

燏＜ＰＵＴＣＵＲＲＥＮＴＶＡＬＵＡＴＯＲＭＥＡＳＵＲＥ＞
＜ＢＤＴ ＩＮＤＥＸ：输入设备索引＞
＜度量有效性＞
＜ＢＤＴ ＲＥＡＬ：值＞

燏＜ＰＵＴＣＵＲＲＥＮＴＣＨＯＩＣＥＭＥＡＳＵＲＥ＞
＜ＢＤＴ ＩＮＤＥＸ：输入设备索引＞
＜度量有效性＞
＜ＢＤＴ ＩＮＴＥＧＥＲ：选取数＞

燏＜ＰＵＴＣＵＲＲＥＮＴＰＩＣＫＭＥＡＳＵＲＥ＞
＜ＢＤＴ ＩＮＤＥＸ：输入设备索引＞
＜度量有效性＞
＜拣取值＞

燏＜ＰＵＴＣＵＲＲＥＮＴＳＴＲＩＮＧＭＥＡＳＵＲＥ＞
＜ＢＤＴ ＩＮＤＥＸ：输入设备索引＞
＜度量有效性＞
＜ＢＤＴ ＳＴＲＩＮＧ＞

燏＜ＰＵＴＣＵＲＲＥＮＴＲＡＳＴＥＲＭＥＡＳＵＲＥ＞
＜ＢＤＴ ＩＮＤＥＸ：输入设备索引＞
＜度量有效性＞
＜ＢＤＴ ＩＮＴＥＧＥＲ：ｘ，ｙ计数＞（２）
＜ＢＤＴ ＩＣＯ ＶＡＬＵＥ＞

燏＜ＰＵＴＣＵＲＲＥＮＴＧＥＮＥＲＡＬＭＥＡＳＵＲＥ＞
＜ＢＤＴ ＩＮＤＥＸ：输入设备索引＞
＜度量有效性＞
＜数据记录＞
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＜度量有效性＞ ∷＝＜有效性旗标＞
＜响应有效性＞ ∷＝＜有效性旗标＞
＜有效性旗标：枚举型＞ ∷＝＜ＩＮＶＡＬＩＤ＞１＜ＶＡＬＩＤ＞
＜拣取值＞ ∷＝＜ＢＤＴ ＣＳＮ ＶＡＬＵＥ：图段标识符＞

＜ＢＤＴ ＣＳＮ ＶＡＬＵＥ：拣取标识符＞
＜设备数据功能＞ ∷＝＜ＬＯＣＡＴＯＲＤＥＶＩＣＥＤＡＴＡ＞

＜ＢＤＴ ＩＮＤＥＸ：输入设备索引＞
＜点：输入范围＞（２）
＜ｉｓｐ点：输入视口＞（３）
＜视口点：应答视口＞（２）
＜数据记录＞

燏＜ＳＴＲＯＫＥＤＥＶＩＧＥＤＡＴＡ＞
＜ＢＤＴ ＩＮＤＥＸ，输入设备索引＞
＜ＢＤＴ ＩＮＴＥＧＥＲ，点的最大个数＞
＜ｖｄｃ值：ｘ分量和 ｙ分量的采样间隔＞（２）
＜ＢＤＴ ＩＮＴＥＧＥＲ：最小、最大采样时间间隔＞（２）
＜点：输入范围＞（２）
＜ｉｓｐ点：输入视口＞（３）
＜视口点：应答视口＞（２）
＜数据记录＞

燏＜ＶＡＬＵＡＴＯＲＤＥＶＩＣＥＤＡＴＡ＞
＜ＢＤＴ ＩＮＤＥＸ：输入设备索引＞
＜ＢＤＴ ＲＥＡＬ：范围最小、最大值＞（２）
＜数据记录＞

燏＜ＣＨＯＩＣＥＤＥＶＩＣＥＤＡＴＡ＞
＜ＢＤＴ ＩＮＤＥＸ：输入设备索引＞
＜ＢＤＴ ＩＮＴＥＧＥＲ：择一选取最小、最大值＞
＜数据记录＞

燏＜ＰＩＣＫＤＥＶＩＣＥＤＡＴＡ＞
＜ＢＤＴ ＩＮＤＥＸ：输入设备索引＞
＜ｖｄｃ值：拣取孔＞（２）
＜ＢＤＴ ＩＮＴＥＧＥＲ：图段拣取的最大个数＞
＜点：输入范围＞（２）
＜ｉｓｐ点：输入视口＞（３）
＜视口点：应答视口＞（２）
＜数据记录＞

燏＜ＳＴＲＩＮＧＤＥＶＩＣＥＤＡＴＡ＞
＜ＢＤＴ ＩＮＤＥＸ，输入设备索引＞
＜ＢＤＴ ＩＮＴＥＧＥＲ：最大字符行大小＞
＜ＢＤＴ ＩＮＤＥＸ：输入字符集索引＞
＜ＢＤＴ ＩＮＤＥＸ：增补字符集索引＞
＜编码技术，输入字符编码宣布＞
＜数据记录＞
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燏＜ＲＡＳＴＥＲＤＥＶＩＣＥＤＡＴＡ＞
＜ＢＤＴ ＩＮＤＥＸ：输入设备索引＞
＜ＢＤＴ ＲＥＡＬ：对准中心间隔＞（２）
＜是否旗标：颜色能力＞
＜ＢＤＴ ＩＮＴＥＧＥＲ：阈值＞
＜ＢＤＴ ＩＮＴＥＧＥＲ：每种颜色位数＞
＜ｉｓｐ点，源窗口＞（２）
＜数据记录＞

燏＜ＧＥＮＥＲＡＬＤＥＶＩＣＥＤＡＴＡ＞
＜ＢＤＴ ＩＮＤＥＸ：输入设备索引＞
＜ＢＤＴ ＩＮＴＥＧＥＲ：数据记录最大大小＞
＜ＢＤＴ ＩＮＴＥＧＥＲ：度量格式标识符＞
＜数据记录＞

＜是否旗标：枚举＞ ∷＝＜ＮＯ＞１＜ＹＥＳ＞
＜编码技术：枚举＞ ∷＝＜ＢＡＳＩＣ７ＢＩＴ＞

燏＜ＢＡＳＩＣ８ＢＩＴ＞
燏＜ＥＸＴＥＮＤＥＤ７ＢＩＴ＞
燏＜ＥＸＴＥＮＤＥＤ８ＢＩＴ＞
燏＜ＰＲＩＶＡＴＥ＞

＜得到附加数据功能＞ ∷＝＜ＧＥＴＡＤＤＩＴＩＯＮＡＬＳＴＲＯＫＥＤＡＴＡ＞
＜ＢＤＴ ＩＮＴＥＧＥＲ：请求点数＞
返回：

＜响应有效性＞
＜点＞

燏＜ＧＥＴＡＤＤＩＴＩＯＮＡＬＰＩＣＫＤＡＴＡ＞
＜ＢＤＴ ＩＮＴＥＧＥＲ：请求拣取值的个数＞
返回：

＜响应有效性＞
＜拣取值＞

燏＜ＧＥＴＡＤＤＩＴＩＯＮＡＬＳＴＲＩＮＧＤＡＴＡ＞
＜ＢＤＴ ＩＮＴＥＧＥＲ：请求字符个数＞
返回：

＜响应有效性＞
＜ＢＤＴ ＳＴＲＩＮＧ＞

燏＜ＧＥＴＡＤＤＩＴＩＯＮＡＬＲＡＳＴＥＲＤＡＴＡ＞
＜ＢＤＴ ＩＮＴＥＧＥＲ：请求输入颜色值个数＞
返回：

＜响应有效性＞
＜ＢＤＴ ＩＣＯ ＶＡＬＵＥ＞

﹢ 请求功能

＜请求功能＞ ∷＝＜请求定位器功能＞
燏＜请求点列输入器功能＞
燏＜请求定值器功能＞
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燏＜请求选值器功能＞
燏＜请求拣取器功能＞
燏＜请求字符行输入器功能＞
燏＜请求光栅功能＞
燏＜请求通用输入器功能＞

＜请求定位器功能＞ ∷＝＜ＲＥＱＵＥＳＴＬＯＣＡＴＯＲ＞
＜ＬＩＤ索引和超时＞
返回：

＜响应有效性＞
＜状态和触发器＞
＜点：位置＞

＜请求点列输入器功能＞ ∷＝＜ＲＥＱＵＥＳＴＳＴＲＯＫＥ＞
＜ＬＩＤ索引和超时＞
＜ＢＤＴ ＩＮＴＥＧＥＲ，请求点数＞
返回：

＜响应有效性＞
＜状态和触发器＞
＜ＢＤＴ ＩＮＴＥＧＥＲ：有效点总数＞
＜点：＞

＜请求定值器功能＞ ∷＝＜ＲＥＱＵＥＳＴＶＡＬＵＡＴＯＲ＞
＜ＬＩＤ索引和超时＞
返回：

＜响应有效性＞
＜状态和触发器＞
＜ＢＤＴ ＲＥＡＬ：值＞

＜请求选值器功能＞ ∷＝＜ＲＥＱＵＥＳＴＣＨＯＩＣＥ＞
＜ＬＩＤ索引和超时＞
返回：

＜响应有效性＞
＜状态和触发器＞
＜ＢＤＴ ＩＮＴＥＧＥＲ：选取值＞

＜请求拣取器功能＞ ∷＝＜ＲＥＱＵＥＳＴＰＩＣＫ＞
＜ＬＩＤ索引和超时＞
＜ＢＤＴ ＩＮＴＥＧＥＲ：请求拣取值的个数＞
返回：

＜响应有效性＞
＜状态和触发器＞
＜ＢＤＴ ＩＮＴＥＧＥＲ：有效拣取值总数＞
＜拣取值＞

＜请求字符行输入器功能＞ ∷＝＜ＲＥＱＵＥＳＴＳＴＲＩＮＧ＞
＜ＬＩＤ索引和超时＞
＜ＢＤＴ ＩＮＴＥＧＥＲ：请求字符个数＞
返回：
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＜响应有效性＞
＜状态和触发器＞
＜ＢＤＴ ＩＮＴＥＧＥＲ：有效字符总数＞
＜ＢＤＴ ＳＴＲＩＮＧ＞

＜请求光栅功能＞ ∷＝＜ＲＥＱＵＥＳＴＲＡＳＴＥＲ＞
＜ＬＩＤ索引和超时＞
＜ＢＤＴ ＩＮＴＥＧＥＲ：请求输入颜色值的个数＞
返回：

＜响应有效性＞
＜状态和触发器＞
＜ＢＤＴ ＩＮＴＥＧＥＲ：有效输入颜色值总数＞
＜ＢＤＴ ＩＮＴＥＧＥＲ：ｘ，ｙ计数＞（２）
＜ＢＤＴ ＶＡＬＵＥ＞

＜请求通用输入器功能＞ ∷＝＜ＲＥＱＵＥＳＴＧＥＮＥＲＡＬ＞
＜ＬＩＤ索引和超时＞
返回：

＜响应有效性＞
＜状态和触发器＞
＜数据记录＞

＜ＬＩＤ索引和超时＞ ∷＝＜ＢＤＴ ＩＮＤＥＸ：输入设备索引＞
＜ＢＤＴ ＲＥＡＬ：超时说明符＞

＜状态和触发器＞ ∷＝＜请求状态＞
＜ＢＤＴ ＩＮＤＥＸ：触发器＞
＜度量有效性＞

＜请求状态：枚举型＞ ∷＝＜ＴＲＩＧＧＥＲＦＩＲＥＤ＞
燏＜ＢＲＥＡＫ＞
燏＜ＴＩＭＥＯＵＴ＞

﹢ 采样功能

＜采样功能＞ ∷＝＜采样状态功能＞
燏＜采样定位器功能＞
燏＜采样点列输入器功能＞
燏＜采样定值器功能＞
燏＜采样选值器功能＞
燏＜采样拣取器功能＞
燏＜采样字符行输入器功能＞
燏＜采样光栅功能＞
燏＜采样通用输入器功能＞

＜采样状态功能＞ ∷＝＜ＳＡＭＰＬＩＮＧＳＴＡＴＥ＞
＜输入设备标识符＞
＜禁止使能旗标：采样状态＞

＜采样定位器功能＞ ∷＝＜ＳＡＭＰＬＥＬＯＣＡＴＯＲ＞
＜ＢＤＴ ＩＮＤＥＸ：输入设备索引＞
返回：
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＜响应和度量有效性＞
＜点：位置＞

＜采样点列输入器功能＞ ∷＝＜ＳＡＭＰＬＥＳＴＲＯＫＥ＞
＜ＢＤＴ ＩＮＤＥＸ：输入设备索引＞
＜ＢＤＴ ＩＮＴＥＧＥＲ：请求点数＞
返回：

＜响应和度量有效性＞
＜ＢＤＴ ＩＮＴＥＧＥＲ：有效点总数＞
＜点＞

＜采样定值器功能＞ ∷＝＜ＳＡＭＰＬＥＶＡＬＵＡＴＯＲ＞
＜ＢＤＴ ＩＮＤＥＸ：输入设备索引＞
返回：

＜响应和度量有效性＞
＜ＢＤＴ ＲＥＡＬ：值＞

＜采样选值器功能＞ ∷＝＜ＳＡＭＰＬＥＣＨＯＩＣＥ＞
＜ＢＤＴ ＩＮＤＥＸ：输入设备索引＞
返回：

＜响应和度量有效性＞
＜ＢＤＴ ＩＮＴＥＧＥＲ：选取数＞

＜采样拣取器功能＞ ∷＝＜ＳＡＭＰＬＥＰＩＣＫ＞
＜ＢＤＴ ＩＮＤＥＸ：输入设备索引＞
＜ＢＤＴ ＩＮＴＥＧＥＲ：请求拣取值个数＞
返回：

＜响应和度量有效性＞
＜ＢＤＴ ＩＮＴＥＧＥＲ：有效拣取总数＞
＜拣取值＞

＜采样字符行输入器功能＞ ∷＝＜ＳＡＭＰＬＥＳＴＲＩＮＧ＞
＜ＢＤＴ ＩＮＤＥＸ：输入设备索引＞
＜ＢＤＴ ＩＮＴＥＧＥＲ：请求字符个数＞
返回：

＜响应和度量有效性＞
＜ＢＤＴ ＩＮＴＥＧＥＲ：有效字符行总数＞
＜ＢＤＴ ＳＴＲＩＮＧ＞

＜采样光栅功能＞ ∷＝＜ＳＡＭＰＬＥＲＡＳＴＥＲ＞
＜ＢＤＴ ＩＮＤＥＸ：输入设备索引＞
＜ＢＤＴ ＩＮＴＥＧＥＲ：请求输入颜色值总数＞
返回：

＜响应和度量有效性＞
＜ＢＤＴ ＩＮＴＥＧＥＲ：有效输入颜色值总数＞
＜ＢＤＴ ＩＮＴＥＧＥＲ：ｘ，ｙ计数＞
＜ＢＤＴ ＩＣＯ ＶＡＬＵＥ＞

＜采样通用输入器功能＞ ∷＝＜ＳＡＭＰＬＥＧＥＮＥＲＡＬ＞
＜ＢＤＴ ＩＮＤＥＸ：输入设备索引＞
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返回：
＜响应和度量有效性＞
＜数据记录＞

＜响应和度量有效性＞ ∷＝＜响应有效性＞
燏＜度量有效性＞

﹢ 应答请求输入功能

＜应答请求输入功能＞ ∷＝＜ＩＮＩＴＩＡＬＩＺＥＥＣＨＯＲＥＱＵＥＳＴ＞
＜逻辑输入设备标识符＞
＜ＢＤＴ ＲＥＡＬ：超时说明符＞

燏＜应答请求定位器功能＞
燏＜应答请求点列输入器功能＞
燏＜应答请求定值器功能＞
燏＜应答请求选值器功能＞
燏＜应答请求拣取器功能＞
燏＜应答请求字符行输入器功能＞
燏＜应答请求光栅功能＞
燏＜应答请求通用输入器功能＞

＜应答请求定位器功能＞ ∷＝＜ＥＣＨＯＲＥＱＵＥＳＴＬＯＣＡＴＯＲ＞
＜ＢＤＴ ＩＮＤＥＸ：输入设备索引＞
返回：

＜响应有效性＞
＜应答请求状态和触发器＞
＜点：位置＞

＜应答请求点列输入器功能＞ ∷＝＜ＥＣＨＯＲＥＱＵＥＳＴＳＴＲＯＫＥ＞
＜ＢＤＴ ＩＮＤＥＸ：输入设备索引＞
＜ＢＤＴ ＩＮＴＥＧＥＲ：请求点数＞
返回：

＜响应有效性＞
＜应答请求状态和触发器＞
＜ＢＤＴ ＩＮＴＥＧＥＲ：有效点总数＞
＜点＞

＜应答请求定值器功能＞ ∷＝＜ＥＣＨＯＲＥＱＵＥＳＴＶＡＬＵＡＴＯＲ＞
＜ＢＤＴ ＩＮＤＥＸ：输入设备索引＞
返回：

＜响应有效性＞
＜应答请求状态和触发器＞
＜ＢＤＴ ＲＥＡＬ：值＞

＜应答请求选值器功能＞ ∷＝＜ＥＣＨＯＲＥＱＵＥＳＴＣＨＯＩＣＥ＞
＜ＢＤＴ ＩＮＤＥＸ：输入设备索引＞
返回：

＜响应有效性＞
＜应答请求状态和触发器＞
＜ＢＤＴ ＩＮＴＥＧＥＲ：选取值个数＞
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＜应答请求拣取器功能＞ ∷＝＜ＥＣＨＯＲＥＱＵＥＳＴＰＩＣＫ＞
＜ＢＤＴ ＩＮＤＥＸ：输入设备索引＞
＜ＢＤＴ ＩＮＴＥＧＥＲ：请求拣取值个数＞
返回：

＜响应有效性＞
＜应答请求状态和触发器＞
＜ＢＤＴ ＩＮＴＥＧＥＲ：有效拣取值总数＞
＜拣取值＞

＜应答请求字符行输入器功能＞ ∷＝＜ＥＣＨＯＲＥＱＵＥＳＴＳＴＲＩＮＧ＞
＜ＢＤＴ ＩＮＤＥＸ：输入设备索引＞
＜ＢＤＴ ＩＮＴＥＧＥＲ：请求字符个数＞
返回：

＜响应有效性＞
＜应答请求状态和触发器＞
＜ＢＤＴ ＩＮＴＥＧＥＲ：有效字符总数＞
＜ＢＤＴ ＳＴＲＩＮＧ＞

＜应答请求光栅功能＞ ∷＝＜ＥＣＨＯＲＥＱＵＥＳＴＲＡＳＴＥＲ＞
＜ＢＤＴ ＩＮＤＥＸ：输入设备索引＞
＜ＢＤＴ ＩＮＴＥＧＥＲ：请求输入颜色值个数＞
返回：

＜响应有效性＞
＜应答请求状态和触发器＞
＜ＢＤＴ ＩＮＴＥＧＥＲ：有效输入颜色值总数＞
＜ＢＤＴ ＩＮＴＥＧＥＲ：ｘ，ｙ计数＞（２）
＜ＢＤＴ ＩＣＯ ＶＡＬＵＥ＞

＜应答请求通用输入器功能＞ ∷＝＜ＥＣＨＯＲＥＱＵＥＳＴＧＥＮＥＲＡＬ＞
＜ＢＤＴ ＩＮＤＥＸ：输入设备索引＞
返回：

＜响应有效性＞
＜应答请求状态和触发器＞
＜数据记录＞

＜应答请求状态和触发器＞ ∷＝＜应答请求状态＞
＜ＢＤＴ ＩＮＤＥＸ：触发器＞
＜度量有效性＞

＜应答请求状态，枚举型＞ ∷＝＜请求状态＞
燏＜ＭＥＡＳＵＲＥＣＨＡＮＧＥＤ＞

﹢ 事件输入功能

＜事件输入功能＞ ∷＝＜初始化事件队列功能＞
燏＜ＲＥＬＥＡＳＥＥＶＥＮＴＱＵＥＵＥ＞
燏＜ＥＮＡＢＬＥＥＶＥＮＴＳ＞

＜逻辑输入设备标识符＞
燏＜ＤＩＳＡＢＬＥＥＶＥＮＴＳ＞

＜逻辑输入设备标识符＞
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燏＜ＥＶＥＮＴＱＵＥＵＥＢＬＯＣＫＣＯＮＴＲＯＬ＞
＜阻塞控制＞

燏＜ＦＬＵＳＨＥＶＥＮＴＳ＞
燏＜ＦＬＵＳＨＤＥＶＩＣＥＥＶＥＮＴＳ＞

＜逻辑输入设备标识符＞
燏＜等待事件功能＞
燏＜出队事件功能＞
燏＜事件队列转换功能＞

＜阻塞控制，枚举型＞ ∷＝＜ＮＯＴＢＬＯＣＫＥＤ＞１＜ＢＬＯＣＫＥＤ＞
＜初始化事件队功能＞ ∷＝＜ＩＮＩＴＩＡＬＩＺＥＥＶＥＮＴＱＵＥＵＥ＞

返回：
＜响应有效性＞
＜ＢＤＴ ＲＥＡＬ：初始时间标签＞

＜等待事件功能＞ ∷＝＜ＡＷＡＩＴＥＶＥＮＴ＞
＜ＢＤＴ ＲＥＡＬ：超时说明符＞
返回：

＜响应有效性＞
＜事件状态＞
＜逻辑输入设备标识符＞
＜ＢＤＴ ＩＮＤＥＸ：触发器索引＞
＜ＢＤＴ ＲＥＡＬ：时间标签＞

＜事件状态：枚举型＞ ∷＝＜ＴＩＭＥＯＵＴ＞
燏＜ＥＶＥＮＴ＞
燏＜ＯＶＥＲＦＬＯＷ＞
燏＜ＢＲＥＡＫ＞

＜出队事件功能＞ ∷＝＜ＤＥＱＵＥＵＥＬＯＣＡＴＯＲＥＶＥＮＴ＞
返回：

＜响应和度量有效性＞
＜点：位置＞

燏＜ＤＥＱＵＥＵＥＳＴＲＯＫＥＥＶＥＮＴ＞
＜ＢＤＴ ＩＮＴＥＧＥＲ：请求点个数＞
返回：

＜响应和度量有效性＞
＜ＢＤＴ ＩＮＴＥＧＥＲ：有效点总数＞
＜点＞

燏＜ＤＥＱＵＥＵＥＶＡＬＵＡＴＱＲＥＶＥＮＴ＞
返回：

＜响应和度量有效性＞
＜ＢＤＴ ＲＥＡＬ：值＞

燏＜ＤＥＱＵＥＵＥＣＨＯＩＣＥＥＶＥＮＴ＞
返回：

＜响应和度量有效性＞
＜ＢＤＴ ＩＮＴＥＧＥＲ：选取值＞
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燏＜ＤＥＱＵＥＵＥＰＩＣＫＥＶＥＮＴ＞
＜ＢＤＴ ＩＮＴＥＧＥＲ：请求拣取值个数＞
返回：

＜响应和度量有效性＞
＜ＢＤＴ ＩＮＴＥＧＥＲ：有效拣取值总数＞
＜拣取值＞

燏＜ＤＥＱＵＥＵＥＳＴＲＩＮＧＥＶＥＮＴ＞
＜ＢＤＴ ＩＮＴＥＧＥＲ：请求字符个数＞
返回：

＜响应和度量有效性＞
＜ＢＤＴ ＩＮＴＥＧＥＲ：有效字符总数＞
＜ＢＤＴ ＳＴＲＩＮＧ＞

燏＜ＤＥＱＵＥＵＥＲＡＳＴＥＲＥＶＥＮＴ＞
＜ＢＤＴ ＩＮＴＥＧＥＲ：请求输入颜色值个数＞
返回：

＜响应和度量有效性＞
＜ＢＤＴ ＩＮＴＥＧＥＲ：有效输入颜色值总数＞
＜ＢＤＴ ＩＮＴＥＧＥＲ：ｘ，ｙ计数＞
＜ＢＤＴ ＩＣＯ ＶＡＬＵＥ＞

燏＜ＤＥＱＵＥＵＥＧＥＮＥＲＡＬＥＶＥＮＴ＞
返回：

＜响应和度量有效性＞
＜数据记录＞

＜事件队列传输功能＞ ∷＝＜ＥＶＥＮＴＱＵＥＵＥＴＲＡＮＳＦＥＲ＞
返回：

＜响应有效性＞
＜事件报告表＞

＜事件报告表＞ ∷＝＜事件报告数据记录＞
＜事件报告数据记录＞ ∷＝＜事件报告＞
＜事件报告＞ ∷＝＜数据记录＞｛由 ＥＶ数据类型规定｝

﹢ 应答输出功能

＜应答输出功能＞ ∷＝＜ＩＮＩＴＩＡＬＩＺＥＥＣＨＯＯＵＴＰＵＴ＞
＜输入类别＞
＜ＢＤＴ ＩＮＤＥＸ：应答实体索引＞

燏＜ＲＥＬＥＡＳＥＥＣＨＯＯＵＴＰＵＴ＞
＜输入类别＞
＜ＢＤＴ ＩＮＤＥＸ：应答实体索引＞

燏＜ＥＣＨＯＯＵＴＰＵＩＣＯＮＴＲＯＬＳ＞
＜输入类别＞
＜ＢＤＴ ＩＮＤＥＸ：应答实体索引＞
＜应答实体应答控制＞
＜应答实体提示控制＞

燏＜ＰＥＲＦＯＲＭ ＡＣＫＮＯＷＬＥＤＧＥＭＥＮＴ＞
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＜输入类别＞
＜ＢＤＴ ＩＮＤＥＸ：应答实体索引＞

燏＜修改应答输出功能＞
燏＜ＥＣＨＯＯＵＴＰＵＴＤＡＴＡ＞

＜输入类别＞
＜ＢＤＴ ＩＮＤＥＸ：应答实体索引＞
＜ＢＤＴ ＩＮＤＥＸ：提示类型＞
＜ＢＤＴ ＩＮＤＥＸ：应答类型＞
＜ＢＤＴ ＩＮＤＥＸ：确认类型＞
＜视口点：应答区＞（２）
＜数据记录：应答＞

＜应答实体应答控制：枚举型＞ ∷＝＜ＥＣＨＯＯＦＦ＞１＜ＥＣＨＯＯＮ＞
＜应答实体提示控制：枚举型＞ ∷＝＜ＰＲＯＭＰＴＯＦＦ＞１＜ＰＲＯＭＰＴＯＮ＞
＜修改应答输出功能＞ ∷＝＜ＵＰＤＡＴＥＬＯＣＡＴＯＲＥＣＨＯＯＵＴＰＵＴ＞

＜ＢＤＴ ＩＮＤＥＸ：应答实体索引＞
＜点：位置＞

燏＜ＵＰＤＡＴＥＳＴＲＯＫＥＥＣＨＯＯＵＴＰＵＴ＞
＜ＢＤＴ ＩＮＤＥＸ：应答实体索引＞
＜点＞

燏＜ＵＰＤＡＴＥＶＡＬＵＡＴＯＲＥＣＨＯＯＵＴＰＵＴ＞
＜ＢＤＴ ＩＮＤＥＸ：应答实体索引＞
＜ＢＤＴ ＲＥＡＬ：值＞

燏＜ＵＰＤＡＴＥＣＨＯＩＣＥＥＣＨＯＯＵＴＰＵＴ＞
＜ＢＤＴ ＩＮＤＥＸ：应答实体索引＞
＜ＢＤＴ ＩＮＴＥＧＥＲ：选取值＞

燏＜ＵＰＤＡＴＥＰＩＣＫＥＣＨＯＯＵＴＰＵＴ＞
＜ＢＤＴ ＩＮＤＥＸ：应答实体索引＞
＜拣取值＞

燏＜ＵＰＤＡＴＥＳＴＲＩＮＧＥＣＨＯＯＵＴＰＵＴ＞
＜ＢＤＴ ＩＮＤＥＸ：应答实体索引＞
＜ＢＤＴ ＳＴＲＩＮＧ＞

燏＜ＵＰＤＡＴＥＲＡＳＴＥＲＥＣＨＯＯＵＴＰＵＴ＞
＜ＢＤＴ ＩＮＤＥＸ：应答实体索引＞
＜ＢＤＴ ＩＮＴＥＧＥＲ：ｘ，ｙ计数＞（２）
＜ＢＤＴ ＩＣＯ ＶＡＬＵＥ＞

燏＜ＵＰＤＡＴＥＧＥＮＥＲＡＬＥＣＨＯＯＵＴＰＵＴ＞
＜ＢＤＴ ＩＮＤＥＸ：应答实体索引＞
＜数据记录＞

﹢ 输入和应答查询功能

＜查询功能＞ ∷＝＜查询输入能力＞
燏＜查询有效输入设备表＞
燏＜查询公用输入设备特性＞
燏＜查询支持应答类型表＞
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燏＜查询支持提示类型表＞
燏＜查询支持确认类型表＞
燏＜查询关联触发器表＞
燏＜查询定位器能力＞
燏＜查询点列输入器能力＞
燏＜查询选值器能力＞
燏＜查询拣取器能力＞
燏＜查询字符行输入器能力＞
燏＜查询有效输入字符集表＞
燏＜查询光栅输入能力＞
燏＜查询许可光栅对准中心间隔表＞
燏＜查询通用输入器能力＞
燏＜查询支持的通用输入器度量格式标识符表＞
燏＜查询公用逻辑输入设备状态＞
燏＜查询关联触发器表＞
燏＜查询应答数据记录＞
燏＜查询输入设备数据记录＞
燏＜查询定位器状态＞
燏＜查询点列输入器状态＞
燏＜查询定值器状态＞
燏＜查询选值器状态＞
燏＜查询拣取器状态＞
燏＜查询字符行输入器状态＞
燏＜查询光栅输入状态＞
燏＜查询通用输入器状态＞
燏＜查询事件输入状态＞
燏＜查询应答输出应答类型表＞
燏＜查询应答输出提示类型表＞
燏＜查询应答输出确认类型表＞
燏＜查询应答输出能力＞
燏＜查询支持通用输入器格式标识符表＞
燏＜查询应答实体状态＞
燏＜查询当前存在的应答实体表＞
燏＜查询应答输出数据记录＞

＜查询输入能力＞ ∷＝＜ＩＮＱＵＩＲＥＩＮＰＵＴＣＡＰＡＢＩＬＩＴＹ＞
返回：

＜响应有效性＞
＜超时能力＞
＜时间标签支持＞

＜超时能力：枚举型＞ ∷＝＜ＬＩＭＩＴＥＤ＞燏＜ＦＵＬＬ＞
＜时间标签支持：枚举型＞ ∷＝＜ＮＡ＞燏＜ＴＲＩＧＧＥＲＣＯＵＮＴ＞燏＜ＣＬＯＣＫ＞
＜查询有效输入设备表＞ ∷＝＜ＩＮＱＵＩＲＥＬＩＳＴ ＯＦＡＶＡＩＬＡＢＬＥＩＮＰＵＴ ＤＥ

ＶＩＣＥＳ＞
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＜输入类别＞
＜ＢＤＴ ＩＮＴＥＧＥＲ：请求表元素数＞
＜ＢＤＴ ＩＮＴＥＧＥＲ：表内索引＞
返回：

＜响应有效性＞
＜ＢＤＴ ＩＮＴＥＧＥＲ：描述表中表元素总数＞
＜ＢＤＴ ＩＮＤＥＸ：有效输入设备索引＞

＜查询公用输入设备特性＞ ∷＝＜ＩＮＱＵＩＲＥＣＯＭＭＯＮＩＮＰＵＴＤＥＶＩＣＥＰＲＯＰＥＲ
ＴＩＥＳ＞
＜逻辑输入设备标识符＞
返回：

＜响应有效性＞
＜ＢＤＴ ＩＮＴＥＧＥＲ：物理设备标识符＞
＜ＢＤＴ ＩＮＴＥＧＥＲ：不可分离触发器个数＞
＜是否旗标：输入方式支持＞（４）
＜是否旗标：存放当前量度有效性＞
＜是否旗标：应答改变支持＞

＜查询支持应答类型表＞ ∷＝＜ＩＮＱＵＩＲＥＬＩＳＴＯＦＳＵＰＰＯＲＴＥＤＥＣＨＯＴＹＰＥＳ＞
＜逻辑输入设备标识符＞
＜ＢＤＴ ＩＮＴＥＧＥＲ：请求表元素数＞
＜ＢＤＴ ＩＮＴＥＧＥＲ：表内索引＞
返回：

＜响应有效性＞
＜ＢＤＴ ＩＮＴＥＧＥＲ：描述表中表元素的总数＞
＜ＢＤＴ ＩＮＤＥＸ：应答类型＞

＜查询支持提示类型表＞ ∷ ＝ ＜ ＩＮＱＵＩＲＥ ＬＩＳＴ ＯＦ ＳＵＰＰＯＲＴＥＤ ＰＲＯＭＰＴ
ＴＹＰＥＳ＞

＜逻辑输入设备标识符＞
＜ＢＤＴ ＩＮＴＥＧＥＲ：请求表元素数＞
＜ＢＤＴ ＩＮＴＥＧＥＲ：表内索引＞
返回：

＜响应有效性＞
＜ＢＤＴ ＩＮＴＥＧＥＲ：描述表中表元素的总数＞
＜ＢＤＴ ＩＮＤＥＸ：提示类型＞

＜查询支持确认类型表＞ ∷＝＜ＩＮＱＵＩＲＥＬＩＳＴ ＯＦＳＵＰＰＯＲＴＥＤＡＣＫＮＯＷＬ
ＥＤＧＥＭＥＮＴＴＹＰＥＳ＞
＜逻辑输入设备标识符＞
＜ＢＤＴ ＩＮＴＥＧＥＲ：请求表元素数＞
＜ＢＤＴ ＩＮＴＥＧＥＲ：表内索引＞
返回：

＜响应有效性＞
＜ＢＤＴ ＩＮＴＥＧＥＲ：描述表中表元素的总数＞
＜ＢＤＴ ＩＮＤＥＸ：确认类型＞

７７

﹩﹣燉—



＜查询关联触发器表＞ ∷＝＜ＩＮＱＵＩＲＥＬＩＳＴＯＦＡＳＳＯＣＩＡＢＬＥＴＲＩＧＧＥＲＳ＞
＜逻辑输入设备标识符＞
＜ＢＤＴ ＩＮＴＥＧＥＲ：请求表元素数＞
＜ＢＤＴ ＩＮＴＥＧＥＲ：表内索引＞
返回：

＜响应有效性＞
＜ＢＤＴ ＩＮＴＥＧＥＲ：描述表中表元素的总数＞
＜ＢＤＴ ＩＮＤＥＸ：触发器＞

＜查询定位器能力＞ ∷＝＜ＩＮＱＵＩＲＥＬＯＣＡＴＯＲＣＡＰＡＢＩＬＩＴＩＥＳ＞
＜ＢＤＴ ＩＮＤＥＸ：输入设备索引＞
返回：

＜响应有效性＞
＜输入表面点：左右角＞（２）
＜ＢＤＴ ＲＥＡＬ：物理输入表面大小＞（２）
＜输入表面大小说明＞
＜ＢＤＴ ＩＮＴＥＧＥＲ：ｘｙ方向的步数＞

＜输入表面大小说明：枚举型＞ ∷＝＜ＮＯＭＩＮＡＬ＞燏＜ＡＣＴＵＡＬ＞燏＜ＵＮＬＩＭＩＴＥＤ＞
＜查询点列输入器能力＞ ∷＝＜ＩＮＱＵＩＲＥＳＴＲＯＫＥＣＡＰＡＢＩＬＩＴＩＥＳ＞

＜ＢＤＴ ＩＮＤＥＸ：输入设备索引＞
返回：

＜响应有效性＞
＜ＢＤＴ ＩＮＴＥＧＥＲ：点的最大值＞
＜输入表面点：左右角＞（２）
＜ＢＤＴ ＲＥＡＬ：物理输入表面大小＞（２）
＜输入表面大小说明＞
＜ＢＤＴ ＩＮＴＥＧＥＲ：ｘｙ方向的步数＞

＜查询选值器能力＞ ∷＝＜ＩＮＱＵＩＲＥＣＨＯＩＣＥＣＡＰＡＢＩＬＩＴＥＳ＞
＜ＢＤＴ ＩＮＤＥＸ：输入设备索引＞
返回：

＜响应有效性＞
＜ＢＤＴ ＩＮＴＥＧＥＲ：择一选值的最大值＞

＜查询拣取器能力＞ ∷＝＜ＩＮＱＵＩＲＥＰＩＣＫＣＡＰＡＢＩＬＩＴＥＳ＞
＜ＢＤＴ ＩＮＤＥＸ：输入设备索引＞
返回：

＜响应有效性＞
＜ＢＤＴ ＩＮＴＥＧＥＲ：图段拣取的最大数＞
＜输入表面点：左右角＞（２）
＜ＢＤＴ ＲＥＡＬ：物理输入表面大小＞（２）
＜输入表面大小说明＞
＜ＢＤＴ ＩＮＴＥＧＥＲ：ｘｙ方向的步数＞

＜查询字符行输入器能力＞ ∷＝＜ＩＮＱＵＩＲＥＳＴＲＩＮＧＣＡＰＡＢＩＬＩＴＩＥＳ＞
＜ＢＤＴ ＩＮＤＥＸ：输入设备索引＞
返回：
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＜响应有效性＞
＜ＢＤＴ ＩＮＴＥＧＥＲ：字符输入器缓冲区的最大大小＞
＜ＢＤＴ ＩＮＴＥＧＥＲ：有效字符编码宣布数＞
＜编码技术＞（５）

＜查询有效输入字符集表＞ ∷ ＝ ＜ ＩＮＱＵＩＲＥ ＬＩＳＴ ＯＦ ＡＶＡＩＬＡＢＬＥ ＩＮＰＵＴ
ＣＨＡＲＡＣＴＥＲＳＥＴＳ＞

＜ＢＤＴ ＩＮＤＥＸ：输入设备索引＞
＜ＢＤＴ ＩＮＴＥＧＥＲ：请求表元素数＞
＜ＢＤＴ ＩＮＴＥＧＥＲ：表内索引＞
返回：

＜响应有效性＞
＜ＢＤＴ ＩＮＴＥＧＥＲ：描述表中表元素的总数＞
＜字符集定义＞

＜字符集定义＞ ∷＝＜字符集＞
＜ＢＤＴ ＦＩＸＥＤ ＳＴＲＩＮＧ：指明序列＞

＜字符集：枚举型＞ ∷＝＜９４ＣＨＡＲＡＣＴＥＲＳＥＴ＞
燏＜９６ＣＨＡＲＡＣＴＥＲＳＥＴ＞
燏＜９４ＣＨＡＲＡＣＴＥＲＭＵＬＴＩＢＹＴＥＳＥＴ＞
燏＜９６ＣＨＡＲＡＣＴＥＲＭＵＬＴＩＢＹＴＥＳＥＴ＞
燏＜ＣＯＭＰＬＥＴＥＣＯＤＥ＞

＜查询光栅输入能力＞ ∷＝＜ＩＮＱＵＩＲＥＲＡＳＴＥＲＩＮＰＵＴＣＡＰＡＩＬＴＩＥＳ＞
＜ＢＤＴ ＩＮＤＥＸ：输入设备索引＞
返回：

＜响应有效性＞
＜ＢＤＴ ＲＥＡＬ：物理输入表面大小＞（２）
＜是否旗标，颜色能力＞
＜ＢＤＴ ＩＮＴＥＧＥＲ：阈值级数＞
＜ＢＤＴ ＩＮＴＥＧＥＲ：每种颜色的位数＞
＜ＢＤＴ ＩＮＴＥＧＥＲ：最大高度和最大宽度＞（２）
＜对准中心间隔＞

＜对准中心间隔：枚举型＞ ∷＝＜ＮＯＭＩＮＡＬ＞燏＜ＡＣＴＵＡＬ＞
＜查询许可光栅对准中心间隔表＞ ∷ ＝ ＜ ＩＮＱＵＩＲＥ ＬＩＳＴ ＯＦ ＰＥＲＭＩＴＴＥＤ ＲＡＳＴＥＲ

ＳＰＯＴＣＥＮＴＲＥＳＥＰＡＲＡＴＩＯＮＳ＞
＜ＢＤＴ ＩＮＤＥＸ：输入设备索引＞
＜ＢＤＴ ＩＮＴＥＧＥＲ：请求表元素数＞
＜ＢＤＴ ＩＮＴＥＧＥＲ，表内索引＞
返回：

＜响应有效性＞
＜ＢＤＴ ＩＮＴＥＧＥＲ：描述表中表元素的总数＞
＜对准中心间隔＞

＜对准中心间隔＞ ∷＝＜ＢＤＴ ＲＥＡＬ＞（２）
＜查询通用输入器能力＞ ∷＝＜ＩＮＱＵＩＲＥＧＥＮＥＲＡＬＣＡＰＡＢＩＬＩＴＥＳ＞

＜ＢＤＴ ＩＮＤＥＸ输入设备索引＞
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返回：
＜响应有效性＞
＜ＢＤＴ ＩＮＴＥＧＥＲ：数据记录最大大小＞

＜查询支持度量格式标识符表＞ ∷ ＝ ＜ ＩＮＱＵＩＲＥ ＬＩＳＴ ＯＦ ＳＵＰＯＲＴＥＤ ＧＥＮＥＲＡＬ
ＭＥＡＳＵＲＥＦＯＲＭＡＴＳ＞

＜ＢＤＴ ＩＮＤＥＸ：输入设备索引＞
＜ＢＤＴ ＩＮＴＥＧＥＲ：请求表元素数＞
＜ＢＤＴ ＩＮＴＥＧＥＲ：表内索引＞
返回：

＜响应有效性＞
＜ＢＤＴ ＩＮＴＥＧＥＲ：描述表中表元素的总数＞
＜ＢＤＴ ＩＮＴＥＧＥＲ：度量格式标识符＞

＜查询公用逻辑输入设备状态＞ ∷＝＜ＩＮＱＵＩＲＥＣＯＭＭＯＮＬＯＧＩＣＡＬＩＮＰＵＴＤＥＶＩＣＥ
ＳＴＡＴＥ＞
＜逻辑输入设备标识符＞
返回：

＜响应有效性＞
＜输入设备状态＞
＜禁止使能旗标：采样状态＞
＜禁止使能旗标：应答控制＞
＜ＢＤＴ ＩＮＤＥＸ：应答类型＞
＜应答区视口说明方式＞
＜视口点：应答区＞（２）
＜禁止使能旗标：提示控制＞
＜ＢＤＴ ＩＮＤＥＸ：提示类型＞
＜禁止使能旗标：确认控制＞
＜ＢＤＴ ＩＮＤＥＸ：确认类型＞

＜输入设备状态：枚举型＞ ∷＝＜ＲＥＬＥＡＳＥＤ＞
燏＜ＲＥＡＤＹ＞
燏＜ＲＥＱＵＥＳＴＰＥＮＤＩＮＧ＞
燏＜ＥＣＨＯＲＥＱＵＥＳＴＥＮＡＢＬＥＤ＞
燏＜ＥＣＨＯＲＥＱＵＥＳＴＰＥＮＤＩＮＧ＞
燏＜ＥＣＨＯＲＥＱＵＥＳＴＣＯＭＰＬＥＴＥＤ＞
燏＜ＥＶＥＮＴＳＥＮＡＢＬＥＤ＞

＜查询关联触发器表＞ ∷＝＜ＩＮＱＵＩＲＥＬＩＳＴＯＦＡＳＳＯＣＩＡＴＥＤＴＲＩＧＧＥＲＳ＞
＜逻辑输入设备标识符＞
＜ＢＤＴ ＩＮＴＥＧＥＲ：请求表元素数＞
＜ＢＤＴ ＩＮＴＥＧＥＲ：表内索引＞
返回：

＜响应有效性＞
＜ＢＤＴ ＩＮＴＥＧＥＲ：状态表中表元素总数＞
＜ＢＤＴ ＩＮＤＥＸ：触发器＞

＜查询应答数据记录＞ ∷＝＜ＩＮＱＵＩＲＥＥＣＨＯＤＡＴＡＲＥＣＯＲＤ＞
０８
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＜逻辑输入设备标识符＞
返回：

＜响应有效性＞
＜数据记录＞

＜查询输入设备数据记录＞ ∷＝＜ＩＮＱＵＥＲＥＩＮＰＵＴＤＥＶＩＣＥＤＡＴＡＲＥＣＯＲＤ＞
＜逻辑输入设备标识符＞
返回：

＜响应有效性＞
＜数据记录＞

＜查询定位器状态＞ ∷＝＜ＩＮＱＵＩＲＥＬＯＣＡＴＯＲＳＴＡＴＥ＞
＜ＢＤＴ ＩＮＤＥＸ：输入设备索引＞
返回：

＜响应有效性＞
＜点：输入范围＞（２）
＜输入表面点：输入视口＞（３）
＜视口说明方式：应答视口＞
＜视口点：应答视口＞（２）

＜查询点列输入器状态＞ ∷＝＜ＩＮＱＵＩＲＥＳＴＲＯＫＥＳＴＡＴＥ＞
＜ＢＤＴ ＩＮＤＥＸ：输入设备索引＞
返回：

＜响应有效性＞
＜ＢＤＴ ＩＮＴＥＣＥＲ：最大点数＞
＜ｖｄｃ值：ｘ分量和 ｙ分量的采样间隔＞（２）
＜ＢＤＴ ＩＮＴＥＧＥＲ：最大及最小时间间隔＞（２）
＜点：输入范围＞（２）
＜输入表面点：输入视口＞（３）
＜视口说明方式：应答视口＞
＜视口点：应答视口＞（２）

＜查询定值器状态＞ ∷＝＜ＩＮＱＵＩＲＥＶＡＬＵＡＴＯＲＳＴＡＴＥ＞
＜ＢＤＴ ＩＮＤＥＸ：输入设备索引＞
返回：

＜响应有效性＞
＜ＢＤＴ ＲＥＡＬ：定值范围的上下限＞（２）

＜查询选值器状态＞ ∷＝＜ＩＮＱＵＩＲＥＣＨＯＩＣＥＳＴＡＴＥ＞
＜ＢＤＴ ＩＮＤＥＸ：输入设备索引＞
返回：

＜响应有效性＞
＜ＢＤＴ ＩＮＴＥＧＥＲ：择一选取的最大数＞

＜查询拣取器状态＞ ∷＝＜ＩＮＱＵＩＲＥＰＩＣＫＳＴＡＴＥ＞
＜ＢＤＴ ＩＮＤＥＸ：输入设备索引＞
返回：

＜响应有效性＞
＜ｖｄｃ值：拣取孔＞（２）
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＜ＢＤＴ ＩＮＴＥＧＥＲ：图段拣取最大数＞
＜点：输入范围＞（２）
＜输入表面点：输入视口＞（３）
＜视口说明方式：应答视口＞
＜视口点：应答视口＞（２）

＜查询字符行输入器状态＞ ∷＝＜ＩＮＱＵＩＲＥＳＴＲＩＮＧＳＴＡＴＥ＞
＜ＢＤＴ ＩＮＤＥＸ：输入设备索引＞
返回：

＜响应有效性＞
＜ＢＤＴ ＩＮＴＥＧＥＲ：字符行最大大小＞（２）
＜ＢＤＴ ＩＮＤＥＸ：输入字符集索引＞
＜ＢＤＴ ＩＮＤＥＸ：增补输入字符集索引＞
＜编码技术：输入字符编码宣布＞

＜查询光栅输入状态＞ ∷＝＜ＩＮＱＵＩＲＥＲＡＳＴＥＲＩＮＰＵＴＳＴＡＴＥ＞
＜ＢＤＴ ＩＮＢＤＸ：输入设备索引＞
返回：

＜响应有效性＞
＜对准中心间隔＞
＜是否旗标：颜色能力＞
＜ＢＤＴ ＩＮＴＥＧＥＲ：阈值级数＞
＜ＢＤＴ ＩＮＴＥＧＥＲ：每种颜色的位数＞
＜ＢＤＴ ＩＮＴＥＧＥＲ：源窗口第一角＞（２）
＜ＢＤＴ ＩＮＴＥＧＥＲ：源窗口第二角＞（２）

＜查询通用输入器状态＞ ∷＝＜ＩＮＱＵＩＲＥＧＥＮＥＲＡＬＳＴＡＴＥ＞
＜ＢＤＴ ＩＮＤＥＸ：输入设备索引＞
返回：

＜响应有效性＞
＜ＢＤＴ ＩＮＴＥＧＥＲ：数据记录最大大小＞
＜ＢＤＴ ＩＮＴＥＧＥＲ：度量格式标识符＞

＜查询事件输入状态＞ ∷＝＜ＩＮＱＵＩＲＥＥＶＥＮＴＩＮＰＵＴＳＴＡＴＥ＞
返回：

＜响应有效性＞
＜事件队列状态＞
＜阻塞状态＞
＜未报告溢出状态＞
＜输入设备类别：溢出＞
＜ＢＤＴ ＩＮＤＥＸ：溢出触发器索引＞
＜ＢＤＴ ＲＥＡＬ：溢出时间标签＞
＜未报告中断状态＞
＜中断输入设备类别＞
＜ＢＤＴ ＩＮＤＥＸ：中断设备索引＞
＜ＢＤＴ ＲＥＡＬ：中断时间标签＞

＜事件队列状态，枚举型＞ ∷＝＜ＲＥＬＥＡＳＥＤ＞
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燏＜ＥＭＰＴＹＮＯＬＩＤＥＮＡＢＬＥＤ＞
燏＜ＮＯＴＥＭＰＴＹＮＯＬＩＤＥＮＡＢＬＥＤ＞
燏＜ＥＭＰＴＹＬＩＤＥＮＡＢＬＥＤ＞
燏＜ＮＯＴＥＭＰＴＹＬＩＤＥＮＡＢＬＥＤ＞

＜未报告溢出状态：枚举型＞ ∷＝＜ＮＯＯＶＥＲＦＬＯＷ＞燏＜ＯＶＥＲＦＬＯＷ＞
＜未报告中断状态，枚举型＞ ∷＝＜ＮＯＢＲＥＡＫ＞燏＜ＢＲＥＡＫ＞
＜中断输入设备类别，枚举型＞ ∷＝＜输入设备类别＞燏＜ＮＯＮＥ＞

＜查询应答输出：应答类型表＞ ∷ ＝ ＜ ＩＮＱＵＩＲＥ ＬＩＳＴ ＯＦ ＥＣＨＯ ＯＵＴＰＵＴ ＥＣＨＯ
ＴＹＰＥＳ＞

＜输入类别＞
＜ＢＤＴ ＩＮＴＥＧＥＲ：请求表元素数＞
＜ＢＤＴ ＩＮＴＥＧＥＲ：表内索引＞
返回：

＜响应有效性＞
＜ＢＤＴ ＩＮＴＥＧＥＲ：表元素总数＞
＜ＢＤＴ ＩＮＤＥＸ：应答类型＞

＜查询应答输出提示类型表＞ ∷＝＜ＩＮＱＵＩＲＥＬＩＳＴＯＦＥＣＨＯ ＯＵＴＰＵＴＰＲＯＭＰＴ
ＴＹＰＥＳ＞

＜输入类别＞
＜ＢＤＴ ＩＮＴＥＧＥＲ：请求表元素数＞
＜ＢＤＴ ＩＮＴＥＧＥＲ：表内索引＞
返回：

＜响应有效性＞
＜ＢＤＴ ＩＮＴＥＧＥＲ：表元素总数＞
＜ＢＤＴ ＩＮＤＥＸ：提示类型＞

＜查询应答输出确认类型表＞ ∷ ＝ ＜ ＩＮＱＵＩＲＥ ＬＩＳＴ ＯＦ ＥＣＨＯ ＯＵＴＰＵＴ ＡＣ
ＫＮＯＷＬＥＤＧＥＭＥＮＴＴＹＰＥＳ＞

＜输入类别＞
＜ＢＤＴ ＩＮＴＥＧＥＲ：请求表元素数＞
＜ＢＤＴ ＩＮＴＥＧＥＲ：表内索引＞
返回：

＜响应有效性＞
＜ＢＤＴ ＩＮＴＥＧＥＲ：表元素总数＞
＜ＢＤＴ ＩＮＤＥＸ：确认类型＞

＜查询应答输出能力＞ ∷＝＜ＩＮＱＵＩＲＥＥＣＨＯＯＵＴＰＵＴＣＡＰＡＢＩＬＩＴＩＥＳ＞
返回：

＜响应有效性＞
＜ＢＤＴ ＩＮＴＥＧＥＲ：应答实体最大值＞（８）
＜ＢＤＴ ＩＮＴＥＧＥＲ：点列输入最大点数＞
＜ＢＤＴ ＩＮＴＥＧＥＲ：字符行输入器缓冲区最大大小＞
＜ＢＤＴ ＩＮＴＥＧＥＲ：最大高度（像素）＞
＜ＢＤＴ ＩＮＴＥＧＥＲ：最大宽度（像素）＞
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＜ＢＤＴ ＩＮＴＥＧＥＲ：通用输入器输出数据记录最大
大小＞

＜查询支持格式标识符表＞ ∷ ＝ ＜ ＩＮＱＵＩＲＥ ＬＩＳＴ ＯＦ ＳＵＰＰＯＲＴＥＤ ＧＥＮＥＲＡＬ
ＦＯＲＭＡＴＩＤＥＮＴＩＦＩＥＲＳ＞
＜ＢＤＴ ＩＮＴＥＧＥＲ：请求表元素数＞
＜ＢＤＴ ＩＮＴＥＧＥＲ：表内索引＞
返回：

＜响应有效性＞
＜ＢＤＴ ＩＮＴＥＧＥＲ：表元素总数＞
＜ＢＤＴ ＩＮＴＥＧＥＲ：度量格式标识符＞

＜查询应答实体状态＞ ∷＝＜ＩＮＱＵＩＲＥＥＣＨＯＥＮＴＩＴＹＳＴＡＴＥ＞
＜输入类别＞
＜ＢＤＴ ＩＮＤＥＸ：应答实体索引＞
返回：

＜响应有效性＞
＜应答实体状态＞
＜应答实体应答控制＞
＜ＢＤＴ ＩＮＤＥＸ：应答类型＞
＜应答实体提示控制＞
＜ＢＤＴ ＩＮＤＥＸ：提示类型＞
＜ＢＤＴ ＩＮＤＥＸ：确认类型＞
＜应答区视口说明方式＞
＜视口点：应答区＞（２）

＜应答实体状态：枚举型＞ ∷＝＜ＲＥＡＤＹ＞燏＜ＡＣＴＩＶＥ＞
＜查询当前存在的应答实体表＞ ∷＝＜ＩＮＱＵＩＲＥＬＩＳＴＯＦＣＵＲＲＥＮＴＬＹＥＸＩＳＴＩＮＧＥ

ＣＨＯＥＮＴＩＴＩＥＳ＞
＜输入类别＞
＜ＢＤＴ ＩＮＴＥＧＥＲ：请求表元素数＞
＜ＢＤＴ ＩＮＴＥＧＥＲ：表内索引＞
返回：

＜响应有效性＞
＜ＢＤＴ ＩＮＴＥＧＥＲ：描述表中表元素的总数＞
＜ＢＤＴ ＩＮＤＥＸ：有效应答实体表＞

＜查询应答输出数据记录＞ ∷＝＜ＩＮＱＵＩＲＥＥＣＨＯＯＵＴＰＵＴＤＡＴＡＲＥＣＯＲＤ＞
＜输入类别＞
＜ＢＤＴ ＩＮＤＥＸ：应答实体索引＞
返回：

＜响应有效性＞
＜数据记录＞

﹢ 终结符

以下是本语法中的终结符。它们直接对应于 ＣＧＩ基本抽象数据类型。其表示方法与所用的编码方
案有关。编码和表示方法详见 ＩＳＯ燉ＩＥＣ９６３７。
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＜ＢＤＴ ＣＯＬＯＵＲ ＤＩＲＥＣＴ＞
＜ＢＤＴ ＣＯＬＯＵＲ ＩＮＤＥＸ＞
＜ＢＤＴ ＣＳＮ ＶＡＬＮＥ＞
＜ＢＤＴ ＦＩＸＥＤ ＩＮＴＥＧＥＲ ８＞
＜ＢＤＴ ＦＩＸＥＤ ＩＮＴＥＧＥＲ １６＞
＜ＢＤＴ ＦＩＸＥＤ ＩＮＴＥＧＥＲ ３２＞
＜ＢＤＴ ＦＩＸＥＤ ＳＴＲＩＮＧ＞
＜ＢＤＴ ＩＣＯ ＶＡＬＵＥ＞
＜ＢＤＴ ＩＮＤＥＸ＞
＜ＢＤＴ ＩＮＴＥＧＥＲ＞
＜ＢＤＴ ＲＥＡＬ＞
＜ＢＤＴ ＳＴＲＩＮＧ＞
ＧＢ燉Ｔ１７１９２．５定义了下述终结符：
＜９４ＣＨＡＲＡＣＴＥＲＭＵＬＴＩＢＹＴＥＳＥＴ＞
＜９４ＣＨＡＲＡＣＴＥＲＳＥＴ＞
＜９６ＣＨＡＲＡＣＴＥＲＭＵＬＴＩＢＹＴＥＳＥＴ＞
＜９６ＣＨＡＲＡＣＴＥＲＳＥＴ＞
＜ＡＣＴＩＶＥ＞
＜ＡＣＴＵＡＬ＞
＜ＢＡＳＩＣ７ＢＩＴ＞
＜ＢＡＳＩＣ８ＢＩＴ＞
＜ＢＬＯＣＫＥＤ＞
＜ＢＲＥＡＫ＞
＜ＣＨＯＩＣＥ＞
＜ＣＬＯＣＫ＞
＜ＣＯＭＰＬＥＴＥＣＯＤＥ＞
＜ＤＩＳＡＢＬＥＤ＞
＜ＥＣＨＯＯＦＦ＞
＜ＥＣＨＯＯＮ＞
＜ＥＣＨＯＲＥＱＵＥＳＴＣＯＭＰＬＥＴＥＤ＞
＜ＥＣＨＯＲＥＱＵＥＳＴＥＮＡＲＬＥＤ＞
＜ＥＣＨＯＲＥＱＵＥＳＴＰＥＮＤＩＮＧ＞
＜ＥＭＰＴＹＬＩＤＥＮＡＢＬＥＤ＞
＜ＥＭＰＴＹＮＯＬＩＤＥＮＡＢＬＥＤ＞
＜ＥＮＡＢＬＥＤ＞
＜ＥＶＥＮＴ＞
＜ＥＶＥＮＴＥＮＡＢＬＥＤ＞
＜ＥＸＴＥＮＤＥＤ７ＢＩＴ＞
＜ＥＸＴＥＮＤＥＤ８ＢＩＴ＞
＜ＦＲＡＣＴＩＯＮＯＦＤＩＳＰＬＡＹＳＵＲＦＡＣＥ＞
＜ＦＵＬＬ＞
＜ＧＥＮＥＲＡＬ＞
＜ＩＮＶＡＬＩＤ＞
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＜ＬＩＭＩＴＥＤ＞
＜ＬＯＣＡＴＯＲ＞
＜ＭＥＡＳＵＲＥＣＨＡＮＧＥＤ＞
＜ＭＩＬＬＩＭＥＴＲＥＳＷＩＴＨＳＣＡＬＥＦＡＣＴＯＲ＞
＜ＮＡ＞
＜ＮＯＢＲＥＡＫ＞
＜ＮＯＯＶＥＲＦＬＯＷ＞
＜ＮＯ＞
＜ＮＯＭＩＮＡＬ＞
＜ＮＯＮＥ＞
＜ＮＯＴＢＬＯＣＫＥＤ＞
＜ＮＯＴＥＭＰＴＹＬＩＤＥＮＡＢＬＥＤ＞
＜ＮＯＴＥＭＰＴＹＮＯＬＩＤＥＮＡＢＬＥＤ＞
＜ＯＶＥＲＦＬＯＷ＞
＜ＰＨＹＳＩＣＡＬＤＥＶＩＣＥＣＯＯＲＤＩＮＡＴＥＳ＞
＜ＰＩＣＫ＞
＜ＰＲＩＶＡＴＥ＞
＜ＰＲＯＭＰＴＯＦＦ＞
＜ＰＲＯＭＰＴＯＮ＞
＜ＲＡＳＴＥＲ＞
＜ＲＥＡＤＹ＞
＜ＲＥＬＥＡＳＥＤ＞
＜ＲＥＱＵＥＳＴＰＥＮＤＩＮＧ＞
＜ＳＩＲＩＮＧ＞
＜ＳＴＲＯＫＥ＞
＜ＴＩＭＥＯＵＴ＞
＜ＴＲＩＧＧＥＲＣＯＵＮＴ＞
＜ＴＲＩＧＧＥＲＦＩＲＥＤ＞
＜ＵＮＬＩＭＩＴＥＤ＞
＜ＶＡＬＩＤ＞
＜ＶＡＬＵＡＴＯＲ＞
＜ＹＥＳ＞
ＣＧＩ操作码依赖于编码。ＧＢ燉Ｔ１７１９２５所定义的功能表可在下述的ＧＢ燉Ｔ１７１９２５功能名产生式

中找到。
＜ＧＢ燉Ｔ１７１９２５功能名＞∷＝＜ＡＳＳＯＣＩＡＴＥＴＲＩＧＧＥＲＳ＞

燏＜ＡＷＡＩＴＥＶＥＮＴ＞
燏＜ＣＨＯＩＣＥＤＥＶＩＣＥＤＡＴＡ＞
燏＜ＤＥＱＵＥＵＥＣＨＯＩＣＥＥＶＥＮＴ＞
燏＜ＤＥＱＵＥＵＥＧＥＮＥＲＡＬＥＶＥＮＴ＞
燏＜ＤＥＱＵＥＵＥＬＯＣＡＴＱＲＥＶＥＮＴ＞
燏＜ＤＥＱＵＥＵＥＰＩＣＫＥＶＥＮＴ＞
燏＜ＤＥＱＵＥＵＥＲＡＳＴＥＲＥＶＥＮＴ＞
燏＜ＤＥＱＵＥＵＥＳＴＲＩＮＧＥＶＥＮＴ＞
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燏＜ＤＥＱＵＥＵＥＳＴＲＯＫＥＥＶＥＮＴ＞
燏＜ＤＥＱＵＥＵＥＶＡＬＵＡＴＯＲＥＶＥＮＴ＞
燏＜ＤＩＳＡＢＬＥＥＶＥＮＴＳ＞
燏＜ＥＣＨＯＣＯＮＴＲＯＬＳ＞
燏＜ＥＣＨＯＤＡＴＡ＞
燏＜ＥＣＨＯＯＵＴＰＵＴＣＯＮＴＲＯＬＳ＞
燏＜ＥＣＨＯＯＵＴＰＵＴＤＡＴＡ＞
燏＜ＥＣＨＯＲＥＱＵＥＳＴＣＨＯＩＣＥ＞
燏＜ＥＣＨＯＲＥＱＵＥＳＴＧＥＮＥＲＡＬ＞
燏＜ＥＣＨＯＲＥＱＵＥＳＴＬＯＣＡＴＯＲ＞
燏＜ＥＣＨＯＲＥＱＵＥＳＴＰＩＣＫ＞
燏＜ＥＣＨＯＲＥＱＵＥＳＴＲＡＳＴＥＲ＞
燏＜ＥＣＨＯＲＥＱＵＥＳＴＳＴＲＩＮＧ＞
燏＜ＥＣＨＯＲＥＱＵＥＳＴＳＴＲＯＫＥ＞
燏＜ＥＣＨＯＲＥＱＵＥＳＴＶＡＬＵＡＴＯＲ＞
燏＜ＥＮＡＢＬＥＥＶＥＮＴＳ＞
燏＜ＥＶＥＮＴＱＵＥＵＥＢＬＯＣＫＣＯＮＴＲＯＬ＞
燏＜ＥＶＥＮＴＱＵＥＵＥＴＲＡＮＳＦＥＲ＞
燏＜ＦＬＵＳＨＤＥＶＥＣＥＥＶＥＮＴＳ＞
燏＜ＦＬＵＳＨＥＶＥＮＴＳ＞
燏＜ＧＥＮＥＲＡＬＤＥＶＩＣＥＤＡＴＡ＞
燏＜ＧＥＴＡＤＤＩＴＩＯＮＡＬＰＩＣＫＤＡＴＡ＞
燏＜ＧＥＴＡＤＤＩＴＩＯＮＡＬＲＡＳＴＥＲＤＡＴＡ＞
燏＜ＧＥＴＡＤＤＩＴＩＯＮＡＬＳＴＲＩＮＧＤＡＴＡ＞
燏＜ＧＥＴＡＤＤＩＴＩＯＮＡＬＳＴＲＯＫＥＤＡＴＡ＞
燏＜ＩＮＩＴＩＡＬＩＺＥＥＣＨＯＯＵＴＰＵＴ＞
燏＜ＩＮＩＴＩＡＬＩＺＥＥＣＨＯＲＥＱＵＥＳＴ＞
燏＜ＩＮＩＴＩＡＬＩＺＥＥＶＥＮＴＱＵＥＵＥ＞
燏＜ＩＮＩＴＩＡＬＩＺＥＬＯＧＩＣＡＬＩＮＰＵＴＤＥＶＩＣＥ＞
燏＜ＩＮＱＵＩＲＥＣＨＯＩＣＥＣＡＰＡＲＩＬＩＴＩＥＳ＞
燏＜ＩＮＱＵＩＲＥＣＨＯＩＣＥＳＴＡＴＥ＞
燏＜ＩＮＱＵＩＲＥＣＯＭＭＯＮＩＮＰＵＴＤＥＶＩＣＥＰＲＯＰＥＲＴＩＥＳ＞
燏＜ＩＮＱＵＩＲＥＣＵＭＭＯＮＬＯＧＩＣＡＬＩＮＰＵＴＤＥＶＩＣＥＳＴＡＴＥ＞
燏＜ＩＮＱＵＩＲＥＥＣＨＯＤＡＴＡＲＥＣＯＲＤ＞
燏＜ＩＮＱＵＩＲＥＥＣＨＯＥＮＴＩＴＹＳＴＡＴＥ＞
燏＜ＩＮＱＵＩＲＥＥＣＨＯＯＵＴＰＵＴＣＡＰＡＢＩＬＩＴＩＥＳ＞
燏＜ＩＮＱＵＩＲＥＥＣＨＯＯＵＴＰＵＴＤＡＴＡＲＥＣＯＲＤ＞
燏＜ＩＮＱＵＩＲＥＥＶＥＮＴＩＮＰＵＴＳＴＡＴＥ＞
燏＜ＩＮＱＵＩＲＥＧＥＮＥＲＡＬＣＡＰＡＢＩＬＩＴＩＥＳ＞
燏＜ＩＮＱＵＩＲＥＧＥＮＥＲＡＬＳＴＡＴＥ＞
燏＜ＩＮＱＵＩＲＥＩＮＰＵＴＣＡＰＡＢＩＬＩＴＹ＞
燏＜ＩＮＱＵＩＲＥＩＮＰＵＴＤＥＶＩＣＥＤＡＴＡＲＥＣＯＲＤ＞
燏＜ＩＮＱＵＩＲＥＬＩＳＴＯＦＡＳＳＯＣＩＡＢＬＥＴＲＩＧＧＥＲＳ＞
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燏＜ＩＮＱＵＩＲＥＬＩＳＴＯＦＡＳＳＯＣＩＡＴＥＤＴＲＩＧＧＥＲＳ＞
燏＜ＩＮＱＵＩＲＥＬＩＳＴＯＦＡＶＡＩＬＡＢＬＥＩＮＰＵＴＣＨＡＲＡＣＴＥＲＳＦＴＳ＞
燏＜ＩＮＱＵＩＲＥＬＩＳＴＯＦＡＶＡＩＬＡＢＬＥＩＮＰＵＴＤＥＶＩＣＥＳ＞
燏＜ＩＮＱＵＩＲＥＬＩＳＴＯＦＣＵＲＲＥＮＴＬＹＥＸＩＳＴＥＮＧＥＣＨＯＥＮＴＩＴＩＥＳ＞
燏＜ＩＮＱＵＩＲＥＬＩＳＴＯＦＥＣＨＯＯＵＴＰＵＴＡＣＫＮＯＷＬＥＤＧＥＭＥＮＴＴＹＰＥＳ＞
燏＜ＩＮＱＵＩＲＥＬＩＳＴＯＦＥＣＨＯＯＵＴＰＵＴＥＣＨＯＴＹＰＥＳ＞
燏＜ＩＮＱＵＩＲＥＬＩＳＴＯＦＥＣＨＯＯＵＴＰＵＴＰＲＯＭＰＴＴＹＰＥＳ＞
燏＜ＩＮＱＵＩＲＥＬＩＳＴＯＦＰＥＲＭＩＴＴＥＤＲＡＳＴＥＲＳＰＯＴＣＥＮＴＲＥＳＥＰＡＲＡＴＩＯＮＳ＞
燏＜ＩＮＱＵＩＲＥＬＩＳＴＯＦＳＵＰＰＯＲＴＥＤＡＣＫＮＯＷＬＥＤＧＥＭＥＮＴＴＹＰＥＳ＞
燏＜ＩＮＱＵＩＲＥＬＩＳＴＯＦＳＵＰＰＯＲＴＥＤＥＣＨＯＴＹＰＥＳ＞
燏＜ＩＮＱＵＩＲＥＬＩＳＴＯＦＳＵＰＰＯＲＴＥＤＧＥＮＥＲＡＬＦＯＲＭＡＴＩＤＥＮＴＩＦＩＥＲＳ＞
燏＜ＩＮＱＵＩＲＥＬＩＳＴＯＦＳＵＰＰＯＲＴＥＤＧＥＮＥＲＡＬＭＥＡＳＵＲＥＦＯＲＭＡＴＳ＞
燏＜ＩＮＱＵＩＲＥＬＩＳＴＯＦＳＵＰＰＯＲＴＥＤＰＲＯＭＰＴＴＹＰＥＳ＞
燏＜ＩＮＱＵＩＲＥＬＯＣＡＴＯＲＣＡＰＡＢＩＬＩＴＩＥＳ＞
燏＜ＩＮＱＵＩＲＥＬＯＣＡＴＯＲＳＴＡＴＥ＞
燏＜ＩＮＱＵＩＲＥＰＩＣＫＣＡＰＡＢＩＬＩＴＩＥＳ＞
燏＜ＩＮＱＵＩＲＥＰＩＣＫＳＴＡＴＥ＞
燏＜ＩＮＱＵＩＲＥＲＡＳＴＥＲＩＮＰＵＴＣＡＰＡＢＩＬＩＴＩＥＳ＞
燏＜ＩＮＱＵＩＲＥＲＡＳＴＥＲＩＮＰＵＴＳＴＡＴＥ＞
燏＜ＩＮＱＵＩＲＥＳＴＲＩＮＧＣＡＰＡＢＩＬＩＴＩＥＳ＞
燏＜ＩＮＱＵＩＲＥＳＴＲＩＮＧＳＴＡＴＥ＞
燏＜ＩＮＱＵＩＲＥＳＴＲＯＫＥＣＡＰＡＢＩＬＩＴＩＥＳ＞
燏＜ＩＮＱＵＩＲＥＳＴＲＯＫＥＳＴＡＴＥ＞
燏＜ＩＮＱＵＩＲＥＶＡＬＵＡＴＯＲＳＴＡＴＥ＞
燏＜ＬＯＣＡＴＯＲＤＥＶＩＣＥＤＡＴＡ＞
燏＜ＰＥＲＦＯＲＭ ＡＣＫＮＯＷＬＥＤＧＥＭＥＮＴ＞
燏＜ＰＩＣＫＤＥＶＩＣＥＤＡＴＡ＞
燏＜ＰＵＴＣＵＲＲＥＮＴＣＨＯＩＣＥＭＥＡＳＵＲＥ＞
燏＜ＰＵＴＣＵＲＲＥＮＴＧＥＮＥＲＡＬＭＥＡＳＵＲＥ＞
燏＜ＰＵＴＣＵＲＲＥＮＴＬＯＣＡＴＯＲＭＥＡＳＵＲＥ＞
燏＜ＰＵＴＣＵＲＲＥＮＴＰＩＣＫＭＥＡＳＵＲＥ＞
燏＜ＰＵＴＣＵＲＲＥＮＴＲＡＳＴＥＲＭＥＡＳＵＲＥ＞
燏＜ＰＵＴＣＵＲＲＥＮＴＳＴＲＩＮＧＭＥＡＳＵＲＥ＞
燏＜ＰＵＴＣＵＲＲＥＮＴＳＴＲＯＫＥＭＥＡＳＵＲＥ＞
燏＜ＰＵＴＣＵＲＲＥＮＴＶＡＬＵＡＴＯＲＭＥＡＳＵＲＥ＞
燏＜ＲＡＳＴＥＲＤＥＶＩＣＥＤＡＴＡ＞
燏＜ＲＥＬＥＡＳＥＥＣＨＯＯＵＴＰＵＴ＞
燏＜ＲＥＬＥＡＳＥＥＶＥＮＴＱＵＥＵＥ＞
燏＜ＲＥＬＥＡＳＥＬＯＧＩＣＡＬＩＮＰＵＴＤＥＶＩＣＥ＞
燏＜ＲＥＱＵＥＳＴＣＨＯＩＣＥ＞
燏＜ＲＥＱＵＥＳＴＧＥＮＥＲＡＬ＞
燏＜ＲＥＱＵＥＳＴＬＯＣＡＴＯＲ＞
燏＜ＲＥＱＵＥＳＴＰＩＣＫ＞
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燏＜ＲＥＱＵＥＳＴＲＡＳＴＥＲ＞
燏＜ＲＥＱＵＥＳＴＳＴＲＩＮＧ＞
燏＜ＲＥＱＵＥＳＴＳＴＲＯＫＥ＞
燏＜ＲＥＱＵＥＳＴＶＡＬＵＡＴＯＲ＞
燏＜ＳＡＭＰＬＥＣＨＯＩＣＥ＞
燏＜ＳＡＭＰＬＥＧＥＮＥＲＡＬ＞
燏＜ＳＡＭＰＬＥＬＯＣＡＴＯＲ＞
燏＜ＳＡＭＰＬＥＰＩＣＫ＞
燏＜ＳＡＭＰＬＥＲＡＳＴＥＲ＞
燏＜ＳＡＭＰＬＥＳＴＲＩＮＧ＞
燏＜ＳＡＭＰＬＥＳＴＲＯＫＥ＞
燏＜ＳＡＭＰＬＥＶＡＬＵＡＴＯＲ＞
燏＜ＳＡＭＰＬＩＮＧＳＴＡＴＥ＞
燏＜ＳＴＲＩＮＧＤＥＶＩＣＥＤＡＴＡ＞
燏＜ＳＴＲＯＫＥＤＥＶＩＣＥＤＡＴＡ＞
燏＜ＵＰＤＡＴＥＣＨＯＡＣＥＥＣＨＯＯＵＴＰＵＴ＞
燏＜ＵＰＤＡＴＥＧＥＮＥＲＡＬＥＣＨＯＯＵＴＰＵＴ＞
燏＜ＵＰＤＡＴＥＬＯＣＡＴＯＲＥＣＨＯＯＵＴＰＵＴ＞
燏＜ＵＰＤＡＴＥＰＩＣＫＥＣＨＯＯＵＴＰＵＴ＞
燏＜ＵＰＤＡＴＥＲＡＳＴＥＲＥＣＨＯＯＵＴＰＵＴ＞
燏＜ＵＰＤＡＴＥＳＴＲＩＮＧＥＣＨＯＯＵＴＰＵＴ＞
燏＜ＵＰＤＡＴＥＳＴＲＯＫＥＥＣＨＯＯＵＴＰＵＴ＞
燏＜ＵＰＤＡＴＥＶＡＬＵＡＴＯＲＥＣＨＯＯＵＴＰＵＴ＞
燏＜ＶＡＬＵＡＴＯＲＤＥＶＩＣＥＤＡＴＡ＞

附 录 ﹣
（标准的附录）
输 入 差 错

﹣ 第一类差错和第二类差错

第一类差错和第二类差错是如何分配的见 ＧＢ燉Ｔ１７１９２１—１９９７的 ５２８。

﹣ 第二类差错

３：５０１ 逻辑输入设备不支持请求输入方式。
３：５０２ 逻辑输入设备不支持采样输入方式。
３：５０３ 逻辑输入设备不支持事件输入方式。
３：５０４ ＰＵＴＣＵＲＲＥＮＴＭＥＡＳＵＲＥ对该 ＬＩＤ无效。
３：５０５ 逻辑输入设备不支持这种应答类型。
３：５０６ 逻辑输入设备不支持这种提示类型。
３：５０７ 逻辑输入设备不支持这种确认类型。
３：５０８ 该逻辑输入设备的点列输入的点太多。
３：５０９ 选取数超过该 ＬＩＤ的最大有效数。
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３：５１０ 该 ＬＩＤ的拣取值太多。
３：５１１ 该 ＬＩＤ的字符行中字符太多。
３：５１２ 不支持光栅输入颜色能力。
３：５１３ 通用输入器输入数据记录太大。
３：５１４ ＬＩＤ不支持这种通用输入器输入度量格式标识符。
３：５１５ 应答输出实体不支持这种应答类型。
３：５１６ 应答输出实体不支持这种提示类型。
３：５１７ 对该应答输出实体来说，点列输入器度量中的点太多。
３：５１８ 对该应答输出实体来说，字符行太长。
３：５１９ 对该应答输出实体来说，光栅度量中的象素太多。
３：５２０ 对该应答输出实体来说，通用输入器的数据记录太大。
３：５２１ 定值器的数值超出范围。
３：５２２ 应答区未完全包括在显示表面中。
３：５２３ 应答数据记录的内容无效。
３：５２４ ＬＩＤ没有关联触发器。
３：５２５ 事件队列阻塞而且超时值不为零。
３：５２６ 事件报告输入类别与请求类别不一致。
３：５２７ 应答输出实体不支持这种确认类型。
３：５２８ 超出该输入类别的应答输出实体最大数。
３：５２９ 光栅象素数太多。
３：５３０ 不支持输入字符集索引或增补字符集索引。
３：５３１ 不支持输入字符编码宣布。
３：５３２ 对规定的类别和应答实体索引，不存在应答输出实体。
３：５３３ 通用输入器的数据记录内容无效。

﹣ 第四类差错

４：００１ 不支持该功能。

﹣ 第五类差错

５：５０１ ＬＩＤ处于 ＲＥＬＥＡＳＥＤ状态，该功能不考虑。
５：５０２ ＬＩＤ处于 ＥＣＨＯＲＥＱＵＥＳＴＥＮＡＢＬＥＤ状态该功能不考虑。
５：５０３ ＬＩＤ处于 ＥＣＨＯＲＥＱＵＥＳＴＣＯＭＰＬＥＴＥＤ状态，该功能不考虑。
５：５０４ ＬＩＤ处于 ＥＶＥＮＴＳＥＮＡＢＬＥＤ状态，该功能不考虑。
５：５０５ ＬＩＤ处于 ＲＥＡＤＹ状态，该功能不考虑。
５：５０６ ＬＩＤ的采样状态为 ＤＩＳＡＢＬＥＤ，该功能不考虑。
５：５０７ 事件队列状态，ＥＭＰＴＹＬＩＤＥＮＡＢＬＥＤ，该功能不考虑。
５：５０８ 事件队列状态为 ＮＯＴ，ＥＭＰＴＹＮＯＥＮＡＢＬＥＤ，该功能不考虑。
５：５０９ 事件队列状态为 ＲＥＬＥＡＳＥＤ，该功能不考虑。
５：５１０ 事件队列状态为 ＥＭＰＴＹＮＯＬＩＤＥＮＡＢＬＥＤ而且超时值不为零，该功能不考虑。
５：５１１ 应答输出实体处于 ＡＣＴＩＶＥ状态，该功能不考虑。
５：５１２ 应答输出实体处于 ＲＥＡＤＹ状态，该功能不考虑。
５：５１３ 事件队列状态为 ＮＯＴＥＭＰＴＹＬＩＤＥＮＡＢＬＥＤ，该功能不考虑。
５：５１４ ＬＩＤ的采样状态为 ＥＮＡＢＬＥＤ，该功能不考虑。

０９
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５：５１５ 该功能不是直接在 ＲＥＱＵＥＳＴ（ＳＡＭＰＬＥ，ＥＣＨＯＲＥＱＵＥＳＴ，ＤＥＱＵＥＵＥＥＶＥＮＴ，或

ＧＥＴＡＤＤＩＴＩＯＮＡＬＤＡＴＡ）功能之后调用的。
５：５１６ 该功能不是直接在 ＳＩＭＵＬＡＴＥＰＩＣＫ或 ＲＥＱＵＥＳＴ（ＳＡＭＰＬＥ，ＥＣＨＯＲＥＱＵＥＳＴ，ＤＥ

ＱＵＥＵＥＥＶＥＮＴ，或 ＧＥＴＡＤＤＩＴＩＯＮＡＬＤＡＴＡ）功能之后调用的。

附 录 ﹤
（提示的附录）

﹤﹩﹫实现者指南

﹤ 导引

ＣＧＩ标准化了ＣＧＩ功能集的内容、语法和语义学。在ＧＢ燉Ｔ１７１９２正文中，规定了一些特性的类型，
因此，实现的一致性是强制性的。其他特性或未作规定或规定得不够明确，因此，依赖于实现。尽管如此，
为了使结果具有可预测性和一致性，在实现不能完全符合 ＧＢ燉Ｔ１７１９２的规定情况下，建议一种通用的
方法是很有用的。
通用指南详见 ＧＢ燉Ｔ１７１９２１—１９９７附录 Ｃ。

﹤ 各功能类别的具体指南

﹤ 输入控制功能
与度量相关的几何应答在显示表面上的位置由度量的当前值确定，量度返回的是 ＶＤＣ坐标。

﹤ 请求和采样功能
请求和采样功能没有实现指南。

﹤ 应答请求输入功能
应答功能没有实现指南。

﹤ 事件输入功能
事件输入功能没有实现指南。

﹤ 应答输出功能
应答输出功能没有实现指南。
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