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内 容 提 要 

本书是新概念多媒体教程系列丛书之一。本书结合了编者在长期的网站制作过程中，所总

结的经验和技巧，并在参阅大量国内外专业书籍的基础上，以图文并茂的形式，尽量采用形象、

生动的文字，深入浅出地介绍了 Dreamweaver 4 的各种强大功能、使用技巧及其第三方功能扩

展，以及与 Fireworks、Flash 等软件之间的结合。 

本书包括 Dreamweaver 简介、Dreamweaver 4 快速入门、HTML 语言简介、图像和水平标

尺、创建超链接、网页属性及常用参数设置、历史面板和命令菜单、使用表格、使用表单、框

架、样式表、层的应用、应用时间线、动态 HTML 行为、制作多媒体网页、管理站点、资源面

板、使用元素库、模板的使用、使用第三方扩展等内容。在本书最后，还通过制作一个完整的

网站来帮助读者更好地理解 Dreamweaver 的强大功能。 

此外，本书还配有一张精心制作的多媒体光盘，盘中用交互的多媒体方式详细讲解了书中

的所有内容，从而给用户一个直观的学习指导。 

本书非常适合培训班作为培训教材，或者供初学者自学 Dreamweaver 4 使用；同时，本书

还可以供有一定 Dreamweaver 使用基础，希望快速升级到最新版本的读者使用。 
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前  言 

因特网的飞速发展，给每个行业都带来了全新的机遇和挑战。依托因特网宣传自己的

产品，更方便快捷地进行交流，甚至开展电子商务，对许多行业来说，都是迫在眉睫的事

情。同样，因特网也给个人带来很多的机会和乐趣，制作出优秀的个人主页，成了很多人

梦寐以求的事情。 

在众多的可视化网页制作工具中，Macromedia 出品的 Dreamweaver 脱颖而出，以其简

单易学的操作，效果出众的功能，获得了广大网页制作者的青睐。与其他网页制作软件相

比，Dreamweaver 首先引入了浮动面板，大大增加了工作区的有效面积，让设计者感到得

心应手；另外，它借用了自己的拳头产品 Director 的时间线概念，使得制作网页动画非常

方便；尤其值得称道的是，它内置了丰富的行为，使得不用编程就可以轻松制作出各种流

行的动态网页。Dreamweaver 还提供了第三方开发的标准接口，使众多厂商和个人都可以

把自己对 Dreamweaver 的功能扩展加到插件中去，这使得 Dreamweaver 的功能更趋完美。 

新版本 Dreamweaver 4 的推出，新增了更多方便而强大的功能，包括更方便地和

Fireworks、Flash 等软件配合使用，功能强大的源代码调试窗口，简单易用的布局视图排版

方式，独立的扩展管理器，好用的资源面板等，使得网页制作者更是对它爱不释手。 

本书结合了编者在长期的网站制作过程中，所总结的经验和技巧，并在参阅大量国内

外专业书籍的基础上，以图文并茂的形式，尽量采用形象、生动的文字，深入浅出地介绍

了 Dreamweaver 4 的各种强大功能、使用技巧及其第三方功能扩展，以及与 Fireworks、Flash

等软件之间的结合。 

作为同样热爱网页制作，品尝过自学之苦的编者，在编写此书的过程中，无论是在语

言论述、实例讲解，还是讲授实用技巧等方面，都作了仔细、反复的斟酌。全书处处从读

者的角度出发，特别注重实际操作上的每个小细节，充分考虑了读者的需要。因此，本书

非常适合培训班作为培训教材，或者供初学者自学 Dreamweaver 4 软件使用；同时，本书

还可以供有一定 Dreamweaver 使用基础，希望快速升级到最新版本的读者使用。 

本书由 5D 多媒体的胡海主编，赵永贞、张伟国、吴韬等参与了编写工作。由于时间

仓促，加之编者的水平有限，书中难免有不当之处，希望广大读者批评指教！ 

 

 

 

 

编者 

2001 年 6 月 
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第 1 章  Dreamweaver 4 简介 

Dreamweaver 是美国著名多媒体软件开发商 Macromedia 公司推出的一个“所见即所得”

的可视化网页开发工具。它的推出一度在全世界引起“Dreamweaver 热潮”，帮助众多网页

“织梦者”编织起了自己的网络之梦，使其迅速成为建立专业网站和个人主页的首选工具。 

Dreamweaver 4 的推出，进一步强化了大型网站团体成员之间的合作，使“网页设计三剑客”

（Dreamweaver 4、制作网页动画的 Flash 和处理网页图像的 Fireworks）更有机地组合在一

起。同时，Macromedia 公司利用其在多媒体尤其是网络技术领域中的优势，使“网页设计

三剑客”更好地与其他相关软件相配合，实现了几尽完美的软件间交流。 

Dreamweaver 4 能够使原本对网页设计一窍不通的人迅速建立起自己精彩的网页，更可

以给专业的网站设计师带来简便的开发环境以及可贵的创作灵感。 

1.1  Dreamweaver 的特点 

Dreamweaver 之所以能博得众多网络爱好者和专业网站设计师的青睐，成为网页设计

的首选工具，主要是因为它出众的可视化编辑功能。 

Dreamweaver 具有如下特点： 

· 可视化界面：操作简单，所见即所得。 

· 多浏览器支持：支持多种浏览器，并且可以选择主要针对的浏览器。 

· 支持动态网页技术：可以方便地生成 CSS、JavaScript、层等动态页面。 

· 强大的站点管理功能：Dreamweaver 不仅仅适合于个人网页制作，它的库、模板和

标签等功能还适合大型网站的合作开发。 

· 超强的扩展能力：Dreamweaver 支持第三方插件，任何人都可以根据自己的需要扩

展 Dreamweaver 功能，并且可以发布这些插件。 

· 丰富的媒体支持：可以方便地插入 Java、Flash、Shockwave、ActiveX 及其他 Plug-in

等通用对象。 

1.2  Dreamweaver 4 的新增功能 

Macromedia 公司在 2000 年 11 月发布的 Dreamweaver 4 增加了许多新功能，其中不乏

精彩之处。这里将对改进比较大的功能做一简单介绍，使读者对 Dreamweaver 4 新增功能

有个初步的了解。 

提示：如果读者是首次接触 Dreamweaver，可以直接进入第 2 章。
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1.2.1  新增工具栏 

进入 Dreamweaver，可以在文档窗口上方看到新增的如图 1.1 所示的工具栏。 

 

图 1.1  新增工具栏 

Dreamweaver 4 引入了视图的概念，并把编辑状态分为两种：一种是源代码编辑，另一

种是可视化编辑。只要在其中任一种编辑状态下做了修改，就可以立刻反映到另一种编辑

状态中去。为了增强源代码编辑以及可视化功能，可以同屏显示源代码和页面设计效果，

而无需频繁地进行切换。只要用 3 个显示模式转换按钮 就可以方便地实现切换，提

高了网页设计的效率。 

在 Dreamweaver 的早期版本中，修改网页标题是一件很麻烦的事情，而在 Dreamweaver 

4 新增的工具栏中，就可以直接在 Title 文本框直接键入网页标题了。 

另外，利用 File Management（文件管理）按钮 不仅能修改文件的状态，显示出当

前页面在站点管理窗口中的位置，还可以查找文件在站点中的位置（Locate in Site），就无

需在硬盘中到处搜索了。 

Macromedia 把专业网页设计师 Danny Goodman 提供的《动态 HTML：权威参考手册》

一书中完整的 HTML、CSS 和 JavaScript 等参考手册直接嵌入到了 Dreamweaver 4 中，包括

详细的语法和参数说明，使得手写代码和可视化编辑的工作都变得更加方便和舒适。它可

以帮助初级开发者更方便地学习代码，更容易地获得相关信息；对于有经验的设计者也很

难说用不上它。直接单击工具栏上的 Reference 按钮 ；或打开 Window 菜单，选择

Reference 命令即可调出它，如图 1.2 所示。 

 

图 1.2  参考（Reference）面板中的 HTML 参考手冊 

提示：从 Book 下拉列表框中可以选择参考书的种类。Tag 下拉列表框中为要查询

的标记，其中包含标记和相关属性的查询。如<h1>的属性为<align>。
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利用工具栏上的 Code Navigation（代码导航）按钮 可以在 JavaScript 中设置断点或

进行函数的跳转设置。 

利用 View Options（显示选项）按钮 可以调整多种显示选项，如图 1.3 所示。 

 

图 1.3  显示选项 

利用这些工具可从很大程度上提高操作的方便程度和工作效率，可使我们腾出更多的

时间、精力付诸设计工作，以发挥我们的创意。 

1.2.2  对象面板的改进 

1.2.2.1  新增视图模式 

对象（Object）面板中新增了 Layout 和 View 两个区域，如图 1.4 所示。它们提供了两

种可视化编辑方式：一种是熟悉的老版面；另一种是全新的布局视图排版方式，利用它可

以轻松地制作出复杂的透明表格，而且没有冗余代码。这是 Dreamweaver 4 中最具革命性

的变化之一。 

 

图 1.4  新增的 Layout 和 View 区域 

网页对象的排版一般有表格和图层两种方式。Dreamweaver 4 的视图模式则把两者的优

点结合起来，使排版变得轻而易举。有关具体内容请参考第 9 章。 

1.2.2.2  新的集成 

Dreamweaver 4 的对象面板集成了所有可以在网页上应用的对象，并从布局上做了适当

的变化，新增了特别对象（Special）面板，如图 1.5 所示。 
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特别对象面板包含的 3 个按钮 Insert Applet、Insert Plugin 和 Insert ActiveX 在

Dreamweaver 3 中也都已经提供，只是现在功能更加明确集中。这也可以看出 Macromedia

公司重视对外接程序和第三方扩展的引入，以此来加强自身功能的决心。 

 

图 1.5  特别对象（Special）面板 

1.2.2.3  与 Flash 更强的结合 

通用对象（Common）面板新增了 Insert Flash Button（插入 Flash 按钮）按钮 和 Insert 

Flash Text（插入 Flash 文本）按钮 两个按钮，做到了无需 Flash 环境，简单地输入文字

就能直接制作出 Flash 按钮和文字。和传统的位图文字或按钮相比，生成的文件更小，效

果也更美观。但遗憾的是，它目前不支持中文。 

1.2.3  自动缩排 

自动缩排是 Dreamweaver 4 中新增的文本代码编辑器的一个非常实用的功能，可以一

次选取多行进行缩排，还可以进行符号的检测，通过自动缩排可加强源代码的可读性。 

1.2.4  双向绘图编辑功能 

双向绘图编辑功能可以说是 Macromedia 实现梦幻组合的具体措施。Dreamweaver 4 和

Firework 4 结合得更加紧密，在 Firework 4 中编辑图片后不用保存，只需单击 Return 

Dreamweaver 按钮，就可以立刻切换到 Dreamweaver 4 中去，而且所有的修改都已经自动

保存。同样，在 Dreamweaver 4 中也可以方便地切换到 Firework 4。 

1.2.5  完全自定义快捷键 

快捷键是提高工作效率的有效手段，Dreamweaver 4 新增了 Keyboard Shortcuts（自定

义快捷键）功能，为高级设计师提供了完美的解决方案。打开 Edit 菜单，选择 Keyboard 

Shortcuts 命令，在弹出的对话框中就可以定义出适合自己的快捷键，如图 1.6 所示。 



 第 1 章  Dreamweaver 4 简介 5 

 

图 1.6  Keyboard Shortcuts（自定义快捷键）对话框 

Dreamweaver 4 允许将快捷键保存为一个设置，可以随时随地调用。 

Current Set 下拉列表框表示当前正在使用的设置，内置 4 种设置：BBEdit、Dreamweaver 

3、HomeSite、Macromedia Standard。 

其中 4 个功能按钮 的含义分别为： 

· 复制设置：可以以一个设置为蓝本进行复制。 

· 重命名设置：将一个设置改名。 

· 导出设置：可以将设置导出成为一个 HTML 文件。 

· 删除设置：删除不必要的设置。 

1.2.6  站点报告 

富有人情味的站点报告，可以帮助我们把定义的站点做一个全面的检查，找出网页中

的一些常见问题，以便能及时修正。 

1.2.7  集成 Macromedia Exchange 

集成的 Macromedia Exchange 使我们可以方便下载由 Dreamweaver 官方提供的插件，

而不像 Dreamweaver 3 中需要安装一个补丁才能实现这个功能。 

可以说 Dreamweaver 4 更体现了它对用户的体贴，使网页设计变得更像是一种享受。 

1.2.8  资源管理面板 

如图 1.7 所示为 Dreamweaver 4 的资源管理（Assets）面板（通过 Window 菜单中的 Assets

命令可以打开或关闭它），它可以统一管理整个站点的资源。它将整个站点的内容都集中起
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来，当在页面中插入图片、改变颜色、设置链接或使用了 Flash、Shockwave、QuickTime、

CSS 脚本等对象，所有这些资源立刻会出现在资源管理面板中。可以通过单击资源管理面

板左侧的按钮，打开相应的面板，来查看相应的栏目，这样避免了反复分别打开各个面板，

从而大大提高效率。 

 

图 1.7  资源管理（Assets）面板 

但资源管理面板最重要的功能还是管理收藏夹。有了它，可以像 Internet Explorer（后

面简称为 IE）中的收藏夹一样将常用对象整理归档。具体操作请参考第 18 章。 

1.2.9  整合 SourceSafe 和 WebDAV 

Dreamweaver 4 尤其注重与 SourceSafe、WebDAV 的整合。Microsoft Visual SourceSafe

作为一套先进的版本控制软件，完全可以胜任大型的开发任务，由此亦可以把 Dreamweaver 

4 作为 HTML 端的标准开发工具。此外，Dreamweaver 4 的站点管理窗口也能够与支持

WebDAV 协议的内容管理系统或网络服务器配合起来。 

1.2.10  内建 Email 功能 

Dreamweaver 4 内建的 Email 功能可以方便网站开发团队成员之间的沟通，只要在站点

定义对话框的工作流程中定义好 Email 地址，就能够在必要时通过 Email 联系他。 

1.3  小  结 

Dreamweaver 4 比 Dreamweaver 3 增 加 了 众 多 优 秀 的 功 能 ， 本 章 简 要 介 绍 了

Dreamweaver 4 的主要新增功能，可以让有 Dreamweaver 3 使用经验的读者对新版本的主要

改动有个整体的了解。 
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最初的网页都是通过编写 HTML 脚本制作的。为了做一个网页，事先必须熟悉和掌握

大量的 HTML 语言知识。这样就限制了网页制作的普及性和简单实用性。Dreamweaver 最

值得称道的特性之一，也是其最成功的地方，就是“所见即所得”，让那些热衷于制作网页

但又不太熟悉 HTML 的爱好者只需点几下鼠标，敲几下键盘，便可能做出好看的网页来。

但这并不是否定了解 HTML 语言的重要性，毕竟 HTML 是基础。如果要制作出精美的网

页，就要懂得对网页源代码进行直接精确地控制，从而生成最精简、高效的 HTML 源代码。 

HTML 是 HyperText Markup Language（超文本标记语言）的缩写，也是各种网页共同

遵守的语言规范。其中的 Markup（标记）是指在网页中对各元素属性的描述，更改这些描

述可调整网页中相应的元素。 

本章介绍网页中和常用的 HTML 标记，例如<head>、<body>、<title>、<font>、<a>

等，使初学者对 HTML 语言有一个大致的了解，并能初步运用这些标记。对 HTML 语言

已经有了较深了解的读者，可以略过本章。 

3.1  查看源代码 

Dreamweaver 4 进一步改进了“所见即所得”的网页编辑功能，初学者完全可以依靠简

单实用的可视工具制作出精彩的网页。但要进一步学习，学会读懂源代码、修改源代码是

必不可少的。本节介绍在不同环境怎样查看网页源代码。 

3.1.1  在 IE 中查看网页源代码 

在 IE 中查看网页源代码的步骤如下： 

（1）用 IE 打开网页，在网页空白处单击鼠标右键。 

（2）在弹出的菜单中选择“查看源文件”命令，如图 3.1 所示。 

（3）系统自动打开记事本，显示出网页文件的源代码文件，如图 3.2 所示。 

注意：如果鼠标右键是单击在网页中的图像上，则弹出的菜单中没有查看源文件

这个命令。这时只需将鼠标指针移至一个没有图像的区域重新单击右键即可。

3.1.2  在 Dreamweaver 中查看网页源代码 

在 Dreamweaver 中查看网页源代码的步骤如下： 

（1）启动 Dreamweaver，打开一个网页文件。 

（2）在如图 3.3 所示的快速启动器中单击 Code Inspector 按钮 ，打开 Code 
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Inspector 窗口，如图 3.4 所示。若快速启动器没有在 Dreamweaver 窗口中显示出来，可

以打开 Windows 菜单，选择 Launcher 命令，启动它。 

 

图 3.1  查看源代码 

 

图 3.2  源代码文件 

 

图 3.3  快速启动器 
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图 3.4  Code Inspector 窗口 

也可以通过单击文档窗口右下角的微型启动器上的 Show Code Inspector 按钮 来打

开 Code Inspector 窗口。在 Code Inspector 窗口中会高亮度显示网页中被选中了的对象，

以便设计者对具体元素的代码进行查看或修改。 

在 Dreamweaver 4 中，新增的工具栏中的 3 个视图转换按钮 可调整文档窗口的

显示状态，可以实现同时进行源代码编辑和视图编辑功能，如图 3.5 所示。只要对任何一

个状态做出修改，在另一状态中即可同时看到修改效果。 

 

图 3.5  同屏显示网页源代码、布局视图 

3 个按钮的含义分别为： 
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· ：仅显示源代码。 

· ：同屏显示源代码和布局视图，同步、即时地进行编辑。 

· ：仅显示布局视图。 

3.2  HTML 标记和语法 

Code Inspector 窗口显示的 HTML 文件是标准的 ASCII 文件，它是包含了许多被称为

标记（Tag）的特殊字符串的普通文本文件。从结构上讲，它是由元素（Element）组成，

元素种类较多，用于组织文件内容和指导文件的输出格式。 

本节还将简单介绍 HTML 的语法。 

3.2.1  标记 

绝大多数元素就好比是“容器”一样，包含起始标记（Start Tag）和结束标记（End Tag），

两者之间的部分是元素体，如<head>�</head>。<head>是起始标记，</head>是结束标记，

起始标记和结束标记都是配对使用的，其中结束标记中的“/”符号表示该标记元素的结束。

每一个元素都有自己的名称和供选择的属性。 

3.2.2  常见标记简介 

下面介绍 HTML 语言中的常见标记： 

· <html>�</html>：标识 HTML 文件，定义文件的开始和结束。中间部分是 HTML
语言的元素，也就是文件的主体。 
它向浏览器传递信息，告诉浏览器确认该文件为 HTML 文件。 

· <head>�</head>：标题标记，包含了网页的属性信息，如网页题目、关键词、网

页类型、语言代码等等，但其中的信息不会出现在网页中。 
该标记一般紧跟<html>，而在<body>标记之前。 

· <body>�</body>：主体标记，是文件的主体，包含了文件的绝大部分信息内容。

可以通过多种形式来表现这些内容。如在浏览器上，它指定在浏览器的具体位置

上插入或引用文字、图像、颜色、图案等可视内容。 
· <p>�</p>：段落标记，用来包含文字内容，可以通过设置其属性来对文字进行编

排。由于 HTML 浏览器是基于窗口的，用户可随时改变显示区域的大小，所以

HTML 将多个空格或者回车等效为一个空格，这点是和绝大多数文字处理软件不

同的。HTML 的分段完全依赖于分段元素<p>。 
· <font>�</font>：字体标记，用来设置文字大小、字体等属性。 
· <img>�</img>：图像标记，用来设置网页中图像的源位置、插入位置、尺寸、对

齐方式等属性。 
· <a>�</a>：超链接标记，用来设置对象超链接的目标、名称等属性。 

3.2.3  HTML 的基本语法 

HTML 主要有以下 3 种常用语法： 
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· <元素名>内容</元素名>。 

· <元素属性名="属性值�">内容</元素名>。 
· <元素名>内容。 

可以说 HTML 其实就是关于标记和属性的语言，因为标记决定作用的对象，而属性则

会使标记作用对象呈现出各种状态，由此形成了网页元素的丰富多彩。其中元素属性设置

较为繁琐。 

3.3  <head>标记 

一个好的<head>标记是制作一个成功网页的前提。<head>标记的信息为浏览者提供了

网页中包含的必不可少的内容概括。 
插入<head>标记的步骤如下： 

（1）在对象面板中单击 按钮，在弹出的菜单中选择 Head 命令，激活头

部元素（Head）面板，如图 3.6 所示。 

 

图 3.6  头部元素（Head）面板 

头部元素面板中显示出<head>标记中的对象。含义分别为： 

· Meta：作者信息、网页协议标准以及网页的其他附加信息。 

· Keywords：网页中的关键字信息。 

· Description：网页或站点的描述信息。 

· Refresh：定时自动连接到预定网页或定时自动刷新。 

· Base：设置网页的主目录。 

· Link：设置超链接，使其和其他网页或站点连接成一体。 

（2）单击任一对象按钮，均会弹出一个对话框，可进行必要的设置。如单击 Insert 
Refresh 按钮 ，会出现 Insert Refresh 对话框，如图 3.7 所示。 

（3）在对话框的 Delay（延迟）文本框中填入延迟时间，则到指定时间后，系统会自

动连接到 Go To URL（链接指向）文本框中设置的网址。若选择了 Refresh This Document
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（刷新文档）单选项，则到了指定时间后对当前网页自动刷新。 

 

图 3.7  Insert Refresh 对话框 

其余几个<head>标记插入对象的设置与此基本相似，读者可在实践中迅速熟悉它们。 

3.4  <body>标记 

网页的主体内容写在<body>标记内。前面介绍了 HTML 语言的主要结构特点就是语句

间嵌套使用较多。如果把元素比作“容器”的话，在<body>这个“大容器”中还包含了许

多“小容器”，而“小容器”中亦有可能包含着更小的“容器”。如<body>标记中可包含<p>

（段落标记）、<font>（文字标记）、<img>（图像标记）、<a>（超链接标记）、<layer>（层

标记）、<table>（表格标记）等等，在这些对象标记中则可能进一步包含对象属性标记等分

支标记。 

所用到的标记都有自身独特的属性，对初学者来说这些是较为复杂的；在 Dreamweaver

中可以轻松地对这些繁琐的属性进行设置。 

在 Dreamweaver 中，设置<body>标记属性的步骤如下： 

（1）打开 Modify（修改）菜单，选择 Page Properties（页面属性）命令，如图 3.8 所

示，或直接使用快捷键 Ctrl + J。 

 

图 3.8  选择 Page Properties（页面属性）命令 

（2）打开 Page Properties（页面属性）对话框，如图 3.9 所示。对话框中显示的是<body>
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标记的系统默认值。 

 

图 3.9  Page Properties（页面属性）对话框 

（3）在 Page Properties（页面属性）对话框中可以简便地设置需要的<body>标记属性。 

各个选项的功能如下： 

· Background Image：插入图像，作为网页背景图像。 

· Background：设置网页背景颜色。 

· Text：设置网页文字颜色。 

· Links：设置超链接在默认情况下的颜色。 

· Visited Links：设置已访问过的超链接显示的颜色。 

· Active Links：设置当鼠标指针移至超链接上时，超链接显示的颜色。 

· Left：距左边界缩进的距离。 

· Top：距顶边界缩进的距离。 

· Margin Width：距左边界缩进的距离。 

· Margin Height：距顶边界缩进的距离。 

· Document Encoding：网页文件编码方式。 

· Tracing Image：图像跟踪。 

注意：在 Page Properties 对话框中的 Title 选项可对网页文件的标题进行设置，

但设置范围不属于<body>标记。同时，Left 和 Top 选项只对 IE 浏览器起作用，

对 Netscape Navigator（后面简称为 NS）浏览器不起作用；而 Margin Width 和

Margin Height 选项则相反。为了达到最好的浏览效果，最好同时设置这 4 个项

目的属性值。而且这几项的设置效果不会在 Dreamweaver 上显示出来，只有在浏

览器上进行预览时，才能看见。

（4）单击 Apply（应用）按钮，设置的结果会立即运用到布局视图中。若同时打开源

代码窗口，会发现文件代码也做了相应的改变。 



第 3 章  HTML 语言简介 31 

3.5  <font>和<img>标记 

网页中的信息大多是通过文字和图像传递给浏览者的。在 HTML 语言中，两者是通过

文字和图像标记（<font>�</font>、<img>�</img>）来实现的。这两个标记可以包含在其

他标记中，例如<body>标记的内部。 

3.5.1  设置文字标记属性 

设置文字标记属性的步骤如下： 

（1）在文档窗口中输入适当文字。 
（2）选中文字，可以看到属性面板的选项已转变为该文字的属性。若属性面板没有在

Dreamweaver 窗口中显示出来，可以打开 Window 菜单，选择 Properties 命令，或直接使用

快捷键 Ctrl + F3，打开该面板。 
（3）在属性面板中即可对文字的格式、字体、大小、对齐方式、颜色和超链接等属性

进行设置，如图 3.10 所示。 

 

图 3.10  设置文字属性 

在网页中传递信息的最原始，也是最直接的方法就是在网页中加入文字，合理地设置

文字的属性可以使文字在网页中的排列错落有致，富有艺术感。 

3.5.2  设置图像标记属性 

设置图像标记属性的步骤如下： 

（1）在网页中插入图像或选中原有的图像元素。此时，属性面板的选项已转变为该图

像的属性。 
（2）在图像属性面板中进行必要的图像大小、源文件地址、超链接、对齐方式、边框、

热点等参数设置，如图 3.11 所示。 

 

图 3.11  设置图像属性 
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3.6  <a> 标 记 

超链接把多个系统连接为一个整体，贯穿几乎所有的对象，实现资源共享。正是因此，

因特网才会如此蓬勃兴旺。可以说超链接是每一个网页中必不可少的元素。 

通常，一个超链接由指向目标的链接和目标文件两部分组成。目标文件可以是同一网

页文件的其他一部分，也可以是另一终端系统上的文件。 

设置超链接标记属性的步骤如下： 

（1）选中网页中需要设置超链接的文字或图像。 

（2）对选中对象的链接属性进行设置，在属性面板中的 Link 下拉列表框中键入超链

接地址，如图 3.12 所示。 

 

图 3.12  设置超链接 

（3）在 Target 下拉列表框中选择打开目标的窗口参数。各选项的具体含义如下： 

· _blank：在新开窗口中打开超链接的目标文件。 

· _parent：在父窗口中打开目标文件，此选项常应用在有框架结构的网页中。 

· _self：在当前所在窗口或框架中打开目标文件。 

· _top：在整个浏览器窗口中打开目标文件，并删除所有框架结构。 

对图像设置超链接时，还可以定义图像的热点，并为每个热点设置各自的超链接，同

时可以在 Alt 文本框中输入注释对象的文字，如图 3.13 所示。这样在浏览网页的时候，当

鼠标指针在热点上停留一段时间时，就会显示这些注释文字。 

 

图 3.13  设置热点注释 

对于有一定编制 HTML 语言基础的设计者来说，也可以在不打开源代码窗口的情况下，

直接对标记进行编辑。单击属性面板中的 Quick Tag Editor 按钮 ，系统会弹出 Quick Tag 

Editor 窗口，如图 3.14 所示，即可对局部标记进行简单的设置。 

超链接是因特网的基础，也是其核心所在。它的使用使庞大的数据群成为一个整体，

并使顺序存放的文件具有一定的随机访问能力。而人的思维是跳跃、交叉的，从这点看，

它完全符合人类的思维方式。因此，超链接可以说是 HTML 语言吸引人们的主要原因之一。 
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图 3.14  Quick Tag Editor 窗口 

组织得好的链接不仅使浏览者更有自主选择性，跳过不感兴趣的内容，而且有助于浏

览者更好地理解设计者的意图；所以，在网页链接的制作上必须考虑周全，不但要把本地

站点众多网页进行有机组合，同时还要注意和其他更多网络资源融为一体。 

3.7  小  结 

HTML 是制作网页的基础，虽然不懂 HTML 照样可以制作出优秀的网页，不过从我们

从事网页制作的经验来看，理解一些简单的 HTML 概念对提高工作效率有很好的帮助。本

章主要对 HTML 的结构，以及常用的 HTML 标记进行了介绍。 
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可以说，文本在网页中的运用是最为广泛的。如果一个网站只有大量精美的图片而没

有文字资料，给人的感觉会是很空洞的。内容是网站的灵魂，而文本则是体现网站内容的

关键和基础。 

在早期编写 HTML 的过程中，完全依赖于文档编辑软件，在考虑到文字内容的同时，

还要兼顾文本使用的标记，这对于习惯实时创作的设计者来说，不能不说是种约束。现在，

有了可视化网页编辑器，特别是 Dreamweaver 的出现，使网页设计者从枯燥、繁琐的 HTML

标记中解脱出来，可以把更多的精力投入到具体的网页创意中去。 

当然，理解纯文本和 HTML 文档的区别还是很有必要的。在 HTML 文档中，所有的

文字属性都必须通过 HTML 标记进行设定，所以，若没有直接的 HTML 标记，就要通过

其他方式来设定了。例如，在文本编辑器中进行文本行间距的调整是很容易实现的，但在

HTML 中就相对繁琐得多了，必须使用 CSS 来实现（关于 CSS 的内容可参阅后面相关章节）。 

本章详细介绍了在 Dreamweaver 中对文本的具体操作，通过本章的学习，读者可以熟

练地对网页文本进行编辑。 

4.1  输入和修改文本 

通过编写 HTML 代码在网页中输入和修改文字是非常繁琐的，每个操作都必须和枯燥

的标记打交道，但是在实现了可视化编辑的 Dreamweaver 中，这一过程变得非常简单。只

要在文档窗口中将光标定位，就可以轻松地输入文字了。 

4.1.1  输入文本 

在需要插入文字的地方单击鼠标，将光标定位于该处，即可输入一段文本。键入回车

键后，进行其他段落输入，如图 4.1 所示。 

4.1.1.1  空格的输入 

若需在 Dreamweaver 中输入空格时，就会感觉到和 Word 等文本工具有所不同，有时

尽管敲了几次回车键，可光标仍停留在原处，初学者往往在这个时候会显得手足无措。其

实按下列任意一种方法都可以实现空格的输入： 

· 在中文输入状态时，把标点状态设置为全角中文，就可以在文档窗口中随心所欲

地输入空格了。 

· 将光标定位于需要输入空格处，单击字符集（Characters）面板中的 Insert 

Non-breaking Space 按钮 ，即插入了一个空格，在 HTML 源文件中则表现为输
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入“&nbsp;”。但是当插入多个空格时，在 Dreamweaver 文档窗口中只显示一个空

格，而当浏览网页时则正常显示。 

 

图 4.1  输入文本 

4.1.1.2  输入断行标记 

断行标记使用在没有输满一行的情况下，紧接着此段文字另起一行，而不增加新的段

落。它的 HTML 标记是<br>。 

另外，不间断标记<nobr>可以确保一段特定的文本作为一个整体出现在浏览器中，它

使任何包含在<nobr>⋯</nobr>之间的文本显示为一个连续的行。该标记必须手工输入到

HTML 代码中，所以只有在非常特殊的情况下才使用<nobr>标记。 

与<nobr>标记相反的是<wbr>标记，它指示浏览器在该标记所处位置对行进行分割。有

一点和<nobr>标记一样，就是无论在 HTML 编辑器中，还是在外部编辑器中，都必须手工

添加该标记。 

在输入文字时若需要用到断行标记，可采用下列任意一种方法： 

· 在字符集面板中，单击 Insert Line Break（插入断行）按钮 ，如图 4.2 所示。 

 

图 4.2  插入断行标记 
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· 使用快捷键 Shift + Enter。 

在默认情况下，断行标记在文档窗口中是不可见的，可以通过打开 Edit 菜单，选择

Preferences（参数设置）命令，在弹出的 Preferences（参数设置）对话框中；选择 Category

列表中的 Invisible Elements（不可视元素）选项，打开 Invisible Elements 选项卡，然后选

中其中的 Line Breaks 选项，如图 4.3 所示；就可以在文档窗口中显示断行标记。 

 

图 4.3  选中 Line Breaks 选项 

当使用 Paste as Text 命令粘贴文本时，会将原文的段落结构同时带入，Dreamweaver

自动在每行后加入一个断行标记。如果不需要这些标记，可以先选中它们，然后按 Delete

键删除。 

4.1.1.3  输入特殊字符 

特殊字符是无法从键盘上直接输入的，不同的输入工具提供了不同的实现方法，

Dreamweaver 则专为特殊字符的输入建立了一个集成在对象面板中的字符集（Characters）

面板。 

在 Dreamweaver 中输入特殊字符的步骤如下： 

（1）将光标定位于要插入字符的位置。 

（2）在对象面板中选择字符集（Characters）面板，如图 4.4 所示。 

（3）单击要插入的字符按钮，就实现了该字符的输入。 

提示：在编辑状态下，特殊字符并不显示为最终的样子，而是有什么也不显示或

者显示其相应代码这两种情况。如版权符©显示为：“&copy”，但是该代码在文

档窗口中不能直接输入。如果直接输入的话也只能显示为普通字符而已，因为通

过上述插入特殊字符的方法，实质是将代码写入到 HTML 中，在文档窗口的显示只
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是一种形式上的标识。

 

图 4.4  字符集（Characters）面板 

4.1.2  选择文本 

要对文本进行修改，首要的操作是选择文本。通常，选择文本对象的方法主要有以下

两种：一种是采用鼠标拖选，用鼠标从需要选择的文本的起始点处按下左键，拖到结束点

后松开鼠标；另一种是点选，在某处双击鼠标则可选择该行文本。 

在 Dreamweaver 中选择对象，除了上述介绍的基本方法外，还有其特有的方法——通

过标记选择器（Tag Selector）进行选择。 

状态栏左侧部分就是标记选择器，上面显示了光标所在区域的 HTML 标记，当单击其

中一个 HTML 标记，该标记及其包含的所有内容都将被选中，如图 4.7 所示。 

 

图 4.5  标记选择 
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4.1.3  修改文本 

修改文本可采用以下任意一种方法： 

· 选中需要修改的文字，可以按 Delete 或 Backspace 键删除，亦可直接输入新文本

覆盖选中文本。 

· 单击状态栏中的按钮调出 HTML 源代码文件，可以在这里修改文本内容，或者更

进一步用 HTML 标记设置文本格式，如图 4.6 所示。 

 

图 4.6  修改文本 

注意：这里涉及到 HTML 标记的使用环境的问题。HTML 标记必须在 HTML 源代码窗

口中输入才有效。例如前面所讲的输入空格问题，可以使用“&nbsp;”，但不能

直接输入在文档窗口中，不然的话最终显示的就是纯字符“&nbsp;”；而在 HTML
编辑器中输入时，才不会在文档窗口上显示任何字符，当浏览网页时则表现为一

个半角的空格。

4.2  拼 写 检 查 

没有什么比浏览者指出文本中含有拼写错误更使人感到尴尬的了，但这些错误又不是

很容易避免的。 

用过 Word 的读者肯定对其拼写检查功能深有感触，利用这个功能，可以节省不少校

对的时间。同样，在 Dreamweaver 中也提供了一个容易使用的 Spell Checker（拼写检查器），

用来避免这种尴尬的局面。 

使用拼写检查的步骤如下： 
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（1）打开 Text 菜单，选择 Check Spelling 命令，或直接使用快捷键 Shift + F7，打开

Spell Checker（拼写检查器）对话框，如图 4.7 所示。 

 

图 4.7  Spell Checker（拼写检查器）对话框 

（2）一旦启动了拼写检查器，就可以从光标所在处开始查找文本中是否存在错误了。

一旦发现拼写错误，Dreamweaver 将在文档窗口中高亮显示该单词，同时在 Check Spelling

对话框中列出与拼写错误的文本相近的正确的单词列表。 

拼写检查器查找到页面底部时，系统会询问是否希望从网页顶部继续检查，这样就可

以确定对该页进行了全面检查。通常在进行拼写检查前，最好将光标定位于网页顶部。 

（3）若确实需要替换，在 Suggestions（建议）列表框中选择正确的单词，单击 Change

（更改）按钮确定。 

对话框上各按钮的具体含义如下： 

· Add to Personal：添加到个人词典。可以补充自定义的词典，将词典原来没有的单

词添加进去，避免再次使用时 Dreamweaver 仍不能修改该单词的拼写错误。 

· Ignore：忽略。指令 Dreamweaver 忽略该词，并继续查找文本。 

· Change：更改。用户在 Suggestions 列表框中找到需要的替代词后，或自己在 Change 

To 文本框中键入正确的单词，单击该按钮进行文字更改。 

· Ignore All：忽略全部。指令拼写检查器忽略文本中全部此类错误。 

· Change All：更改全部。替换所有此类错误的文字为 Change To 文本框中的单词。 

拼写检查器的工作原理是根据系统的标准英语字典和允许用户自己添加的个人字典者

两个字典来检查页面。如果发现该词不属于任何一套字典，便以高亮显示提醒用户，并找

出适合替换的单词，提供给用户。 

但遗憾的是，Dreamweaver 系统自带的字典只有英文的，Macromedia 虽然也提供了几

套附加字典（在它的 Web 站点可以下载），不过也只能找到法文和德文的字典。看来，国

内 Dreamweaver 爱好者要真正体会此功能的优点尚需时日。 
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4.3  查找和替换 

查找和替换操作对每一个设计者来说都是必不可少的功能。当输入一个难以拼写且需

要多次使用的单词时，我们就可以先使用它的缩写，然后通过“查找”、“替换”将其替换

为完整状态；或者查找某个多次使用错误的词，用正确拼写来进行替换等等。 

Dreamweaver 的查找和替换功能具有与众不同的特点。它更加丰富、灵活，功能上也

更强大。不但可以在多个文件范围内查询，而且可以方便地从内容中检查分离的代码。 

首先来认识一下 Dreamweaver 的查找和替换功能： 

· 查找 Document Window（文档窗口）中任意类型的文本。 

· 查找 HTML 文件中的标记、属性或标记中的文本。 

· 使用规则表达式的通配符来查找、替换文本样式。 

· 寻找含有特殊属性的特殊标记的文本。 

· 应用范围可以是 Current Document（当前文档）、Entire Local Site（整个站点）、

Selected Files in Site（选择的文件）和 Folder（指定的文件夹）。 

4.3.1  查找和替换文本 

查找和替换文本的步骤如下： 

（1）打开 Edit 菜单，选择 Find and Replace（查找和替换）命令，或使用快捷键 Ctrl + 

F，激活 Find and Replace（查找和替换）对话框。 

（2）在 Search（查找）下拉列表框中选择 Text 选项，在其右侧文本框中键入需查找

的文字，在 Replace（替换）文本框中键入要替换的新文字，如图 4.8 所示。 

 

图 4.8  Find and Replace（查找和替换）对话框 

（3）单击 Find Next（查找下一处）按钮，找到文本后，可以选择 Replace（替换）按

钮将其替换。若想快速地进行全部替换，则可单击 Replace All（替换全部）按钮。 

（4）完成替换后，Dreamweaver 会列出替换的详细报告，可以根据记录了解被替换内

容的情况。 
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在 Search 下拉列表框中可以选择的 4 个选项分别为： 

· Source Code（HTML 源代码）：查找包括 HTML 源代码在内的所有匹配的字符串。

如要查找“B&T Studio”，则可以查找到“B&T Studio”，但是不能查找到“<i> B&T 

</i> Studio”，因为这两个字符串是不同的。 

· Text（文本）：在窗口中查找文本字符串，并忽略任何附加于该字符串的 HTML 标

记。如查找“B&T Studio”，则不仅能查找到“B&T Studio”，也会查找到“<i> B&T 

</i> Studio”。 

· Text（Advanced）（高级文本查找）：可以指定在查找文本时包含相应的 HTML 标

记。例如，查找位于<i>标记之间的“B&T Studio”，则会查找到“<i> B&T Studio 

</i>”，而不会查找到其他类型的“B&T Studio”。 

· Specific Tag（特定标记）：查找指定的标记、属性以及属性值。 

4.3.2  高级查找和替换文本 

高级查找和替换文本的步骤如下： 

（1）按上例方法打开 Find and Replace（查找和替换）对话框。 

（2）在 Search 下拉列表框中选择 Text（Advanced）选项，会打开如图 4.9 所示的高级

文本查找对话框。 

 

图 4.9  高级查找和替换文本对话框 

（3）在 Search 下拉列表框旁的文本框中键入要查找的文字，同样，在 Replace 文本框

中键入要替换文字，并在新增的一个替换条件菜单中选择条件类型，还可在其后面选择属

性及数值，增加更多的查找限制。 

（4）单击 Find Next（查找下一处）按钮，找到文本后，可以选择 Replace（替换）按

钮将其替换。若想快速地进行全部替换，则可单击 Replace All（替换全部）按钮。 

（5）对话框显示出查找详细资料，如图 4.10 所示。 

在高级查找和替换文本中引入了查找过滤器，可以进一步限定查找规则，缩小查找范

围，从而更加准确地进行文本的查找和替换。其包含两个选项： 

· Inside Tag：在指定的标记中进行查找。 
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· Not Inside Tag：查找时排除指定的标记。 

 

图 4.10  查找和替换列表 

4.3.3  查找和替换 HTML 源代码 

查找和替换 HTML 源代码的步骤如下： 

（1）打开 Find and Replace（查找和替换）对话框。 

（2）在 Search 下拉列表框中选择 Source Code 选项，如图 4.11 所示。 

（3）在相应文本框中键入要查找的代码和替换代码。 

 

图 4.11  查找和替换 HTML 源代码 
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（4）单击 Find Next（查找下一处）按钮，找到文本后，可以选择 Replace（替换）按

钮将其替换。若想快速地进行全部替换，则可单击 Replace All（替换全部）按钮。 

（5）对话框显示出查找详细资料，并实时反映在文档窗口中。 

其实查找和替换的 HTML 源代码的实质就是查找和替换文本，只是这个特殊的文本是

HTML 源代码。当执行 HTML 代码搜索时，系统将自动弹出源代码窗口，改动的情况会反

映到源代码窗口中，同时在文档窗口中产生相应变化。 

提示：当单击 Replace All 按钮，进行替换全部的操作时一定要格外小心，不然

就有可能替换掉不应替换的内容。所以在执行该操作时，最好先逐个查找，确定

无疑后再进行替换，或者查找全部，在随后出现的报告中判断是否应该进行替换，

这样就能保证万无一失了。

4.3.4  查找和替换 HTML 标记 

查找和替换 HTML 标记的步骤如下： 

（1）打开 Find and Replace（查找和替换）对话框。 

（2）在 Search 下拉列表框中选择 Specific Tag 选项，并在其后的下拉列表框中选择要

替换的标记，如图 4.12 所示。 

 

图 4.12  替换 HTML 标记 

（3）接下来的一行是查询过滤器，在 Dreamweaver 4 中其形式和早期版本有所不同，

显得更为直观，分别在 4 个下拉列表框中选择设置好的过滤项目。 

（4）在 Action 下拉列表框中选择要执行的动作，并键入替换的内容。 

（5）单击 Find Next 按钮进行查找，查找到合适对象时，单击 Replace 按钮完成替换。 

Action 的选项含义如下： 

· Replace Tag & Contents：使用文本替换被选中的标记和其包含的所有内容。文本也

可以包含 HTML 代码。 

· Replace Contents Only：将指定的标记之间的内容替换为指定的文本。该文本也可

以包含 HTML 代码。 
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· Remove Tag & Contents：删除被选中的标记和其包含的所有内容。 

· Strip Tag：删除被选中的标记，但保留其包含的内容。 

· Change Tag：将标记替换为另一个指定标记。 

· Set Attribute：为已有的属性设置新值，或者插入一个已赋值的新属性。 

· Remove Attribute：删除指定属性。 

· Add Before Start Tag：在起始标记之前插入内容。 

· Add After End Tag：在结束标记之后插入内容。 

· Add After Start Tag：在起始标记之后插入内容。 

· Add Before End Tag：在结束标记之前插入内容。 

4.3.5  使用规则表达式进行查找和替换 

Regular Expressions（规则表达式），顾名思义，就是把一个与系统相匹配的文本样式

根据一定规则描述出来，然后对符合这个规则的内容进行查找和替换。可以说规则表达式

把 Dreamweaver 中的查找和替换功能的灵活性提高到了一个新的高度。 

如果读者使用过 Unix 的 GREP（Get Regular Expression and Print）工具，就会对规则

表达式有似曾相识的感觉，Dreamweaver 中的查找和替换也采用了类似于 GREP 的语法。 

规则表达式的匹配方式大致上可分为以下 4 种：通配符、字符位置和重复字符、字符

范围、分组。下面进行详细地介绍： 

1．通配符 

就是用来匹配不同类型字符的字符。在规则表达式中通配符表示单一的字符。也就是

说没有一个规则表达式能表示所有的字符，不像文件查找时星号的作用那样（例如*.*）。

然而，同样一个条件可以用不同的规则表达式来表示。 

各种通配符的使用方法如表 4.1 所示。 

表 4.1  通配符 

字符 匹配对象 实例 

. 任意单个字符 w.d 匹配 wide，但不匹配 world 

\w 任意字母数字字符，包含下划线 w\wd 同时匹配 wide 和 world 

\W 任意非字母数字的字符 Galt\Wsina.com 匹配 Galt@sina.com 

\d 任意 0~9 的数字字符 B\dB 匹配 B2B 

\D 任意非数字字符 \D2\D 匹配 B2B 

\s 任意空白字符，包括空格、制表符、换页

符或换行符 

Dream\s 匹配 Dream，但不匹配 Dreamweaver 

\S 任意非空白字符 Dream\S 匹配 Dreamweaver，而不是 Dream 

\t 制表符 匹配 HTML 源代码中任一制表符 

\f 换页符 匹配 HTML 源代码中任一换页符 

\n 换行符 匹配 HTML 源代码中任一换行符 

\r 回车 匹配 HTML 源代码中任一回车 
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表格中的反斜杠“\”的作用是指示系统转义特殊字符。例如，需要查找符号“@”，

就要用“\@”来指定它；所以，需要指定查找反斜杠自身时就要表示为“\\”。 

2．字符位置和重复字符 

在 Dreamweaver 中，不仅可以匹配字符的类型，还可以匹配字符在文本中的位置。 

匹配字符位置和重复字符允许对位于文本的起始、结束或中间位置上的字符，做相应

的匹配。例如，我们可以查找一个被指明重复次数的字符或未指明重复次数的字符。这些

特性增加了查找的灵活性。 

各种字符位置和重复字符的使用方法如表 4.2 所示。 

表 4.2  字符位置和重复字符 

字符 匹配对象 实例 

^ 行的起始位置 ^B 匹配 B&T Studio 中的 B 

$ 行的结束位置 O$匹配 B&T Studio 中的 o 

\b 一个字词分隔符后，如空格或回车 \bstudio 匹配 Studiowork，不匹配 B&Tstudio 

\B 一个非分隔符号后 \Bstudio 匹配 B&Tstudio，不匹配 Studiowork 

* 前面没有字符，或者重复多次 B*C 匹配 BBC 和 cold 

+ 前面有一个字符，或者重复多次 B+C 匹配，但不匹配 BBCcold 

? 前面没有字符，或者重复一次 Fl?sh 匹配 Flash，但不匹配 Flatfish 

{n} 前面的字符正好 n 个实例 0{3}匹配 2000，但不匹配 2001 

{n,m} 前面的字符正好 n，后面的字符正好 m

个实例 

4{2,4}匹配 440066 和 444466，但不匹配完整的

444444 

3．字符范围 

匹配字符范围使用集合来进行范围定义，合并了查找或排除字符范围的功能；当集合

中任何一个字符符合匹配条件时，就查找到一个对象，而不针对所有字符。 

匹配字符范围的使用方法如表 4.3 所示。 

表 4.3  匹配字符范围 

字符 匹配对象 实例 

[abc] 字符 a、b、c 中任何一个 [md]匹配 5Dmedia 中的 m 和 d 

[^abc] 除了 a、b、c 的任何字符 [^md]匹配 Good Morning 中的除了 md 的所有字符 

[a-z] 从 a 到 z 之间的任何字符 [a-d]匹配 5Dmedia 中的 a 和 d 

X|Y X 或者 Y Boy|Girl 同时匹配 Boy 和 Girl 

4．分组 

在规则表达式中，分组可以说是功能最强大的匹配方式。使用它可以很容易地查找任

何经过匹配的文本样式。 

分组的使用方法如表 4.4 所示。 



46 新概念 Dreamweaver 4 教程 

表 4.4  分组 

字符 匹配对象 实例 

(p) 任何样式 p (\d).(\d)同时匹配句号之前和句号之后两种样式 

$1,$2,$3,⋯, $9 第 n 个使用圆括弧注解的样式 $1 is “$2”会将 my name galt 替换为 my name is 

“galt” 

4.3.6  保存、打开查找和替换条件 

从上述操作中可以体会到设置查找和替换条件是比较复杂、繁琐的。不过，在

Dreamweaver 中，可以将设置好的查找和替换条件保存起来，以便将来直接使用这些条件，

而避免再次进行繁琐的设置。 

保存、打开查找和替换条件的步骤如下： 

（1）打开 Find and Replace（查找和替换）对话框，如图 4.13 所示，设置查找和替换

条件。 

 

图 4.13  设置查找和替换条件 

（2）单击 按钮，在弹出的 Save Query 对话框中，如图 4.14 所示那样键入文件名。

单击保存按钮。 

 

图 4.14  Save Query 对话框 
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（3）同样，单击 按钮，将弹出如图 4.15 所示的 Lode Query 对话框，选择需要调入

的文件名，单击打开按钮即可调入保存的替换条件。 

 

图 4.15  Lode Query 对话框 

在保存查找条件时，选择的文件格式是.dwq；而对替换操作进行保存时，文件格式

是.dwr。如果用文本编辑器打开.dwq 和.dwr 文件，可以发现它们实质上是一个 XML 文件，

所以要进行更复杂的查找和替换，可以通过手工编写的方法来实现。 

4.4  预格式化文本 

当在浏览文本时，将忽略与内容不相关的格式上的细节，如空格、制表符、附加的换

行符、缩进和添加的空白。但有时候文本中的这些格式是必须的，这时就需要强迫浏览器

格式化所有的文本，包括空白，使之和输入的原文本一样，即所谓的文本预格式。 

HTML 的预格式化标记是<pre>，它告诉浏览器所包含的文本内容应该保留其任何的附

加空白、制表符等格式；所以，在<pre>标记之间的内容是按照文本的规则显示，而不是遵

循 HTML 的规则。 

定义预格式化文本的步骤如下： 

（1）将光标定位在需要进行预格式化文本的起始位置上，或者选择需要预格式化的文

本。 

（2）打开属性面板中的 Format 下拉列表框，选择 Preformatted（预格式化）选项，如

图 4.16 所示。 

 

图 4.16  预格式化文本 

（3）在文档窗口中输入的文本就带有的预格式化文本的特征。 
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（4）再次打开属性面板中的 Format 下拉列表，选择 None 选项，即可开始 HTML 文

本的输入。 

4.5  修改文本格式 

富有格式变化的网页给浏览者的印象，绝对比没有重点、风格平淡的网页要深。事实

上，作为一个网页设计者，在网页制作过程中花费在格式调整上的时间或许不会少于文本

的输入。当然作为页面主体的文本的格式，更是重中之重。 

Dreamweaver 对这项工作提供了许多实用的功能，不必再与繁琐的标记打交道，我们

所要做的，只是选择需要修改的文本和单击相应的按钮即可。 

4.5.1  设置文本样式 

设置文本样式的步骤如下： 

（1）新建一文本，可先做保存，在本地站点中定位。 

（2）在属性面板中，打开 Format（格式）下拉列表框，在各选项中选择一种标题样式，

如图 4.17 所示。 

 

图 4.17  设置标题样式 

（3）输入一行文字，作为标题。 

（4）再次打开属性面板中的 Format 下拉列表框，选择 Paragraph 样式，如图 4.18 所

示。 

 

图 4.18  设置段落样式 

（5）输入一段文字，作为文本内容。 

（6）选中文字属性面板 Format 右侧第二个下拉列表框，选择段落文字的字体，如图

4.19 所示。 

（7）在属性面板的 Size（尺寸）下拉列表框中对段落文字的大小进行设置。 

（8）通过单击属性面板上的 、 按钮，选择文字的样式是加粗还是斜体，如图 4.20
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所示。 

 

图 4.19  设置段落字体 

 

图 4.20  完成后的文本样式设置效果 

对文本选择字体时，可以利用属性面板单击 Format 列表框右侧第二个下拉列表框，选

择字体列表最底部的 Edit Font List（编辑字体列表）选项，激活如图 4.21 所示的 Edit Font List

（编辑字体列表）对话框。 

 

图 4.21  Edit Font List（编辑字体列表）对话框 

在 Edit Font List 对话框中，通过选择 Available Fonts（可用字体）列表里的字体，然后
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单击该列表左侧的添加按钮 ，将该种字体添加到 Chosen Fonts（已选择字体）列表中。

反之，可以通过选择 Chosen Fonts 列表下的字体，然后单击移除按钮 删除字体。由此可

以修改字体列表。 

4.5.2  更改文字颜色 

更改文字颜色的步骤如下： 

（1）在文档窗口中选择需要更改颜色的文字。 

（2）通过以下任意一种方法进行文字颜色设置： 

· 在属性面板中单击颜色按钮 ，在弹出的调色板中选择网络安全色，如图 4.22 所

示。 

 

图 4.22  在弹出的调色板中选择网络安全色 

· 直接在属性面板的颜色文本框中键入所需要颜色对应的英文单词，如 red、blue。 

· 直接在颜色文本框中键入颜色对应的十六进制数值，如#0066FF。 

· 在调色板中单击 按钮，然后在弹出的对话框的色谱中选择更细致的色彩；或在

色谱下的色调、饱和度、亮度，并且在红、绿、蓝各文本框中输入数值，以更精

确地控制选择颜色。 

（3）如果对颜色的更改不满意，可以通过下列方法之一恢复成预设的颜色： 

· 双击属性面板中的颜色文本框，如图 4.23 所示，选中十六进制数值，按 Backspace

或 Delete 删除，然后回车。 

 

图 4.23  恢复预设颜色 

· 在属性面板中打开调色板，单击其上的 按钮。 

4.5.3  字体的绝对大小和相对大小 

HTML 的<font>标记提供了 6 种标题类型和一个段落类型，利用它们可以为一行或整

个段落设置字体大小。<font>标记允许在 7 种不同字体大小中选择一个，作为绝对大小；

或者选择与页面字体大小相关的大小，也就是相对大小。 

应该选择哪种方式来设置字体呢？使用绝对大小来设置字体只能有 7 种变化来选择，
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所以使用相对大小设置能产生更多的变化。不过若不用到太多的字体变化，用绝对大小设

置得比较简单，也不失为一种好的途径。 

设置字体绝对大小的步骤如下： 

（1）选择需设置字体大小的文本。 

（2）在属性面板中打开 Size 下拉列表框，如图 4.24 所示。 

 

图 4.24  设置绝对大小的字体 

也可以打开 Text 菜单，从 Size 级联菜单中选取 1~7 任意一个值，字体大小的默认值是

3 号字体。 

快捷键 Ctrl + 1~Ctrl + 6 表示对应的 6 个标题类型，段落类型是 Ctrl + T，使用 Ctrl + 0

则删除所有的格式。 

相对大小的字体设置是相对于默认值大小的，可以通过<basefont>标记来更改默认的字

体大小。该标记的语法结构是： 

<basefont size=value> 

其中 value 是 1~7 的整数，也就是绝对大小的 7 种类型。通常，<basefont>标记是紧接

在<body>标记之后的。 

设置好默认字体大小后，就可以通过数值前面的加号或减号来区分绝对大小和相对大

小。相对大小就是在默认大小的基础上增加或减少字号。如<font size=+1>。 

和标记接触毕竟是繁琐的，Dreamweaver 提供了更直观简便的设置方法，就是通过属

性面板来设置字体的相对大小。 

通过属性面板来设置字体的相对大小的步骤如下： 

（1）选择欲设置字体大小的文本。 

（2）打开属性面板 Size 下拉列表框，若要加大字体，选择+1~+7 之间的值；反之，若

要减小字体，则选择-1~-7 之间的值，如图 4.25 所示。 

 

图 4.25  设置相对大小的字体 
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也可以打开 Text 菜单，从 Size Change 级联菜单中选取相应命令。 

4.5.4  对齐和缩进文本 

在默认状况下，文本采取左对齐的方式。我们可以利用属性面板中的对齐按钮来设置

不同的对齐方式。另外还可以缩进整个段落，例如插入引用或者文本块。HTML 的缩进标

记是<blockquote>。 

对齐和缩进文本的步骤如下： 

（1）选择需要设置格式的文本。 

（2）单击属性面板中相应的对齐或缩进按钮，如图 4.26 所示，进行文本格式设置： 

 

图 4.26  设置对齐方式 

或直接使用各对齐方式对应的快捷键： 

·  ：左对齐，快捷键是 Ctrl + Alt + Shift + L。 

·  ：居中，快捷键是 Ctrl + Alt + Shift + C。 

·  ：右对齐，快捷键是 Ctrl + Alt + Shift + R。 

·  ：向左缩进。 

·  ：向右缩进。 

4.6  创 建 列 表 

列表是指把具有相似特征或具有先后顺序的文字进行对齐排列。网页设计基本理论认

为，列表可以将一个页面分解，同时可以将浏览者的视线吸引到关键的细节上来。确实，

一个列表可以详细地列出主题的要点和分类对象的属性。 

列表对段落和标题而言，是一个重要的可选择的基础文本工具。列表分为有序列表和

无序列表两种。所谓有序列表，是指有明显先后顺序或轻重区别的项目，例如操作的基本

步骤；相反，无序列表包含的项目处于并列的地位，没有次序可分，例如某个步骤有多种

实现的方法，这些方法就可组成一个无序列表。 

这里将介绍利用 Dreamweaver 创建简单的列表，以及将不同的列表类型组合成嵌套列

表的方法。 

4.6.1  创建列表 

创建有序列表的步骤如下： 

（1）将光标定位于文档窗口中需要创建列表的位置。 

（2）单击属性面板的有序列表按钮 ，如图 4.27 所示。 

（3）在光标处会出现数字序号，在序号后键入列表第一个项目内容。 
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图 4.27  创建有序列表 

（4）按回车键，Dreamweaver 自动在第二行首部加入列表序号，紧接着序号键入第二

个项目内容。 

（5）重复步骤（3）、（4）直到完成所有项目输入。 

（6）再次单击有序列表按钮 ，或按两次回车键就可以结束列表输入。 

同样，如果要创建无序列表，则只需在上述步骤（2）中，单击无序列表按钮 即可，

其他步骤和创建有序列表一样。 

若在一个列表项目中需要输入一段较长的文本内容而又需要换行时，可以通过插入断

行标记来实现。 

4.6.2  改变列表属性 

改变列表属性的步骤如下： 

（1）选中列表或将光标置于列表内任一位置。 

（2）单击高级属性面板中的 按钮。 

（3）在弹出的 List Properties（列表属性）对话框中设置列表属性，如图 4.28 所示。 

 

图 4.28  List Properties（列表属性）对话框 

它的主要选项的功能如下： 

· List Type：设置列表的类型。 

· Style：设置列表的样式。 

· Start Count：设置列表开始的序号。 

· List Item：该选项组中的设置将只对光标所处列表以后部分起作用。 

（4）单击 OK 按钮确定。 

有序列表和无序列表在 HTML 中的标记分别是<ol>、<ul>，两者除了在形式上的差别

外，并没有本质上的区别。通过列表属性面板可以改变列表的有序和无序属性。 
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4.6.3  创建嵌套列表 

可以组合有序和无序列表，来创建带有项目符号的嵌套列表。在嵌套列表中可以将一

个编号列表插入到另一个编号列表中。 

Dreamweaver 为制作嵌套列表提供了极其简单的实现方法，在创建一个列表时，单击

属性面板中的缩进按钮 ，就会自动生成一个嵌套列表。 

创建嵌套列表的步骤如下： 

（1）打开一个已经创建的列表。 

（2）将光标定位于需要插入子列表的项目的末尾。 

（3）单击 按钮，插入一个子列表。 

（4）单击 或 按钮，改变嵌套列表的类型。 

（5）输入第一个列表项目内容。 

（6）按回车键，输入第二个项目。 

（7）重复上一步，完成嵌套列表输入。 

创建嵌套列表时，子列表默认的类型是有继承性的；也就是说在有序列表中创建嵌套

列表，默认类型是有序的；反之亦然。这些都可以通过属性面板上的有序列表按钮 和无

序列表按钮 进行重新设置。 

4.7  小  结 

文本是构成网页最基本的元素，本章对文本的插入、文字的查找替换和文本属性的修

改做了详细的介绍，并对文本的特殊使用方法，如预格式化和列表，都进行了详细讲解。

通过本章的学习，可以掌握文本的使用方法，为制作出优秀的主页打下必要的基础。 

 



 

第 5 章  图像和水平标尺 

因特网的前身是以文本为基础的载体，用来研究军方复杂的数据。而今，随着带宽的

增加，大容量文件的传输成为可能，图像的应用也随之变得非常广泛。Internet 以惊人的速

度改变了它的面貌，迅速成为一个大众化的媒体。这其中的原因和图像的运用不无关系。 

一个运用了精彩图片的网页和一个单纯使用大量文本的网页相比，前者是更吸引浏览

者的。这就使每一个设计者面对这样一个问题：怎样更好地使用图像，以及如何用适当的

图像来吸引浏览者的视线。 

本章将详细介绍 Web 中使用的常见图像格式，图像的插入、属性的设置和与文本间的

协调配合等基本操作，并简要介绍了水平标尺的使用。通过本章的学习，读者可以熟练掌

握在网页中使用图像，从而制作出更精彩的网页。 

5.1  图像的格式 

图像的格式有很多种，可以在不同的平台上使用，但因特网发展的一个关键因素就是

要跨平台使用图像；而且由于带宽等因素的影响，能被 Web 所接受的文件格式还是极其有

限的。HTML 支持的图像格式只有 3 种：GIF、JPEG 和 PNG。 

要设计出完美的网页，就要对每种图像格式的优点和使用上的局限有所了解，这样才

能在 Dreamweaver 仍至其他设计软件中成功地运用它们。 

5.1.1  GIF（可交换图像文件格式） 

GIF 是 20 世纪 80 年代末由 CompuServe 开发的，它的出现解决了跨平台的兼容问题。

其优点是能够以动态的形式出现，且文件量极小。但 GIF 属于位图，如图 5.1 所示，这意

味着图像中每个像素都被指定为特定的颜色，能支持的色彩只有 256 种。因此 GIF 一般用

作插图、卡通和标志等不需要用大量精确的颜色进行调和的图像。 

 

图 5.1  GIF 图像（4k） 

5.1.2  JPEG（联合图像专家组） 

正如其名，JPEG（Joint Photographic Expert Groups）由联合图像专家组开发，通常用

于处理照片图像，由于它具有很高的压缩比，使用专门压缩工具，压缩比可以达到 180：1，
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而且图像的质量不会受到太大的影响。JPEG 提供了 24 位的颜色信息，包含了可供使用的

上百万种色彩，这一特性正适合于网上传输。 

但是 JPEG 属于有损压缩格式，而且 JPEG 既没有透明性也没有动画特性，如图 5.2 所

示。 

 

图 5.2  JPEG 图像（12k） 

5.1.3  PNG（可移植网络图像文件格式） 

PNG（Portable Network Graphic）是专门针对 Web 开发的可移植网络图像文件格式，

集合了 GIF 和 JPEG 的优点：能进行无损失压缩，就像 GIF；拥有上百万种颜色，又像 JPEG；

同时也支持透明背景和动态效果。 

由于 PNG 出现的时间不长，一些旧版本的浏览器还不支持 PNG 格式，而且一些图像

软件也不支持。但它的优点是显而易见的，相信随着时间的推移和网络带宽的进一步加宽，

这种状况必会得到改善，PNG 也会在网上逐渐成为一种主流。Macromedia 公司的另一主力

产品 Fireworks 支持的便是这种图像格式。 

5.2  插 入 图 像 

前面已经介绍了浏览器支持的图像格式，本节介绍的是这些格式的图像的使用方法，

包括插入图像和修改它们的属性。 

将一幅图像插入到页面中可采用下列任意一种方法，如： 

· 打开 Insert（插入）菜单，选择 Image（图像）命令。 

· 使用快捷键 Ctrl + Alt + I。 

· 在对象面板中单击 Insert Image（插入图像）按钮 。 

· 使用属性面板中的 Point to File 按钮 指向站点窗口中的图像文件。 

· 从对象面板中将 Insert Image 按钮 拖放到文档窗口中。 

前 4 种方法都要求用户将光标先定位于需要插入图像的位置，只有最后一种方法允许
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用户将图像拖放到已存在的对象旁或层中。 

无论采取何种方法，都会弹出如图 5.3 所示的 Select Image Source（选择图像）对话框，

在对话框中设置要插入图像文件的路径和文件名。 

 

图 5.3  Select Image Source（选择图像）对话框 

注意：在 HTML 中插入图像的实质是写入该图像的链接地址，而不是真的把图像插

入到文本中；所以，所有引用的图像元素都是作为独立文件链接到网页中。图像

的地址形式多种多样，可能只是一个文件名，也可能是本地文件路径加文件名，

甚至是远程文件路径，或是完全独立的服务器上的图像对象的完整 URL。

插入图像的操作可以说不难，但要很好地插入一幅图像也需要了解较多知识：除了了

解图像的格式外；在插入图像前，明确引用图像要采用绝对位置还是相对位置也是很重要

的。同时还需注意的是图像的属性，包括对齐方式和页边距等。 

根据引用图像位置的区别，引入相对路径和绝对路径这两个概念。 

使用相对路径，链接的起点是该 HTML 文件所在的文件夹。当改变文件位置时，应保

证链接的图像做相应改变，否则容易出现网页的链接错误。 

使用绝对路径是相对文件根目录而言的，链接的地址是对象的完整路径。在站点中移

动 HTML 文件时，浏览器依旧可以找到正确图像并显示。 

在图像选择对话框中的 Relative To 下拉列表框中，可以选择使用相对路径还是绝对路

径： 

· Document：使用相对路径。 

· Site Root：使用绝对路径。 

相对来说，使用绝对路径不容易出错，所以初学者可尽量使用绝对路径，避免浏览网

页时出现链接错误。在使用绝对路径前，首先要定义站点。 
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5.3  修改图像属性 

插入图像后，就需要根据实际情况对其属性做必要的修改，使图像更好地和文本结合

在一起，从而创建出图文并茂的网页。图像的属性包括源图像的文件名、文件量大小、图

像的链接、文字说明、边框等。 

在属性面板中可以查看图像的所有属性，并对其进行修改。选中一个图像对象后，属

性面板显示出该图像的常见属性，如图 5.4 所示。单击属性面板右下角的 按钮，可以查

看该图像的所有属性。 

 

图 5.4  图像属性的属性面板 

属性面板中的各个选项的功能如下： 

· Name：即图像缩略图右侧的文本框，如图 5.5 所示，在此可以对图像命名，供脚

本语言（如 JavaScript 或 VBScript）编写脚本时引用。 

 

图 5.5  命名图像 

· W 和 H：指定图像在浏览器中的长宽尺寸。默认单位为像素。可以使用其他单位，

如：pt（点）、in（英寸）、mm（毫米）、cm（厘米）等，也可以使用这些单位的组

合，如“1mm+2cm+3in”。在 HTML 源代码中，Dreamweaver 将这些值转换为相

应像素数值。 

除了在属性面板中直接输入长宽数值外，也可以在文档窗口中对图像的大小作手工改

动。拖动图像边框上的 3 个黑色控制点，根据需要调整图像的长和宽，拖动的同时按下 Shift

键，可以按比例调整图像大小。如图 5.6 所示。 

单击属性面板中的 Reset Size（还原尺寸）按钮 ，可以恢复为图像原来的大小。 

注意：如果设置的 W（宽度）和 H（高度）与实际图像的宽度和高度不相符，将会

导致图像在浏览器中不能正常显示。而且改变宽度和高度值只能缩放图像的显示

大小，并不能减小文件量从而缩短下载时间，浏览器下载的图像数据是一样的；

所以若要减少下载时间，并确保图像按照原图显示，可以使用图像处理软件来减
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小文件量。

 

图 5.6  改变图像大小 

· Src：图像的源文件路径。单击文件夹图标，可以打开图像选择对话框，选择需要

的图像文件。或直接在文本框中键入文件的完整路径。 

· Link：为图像设置超链接，如图 5.7 所示。单击旁边的文件夹按钮，在当前站点中

选择一个目标文件。或在 Link 文本框中直接键入目标文件的 URL。或在站点窗口

中把“目标文件”图标拖动到此文件上面均可为图像创建超链接。 

 

图 5.7  设置图像的超链接 

· Align：在同一行上对齐图像与文本。对此选项将在下节作详细介绍。 

· Alt：设置图像的文本说明文字，如图 5.8 所示。 

 

图 5.8  设置说明文字 
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从如图 5.9 所示的浏览效果可以看出 Alt 中设置的说明有两个作用：一是当浏览器中显

示图片错误或正在下载时，在图像所在位置显示出说明文字，告诉浏览者相关信息；二是

当鼠标指针移至该图片上时，将在光标附近显示一个黄底说明框，对浏览者做必要提示。 

 

图 5.9  浏览器显示的效果 

· V Space 和 H Space：设置图像周围的空白间距，单位为像素。 

空白间距的默认数值是 0，该项属性值只能为 0 或正数，而不可以通过将其设为负

数来达到将文字放到图像上的效果。 

若需要将文字显示在图像上，可以通过把图像设置为背景色或利用层，把文字放

在层中来实现。 

· Target：指定链接页面载入的方式，如图 5.10 所示。如果图像尚未设置链接则该选

项无效。文件内的所有框架名都会显示在列表中以供选择。还可以选择目标名，

在前面章节中已经有所讲解。Target 下拉列表框中有 4 个选项，功能如下： 

 

图 5.10  设置载入方式 

· _blank：将目标文件载入到新的浏览器窗口。 

· _parent：将目标文件载入到父框架集或包含该链接的框架窗口。如果链接的框

架不是嵌套框架，则目标文件在整个浏览器窗口中打开。 

· _self：将目标文件载入当前页面所在的框架或窗口中。该选项是系统的默认项。 

· _top：将目标文件载入到整个浏览器窗口并删除所有框架。 

· Low Src：指定在主图像下载完毕前显示的图像。使用该功能可以设置文件量较小，

并和主图像内容有关的简图，使浏览者对网页快速地有个大致的了解。因为简图

文件量小，载入也更快。 
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（7）重复步骤（1）~（6），在 Align 下拉列表框中依次选择除 Left 和 Right 外的其他

选项。 

（8）按快捷键 F12 预览效果，如图 5.13 所示。 

 

图 5.13  垂直对齐方式一览 

下面对属性面板中 Align 下拉列表框的对齐选项及其效果作些简要说明： 

· Browser Default（浏览器默认方式）：按照浏览器默认方式，一般指基线对齐（默

认对齐方式可能因浏览器不同而不同）。 

· Baseline（基线对齐）：将图像底部与文本基线对齐。 

· Top（顶部对齐）：将图像顶部与文本最高字符的上部对齐。 

· Middle（中间对齐）：将图像中部与文本基线对齐。 

· Bottom（底部对齐）：将图像底部与文本基线对齐。 

· Text Top（文本顶部对齐）：将图像顶部与文本行中最高字符顶部对齐。  

· Absolute Middle（绝对中间）：将图像中部和文本中部对齐。 

· Absolute Bottom（绝对底部）：将图像底部与文本的绝对底部（包括下行字母，如

g、j、p、q 等）对齐。  

· Left（左对齐）：将图像置于左侧，周围文本绕排到右边。 

· Right（右对齐）：将图像置于右侧，周围文本绕排到左边。 

5.4.3  水平绕排 

对于水平绕排前面已有所接触，就是选择 Align 下拉列表框中的 Left 和 Right 对齐方

式。 

设置水平绕排的步骤如下： 

（1）在文档窗口中输入一段文字。 
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（2）将光标定位于适当位置，插入一幅图像。 

（3）选中该图像。 

（4）在图像属性面板上打开 Align 下拉列表框，选择 Left 或 Right 选项，设置绕排形

式，如图 5.14 所示。 

 

图 5.14  设置绕排 

（5）此时的效果为图像和文字间没有间距，若不满意，可在 V Space 和 H Space 中设

置两者间距，同样也可设置某些必要相关细节，如链接、文字说明、热点等选项，如图 5.15

所示。 

 

图 5.15  设置图像其他属性 

（6）完成对图像的绕排，如图 5.16 所示。 

 

图 5.16  图像左对齐绕排效果 

提示：设置好绕排的图像附近有一个小方块，它叫 Anchor Point for Aligned（对

齐锚点），拖动此锚点可以把图像移到其他位置，而文字绕排的方式不会变化。
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在某些情况下，只需要将文字的一部分对图像作绕排，其他部分文字按照原来的格式

存在。常用的两种实现方法是： 

· 在需要绕排与非绕排文字间插入断行标记<br>。若一个还不能实现，可以插入若

干个，甚至更多，直至达到预定效果。 

· 直接修改 HTML 源代码，对于初学者可能有点难度，具体做法是在源代码中输入： 

· <br clear=left>：将不设置绕排的文字垂直移动到左边不存在浮动图像的位置。 

· <br clear=right>：将不设置绕排的文字垂直移动到右边不存在浮动图像的位置。 

· <br clear=all>：将不设置绕排的文字垂直移动到两边不存在浮动图像的位置。 

三种选项中根据需要任选一种方式即可。 

5.5  设置背景图像 

很多漂亮的网页都有和谐的背景图像做烘托，以营造出页面主题的气氛。HTML 允许

将图像插入作为背景。本节介绍引入图像作为背景的基本方法。 

背景图像和网页其他内置对象的最明显的区别，是页面上的元素都是覆盖在预先设定

的背景图像上。若能恰到好处地运用这种特性，就能使网页创造出更丰富的层次感和视觉

上的深度；所以必须确保背景图像能很好地和网页其他对象协调配合。 

设置背景图像的步骤如下： 

（1）新建一个网页文件。 

（2）打开 Modify 菜单，选择 Page Properties 命令，激活 Page Properties（页面属性）

对话框，如图 5.17 所示。 

 

图 5.17  Page Properties（页面属性）对话框 

提示：打开 Page Properties（页面属性）对话框的方法有多种，也可以在文档

窗口的任意位置单击鼠标右键，在弹出的菜单中选择 Page Properties 命令。
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（3）单击 Background Image（背景图像）文本框右侧的 Browse（浏览）按钮，系统

弹出 Select Image Source 对话框，如图 5.18 所示。 

 

图 5.18  Select Image Source 对话框 

（4）找到合适的图像后，单击 Select（选择）按钮确定。 

（5）选定图像后，系统弹出一个警告提示，如图 5.19 所示，提醒在使用该图像前必

须先保存。 

 

图 5.19  保存提示 

（6）单击 OK 按钮确定。 

（7）若选择的图像在本地站点的根目录外，发布时可能会产生链接错误，系统将再次

询问是否将文件保存到本地文件夹下，如图 5.20 所示，并同时告知本地根目录的路径。 

 

图 5.20  保存为本地文件提示 

（8）选择否，系统重回 Page Properties（页面属性）对话框。选择是，则弹出 Copy File 

As（复制文件为）对话框，如图 5.21 所示，在此设置文件名和保存路径。 
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图 5.21  Copy File As（复制文件为）对话框 

（9）如果图像仍然保存在本地站点外，Dreamweaver 会再次给出信息提醒必须保存在

本地文件夹下，如图 5.22 所示。 

 

图 5.22  再次提示要保存到本地文件夹 

（10）正确保存图像文件后，重新回到 Page Properties（页面属性）对话框，可以看到

Background Image 选项中已经设置好了作为背景图像插入的完整路径。 

（11）单击 Apply 按钮，将背景图像应用到网页。满意后单击 OK 按钮，回到文档窗

口，如图 5.23 所示。 

 

图 5.23  插入背景后的文档窗口 
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但是作为应用在网络上的文件，必须同时考虑到文件量大小的问题。一幅漂亮的图片

用在网页上，虽然预览的效果很好，一旦成为影响下载速度的最大因素时，非但不能增强

页面的效果，还会成为影响浏览的“罪魁祸首”。 

所以，若在网页中使用背景，设计者常用的方法是将文件量小的图像文件拉伸，这样

既能创作出效果较好的页面，又不至于影响浏览速度。例如在网页中使用专栏时，可以将

一个长、窄的图片在宽度上拉伸，横跨整个页面。 

5.6  使用水平标尺 

水平标尺的最大特点是在不增加下载时间的基础上就能将页面分隔成特定的部分。它

的 HTML 标记是<hr>。通过它可以方便地控制其宽度、高度、对齐方式、阴影等属性。因

此它的使用也很广泛，如使用水平标尺在页面底部分隔出一部分，作为放置网页的版权说

明和设计者的联系方式所需要的空间。 

添加水平标尺的步骤如下： 

（1）在文档窗口中，将光标定位于需要插入水平标尺的位置。 

（2）打开 Insert 菜单，选择 Horizontal（水平标尺）命令，或单击对象面板上的相应

按钮 。 

（3）系统自动插入一条水平标尺。 

（4）选中该标尺线条，在属性面板中可对其属性进行设置，如图 5.24 所示。 

 

图 5.24  水平标尺的属性面板 

下面对水平标尺的属性面板的选项解释如下： 

· Horizontal Rule 下文本框：可为此水平标尺取个名字，以便在 JavaScript 等外接程

序中加以区别，一般可不填。 

· W 和 H：设置该水平标尺的宽和高。W 右侧的下拉列表框是数值单位，有 pixels

和 percent 两种。pixels 是像素，percent 是相对于浏览器的百分比。例如，50 pixels

表示 50 个像素，50 percent 表示宽度占打开的浏览器窗口的 50%。若不填，则宽

度使用默认值 100%。 

· Align：在页面中的对齐方式。只有当水平标尺宽度小于浏览器窗口宽度时才有效。

对齐方式后的下拉列表框有 Default、Left、Center 和 Right 4 个选项，分别表示使

用浏览器默认值、左对齐、居中对齐和右对齐。 

· Shading：设置阴影效果。 

水平标尺的主要作用是分隔页面，起修饰页面的作用，如图 5.25 所示。但实际上，虽

然不占用下载时间，但是效果比较简单，专业的网页设计很少采用。 

在浏览网页时，我们经常会看到不少网页使用了动态直线来替代系统提供的水平标尺，
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效果也很吸引人。所以完全可以使用直线来实现更好的效果，只要运用恰当，对文件量的

影响也不会很大。 

 

图 5.25  水平标尺应用示例 

5.7  插入交互动画 

交互效果可以说是网页中最有吸引力的效果之一。当移动鼠标指针到改变设置了交互

效果的图像上时，图像就会发生一些变化，比如发光、改变颜色、发声或改变形状等。当

移开鼠标指针时，图像又恢复原貌，这就是交互效果。交互效果显示了网页和浏览者之间

的交互性，通过一些变化来回应浏览者的操作。 

最早实现图像交互的方法是直接手工编写 JavaScript 或 HTML 代码，这很难被初学者

所接受。在 Dreamweaver 等可视化网页设计软件出现后，制作交互动画变得非常简单，甚

至只需要一个命令就可以实现。 

插入交互动画的步骤如下： 

（1）将光标定位到需要插入交互动画的位置。 

（2）打开 Insert 菜单，选择 Interactive Images（交互图像）级联菜单中的 Rollover Image

（翻转图像）命令，或单击通用对象面板上的 Rollover Image 按钮 ，激活 Insert Rollover 

Image 对话框，如图 5.26 所示。 

（3）在 Image Name（图像名称）文本框中键入交互图像的名称。 

（4）单击 Original Images（原始图像）文本框后的 Browse 按钮，在弹出的如图 5.27

所示的 Original Images 对话框中，选择适当的图像作为原始图像，然后单击 Select 按钮确

定。 
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图 5.26  Insert Rollover Image 对话框 

 

图 5.27  Original Images 对话框 

（5）同样，单击 Rollover Images 文本框后的 Browse 按钮，在弹出的 Rollover Images

对话框中，选择适当的图像作为交互图像，同样单击 Select 按钮确定。 

（6）如果需要，可在 When Clicked，Go To URL 文本框中为完成交互设置的图像加上

链接。 

（7）单击 OK 按钮，完成交互动画的插入。 

插入交互动画的实质就是为图像元素加入了两个行为，一个是当鼠标指针移动到图像

上时使用 Swap Image（交换图像），另一个是在鼠标指针离开图像时使用 Swap Image Restore

（恢复交换图像）。即当鼠标指针移到图像上时，该图像会显示为设置好的 Rollover Images

（翻转图像）。 

5.8  与 Fireworks 结合 

Fireworks 的一个重要特性就是使用行为来创建交互图像、块式图像以及图像地图，并

可生成 HTML 或 JavaScript 代码。结合使用 Dreamweaver 与 Fireworks 这两个出自同一公

司的产品，会使网页制作提高到一个新的高度。 

在 Dreamweaver 中利用 Fireworks 在图像上的优势，可以优化图像、截取图像、

缩小文件量、为图像增加各种效果。也可以在 Fireworks 中将图像编辑成需要的
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样式，然后只需简单地单击 Update 命令，就可以自动更新所做的修改。

5.8.1  输入 Fireworks 生成图像的 HTML 

输入 Fireworks 生成图像的 HTML 代码的步骤如下： 

（1）单击对象面板上的 Insert Fireworks HTML 按钮 （或打开 Insert 菜单，选择

Interactive Images 级联菜单下的 Fireworks HTML 命令），激活 Insert Fireworks HTML 对话

框。 

（2）在该对话框中单击 Browse 按钮，弹出 Select the Fireworks HTML File 对话框，如

图 5.28 所示。 

 

图 5.28  Select the Fireworks HTML File 对话框 

（3）选择一个利用 Fireworks 生成的并已被保存的图像的 HTML 文件，然后单击打开

按钮确定。 

（4）这时的 Insert Fireworks HTML 对话框中已经有了选中文件的完整路径，如图 5.29

所示。 

 

图 5.29  Insert Fireworks HTML 对话框 

注意：选中 Delete file after insertion 选项，则文件导入后，该文件将被删

除。

（5）单击 OK 按钮，将图像与其相关的 HTML 代码插入到当前页面。 

提示：如果这时同时打开了 Dreamweaver 和 Fireworks，也可以直接将 Fireworks
图像的 HTML 代码复制到 Dreamweaver 源代码窗口中。
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5.8.2  利用 Fireworks 优化图像 

作为同一系列的产品，可以在 Dreamweaver 中直接调用 Fireworks 的图像优化功能，

使得图像修改变得更为方便。 

利用 Fireworks 优化图像的步骤如下： 

（1）选中需要优化的图像。 

（2）打开 Commands 菜单，选择 Optimize Image in Fireworks 命令。

（3）Dreamweaver 弹出 Find Source 对话框，如图 5.30 所示，询问是否需要使用一个

已存在的 Fireworks 文档作为该图像的源文件。 

 

图 5.30  Find Source 对话框 

（4）选择 No 按钮，直接进入 Optimize（图像优化）对话框，如图 5.31 所示。 

 

图 5.31  Optimize（图像优化）对话框 

Optimize（图像优化）对话框中包含了 Options、File、Animation 3 个选项卡： 

· Options（选项）选项卡：用来选择图像不同的格式输出效果，还可以进行改变色
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彩、色深、浓淡等处理，在此也可设置 GIF、PNG 的透明特性，并可实时预览它

们。 

· File（文件）选项卡：定义图像尺寸大小。可以通过一个百分比或者像素单位大小

来调整图像尺寸。并且还可以通过定义一个特定区域，对其进行数字化处理，或

者通过 Cropping（剪裁工具）来切割出所需的部分图像。 

· Animation（动画）选项卡：通过帧控制动态图像，如 GIF。可以单独定义每个帧

延缓停留的时间，也可以设置动画的循环播放次数。 

（5）在各选项卡上对图像进行必要修改。 

（6）完成优化后，单击 Update 按钮，对源文件和导入文件更新，否则，只有导入文

件被修改。 

Fireworks 提供的优化压缩算法实现了多种图像格式之间的相互转化，同时具有与

Dreamweaver 完美结合的网页图像优化功能，大大减少了图像的文件数据量。 

5.9  创建网页图像集 

大型网站常常需要在一个网页中集合许多图像，如商业网站的样品展示。如果单纯靠

手工添加的方法，工作量必定是惊人的。Dreamweaver 集成了创建网页图像集的功能，使

这项繁琐的工作变得相对轻松。 

创建网页图像集的步骤如下： 

（1）新建一个空白网页文件。 

（2）打开 Commands 菜单，选择 Create Web Photo Album（创建网页图像集）命令，

激活 Create Web Photo Album（创建网页图像集）对话框，如图 5.32 所示。 

 

图 5.32  Create Web Photo Album（创建网页图像集）对话框 

（3）在对话框中分别输入 Photo Album Title（图像集的标题）、Subheading Info（副标
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题信息）和 Other Info（其他信息）各项信息，设置图像集的标题、副标题和附属信息。 

（4）依次单击 Source Images Folder（源图像集目录）和 Destination Folder（目标图像

集目录）文本框旁的 Browse 按钮，在弹出的对话框中选择源图像集和目标图像集的保存路

径。 

（5）在 Thumbnail Size 选项中选择微缩图像尺寸。 

（6）在 Thumbnail Format 和 Photo Format 下拉列表框中分别设置微缩图像格式和放大

图像格式。 

（7）在 Scale 文本框中修改缩放图像的尺寸百分比。 

（8）若选中 Create Navigation Page for Each Photo 复选框可以为每个图像创建导航页。 

（9）单击 OK 按钮确定，完成网页图像集的创建。 

在创建网页图像集时，Dreamweaver 会生成一个批处理操作，启动 Fireworks，在其中

执行此批处理操作，生成微缩图像和全屏的图像，再由 Dreamweaver 创建各个图像的网页。

最后的效果就是当浏览这些图片的时候，先显示的是微缩图像。当浏览者单击其中的一张

图像时，就会打开一个新的浏览窗口，显示其全屏的图像。 

5.10  小  结 

图像的出现使得因特网精彩万分，对于网页制作者来说，图像是给网页增彩的一个重

要途径。本章不仅对于图像的格式、图像属性的设置等基本操作进行了详细的讲解，而且

对设置背景图像、互动图像、网页图像集，使用 Fireworks 优化图像等高级技巧进行了讲解。

通过本章的学习，读者可以全面掌握图像的使用方法。 

 



 

第 6 章  创建超链接 

超链接是因特网的基础，它将 Internet 上各种丰富的资源组成为一个整体。通过超链接

可以方便地进行交流和互访。可以说没有链接，也就不会有 Internet 的存在。随着网络的快

速发展，Web 的设计进一步复杂化，超链接的形式和功能也日益增强。通过超链接不但能

实现传统的文件传输，还可以发送邮件，与 FTP 站点连接，甚至下载软件。 

本章将介绍在 Dreamweaver 中实现不同类型链接的多种方法，比如在页面中或跨页面

设置锚以获得精确的频道导航，为 URL 设置目标等基本操作。 

6.1  理解 URL 

URL（Uniform Resource Locator，统一资源定位器）提供了一种在 Web 上查找任何资

源的标准方法。从庞大的新闻组，到页面上微不足道的小插件，都能通过 URL 进行访问。 

在单独存在的本地系统里定位一个文件需要路径和文件名，在远要复杂的全球性的

Internet 上，就必须知道文件存放在哪个网络上的哪台主机，必须知道它存放在哪个目录下

的哪个文件，这就决定了 URL 的综合性和复杂性。它与本地系统不一样的是，在知道文件

的具体存放地址的基础上，还必须确定访问该文件的方法。 

一个完整的 URL 包括 6 个不同的部分，有些部分是可选择的，每个部分之间用特定的

符号加以分离区别，如斜线、冒号等。当作为一个属性的值给出时，通常用引号将 URL 表

示成为一个整体。其格式为： 

protocol://server[:port]/path/filename#anchor 

这些组成部分，分别表示以下内容： 

· Protocol：表示访问方式。访问 Web 服务器的方式是 HTTP（超文本协议），其他

的方式请参看本节后部分的内容。 

· Server：访问资源的服务器名称。服务器名称可以是一个域名或一个 IP 地址（网

络协议地址），如 10.12.104.188。 

· Port：服务器的端口号，类似于电话的扩展号码。现在大多数 URL 中并不包含端

口号，而使用服务器的默认端口号。 

· Path：访问资源的目录路径。文件在服务器中的具体位置。若没有路径，则说明文

件在服务器的公共根目录下。 

· Filename：访问的文件名。确定具体要访问的文件。若省略文件名，浏览器会使用

默认的页面。通常情况下，默认文件名为 index.html 或 index.htm，并且浏览器会

根据不同的文件类型采取不同的处理方式。例如，若是 HTML 页面就会在浏览器
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中显示，而若是可执行文件则会被下载。 

· Anchor：HTML 中的命名锚。锚的作用就是帮助浏览者找到网页中特定的区域，

这样使得定位更准确，查找也更方便。 

例如 5D 多媒体的 URL：http://www.5Dmedia.com/5DMediaV2.htm，就是一个典型的例

子。 

正确的访问方式，是对文件成功访问的基础。HTTP 是用来和服务器直接进行链接的，

它是当今因特网上最普遍的访问方式。还有其他多种访问方式可对不同类型的服务器进行

不同方式的访问，这里介绍几个重要的访问方式： 

· http://与因特网服务器上的文件进行链接。 

· ftp://与用来下载或上传的 FTP 服务器进行链接。 

· mailto:打开一个填入邮件地址的表单。 

· gopher://与主要用来传播全文本文档的目录树结构链接。 

· telnet://方式能够直接登录到远程主机上，并能直接控制主机的操作平台。 

· news：与世界性的新闻组网络系统中特定的新闻组链接，新闻组是公共的信息板

块，在这里每个访问者都可以发送或应答信息。 

6.2  创建超链接 

使用 Dreamweaver 创建超链接不仅简单方便，而且功能强大。只需选中要设置链接的

文字或图像，在属性面板中对其进行设置就可以了。 

设置超链接的步骤如下： 

（1）选中文档窗口中的文本或图像。 

（2）在属性面板中使用以下任意一种方法即可实现对象的超链接设置。 

· 直接在属性面板的 Link 下拉列表框中键入要链接文档的路径和文件名，如图 6.1

所示。若链接到本地站点中的另一个文件（内部链接），键入文件相对路径。若要

使用外部链接，键入包含协议类型（如 http://）的绝对路径。 

 

图 6.1  在 Link 下拉列表框中设置超链接 

· 单击属性面板中 Link 下拉列表框右侧的 Browse for File 按钮 ，在打开的对话框

中浏览并选择一个文件，如图 6.2 所示。 

URL 文本框中显示的是目标链接文件的路径。打开 Relative To 下拉列表框，可以

选择 Document（文档相对路径）或 Site Root（根相对路径），确定后单击 Select

按钮确定。 
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图 6.2  选择要链接的文件 

注意：一旦改变为 Relative To 的路径类型，Dreamweaver 会把选择的项目设置

为以后创建链接的默认路径类型，直至再次改变该项选择。

· 单击 Point to File 按钮 ，进行直接拖放操作，在文档窗口中将任何一个文件拖放

到相应的文字或图像元素上，形成链接。 

（3）在文档窗口中的任意位置单击，取消对元素的选择。如果进行超链接设置的是文

字元素，则可以发现设置的文本拥有了超链接的特征：变为蓝色，并出现了下划线。 

（4）打开 Target 下拉列表框，选择目标链接载入时的显示方式，如图 6.3 所示。 

 

图 6.3  选择载入方式 

（5）保存文件，使用快捷键 F12 对页面进行预览，如图 6.4 所示。 

 

图 6.4  预览效果 
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注意：在预览前最好能保存网页文件。否则，可能导致页面中的链接或图像等元

素不能正常工作。因为在文件保存前，浏览器不能定位图像和超链接指向的目标

文件。

6.3  创建邮件链接 

在网页中创建电子邮件链接，可以方便网页设计者和浏览者之间的交流。当单击邮件

链接时，及时打开浏览器默认的电子邮件处理软件，而且收件人邮件地址由电子邮件链接

中指定的地址自动设置，无需浏览者手工输入。 

设置 Email 链接的步骤如下： 

（1）把光标定位于文档窗口中希望创建邮件链接的位置，或选定希望显示为邮件链接

的文本。 

（2）打开 Insert 菜单，选择 Email Link（电子邮件链接）命令，或直接在通用对象

（Common）面板中，单击 Insert Email Link 按钮 。 

（3）在弹出的 Insert Email Link（插入电子邮件链接）对话框的 Text 文本框中键入作

为邮件链接的文字。 

（4）在 E-Mail 文本框中键入邮件的目标地址，如图 6.5 所示。 

 

图 6.5  Insert Email Link（插入电子邮件链接）对话框 

（5）取消对邮件链接对象的选择，将发现它已经具有了作为邮件链接的所有特征：蓝

色的字体，并且加了下划线。 

邮件链接的设置格式是 mailto:+Email，例如：mailto:galt@sina.com，如图 6.6 所示。 

 

图 6.6  在 Link 下拉列表框中设置邮件链接 

6.4  创建锚点链接 

有时候单击一个链接，打开了信息量很大的一张页面后，很费劲地才找到链接所描述

的主要信息。如果该页面上设置了命名锚点，则通过锚点链接，就可以直接浏览这些主要

信息，大大加快了浏览速度。 

命名锚点也就是常说的锚点，在网页文件中设置位置标记，并同时命名相应位置，以



 第 6 章  创建超链接 79 

便引用。通过锚点链接，可以使链接指向当前网页或不同页面中指定的位置。通常利用锚

点跳转到特定的主题或页面的顶部，使访问者能够方便地浏览感兴趣的内容，加快信息检

索速度。 

6.4.1  创建命名锚点 

创建命名锚点的步骤如下： 

（1）把光标定位于文档窗口中希望设置锚点的位置。 

（2）打开 Insert 菜单，选择 Invisibles Tags（隐藏标记）级联菜单中的 Named Anchor

（命名锚点）命令；或单击隐藏元素（Invisibles）面板中的 Insert Named Anchor 按钮 ；

还可以直接使用快捷键 Ctrl + Alt + A。激活 Insert Named Anchor（插入命名锚）对话框。 

（3）在对话框中键入锚点的名字，如图 6.7 所示。 

 

图 6.7  Insert Named Anchor（插入命名锚）对话框 

注意：命名锚点的英文字母区分大小写。

（4）单击 OK 按钮，确定对锚点的命名。在文档窗口中的光标定位处将会出现锚点的

图标 。 

6.4.2  创建锚点链接 

创建锚点链接的步骤如下： 

（1）在文档窗口中选择希望创建链接的文本或图像。 

（2）若是链接同一页面中的锚，在属性面板的 Link 下拉列表框中键入“#”和“锚点

名”。例如：要链接到当前页面中名为“top”的锚点，输入：“#top”。如图 6.8 所示。 

 

图 6.8  连接同一页面的锚 

若希望链接另一页面的锚，可以在属性面板中，单击属性面板中 Link 下拉列表框右侧

的 Browse for File 按钮 ，在弹出的 Select File（选择文件）对话框，选择设置好锚的目标

网页文件，单击 Select 按钮确定。如图 6.9 所示。 

这时在属性面板上的表示为：“文件名”+“#”+“锚点名”。 

（3）保存文件，使用快捷键 F12，预览测试链接效果。 



80 新概念 Dreamweaver 4 教程 

 

图 6.9  Select File（选择文件）对话框 

在锚的超链接中必须在包含锚的网页文件后加“#”，然后紧跟着键入锚点名。所以在

设置锚的链接前必须首先了解目标文件中命名锚点的情况。 

6.5  设置下载的超链接 

网上的资源很丰富，我们常常希望在网络中找到需要的软件并下载到本地硬盘。事实

上，许多网站提供了软件或文件下载服务，大大方便了查找、下载软件的需求者，而且从

很大程度上缩短了用户和新推出软件接触的周期。另外，有些网页使用了浏览器中没有的

新功能或插件，如插入了 Flash 动画，这就需要 Flash Player 的支持。若浏览者没有安装，

就无法完整地欣赏到精彩的网页，这时就需要实时下载 Flash Player。 

设置下载文件的超链接的步骤如下： 

（1）在文档窗口中选择要设置为下载链接的文本或图像元素，如图 6.10 所示。 

 

图 6.10  选择下载链接对象 
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（2）单击属性面板中 Link 下拉列表框右侧的 Browse for File 按钮 ，在弹出的 Select 

File（选择文件）对话框选择放在网页中供浏览者下载的文件，单击 Select 按钮确定。 

如果网页没有保存或此文件不在网页本地文件夹中，系统会弹出一个警告框，如图 6.11

所示，提醒保存网页。 

 

图 6.11  保存文件警告框 

（3）单击 OK 按钮，确定要保存文件。选中 Don�t show me this message again 选项，

则下次不会再出现此警告框。 
（4）在文件保存前，Dreamweaver 再次出现一个信息框，如图 6.12 所示，选择是按钮

即可。 

 

图 6.12  确定保存信息框 

（5）在出现的 Copy File As 对话框中为该文件选择适当路径保存，如图 6.13 所示，即

完成对下载文件超链接的设置。 

 

图 6.13  保存文件到本地文件夹 

对于扩展名为.html、.htm 的网页文件，浏览器能够自动识别并解码显示在浏览器窗口
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中；对于如.zip、.exe 等其他类型文件，浏览器也能够辨别出来，并提醒浏览者下载到本地

硬盘或在服务器上打开。 

6.6  创建影像地图 

利用文字作为超链接是网页上创建链接的主要方式。然而，千篇一律使用文字来创建

超链接，未免会让人觉得单调。如果能适当地使用图像或图像中的某个区域来创建超链接，

肯定能使网页设计增色不少。 

Dreamweaver 允许我们在图像上设置热点，从而可以把图像划分为若干个区域，每个

区域对应于不同的 URL；同时还可以实现当鼠标指针在热点区域停留片刻的时候，鼠标指

针旁会出现相应的注释或提示。这就是影像地图。 

创建影像地图的步骤如下： 

（1）选中希望作为影像地图的图像。 

（2）单击属性面板中的 按钮，显示高级属性面板，如图 6.14 所示。 

 

图 6.14  显示高级属性面板 

（3）单击 Rectangular Hotspot Tool（矩形热点工具）按钮 ，在图像上拖放一矩形区

域设定作为热点区域，如图 6.15 所示。 

 

图 6.15  设置热点区域 

（4）单击设置的热点，选中该区域。 

（5）在 Hotspot（热点）属性面板中设置热点的链接、说明文字等，如图 6.16 所示。

与设置超链接的方法相同。 

 

图 6.16  设置热点链接 
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（6）重复步骤（3）~（5），可对图像设置多个热点。这时为了防止混淆，就要在 Map

（地图）文本框中对每个热点取不同的名字。 

在 Hotspot 属性面板中按下 按钮，可以在图像上移动热点的位置或改变热点区的大

小和形状。同时也可以通过 Oval Hotspot Tool（椭圆形热点工具）按钮 或 Polygon Hotspot 

Tool（多边形热点工具）按钮 ，划出椭圆形或多边形的热点区域。 

6.7  创建导航条 

一个大型的网站通常是分为几个主要部分，也就是我们常说的频道。每一个频道在网

站的首页通常都有个接口，连接到对应部分的入口链接，把这些连接接口排列在一起，就

组成了网站的导航系统。导航系统通常排列成横条或竖条，所以也称之为导航条。 

通过 Dreamweaver 可以很轻松地制作出具有专业水准的导航条，这里介绍一个简单导

航条的制作。 

创建导航条的步骤如下： 

（1）将光标定位在需要插入导航条的位置。 

（2）打开 Insert 菜单，选择 Interactive Images 级联菜单中的 Navigation Bar（导航条）

命令，或单击通用对象（Common）面板中的 Insert Navigation Bar 按钮 ，激活 Insert 

Navigation Bar（插入导航条）对话框，如图 6.17 所示。 

 

图 6.17  Insert Navigation Bar（插入导航条）对话框 

（3）在该对话框中，单击 Up Image（源图像）文本框右侧的 Browse 按钮。 

（4）在弹出的如图 6.18 所示的 Select Image Source（选择图像）对话框中，选择导航

条 Up（通常）状态的图像。 



84 新概念 Dreamweaver 4 教程 

 

图 6.18  Select Image Source（选择图像）对话框 

（5）按照步骤（3）、（4），依次给按钮的 Over Image、Down Image、Over While Down 

Image 状态设置相应图像。 

（6）在 Insert Navigation Bar（插入导航条）对话框的 When Click, Go to URL 文本框

中，设置导航条导向的频道，如图 6.19 所示。 

 

图 6.19  设置导向的频道 

（7）在 Insert 下拉列表框中，选择导航条的排列方式： 

· Horizontally：水平排列。 

· Vertically：垂直排列。 

（8）单击 Insert Navigation Bar 对话框上方的 按钮，插入第二个导航条。 

（9）按照步骤（3）~（7）设置该导航条。 

（10）单击 按钮，继续插入导航条，并依次设置，直至完成所有需要的频道导航条。 

（11）单击 Insert Navigation Bar 对话框中的 OK 按钮，完成导航条的创建，如图 6.20

所示。 
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图 6.20  完成导航条创建 

导航条创建完成后，若不满意，可以再次单击 Insert Navigation Bar 按钮 ，由于每个

页面只能存在一个导航条，系统会弹出一个警告框，如图 6.21 所示。 

 

图 6.21  创建导航条警告框 

该警告框提醒当前页面导航条已经存在，不能再插入新的导航条，是否对存在的导航

条进行修改。单击确定按钮后系统会再次调出 Insert Navigation Bar 对话框，在此可以对导

航条进行修改。如不满意导航条的顺序，可以通过 、 按钮进行调节。 

和设置交互图像一样，导航条的实质也是通过给图像加上行为来实现的。它给图像所

加的行为是 Set Nav Bar Image。 

6.8  小    结 

超链接是网页最核心的部分，甚至可以说，有了超链接才有因特网。本章对超链接的

基本概念、使用方法进行了讲解；同时，对于其他特殊的超链接形式，如创建邮件链接、

创建命名锚点、设置下载的超链接、创建影像地图、创建导航条等功能进行了讲解。通过

本章的学习，读者可以比较全面地掌握超链接的使用方法。 

 



 

第 7 章  网页属性及常用参数设置 

网页信息是非常重要的。它可以让浏览者非常清楚地知道自己“身处何方”，是否找到

了自己所需要的信息，同时也可以表明作者对浏览者的尊重。试想，一个页面做得很漂亮，

但是其标题却是“Untitled Document”，这会给浏览者造成什么样的感觉？另外，许多搜索

引擎的搜索原理是通过网页中的关键词来筛选符合要求的对象的，所以如果没有在网页中

设置关键词，就会错失许多宣传自己的好机会。 

当然网页的属性并不仅限于此，除了上述列举的网页信息属性外，还包括字体、链接

颜色、页边距等网页属性。本章除了对其逐个进行介绍外，还将介绍 Dreamweaver 4 的常

用参数设置方法。 

7.1  设置页面属性 

设置页面属性是制作网页的第一步，它决定了页面的大致框架结构和一些页面信息。

网页的属性主要分布在 HTML 文档的<head>标记中和<body>的起始标记的属性中。比如，

信息属性包含在<head>标记中，它对主页在搜索引擎上的登记起重要作用。而在

Dreamweaver 实际操作中，只需在 Page Properties（页面属性）对话框中进行选择或输入就

可以实现对页面属性的设置。设置页面属性的步骤如下： 

（1）新建一个网页文件，或打开一个已有的网页文件。 

（2）打开 Modify（修改）菜单，选择 Page Properties 命令（Ctrl + J），或在页面空白

处单击鼠标右键，在弹出菜单中选择 Page Properties 命令，激活 Page Properties（页面属性）

对话框，如图 7.1 所示。 

 

图 7.1  Page Properties（页面属性）对话框 
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（3）在 Title 文本框中设置网页的标题。 

（4）单击 Background Image 文本框右侧的 Browse 按钮，在弹出的 Select Image Source

（选择图像）对话框中如图 7.2 所示设置背景图像。 

 

图 7.2  Select Image Source（选择图像）对话框 

（5）单击 Background（背景颜色）文本框右侧的颜色设置按钮 ，在弹出的调色板

中，选择合适的颜色作为背景颜色，如图 7.3 所示。 

 

图 7.3  选择背景颜色 

（6）在 Text 文本框中设置文字颜色。 

（7）对不同状态的链接分别设置颜色： 

· Links：通常状态下的链接颜色。 

· Visited Links：已经访问过的链接颜色。 

· Active Links：当鼠标指针置于其上，被激活状态下的链接颜色。 

（8）在 Left、Top、Margin Width、Margin Height 4 个选项中设置页边距。 

（9）在 Document Encoding 下拉列表框中设置文件的编码，通常情况下采用 Simplified 

Chinese（简体中文）选项。 

（10）在 Tracing Image 文本框中可以键入一个图像文件名或单击 Browse 按钮，在打

开的对话框中选择一幅图像来作为排版参照，利用下方的 Image 滑杆可以调整其透明度。 

注意：Tracing Image 作为网页排版的一种辅助工具，主要用来进行图像的定位，

它只在网页编辑时有效，而不对 HTML 文件产生任何作用。
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（11）单击 Apply 按钮将设置应用于页面，如图 7.4 所示，满意后选择 OK 按钮确定。 

 

图 7.4  格式化属性的页面 

提示：Dreamweaver 4 对标题的设置提供了更简洁的方法，可以直接在文档窗口

上方的工具栏的 Title 文本框中命名，而且可以随时修改。

不少初学者往往忽略对标题的设置，认为它对网页内容不产生任何影响。事实上，当

我们浏览网页时，标题会显示在标题栏和状态栏中，以方便浏览者区别于其他网页。而且，

当浏览者收藏一个页面时，标题会作为该网页的标志列在收藏夹内。 

7.2  设置网页信息 

网页的 Head 元素包括很多信息，如网页的标题、语言代码、关键词、对网页的大致描

述、刷新时间等。这些都可以通过对象面板中的头部元素（Head）面板进行设置。 

用 Head 元素设置网页信息的步骤如下： 

（1）新建一个网页文件，或打开一个已有的网页文件。 

（2）打开头部元素（Head）面板，如图 7.5 所示。 

（3）单击 Insert Meta 按钮 ，在弹出的对话框中，如图 7.6 所示设置整个文档的信息。

如在 Attribute（属性）下拉列表框中选择 Name（名字）选项，然后在 Value（赋值）文本

框中键入 Author（网页设计者），最后在 Content（内容）文本框中键入作者的名字。 
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图 7.5  头部元素（Head）面板 

 

图 7.6  Insert Meta 对话框 

（4）单击 Insert Keywords 按钮 ，在弹出的对话框中，如图 7.7 所示键入索引此页面

或站点的关键词。 

 

图 7.7  Insert Keywords 对话框 

（5）单击 Insert Description 按钮 ，在弹出的对话框中，如图 7.8 所示键入对当前页

面或站点的描述信息。 

 

图 7.8  Insert Description 对话框 
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（6）单击 Insert Refresh 按钮 ，在弹出的对话框中，如图 7.9 所示设置在特定时间内

重载当前网页或载入新的页面的属性值。 

 

图 7.9  Insert Refresh 对话框 

在 Delay 选项中键入以秒为单位的刷新间隔，在 Action 选项中选择是载入新页面（Go 

To URL）还是重载当前网页（Refresh This Document）。 

（7）单击 Insert Base 按钮 ，在弹出的对话框中，如图 7.10 所示为当前页面中所有

的链接确定一个基准。 

 

图 7.10  Insert Base 对话框 

在 Href 文本框中键入一个网址，作为页面各链接的绝对 URL。在 Target 下拉列表框中

选择打开链接的方式。 

（8）单击 Insert Link 按钮 ，在弹出的如图 7.11 所示的对话框中设定站点的结构，

插入一个指向外部文件的链接。例如样式表。 

 

图 7.11  Insert Link 对话框 

Insert Link 对话框中其他各项含义如下： 

· ID：给设置对象命名，以便在脚本中用来区别于其他对象。 

· Title：在 Internet Explorer 浏览器中可以得到类似于工具提示的信息。 

· Rel：描述当前页面和被链接的文件之间关系的关键字。 

· Rev：类似于 Rel，也是描述链接页面之间的关系，但是与 Rel 恰恰相反。例如，

page1.html 包含对 page2.html 使用 Rel 属性设置的 Link 标识，那么 page2.html 就
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可以包含一个对 page1.html 使用 Rev 属性设置的 Link 标识。 

7.3  设置 Dreamweaver 4 常用参数 

在 Dreamweaver 4 中，可以使用系统默认的工作环境，也可以根据自己的创作风格，

制定最适合自己的工作方式。 

提示：对于能熟练使用 Dreamweaver 的设计者，可以自由地改动系统参数，使

Dreamweaver 更适合自己的习惯，用起来更方便。但对于初学者，建议最好不要

修改任何参数设置，否则，会发现操作结果和书上所讲内容不相符，给学习带来

不便。

设置常用参数的步骤如下： 

（1）打开 Edit 菜单，选择 Preferences 命令（快捷键为 Ctrl + U），打开 Preferences（参

数设置）对话框。 

（2）在 Category 列表中选择 General 选项，打开 General 选项卡，如图 7.12 所示。 

 

图 7.12  Preferences（参数设置）对话框中的 General 选项卡 

（3）根据自己的爱好对各选项的设置进行调整： 

File Options：文件选项。 

· Show Only Site Window on Startup：启动时只显示站点窗口。 

· Open Files in New Window：在新窗口中打开文件。 

· Warn when Opening Read-Only File：打开只读文件时提示。 

· Add Extension when Saving：保存文件时自动添加扩展名。 

· Update Links when Moving：更新链接。它有以下 3 个选项： 
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· Always：自动修正所有链接。 

· Never：不对链接进行任何修正。 

· Prompt：修正链接前询问。 

Editing Options：编辑选项。 

· Show Dialog when Inserting Object：插入对象时显示对话框。 

· Faster Table Editing（Deferred Update）：快速表格编辑（延迟更新）。因为在表格中

输入文字时，单元格大小会随之相应变化。若表格较大，更新就显得过慢。选中此

项，在表格中输入文字时就不会立即进行更新。 

· Rename Form Items when Pasting：粘贴表单对象时重命名。 

· Enable Double-Byte Inline Input：允许双字节在线输入。 

· Maximum Number of History：设置历史（History）面板中能恢复的最大步骤。如果

内存比较大，可以设置相对较大的数值。 

· Object：对对象面板的属性进行设置。它有以下 3 个选项： 

· Icons and Text：同时显示图标与名称。 

· Icons Only：只显示图标。 

· Text Only：只显示图标名称。 

· Spelling：选择拼写检查所根据的标准字典。有 English（UK-ise）、English（UK-ize）、

English（US）3 种字典可供选择。 

7.4  小  结 

 对网页属性进行设置，经常是一个制作网页的新手容易遗漏的地方。虽然它对网页的

内容影响不大，然而它的实际作用却不可小瞧，许多网站能频频被搜索引擎搜索到，就是

这些网页信息在起作用。本章对页面属性的设置、网页信息的设置，以及 Dreamweaver 常

用参数的设置进行了讲解，以帮助读者迅速从一个网页新手跳跃到网页行家。 
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现复制命令的重复操作。 

· ：命令保存按钮。将选中的命令保存并制作成为一个菜单命令，在后面的工作

中可以随时调用，而且可以对该命令进行编辑或删除。 

8.2  使用历史面板 

已经知道历史面板具有撤消和重复操作，录制批处理命令，将必要的步骤制作成菜单

命令等功能，下面就介绍如何使用历史面板来实现这些操作。

8.2.1  撤消操作

撤消操作的实现比较简单，主要是利用历史面板窗口的滑杆移动来实现，步骤如下： 

（1）显示历史面板。 

（2）对网页文件进行必要的编辑，历史面板将记录这些操作，如图 8.2 所示。 

 

图 8.2  记录的操作 

（3）拖动历史面板左侧的滑杆，到历史面板中的任意步骤位置，即可恢复到所指向的

相应操作界面，被撤消的步骤将呈灰色，如图 8.3 所示。 

 

图 8.3  撤消步骤呈灰色显示 

当然，如果只需要撤消单个步骤，也可以使用快捷键 Ctrl＋Z。按 Ctrl＋Y 键则可以恢

复被撤消的上一个步骤。 
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8.2.2  重复操作

利用历史面板可以很轻松地重复执行出现在历史面板中的任何操作，可以重复执行一

步操作，也可以重复执行多步操作。 

实现重复操作的步骤如下：

（1）对网页文件进行一系列编辑，使历史面板记录下这些步骤。 

（2）选中希望重复操作的步骤，如图 8.4 所示。 

 

图 8.4  选中希望重复操作的步骤 

提示：选中的步骤可以是单步的也可以是多步的。在选择多个步骤时，可以按住

Ctrl 键不放，然后单击鼠标进行选择。对于连续的选择，使用 Shift 键较为方便，

只需单击所需的第一个步骤和最后一个，就实现了包括两者之间所有步骤的选择。

（3）单击 按钮，就可以重复被选中的操作，一个新的标记为 Replay Steps

的步骤将被执行并显示在历史面板中，如图 8.5 所示。 

 

图 8.5  重复操作步骤后的历史面板 

注意：历史面板根据每一个操作的总体属性，为每个步骤添加了一个图标。如果

图标的右下角有一个红色小叉，则表示该步无法重复操作。

8.2.3  复制步骤

如果说重复操作只能在同一个文件中使用，那么步骤的复制功能就实现了跨文档之间

步骤的引用。因为每个被编辑的文件都有其自己的操作步骤的历史记录，利用这一功能，
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可以从一个文件复制操作步骤，然后粘贴到另一个文件。这在需要对几个文件执行相同的

操作时尤其有用。 

复制步骤的方法如下： 

（1）激活包含需要复制步骤的文件。 

（2）在该文件中选中希望复制的操作步骤。 

（3）单击 Copy Steps（复制步骤）按钮 ，复制这些步骤到剪贴板上。

（4）回到文档窗口，将鼠标指针定位于适当位置，或激活另一个网页文件来应用这些

步骤。 

（5）打开 Edit 菜单，选择 Paste（粘贴）命令，粘贴这些步骤，或直接使用快捷键 Ctrl

＋V。 

可以看到，历史面板把复制的步骤作为一个步骤执行并显示。如图 8.6 所示，Paste as 

Text 便是作为单步步骤执行的，而不论被复制的步骤有几步。 

 

图 8.6  粘贴步骤后的历史面板 

注意：Copy（复制）命令与 Copy Steps（复制步骤）命令不同。不能用 Edit 菜

单的 Copy 命令代替 Copy Steps（复制步骤）按钮 来复制步骤。

8.2.4  创建命令

对于大量重复性的工作，使用上述两种功能，确实能使用户从许多机械的劳动中解脱

出来。但是，无论是重复还是复制功能，都有其自身的不足，它们只能在网页文件打开期

间有效，文件一旦关闭就随之消失了。 

Dreamweaver 正是考虑到了这一点，在面板中提供了能够使用户根据自身需要而创建

操作命令的功能，可以将使用频率较高的操作步骤制作成一个批处理命令，然后随时可以

在 Commands 菜单中调用，简单地实现多步操作。 

创建命令的步骤如下： 

（1）在历史面板中选择希望创建命令的操作步骤，如图 8.7 所示。 

（2）单击历史面板上的 按钮，激活 Save As Command（保存为命令）对话框。

（3）在该对话框中为欲创建的命令命名，如图 8.8 所示。 
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图 8.7  选择操作记录 

 

图 8.8  命名命令 

（4）单击 OK 按钮确定。 

（5）再次打开 Commands 菜单，可以看到新创建的命令已经存在，如图 8.9 所示。以

后需要时只要单击该命令就可以调用了。 

 

图 8.9  命令菜单 

历史面板在记录操作步骤时，会自动根据操作的总体属性进行分类，用分隔线将不相

容的邻近步骤隔开。如果在制作批处理命令或重复多步操作时，选择的步骤跨越了分隔线，

Dreamweaver 会弹出如图 8.10 的警告框。 

警告框告诉用户选择的步骤不兼容，如果仍要继续，将不能出现预期的效果，并让用



98 新概念 Dreamweaver 4.0 教程 

户选择继续还是返回。建议读者在重复多个步骤操作或制作批处理命令时，若要选择多个

操作记录，应尽量避免跨越分隔线的步骤被同时选择。 

 

图 8.10  跨越分隔线警告框 

打开 Commands 菜单，选择 Edit Command List（编辑命令列表）命令，在弹出的如图

8.11 所示的 Edit Command List（编辑命令列表）对话框中，可以对创建的命令进行重命名

或删除命令。 

 

图 8.11  Edit Command List（编辑命令列表）对话框 

8.3  命 令 菜 单 

命令菜单实现了一些操作和格式化的集成，为用户提供了极大的便利条件，本节将介

绍命令菜单中其他命令选项的功能及用法。 

8.3.1  录制命令 

录制命令适合将一系列操作临时记录，以供短期使用。它与历史面板中重复执行操作

的步骤有所不同，录制命令是在执行操作时记录各步操作的，必要时可通过 Commands 菜

单实现操作步骤的重复执行，而无需通过历史面板。  

录制命令的步骤如下： 

（1）打开 Commands 菜单，选择 Start Recording（开始录制）命令，或直接使用快捷

键 Ctrl＋Shift＋X。此时，鼠标指针会变为 ，提示正在记录命令。 

（2）正常操作各步骤。 
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（3）如果在文档窗口中单击鼠标，将出现一个对话框，询问是否终止录制，如图 8.12

所示。 

 

图 8.12  终止录制提示对话框 

（4）选择“是”按钮则停止录制，选择“否”按钮则返回文档窗口继续录制。 

也可以打开 Commands 菜单，选择 Stop Recording（停止录制）命令，停止录制操作。

（5）需要调用录制的命令时，可以打开 Commands 菜单，选择 Play Recorded Command

（运行录制的命令）命令（快捷键为 Ctrl + P）即可。

注意：在录制命令过程中，将忽略所有鼠标动作。所以，必要时可以用键盘操作

来代替鼠标操作。另外，Dreamweaver 一次只保留一个录制命令，录制一个新命

令时会覆盖已录制的命令。

8.3.2  清除冗余代码

对网页文件经过多次编辑、修改后，经常会产生许多冗余代码。通过 Dreamweaver 提

供的 Clean Up HTML 命令可以很轻松地对源代码进行检查，对网页进行修改和优化，提高

用户的浏览下载速度。 

清除冗余代码的步骤如下： 

（1）打开需要优化的网页文件。 

（2）打开 Commands 菜单，选择 Clean Up HTML（清除代码）命令，激活 Clean Up HTML

（清除代码）对话框，如图 8.13 所示。 

 

图 8.13  Clean Up HTML（清除代码）对话框 

（3）根据实际需求情况，对清除代码参数进行设置： 
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· Remove：清除设置。 

· Empty Tags：清除成对出现但没有内容的空标记。 

· Redundant Nested Tags：清除多余的嵌套标记。

· Non-Dreamweaver HTML Commands：清除与 Dreamweaver 无关的注释性标记。

· Dreamweaver HTML Commands：清除虽然与 Dreamweaver 有关，但无关紧要

的注释性标记。

· Specific Tag(s)：清除文本框中的标记。

· Option：选项设置。 

· Combine Nested <font> Tags when Possible：尽可能将嵌套的字体标记连在一起。

· Show Log on Completion：在完成任务后显示清除报告。

（4）单击 OK 按钮确定，开始检查源代码并清除优化。 

8.3.3  清除 Word HTML 格式

Microsoft Word 也具备制作网页文件的能力，但是，使用 Word 制作的网页文件中包含

的 HTML 源代码并不完全被标准的 HTML 所支持。Dreamweaver 提供了对其进行转换优化

的命令，所以在 Word 网页发布前可先通过 Dreamweaver 进行重新格式化处理，优化格式

和代码。 

清除 Word HTML 格式的步骤如下： 

（1）导入或打开 Word 网页。 

（2）打开 Commands 菜单，选择 Clean Up Word HTML（清除 Word HTML 格式）命

令，激活 Clean Up Word HTML（清除 Word HTML 格式）对话框，如图 8.14 所示。

 

图 8.14  Clean Up Word HTML（清除 Word HTML 格式）对话框 

（3）在默认的 Basic 选项卡中设置基本参数。 
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（4）打开 Detailed 选项卡，设置高级参数，如图 8.15 所示。 

 

图 8.15  Detailed 选项卡 

（5）单击 OK 按钮确定，开始转化 Word HTML 格式。 

初学者可能会对这些繁琐的选项感到茫然，不过不要紧，使用 Dreamweaver 提供的默

认选项来进行处理，也完全能够达到优化的目的。 

8.3.4  修复 Netscape 中 CSS 样式表层错误

在 Netscape 浏览器中浏览包含 CSS 样式表层的网页时，如果改变浏览窗口，网页会重

新刷新，将使样式表层重叠，影响正常浏览。利用 Dreamweaver 提供的 CSS 样式表层的修

复功能，可以很好地改变这一状况。该功能的实质是在 HTML 中插入一段 JavaScript 脚本

代码来修复这个错误。 

添加、删除脚本代码的步骤如下： 

（1）打开 Commands 菜单，选择 Add/Remove Netscape Resize Fix 命令。

（2）若尚未添加该脚本，系统弹出如图 8.16 所示的对话框。单击 Add 按钮即可完成

脚本代码的添加。 

 

图 8.16  添加脚本代码对话框 

（3）如觉得没必要添加可再次使用 Add/Remove Netscape Resize Fix 命令，这时弹出

的对话框如图 8.17 所示。单击 Remove 按钮可删除脚本代码。 
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图 8.17  删除脚本代码对话框 

8.3.5  应用格式化 HTML 源代码

整齐的代码格式，以及自身喜爱的格式，能使用户在制作网页时感到赏心悦目，也会

从另一个侧面提高工作效率。Dreamweaver 提供的自动调整格式功能，可以根据代码各自

的作用、功能将其明确显示并互相区别，从而使网页的源代码格式简洁、整齐，有利于阅

读和再次修改。 

应用格式化 HTML 源代码的步骤如下： 

（1）打开 Edit 菜单，选择 Preference s 命令，激活 Preferences（参数设置）对话框。 

（2）选择 Category 列表中的 Code Format 选项，打开 Code Format 选项卡，如图 8.18

所示。 

 

图 8.18  Code Format 选项卡 

（3）根据需要设置代码格式，完成后单击 OK 按钮确定。 

（4）打开 Commands 菜单，选择 Apply Source Formatting 命令，将设定好的格式运用

到网页源代码中。 

8.3.6  设置网页配色方案 

Dreamweaver 中还预置了多种由专业美工师设计的配色方案，使得对色调协调能力缺

乏信心的用户，只要将满意的方案应用到设计制作中，即可轻松设计出颇具美术专业水准
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的页面。 

设置网页配色方案的步骤如下： 

（1）打开 Commands 菜单，选择 Set Color Scheme（配色方案）命令，激活 Set Color 

Scheme Command（配色方案）对话框，如图 8.19 所示。 

 

图 8.19  Set Color Scheme Command（配色方案）对话框 

（2）在对话框中选择合适的颜色搭配方案。 

（3）单击 Apply 按钮，将选择的配色方案应用到网页中，满意后单击 OK 按钮确定。 

8.4  小  结 

巧妙应用历史面板和命令菜单，设置好符合个人习惯的参数，都会大大方便网页制作，

提高工作效率，将时间更多应用到页面的整体布局和艺术美感上，让做网页不再因为重复

一些机械性的操作而显得繁琐。 

 



 

第 9 章  使 用 表 格 

表格最初只是作为一种格式，通过表格来清晰地显示复杂的数据。现在，表格的作用

已经被大大扩展，成为控制页面布局的强有力的工具。 

Dreamweaver 的“所见即所得”功能可以实时显示表格拖放，简单的行列设置，以及

表格重新格式化等功能，大大简化了表格的制作。 

使用表格的格式控制功能可以构造网页框架，一般的步骤是先使用较大的表格对网页

的总体版面进行控制，然后在制作过程中使用嵌套表格对细节进行精确定位。通过本章的

学习，将可以对表格的创建和使用有一个基本认识。 

9.1  创 建 表 格 

Dreamweaver 提供了强大的表格制作功能。网页设计者可以对所有的表格属性进行控

制，不但可以改变表格的外观，还可以改变其结构。这使得单纯的表格制作和利用表格来

定位页面元素都非常快捷。 

插入表格的步骤如下： 

（1）将光标定位于希望创建表格的位置。 

（2）单击对象面板的 Standard View（标准视图）按钮 ，因为在 Layout View（排版

视图）状态下是不允许插入表格的。 

（3）选用以下任意一种方法创建表格。 

· 打开 Insert 菜单，选择 Table（表格）命令。 

· 单击对象面板中的表单（Forms）面板上的 Insert Table 按钮 。 

· 使用快捷键 Ctrl + Alt + T。 

· 将对象面板中的表单（Forms）面板上的 Insert Table 按钮 拖放到页面中想要创

建表格的位置，如图 9.1 所示。 

 

图 9.1  使用拖放方式创建表格 
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（4）在弹出的 Insert Table 对话框中，按如图 9.2 所示设置表格的参数值。 

 

图 9.2  Insert Table 对话框 

· Rows（行）：设置表格的行数。 

· Columns（列）：设置表格的列数。 

· Cell Padding（单元格填充）：设置单元格内容与单元格边线之间的间距，单位是像

素。 

· Cell Spacing（单元格间距）：设置表格单元之间的距离，单位为像素。 

· Width（宽度）：以像素数或与浏览器窗口之间的百分比来指定表格的宽度。 

· Border（边线）：设置表格线的像素宽度。如果不需要显示表格线，宽度为 0。 

注意：Dreamweaver 将保留在 Insert Table 对话框中设置的表格属性值，作为以

后创建表格的默认值。

（5）单击 OK 按钮确定建立表格，如图 9.3 所示。 

 

图 9.3  创建的表格 
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9.2  添加表格内容 

表格的原始作用就是传递信息。建立表格以后，可以在表格单元中添加文本和图像等

内容。另外，Dreamweaver 也提供了与外界其他应用程序（如 Microsoft Excel）交换数据的

功能。可以将外部数据导入到网页中，并将其转换为表格。同样，也可以将网页中的表格

导出为 Word 文档或文本等文件。 

9.2.1  添加文本 

通过直接输入文字或粘贴外部文件中复制来的文本可以为表格添加文本。 

如果粘贴外部文件中复制来的文本的话，可以在复制好文本后，打开 Edit 菜单，选择

Paste（快捷键 Ctrl + V）或 Paste HTML（快捷键 Ctrl + Shift + V）命令，将数据传递到表

格中。其中，使用 Paste 命令粘贴时，不保留段落标记；使用 Paste HTML 命令粘贴时，则

保留段落标记。 

在添加文本的过程中，除了使用鼠标定位外，可以使用 Tab 键将光标移动到下一个单

元格，还可以使用 Shift + Tab 键将光标移动到前一个单元格。若在表格最后一个单元格中

使用 Tab 键，将自动添加一行。 

9.2.2  添加图像 

添加图像的步骤如下： 

（1）将光标定位于希望添加图像的单元格。 

（2）在对象面板中单击 Insert Image（插入图像）按钮 。或打开 Insert 菜单，选择

Image 命令（快捷键 Ctrl + Alt + I），打开 Select Image Source 对话框，如图 9.4 所示。 

 

图 9.4  Select Image Source 对话框 

（3）在对话框中选择一个合适的图像文件。 

（4）单击 Select 按钮确定。 
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9.2.3  导入表格数据 

导入表格数据的步骤如下： 

（1）将光标定位于要插入表格的位置。 

（2）打开 File 菜单，选择 Import（导入）级联菜单中的 Import Table Data（导入表格

数据）命令；或选择 Insert 菜单下的 Tabular Data（表格式数据）命令。打开 Insert Tabular Date

对话框，如图 9.5 所示。 

 

图 9.5  Insert Tabular Date 对话框 

（3）在对话框的 Date File（数据文件）文本框中直接键入数据文件路径和文件名，或

单击 Browse 按钮后，在打开的对话框中定位数据文件。 

对话框中其他选项的含义分别为： 

· Delimiter：选择与导入的文件中所用格式相匹配的分隔符。下拉列表框中的选项有：

Tab（制表符）、Comma（逗号）、Semicolon（分号）、Colon（冒号）、Other（其他

符号）。若没有符合的分隔符，可以选择 Other 选项，这时在 Delimiter 下拉列表框

右侧显示出一个输入文本框，可以在此键入匹配的表格数据分隔符。 

注意：如果在数据源文件中没有指定分隔符，该文件就不能被正确导入。

· Table Width：设置表格的宽度。有以下两个选项： 

· Fit to Data：与源文件数据匹配。所建立表格的每一列的宽度都被调整为该列最

长文字串的宽度。 

· Set：指定表格宽度为浏览器窗口的百分比值或确定的像素值。 

· Cell Padding：设置单元格内容与单元格边线之间的间距。 

· Cell Spacing：设置表格单元之间的距离。 

· Format Top Row：格式化顶行字体。有 4 种选项：No Formatting（正常字体）、Bold

（粗体）、Italic（斜体）和 Bold Italic（粗斜体）。 

· Border：设置表格框线的宽度。如果不显示表格线，则设置宽度为 0。 

（4）根据实际要求依次设置其他选项的属性值。 

（5）单击 OK 按钮确定，数据被导入并用表格对其重新格式化。 
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9.2.4  导出表格数据 

导出表格数据的步骤如下： 

（1）选中希望导出的表格。 

（2）打开 File 菜单，选择 Export（导出）级联菜单中的 Export Table 命令，打开 Export 

Table 对话框，如图 9.6 所示。 

 

图 9.6  Export Table 对话框 

（3）在对话框中，分别在 Delimiter 下拉列表框中选择表格数据分隔符，在 Line Breaks

下拉列表框中选择操作系统，如 Windows、Mac、UNIX 等。 

（4）单击 Export 按钮确定。 

9.3  设置表格属性 

当表格作为可视的排版格式或数据列表时，为使创建的表格更能吸引浏览者的注意，

就需要对表格的属性进行设置，如设置表格边框的颜色、表格的背景图像、单元格的间距

等等。非常方便的是这些属性设置大都能在属性面板中完成。 

9.3.1  设置表格总体属性 

设置表格总体属性的步骤如下： 

（1）将光标定位于表格中，打开 Edit 菜单，选择 Select All 命令，选中整个表格。 

也可以通过其他途径选中整个表格，如单击状态栏右侧的<table>标记。或者将鼠标指

针移至表格的表格线上，当鼠标指针改变形状时，单击鼠标便可以选中整个表格。还可以

将光标定位于表格内，通过单击鼠标右键，在出现的快捷菜单中，选择 Table 级联菜单中

的 Select Table（选择表格）命令，来选取整个表格。 

（2）单击属性面板中的 按钮，显示表格的高级属性面板，如图 9.7 所示。 

 

图 9.7  表格的高级属性面板 

（3）根据需要对表格属性进行设置： 
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· Table Name：命名表格。 

· Rows：设置表格行数。 

· Cols：设置表格列数。 

· W 和 H：分别设置表格的宽度和高度，有相对百分比和绝对像素值两种指定表格

尺寸的方法。 

· CellPad：设置单元格内容与单元格边线之间的间距。 

· CellSpace：设置单元格之间的间距。 

· Align：选择对齐方式。 

· Border：设置边框宽度。 

· 按钮：清除行高设置。 

· 按钮：清除列宽设置。 

· 按钮：指定表格宽度单位为像素。 

· 按钮：指定表格宽度为相对百分比。 

· Bg Color：设置表格背景色。 

· Brdr Color：设置边框颜色。 

· Bg Image：设置表格背景图像。 

9.3.2  设置表格行、列及单元格的属性 

设置表格行、列及单元格的属性的步骤如下： 

（1）在单元格中的任意位置单击并拖动鼠标指针至另一个单元格，可以实现对多个单

元格的选择。 

（2）单击属性面板中的合并已选择单元格按钮 ，合并所选择的单元格。 

（3）同样，若只选择单独单元格，单击 Split Cell（拆分单元格）按钮 ，打开如图

9.8 所示的 Split Cell（拆分单元格）对话框，对该单元格进行拆分。 

 

图 9.8  Split Cell（拆分单元格）对话框 

· Rows：拆分成行。 

· Columns：拆分成列。 

· Number of Rows：拆分成子行或列的数目。 

（4）将光标定位于单元格中，打开 Modify 菜单，选择 Table 级联菜单中的 Insert Row

命令（快捷键 Ctrl + M），或在单元格中单击鼠标右键，在快捷菜单中选择 Table 级联菜单

中的 Insert Row 命令，可以新增一行。 

（5）同样，选择 Table 级联菜单中的 Insert Column 命令（快捷键 Ctrl + Shift + A），或

使用快捷菜单中的 Insert Column 命令，可以新增一列。 
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（6）选择快捷菜单的 Table 级联菜单中的 Insert Rows or Columns 命令，可以打开 Insert 

Rows or Columns（插入行或列）对话框，如图 9.9 所示。 

 

图 9.9  Insert Rows or Columns（插入行或列）对话框 

在对话框中选择插入行或列，插入的数目和插入的位置。 

其中，Where 选项组中的 Above the Selection 和 Below the Selection 分别表示将行或者

列插入在选择单元格的上部或者下部。 

（7）选择快捷菜单的 Table 级联菜单中的 Delete Row 命令，可以删除整行；选择 Delete 

Column 可以删除整列。删除行或列时，若是行则从表格的底部开始删除，如是列则从表格

的右侧开始删除。 

9.3.3  用预置样式格式化表格 

在 Dreamweaver 中预置了十几种专业设计师制作的表格样式，使用这些预置样式格式

化表格，可以大大提高表格的设计效率和专业化水准。 

用预置样式格式化表格的步骤如下： 

（1）选中表格。 

（2）打开 Commands 菜单，选择 Format Table（格式化表格）命令，打开 Format Table

（格式化表格）对话框，如图 9.10 所示。 

 

图 9.10  Format Table（格式化表格）对话框 



 第 9 章  使 用 表 格 111 

（3）在对话框中选择合适的样式，也可以对某些细节进行细调，进行个性化设置。 

· Row colors：行颜色。 

· First：设定第一行颜色。 

· Second：设定第二行颜色。 

· Alternate：颜色交替。 

· <do not alternate>：不使用颜色交替。 

· Every Other Row：每隔一行交替。 

· Every Two Row：每隔二行交替。 

· Every Three Row：每隔三行交替。 

· Every Four Row：每隔四行交替。 

· Top Row：顶行。 

· Align：对齐方式。有 None（无）、Left（左）、Center（居中）、Right（右）。 

· Text Style：文本样式。有 Regular（常规）、Bold（粗体）、Italic（斜体）、Bold 

 Italic（粗斜体）。 

· Bg Color：背景颜色。 

· Text Color：文本颜色。 

提示：颜色设置可以输入颜色名(如 red、blue、green)，也可以输入十六进制颜

色代码。

· Left Col：左列。 

· Align：对齐。各参数含义同顶行。 

· Text Style：文本样式。各参数含义同顶行。 

· Border：设置边框宽度。 

· Apply All Attributes to TD Tags Instead of TR Tags：将样式应用于表格单元（td 标记）

而非表格行（tr 标记）。 

（4）单击 Apply 按钮将样式应用于表格，满意后单击 OK 按钮确定用选定的样式格式

化表格。 

9.4  表 格 排 序 

对一个表格添加了数据后，如果觉得表格显得过于杂乱，可以使用 Dreamweaver 中提

供的表格排序（Table Sort）功能，对表格中的数据进行排序。 

对表格中的数据进行排序的步骤如下： 

（1）在网页选中一个表格，如图 9.11 所示。 

（2）打开 Commands 菜单，选择 Sort Table（表格排序）命令，打开 Sort Table（表格

排序）对话框，如图 9.12 所示。 
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图 9.11  选中要排序的表格 

 

图 9.12  Sort Table（表格排序）对话框 

（3）在弹出的对话框中，设置以下选项： 

· Sort By：设置第一排序条件。选择根据哪一列排序。如 Column 1（第一列）、Column 

2（第二列）等。 

· Order：选择按 Alphabetically（字母顺序）还是按 Numerically（数字顺序）排序。

按 Ascending（升序）还是按 Descending（降序）排序。 

注意：对数字排序时，选择按字母顺序和数字顺序得到的结果是有差别的。如对

于一个包含一位和两位数的列表数组，按字母顺序排序时，得到的排序结果是：1、

10、2、20、3、30。而按数字顺序排序时，得到的结果会是：1、2、3、10、20、

30。

· Then By：设置二级排序条件。设置步骤同上。 

· Sort Includes First Row：包含第一行在内进行排序。在默认情况下，Dreamweaver

不对第一行进行排序，因为如果第一行是表头，就不应该包括在内。 

· Keep TR Attributes With Sorted Row：保持排序行的属性。 

（4）单击 Apply 按钮将设定的排序方法应用于表格，满意后单击 OK 按钮确定，完成

对表格的排序。如图 9.13 所示是按第三列升序排列的结果。 

 

图 9.13  按第三列升序排列 
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9.5  构造网页框架 

现在，表格的应用范围已经远远超出了表格的本质，成为网页设计师有效控制页面布

局的重要工具。因为除了使用动态 HTML 的层外，表格是唯一能将网页元素按设计者要求

排列的工具。如果使用了表格嵌套功能，还能更精确地定位网页元素。 

利用表格的这一功能，可以把它应用到构造网页框架上。框架的作用就是把浏览器窗

口划分为若干个区域，每个区域分别显示网页的不同部分。 

构造网页框架的步骤如下： 

（1）新建一个网页。 

（2）在页面上创建一个较大的表格，大致上可以覆盖整个页面，如图 9.14 所示。 

 

图 9.14  利用表格构造框架 

（3）按照事先设计好的版面结构，将表格分为几个大的单元格，设置 Border 的值为 0，

使边框不可见。 

若要将页面细分，则创建嵌套表格，同样将其 Border 值设为 0，隐藏边框。 

（4）向各单元格中添加内容。 

9.6  利用 Layout 模式进行网页排版 

Dreamweaver 4 增加了一种新的网页排版模式——Layout 模式，利用 Layout 模式进行

网页排版，非常像用笔直接在白纸上规划网页的各部分布局，大大减轻了网页设计人员的
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工作量。设计非常巧妙的是，用 Layout 模式排版过的页面，可以直接变为表格；而改变后

的表格，随时可以变回 Layout 模式进行重新修改。 

和 Layout 模式排版相关的按钮如图 9.15 所示，上排两个为：Draw Layout Cell（画排

版单元）按钮 ，Draw Layout Table（画排版表格）按钮 ，下排两个为 Standard View

（标准视图）按钮 ，Layout View（排版视图）按钮 。在标准视图时，Layout 工具呈

现灰色，表示此时不起作用，显示在网页中的表格就是一般的表格，当切换到排版视图时，

上面两个工具会变亮，可以利用它们进行版面编排。 

 

图 9.15  与 Layout 模式排版相关的按钮 

9.6.1  切换视图 

 Dreamweaver 常用的模式是标准模式。如果想利用 Layout 模式进行排版，必须切换到

Layout 模式。单击对象面板的 Layout View 按钮 ，系统弹出如图 9.16 所示的对话框，提

示在 Layout 模式中相关按钮的用法和技巧。单击 OK 按钮后，即可进入 Layout 模式。 

 

图 9.16  进入 Layout 模式的系统提示 

 在 Layout 模式中编排好版面后，可以单击 Standard View 按钮 返回标准视图，所有
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在 Layout 模式中的排版信息将全部消失，变为和普通表格排版一样的形式。 

9.6.2  使用 Layout 模式进行页面排版 

 Layout 模式的排版原理和表格排版非常相似。首先是插入一个排版表格（类似于普通

表格），然后把排版单元（类似于表格中的单元格）插入到排版表格中合适的位置。所不同

的是，在 Layout 模式中可以在排版表格中任意位置插入任意大小的排版单元，大大提高了

编排页面的工作效率。具体步骤如下： 

（1）新建一个网页。 

（2）如果当前处于标准模式，切换到 Layout 模式。 

（3）单击 Draw Layout Table 按钮 ，在文档窗口拖动鼠标，画一个大小合适的排版

表格，完成后如图 9.17 所示。 

 

图 9.17  完成的排版表格 

（4）单击 Draw Layout Cell 按钮 ，在排版表格中合适的位置拖动鼠标，画一个大

小合适的单元格。 

（5）重复步骤（4），可以继续添加单元格，制作出如图 9.18 所示的排版样式。 

提示：如果需要连续插入排版单元，可以按下键盘上的 Ctrl 键，然后就可以连续

地在排版表格中画出一系列的排版单元。

（6）在每个单元格中输入合适的元素。 
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（7）单击 Standard View 按钮 ，回到标准模式，可以看到 Dreamweaver 会自动把

Layout 模式中的排版页面，转换为普通的表格排版页面，如图 9.19 所示。 

 

图 9.18  添加排版单元后的页面 

 

图 9.19  切换到标准模式时的网页 

9.6.3  对 Layout 排版进行修改 

 在 Layout 模式下，不仅排版非常简单快捷，修改排版后的页面也同样非常方便。同时，
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还可以在 Layout 模式下设置排版表格及排版单元的属性，控制生成后的表格的属性。 

 修改排版单元的属性的步骤如下： 

（1）打开 9.6.2 节中制作的网页文件。 

（2）如果当前处于标准模式，按 Layout View 按钮 ，切换到 Layout 模式。 

（3）如果需要对某个排版单元的属性进行修改，把光标移动到该单元的边框处，单元

的边框颜色会变为红色。单击鼠标，就选中了此单元，边框变为有控制点的蓝色线框，如

图 9.20 所示。 

 

图 9.20  选中排版单元 

（4）可以通过拖动四周的控制点来改变单元的长和宽，拖动边框可以移动此单元的位

置，按 Del 键可以删除该单元。 

（5）可以在属性面板中修改单元的属性，属性面板的参数设置和表格单元格的设置相

同，这里不再赘述。只有 Autostretch 一个参数是特殊的，如果选中了 Autostretch 选项，在

转换到标准模式后，这个单元格所在的列将按百分比自动排列。 

除了可以修改排版单元的属性外，还可以修改排版表格的属性，步骤如下： 

（1）打开上例的网页文件，切换到 Layout 模式。 

（2）单击排版表格左上角的 Layout Table 图标 。 

（3）可以在属性面板中设置排版表格的属性，它的属性和普通表格的属性相同，这里

不再详细解释。如果选择了 Autostretch 选项，在排版表格转换成普通表格后，普通表格按

100%充满屏幕。 

（4）单击排版表格第一行的各列宽的数字标签，系统弹出列属性设置菜单，如图 9.21
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所示。 

 

图 9.21  列属性设置菜单 

可以选择其中的命令对列属性进行设置。各个命令的功能如下： 

· Make Column Autostretch（使列自动伸缩）：让表格按照屏幕比例来自动调整宽度，

也就是转换后表格列的宽度定义为百分比。

· Add Spacer Image（增加空白图像）：插入大小合适的空白图像（实际上是透明图

像）把表格撑到一定的宽度。这是针对跨浏览器的一种做法，许多浏览器在表格

中没有元素时，不按照列宽来显示，而是直接按 0 的宽度来显示此列；通常用插

入一个大小合适的空白图像的方法来解决这个问题。 

· Remove All Spacer Images（删除全部空白图像）：移除所有空白图像。

· Clear Cell Heights（清除单元高度）：清除单元高度。 

· Make Cell Widths Consistent（使单元宽度一致）：使单元宽度一致。 

关于 Layout 的模式就介绍到这里。细心的读者肯定可以发现，在 HTML 的源文件中，

Layout 模式的 HTML 代码就是写成表格形式的。也就是可以说，Layout 是一种基于表格的

排版方式，只是在排版方面，它更加直观和方便。 

9.7  小  结 

本章介绍了在网页设计中利用表格对数据进行分类排列和对元素进行版面排列的用

法，在最后还介绍了利用表格的特殊形式——Layout 模式进行排版的方法。通过本章的学

习，读者可以熟悉表格的属性设置和使用方法。在网页中使用表格，不容易熟练使用利用

Layout 模式进行排版的方法。要想熟练使用表格进行排版，必须大量参考优秀的网页，才

能最终融会贯通。 
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大部分网页制作者在制作网页时，都是将精力主要集中在怎样使页面看起来更美观，

和怎样使页面拥有更多的信息量而不显得杂乱这些方面。一个好的站点也总是兼顾美观和

信息量。但不管怎么说，仅仅这样还只是单向地向浏览者传输信息，没有体现出因特网作

为一种新的交互式信息传递方式的特点。但如果在页面中加入表单，就可以较好地实现这

种交互性。因为表单拥有一个特殊的功能：支持交互作用。 

通过在网页上放置表单，设计者可以提供多种选项，让浏览者可以通过选择或者直接

填入相关信息，从而收集、获取浏览者对网页效果的改进意见等各种反馈信息。综合网站

可以收集用户的个人信息；电子商务网站可以收集顾客具体购买的商品信息。其实，使用

搜索引擎、查询关键词而得到的结果，都有可能是通过表单传递给服务器，然后再反馈给

用户的。 

在 Dreamweaver 4 中，只需通过简单选择按钮便能制作出具有专业水准的 HTML 表单，

使其成为站点访问者和管理者之间交流的重要渠道。本章将全面介绍表单对象，如文本框、

单选按钮、复选框、下拉菜单以及列表框、命令按钮、隐藏栏和口令文本框等，并通过实

例操作帮助大家了解如何组合这些对象，从而在 Dreamweaver 中创建交互式表单。 

10.1  初 识 表 单 

利用表单的交互功能，可以进行用户注册、客户定单、民意测验等信息的收集工作。 

通常利用表单收集信息的工作流程如下： 

（1）用户在表单中输入信息，并提交。 

（2）信息通过网络传输到服务器。 

（3）服务器中专门的处理程序对信息进行处理。若包含错误则返回错误提示信息，要

求用户纠正这些错误；若表单数据填写完整，则返回给用户完成的提示信息，并将数据添

加到数据库中，完成数据收集工作。 

要使这样的双向交流成为可能，必须将表单附加在服务器中特定的处理平台上，也就

是说需要使用某种类型的连接将表单连接到网络服务器，通常这些连接会采取 ASP、Perl、

JavaScript、CGI 脚本等形式。 

完整的表单可以分成两个部分。一部分是具体表现在网页上的项目，称之为前端，可

以在 Dreamweaver 中进行设计。另一部分是处理表单数据的后台程序，称之为后端，需要

用具体的解释或编译程序制作。 

本章主要介绍如何制作表单，也就是前端的制作。关于后台处理程序，可以参阅相关

资料。 
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注意：表单和表格相似，其所有属性包含在<form>标记中。但与表格不同的是，

在同一个页面中可以有多个表单，但不能嵌套表单。

<form>标记有 3 种属性： 

· Method：指定表单中的数据以何种方式传递给后台处理程序。 

· Action：设置如何处理表单内容。 

· Enctype：指定 HTML 的媒体类型。这一属性不常用到。 

对表单的属性设置可以通过属性面板来实现。初学者即使不了解 HTML，通过本章后

几节的学习，也能制作出自己满意的交互表单。 

10.2  表 单 面 板 

表单的所有对象都集成在对象面板的表单（Forms）面板中，可以方便地用鼠标单击表

单对象，然后将其插入到光标所在位置。 

添加表单对象的步骤如下： 

（1）将光标定位于希望插入表单的位置。 

（2）在对象面板中显示表单面板，如图 10.1 所示。 

 

图 10.1  表单面板 

（3）单击 Insert Form 按钮 ，在光标处创建表单域。 

（4）在表单面板中选择表单对象按钮，将其添加到表单中： 

· Insert Text Field 按钮 ：文本输入框。有单行、多行或密码类型。 

· Insert Button 按钮 ：用于实现提交或重置表单之类的功能。可以自定义按钮标签

或使用 Dreamweaver 的预定义标签。 

· Insert Checkbox 按钮 ：复选框，允许在一组选项中选择多个选项。 

· Insert Radio Button 按钮 ：单选按钮，在一组选项中只能选择一个选项。 

· Insert List/Menu 按钮 ：提供一组选项，让用户从中选择。类型可以是列表框，

也可以是弹出式菜单。前者的选项总是显示在滚动列表中，且可以选择多项。后

者仅在单击时才显示出来，且只允许用户单选其中项目。 

· Insert File Field 按钮 ：允许用户在本地硬盘浏览文件，并作为表单数据上传。 

· Insert Image Field 按钮 ：利用该对象可以用图像来代替提交按钮。 
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· Insert Hidden Field 按钮 ：使用该对象可以存储数据信息。这些信息与用户无关，

但可以提供给后台程序处理表单数据。 

· Insert Jump Menu 按钮 ：跳转菜单。对创建的菜单的每个选项都可以链接到一个

URL。 

提示：也可以通过打开 Insert 菜单，选择 Form Objects 级联菜单下的相应命令

来插入表单对象。

10.3  制作访客留言簿 

本节将具体讲解怎样运用表单制作访客留言簿，通过实例说明各个表单对象的功能。

制作留言簿的总体思路是先建立一个表单，然后对表单的布局进行设置，再向表单内添加

各种调查信息，其中有浏览者姓名、电子信箱地址、对 5D 的意见、个人兴趣爱好等内容。

相信通过亲手操作，读者肯定会对各表单对象的属性有更深刻认识。 

注意：在具体的制作过程中，要多从浏览者的角度出发。明白我们需要什么信息

固然重要，但浏览者的意愿和合作态度也是相当重要的。制作表单的基本原则就

是让浏览者填写最少的内容，同时又能最大程度地获得需要的数据。因为太多的

表单内容会使访问者望而却步，过少的填写项目又很难达到期望的需要。

10.3.1  创建空白表单 

空白表单是指只有 Form 元素，而没有 Field 元素的表单。创建一个空白表单的步骤如

下： 

（1）新建一个网页文件，对其页面属性进行设置。 

（2）将对象面板切换为表单面板。 

（3）单击 Insert Form 按钮 ，创建一个表单。这时会在页面上出现一个红色虚框，

表示表单范围，同时属性面板中的内容也会相应地改变为表单的属性，如图 10.2 所示。 

 

图 10.2  创建表单 
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（4）修改表单属性。在 Form Name 文本框中为表单命名，在 Action 文本框中指定表

单完成后的行为，在本例中设置为 mailto：galt@sina.com（发信至 galt@sina.com 电子信箱），

在 Method（方式）下拉列表框中选择数据递交方式，如图 10.3 所示。 

 

图 10.3  设置表单属性 

提示：有两种数据递交方式：Post 和 Get。一般 Get 的方式是将数据附着在 URL
发送，数据不能超过 100 个字符。而 Post 则不存在字符长度的限制，而且不会把

内容附着在 URL，比较适合内容较多的表单。

10.3.2  设置大致布局 

使用表格的排版功能可对表单进行大致布局。设置大致布局的步骤如下： 

（1）将对象面板切换到通用对象（Common）面板。 

（2）单击 Insert Table 按钮 ，在 Insert Table（插入表格）对话框中，根据设计好的

布局按如图 10.4 所示设置表格的行列，并将 Border 设为 0，使边框不可见。单击 OK 按钮。 

 

图 10.4  设置表格布局 

（3）对边框等具体结构进行适当调整。大致的布局效果如图 10.5 所示。 

 

图 10.5  大致的布局效果 
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10.3.3  设置文本框 

设置文本框的步骤如下： 

（1）在表格的第 1 行第 1 列中输入“姓名：”，同样在第 2 行第 1 列输入“E-mail：”，

使用居中对齐。 

（2）将对象面板切换到表单面板。 

（3）分别在第 1 行和第 2 行的第 2 列上，单击 Insert Text Field 按钮 ，插入单行文

本框，可在属性面板中设置文本框的长、宽。 

（4）在第 7 行第 1 列输入“您的留言”，并对齐格式。 

（5）在第 7 行第 2 列插入一个文本框，然后在属性面板的 Type 选项中选择 Multi line

（多行）单选按钮，在 Num Lines 文本框中设置该文本框的行数为 4，如图 10.6 所示。 

 

图 10.6  设置留言簿的属性 

（6）最后显示的效果如图 10.7 所示。 

 

图 10.7  插入文本框后的效果 

文本框有单行文本框、口令文本框和多行文本框 3 种形式，可以在属性面板中进行切

换选择。其中，单行文本框可以设置 Char Width（字符宽度）、Max Chars（最大字符数）

和 Init Val（默认显示的文字）。多行文本框与单行文本框的设置相似，只是将 Max Chars

（最大字符数）改为了 Num Lines（行数），同时还增加了 Wrap（自动换行）设置。在 Wrap

（自动换行）的下拉列表框中，Default（默认）值是 Off 选项，表示当输入的字符数超过

了设置的数目时，也不会自动换行；而 Virtual 选项和 Physical 选项则表示会自动换行。口

令文本框中不显示具体内容，而用“*”来代替输入的文字。它的主要作用是验证口令，但

具体操作还是需要 JavaScript 等程序来实现。 
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10.3.4  设置单选按钮 

设置单选按钮的步骤如下： 

（1）在第 4 行第 1 列中输入“您对 5D 的意见：”，并居中对齐。 

（2）将光标定位于第 4 行第 2 列中，单击 Insert Radio Button 按钮 ，插入一个单选

按钮，紧接着输入“很好”。 

（3）用同样的方法插入“一般”、“不满意”等选项，如图 10.8 所示。 

 

图 10.8  插入单选按钮后的效果 

插入单选按钮时，在单选按钮的属性面板上可以发现 Dreamweaver 会赋予它们同一个

默认的变量名 radiobutton，如图 10.9 所示。 

 

图 10.9  单选按钮的属性面板 

所以，如果不在属性面板中的 RadioButton（按钮名称）中进行改变的话，则无论插入

多少个单选按钮，它们都是一组的。也就是说，只能在它们中选择一个，即实现单选的功

能。当在同一表单中有几组单选项目时，必须改变 RadioButton 的值，根据需要将按钮分为

单独的若干个组。属性面板上其他各项分别为 Checked Value（选中单选按钮时的值），Initial 

State（初始状态）：Checked（选中），Unchecked（未选中）。 

10.3.5  设置复选框 

设置复选框的步骤如下： 

（1）在第 5 行第 1 列中输入“您喜欢的栏目：”，并居中对齐。 

（2）将光标定位于第 5 行第 2 列，单击 Insert Checkbox 按钮 ，插入一个复选框，
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紧接着输入其中一个栏目“网站制作”。 

（3）用同样的方法，插入“多媒体”、“平面”、“声音”、“精品画廊”、“多维视角”、

“互动论坛”等选项。 

（4）效果如图 10.10 所示。 

 

图 10.10  插入复选框后的效果 

复选框允许用户对提供的项目作多项选择。 

10.3.6  插入列表 

插入列表的步骤如下： 

（1）在第 6 行第 1 列中输入“喜欢的其他多媒体技术站点：”，并居中对齐。 

（2）将光标定位于第 6 行第 2 列，单击 Insert List/Menu 按钮 ，插入一个列表项。 

（3）在属性面板的 Type 选项中选择 List 单选项，在 Height 文本框中设置列表显示的

行数为 3，并选中 Allow multiple 复选项允许多项选择，如图 10.11 所示。 

 

图 10.11  设置列表的属性 

（4）单击属性面板上的 List Values 按钮 ，在打开的 List Values 对话框中对

菜单项进行编辑，如图 10.12 所示。 

在 List Values 对话框中单击 或 按钮可增加或删除选项。然后在 Value 文本框中键

入对应选项的返回值，这里是对应的 URL 地址。 



126 新概念 Dreamweaver 4 教程 

 

图 10.12  List Values 对话框 

（5）单击 OK 按钮确定。最后的效果如图 10.13 所示。 

 

图 10.13  插入列表后的表单 

10.3.7  插入提交与重置按钮 

插入提交与重置按钮的步骤如下： 

（1）在表格外另起一行，单击 Insert Button 按钮 ，插入一个 Submit 按钮。 

（2）在属性面板的 Label（标签）文本框中输入按钮名称“提交”。 

（3）在 Action 选项组中选择 Submit form 单选项，指定该按钮为提交按钮，如图 10.14

所示。 

 

图 10.14  设置提交按钮的属性 

（4）同样，再次插入一个按钮，在 Label 文本框中设定其名称为“重填”，并选择 Action

选项组中的 Reset form 单选项，指定该按钮为重置按钮，如图 10.15 所示。 
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图 10.15  设置重置按钮的属性 

这样就完成了访客留言簿的制作。可按 F12 键在浏览器中预览，效果如图 10.16 所示。

满意后保存文件。 

 

图 10.16  制作完成的表单 

该留言簿非常简单，就是将浏览者的留言和其他的一些信息，比如个人的喜好、对本

站点的意见等经过一定的程序处理后发送到预定的电子邮件信箱。 

10.4  其他表单对象 

通过上面的例子，对绝大多数表单对象都有所了解了；除此之外的 File Field（文件框）

和 Hidden Field（隐藏框）不太常用，Image Field（图像按钮）的设置相对比较简单，这里

值得注意的是跳转菜单的应用。 

跳转菜单的应用比较广泛，比如一个大型网站，需要在首页上设置大量的友情链接，

如果单纯地全部列出，不仅将占据大量宝贵的页面空间，而且也不美观。跳转菜单则能够

很好地解决这一问题，它将所有链接设置在一个下拉列表框内，这样不论有多少链接，都

不会占用太多的页面空间。 

制作跳转菜单的步骤如下： 

（1）将光标定位于希望创建跳转菜单的位置。 

（2）在表单面板上单击 Insert Jump Menu 按钮 ，打开 Insert Jump Menu 对话框，如

图 10.17 所示。 
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图 10.17  Insert Jump Menu 对话框 

（3）单击 Insert Jump Menu 对话框上方的 按钮，继续添加其他网站。 

（4）单击 OK 按钮确定。可按 F12 键在浏览器中预览，效果如图 10.18 所示。 

 

图 10.18  预览跳转菜单的效果 

通过上面两个例子，可以对常用的表单对象有比较全面的了解和掌握。但是，这些仅

仅是介绍了表单的使用，而要在具体网页上制作出一个好的表单，还需要一个合理、整洁

的布局和一个优美的页面背景。而且一个良好的后台处理程序对表单的成功与否也是至关

重要的。 

10.5  小  结 

表单通常用来收浏览者的反馈信息，它的使用并不复杂，只要能理解表单面板中的各

个按钮的含义及其属性，就可以制作出漂亮而实用的表单。但是，表单的处理是一个比较

复杂的问题，通常需要通过 CGI 或者 ASP 编程来实现。如果想进一步学习如何处理表单，

则必须参考其他相关的编程书籍。 
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在制作网页时，常常有这样的经历：好几个页面往往是同一个类型的，具有相同的版

面结构，不同的只是页面的主体文字。这时，我们往往会选择模板来制作，但运用框架也

不失为一个好办法。 

顾名思义，框架就是用框框将一个页面分为单独的几个区域。每个区域都是一个独立

的 HTML 文件，具有 HTML 文件所具有的属性，有独立的背景、滚动条、标题等。在浏

览时，看到是在一个页面中显示多个 HTML 文件的内容。 

运用框架可以在一个页面中显示多个文件的内容，而且使版面显得更加友好。框架还

可以为保护自己的设计成果起到一定的作用。只要为框架起个特别的名字，当别人引用你

的框架内的文件时，由于指向框架的名称不对应，浏览器里出现的是“无法找到网页”的

提示信息。如果浏览者用“另存为”的方式保存框架文件，只能保存记录框架信息的文件，

而不是框架内的网页文件。 

当然框架也有其弊端。例如使网页的可视面积减小，而且设置不好的话容易在每个框

架中产生滚动条，不便于浏览；在下载网页的时候，由于一次会调入多个 HTML 文件，会

比没有应用框架的页面下载得慢。所以，在很多寸土寸金的大型门户网站中，是很少采用

框架结构的。 

本章将讲解对框架的具体操作，包括如何建立、设置框架等等，然后通过应用框架创

建导航条的实例，来更进一步了解框架的作用。 

11.1  快速创建一个框架 

在 FrontPage 中处理框架网页比较繁琐，在编辑链接框架目标窗口时，总是要在版面与

框架交互窗口中进行切换。有了 Dreamweaver，创建框架网页就容易多了。 

Dreamweaver 4 继承了 Dreamweaver 3 的框架（Frames）面板，非常容易创建一个自己

满意的框架，只要在框架（Frames）面板预设的 8 种常用框架中挑选一种即可。 

在建立框架之前，我们先熟悉一下框架的构成。 

11.1.1  框架的构成 

一个框架实际上是由几个 HTML 文档构成。最重要的是框架 HTML 文档，它负责框

架的设置，包括控制框架类型，每个框架大小、百分比，框架名称等等。嵌套其中的是一

张张的网页。打开设置框架的 HTML 文档时，各个 HTML 文档就以框架设置的格式在浏

览器中显示出来。 

框架（Frames）面板中预设了 8 种常用框架类型，每个框架类型按钮中都有一个蓝色

的区块，表示它是主框架。一般主框架用来放置网页内容，其他小框架用来作导航、定位
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或者修饰。 

11.1.2  创建一个框架 

制作一个有框架的网页的步骤如下： 

（1）新建一个 HTML 文档。并打开对象面板中的框架（Frames）面板。 

（2）在框架（Frames）面板中单击 Insert Left Frame 按钮 ，编辑窗口中的网页就被

分成了左右两部分，一个框架就建成了！如果对宽度或者高度不满意，可以拖曳框架边框

对它进行调整。其中的点虚线就是框架的边框，如图 11.1 所示。如果看不到边框，可以通

过 View 菜单中的 Visual Aids 级联菜单下的 Frame Borders 命令调出。 

 

图 11.1  创建一个框架 

除了上述方法外，也可以通过 Insert 菜单中的 Frames 级联菜单中的 Left（或其他的样

式）命令来创建框架。 

11.1.3  保存框架文件 

框架做好了，需要将它保存为框架文件。具体步骤如下： 

（1）打开 File 菜单，选择 Save All Frames（保存所有框架）命令。如果是第一次对所

有框架进行保存，系统弹出保存框架的对话框。 

（2）系统先打开的是保存总框架网页文件，系统默认的文件名是“UntitledFrame-数

字”，也可以给网页文件另起个文件名。 

（3）随后系统打开保存各个框架文件的对话框，如图 11.2 所示。文档窗口也会以虚

线表示当前保存的框架。这是对整个框架的版面属性进行设置的记录性文件，所以系统起

的默认名为“UntitledFrameset-数字”。 
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图 11.2  保存框架文件 

框架的保存与单个网页文件的保存不同，了解了这一点，可以避免在以后编辑网页的

实际操作中，在保存文件或为文件起名时发生不必要的错误。 

11.2  创建各种形式的框架 

前面提到过，系统为框架（Frames）面板预设了 8 个在框架设计中最常用到的框架类

型。但在设计框架版面的实际操作中，会遇到各种各样的情况，系统提供的框架类型不能

解决全部问题。这时，就可以对现有的框架进行版面结构的调整，如分割框架或删除某个

框架等。下面就对这些操作进行讲解。 

11.2.1  嵌套框架 

可以用下列步骤来实现框架的嵌套： 

（1）新建一个 HTML 文档。 

（2）单击框架（Frames）面板上的 Insert Bottom Frame 按钮 。文档窗口就出现了一

个上半部分占大部分的框架，如图 11.3 所示。 

（3）单击选中框架上半部分，然后单击框架（Frames）面板上的 Insert Left and Nested 

Top Frame 按钮 ，在框架的上半部分中嵌套另外一个框架。整个框架结构就变成了如图

11.4 所示的样子。如果对宽度或者高度不满意，可以用鼠标拖曳框架边框对它进行调整。 

11.2.2  分割框架 

创建多样化的框架有两种方法：除了上面介绍的嵌套框架的方法，还可以采用分割框

架的方法。建议选择第一种方法。因为重复插入框架时，系统会自动为每个框架命名，这
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样就提高了编辑的效率，并且框架宽度的设置在 HTML 语言中是以 rows = *,（*表示数字）

的形式来表示的，只指定一个框架大小的语句，可以适应各种分辨率的显示器，而且会随

着浏览窗口大小的改变而改变。 

 

图 11.3  插入一个“下上”类型的框架 

 

图 11.4  创建一个“左上中下”类型的框架 

采用分割框架的方法来创建多样化的框架的步骤如下： 

（1）新建一个 HTML 文档。 

（2）创建一个如图 11.3 所示的框架。 

（3）按 Shift + F2 键调出框架（Frames）面板，在此面板中单击 mainFrame（主框架），

这时框架（Frames）面板以虚线表示主框架被选中。 

（4）移动鼠标指针到主框架的左边缘，向右拖曳鼠标，将主框架分为左右两个。结果
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如图 11.5 所示。 

 

图 11.5  拖曳鼠标分割框架 

（5）按照需要重复步骤（3）~（4），完成整个框架的制作。 

也可以通过选择 Modify 菜单中的 Frameset 级联菜单中的 Split Frame Left（或其他样式，

请参看如图 11.6 所示）命令来分割框架。 

 

图 11.6  选择分割框架的命令 

提示：Split Frame Left 命令是指将当前的框架分割开，并放置在新生成的框架

的左边。其他几个命令的含义类似。

然后在属性面板中设置好框架的宽度或高度，就可以完成自定义框架的制作。具体的
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操作请参见 11.3 节的内容。 

11.2.3  创建有 4 个框架的版面的简单方法 

新建一个文档后，可以通过 View 菜单中的 Visual Aids 级联菜单下的 Frame Borders 命

令显示框架的边框；然后移动鼠标指针到边框的四角上，当鼠标指针的形状变成可移动的

四向箭头形状时，向文档窗口中心直接拖曳鼠标指针，一个有 4 个框架的版面就出来了。 

11.2.4  删除框架（Frame） 

之所以称为删除框架而不是叫做合并框架，是因为每一个框架只能包含一张网页。如

果合并了网页框架，那不是每个框架能包含好几张网页了吗？这与一个网页框架只能对应

一张网页是矛盾的。因此，只有删除框架，而没有合并框架。也可以查看 Modify 菜单的

Frameset 级联菜单，那里只能找到 Split（拆分）命令，而没有 Merge（合并）命令。 

在 Dreamweaver 中删除框架非常简单，只要把框架间的框线拖动到工作区外就可以了。

如果是刚建立的框架，也可以用 Undo 命令撤消。 

11.3  设置框架属性 

框架（Frame）的操作对于初学网页的人来说，并不容易掌握。即使对有一定网页制作

经验的人来说，如果不知道源代码，不了解框架的结构属性，也不一定处理得好含有框架

的网页。设置不好框架的属性，很容易造成不良的浏览效果。如在自己的电脑里浏览正常

的网页，到了别人电脑里就会出现错位或链接网页找不到等问题。Dreamweaver 能较好地

解决这些问题。本节将讲解如何设置框架的属性，包括整体框架、分框架等知识。 

11.3.1  设置整体框架的属性 

设置整体框架的属性的步骤如下： 

（1）打开上例创建的多样化框架页面。 

（2）按 Shift + F2 键或选择 Window 菜单中的 Frames 命令，调出框架（Frames）面板。 

（3）按 Ctrl + F3 键或选择 Window 菜单中的 Properties 命令，调出属性面板。在框架

面板（Frames）中单击最外面的框架的边界。属性面板出现框架的属性设置选项，如图 11.7

所示。 

 

图 11.7  显示框架属性的属性面板 

（4）单击 Border（边框）下拉列表框，选择 No 选项；并设置 Border Width（边框宽

度）为默认值 0；在 Row 文本框中输入行高为 48；如图 11.8 所示。还可以在 Units 下拉列



 第 11 章  框  架 135

表框中选择行高的单位值，有 Pixels（像素）、Percent（百分比）、Relative（相对值）3 种

选择。 

 

图 11.8  设置整体框架的属性 

一般把框架的边框宽度设置为 0，以使框架看起来像是一个整体，让浏览者看不出来。

同时，出于美观的考虑，尽可能固定其他各页面的元素，不让其移动，使滚动条只在主框

架中出现。 

在整体框架的属性设置中，还可以设置边框的颜色，步骤如下： 

（1）打开上面的例子。 

（2）设置 Border 为 Yes，设置 Border Width 为 20 pix，并设置一种边界的颜色，如图

11.9 所示。 

 

图 11.9  框架属性的尝试性设置 

（3）按 F12 键在 IE 5.0 中浏览，如图 11.10 所示。 

 

图 11.10  在浏览器中浏览设置了框架边界大小的页面 

由于本书是黑白印刷，看不到颜色的效果，但可以看到边界的变化，明显比正常的默

认边界的宽度大很多（这里为了形成对比，特意设置 Border Width 为 20pix）。 

在网页上极少用到这种设置，读者如果有兴趣的话不妨去尝试尝试，说不定会创造出

意想不到的效果！很多技巧性的东西，甚至发明都是在尝试中获得的。在这里不作深入的

探讨。 

注意：属性设置是有级别之分的。分框架中的属性设置级别高于框架设置文档中
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的属性级别。如果在框架设置中指定框架的边界为零，而在分框架中指定有边界，

则最后显示的分框架是有边界的。

11.3.2  设置各分框架的属性 

设置完整体框架的属性后，接下来就要设置各个分框架的属性，步骤如下： 

（1）在框架（Frames）面板中单击任一分框架，在此选择上分框架，上分框架的属性

参数在属性面板中显示出来。 

（2）对上分框架进行设置：在 Border 下拉列表框中选择 No，在 Scroll 下拉列表框中

选择 No，如图 11.11 所示。 

 

图 11.11  上分框架的属性 

（3）选择左分框架，设置其属性：设置 Border 为 Default，选中 No Resize 复选框，

设置 Scroll 为 Auto，如图 11.12 所示。 

 

图 11.12  左分框架的属性 

其中，属性面板中的参数的含义如下： 

· Borders：设置是否出现边框。有 3 个选项： 

· Default：默认值为 No。 

· Yes：有边框。 

· No：不出现边框。 

· Scroll：设置是否出现滚动条。有 4 个选项： 

· Default：默认值为 Auto。 

· Yes：不管内容如何都出现滚动条。 

· No：不管内容如何都不出现滚动条。 

· Auto：在内容可以完全显示时不出现滚动条，在内容不能完全显示时自动出现

滚动条。 

· No Resize：设置浏览者是否能够改动框架的大小。 

· Margin Width（Height）：设置分框架中显示的网页离分框架左（上）边界的距离。 
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11.4  导入 HTML 文档 

以上讲解了框架结构的设置，下面讲解如何在框架页面导入内容，包括如何导入页面

内容，如何设置链接等。 

由于整体框架只是个记录框架属性的文件，它的分框架才真正显示包含的 HTML 文档

的内容。所以，只有向每个分框架中导入正确的 HTML 文件，设置了正确的路径，调整好

了链接的目标框架，才能真正发挥框架的导航作用。 

11.4.1  在框架中导入 HTML 文档 

在框架中导入 HTML 文档的步骤如下： 

（1）打开上例中创建的多样化框架页面。 

（2）单击选择框架（Frames）面板中任意一个分框架。 

（3）在属性面板的 Frame Name 文本框中输入框架名称，如图 11.13 所示。 

 

图 11.13  为框架命名 

框架的命名是很重要，一方面可以便于网页管理和修改，另一方面还可以正确设置链

接的目标框架。许多网友上网时喜欢同时打开多个浏览窗口，有时可能会碰到这样的情况，

在一个网站的一个框架中单击链接时，相应的主框架没有任何变化，而在另一个网站的主

框架中显示出链接的内容。其主要原因是因为这两个网站的主框架都取了同样的名字。因

此，最后在为自己编辑的每个框架命名时，要取一个与其他网站不易重复的名字，例如

“5DMedia_main”。 

（4）单击 Src 文本框右侧的 Browse for File 按钮 ，在出现的 Select HTML File 对话

框中选择需要加入的 HTML 文件。 

（5）采用同样的方法，为各个框架命名，并加入 HTML 文档。 

11.4.2  设置链接的目标框架 

设置链接的目标框架的步骤如下： 

（1）建立一个左右类型的框架文档（见图 11.1），定义左框架的名字为 5dmedia_left，

右框架的名字为 5dmedia_right，这里准备把左框架作为导航区，右框架作为网页内容显示

区。 

（2）按照 11.4.1 小节所讲方法，把作为导航的 HTML 文档导入到左框架，作为内容

的 HTML 文档导入到右框架，如图 11.14 所示。 
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图 11.14  建立一个左右型的框架网页 

（3）在左框架中，选择需要设置为链接的文字或者图片，例如选择第一行中的“首页”，

单击属性面板中的 Browse for File 按钮 ，选择要链接到的文件。 

（4）在属性面板的 Target 下拉列表框中，选择 5dmedia_right 作为目标框架，如图 11.15

所示。这样，当单击左框架的超链接时，就会在右框架中显示此超链接的内容。 

 

图 11.15  设置链接的目标框架 

（5）按前面介绍的方法保存所有文件。 

在 Target 下拉列表框中对链接目标打开的窗口进行选择时，有 4 个预设选项（见图

11.15）。它们的作用分别是： 

· _blank：新开一个浏览窗口来打开链接的内容。 

· _parent：在当前框架的父框架中打开链接的内容。 

· _self：在当前框架中打开链接的内容，这也是默认值。 

· _top：在当前浏览的最外层打开链接的内容。 

在 Target 目标框架下拉列表中，_top 选项的下面还有好几个框架名称，这是在框架文

件定义的各个框架的名称。可以在这里分别为超链接设置不同的目标框架。 
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通过本节的学习，已经掌握如何在框架页面中导入网页，以及如何对链接目标框架进

行设置。其实现在运用框架最多的情况是将一个分框架固定为导航条，将主框架作为页面

显示区。在这其中，导航条的链接设置是相当重要的。当然，如前面所讲的，页面的整体

流畅性也是要非常注意的。 

11.5  小  结 

本章主要就建立框架，在框架中导入 HTML 文件，在框架中设置超链接的目标框架进

行了详细的讲解。通过反复练习，应该可以很快掌握框架的用法。另外，要提醒大家的是，

不要随意使用框架，特别是在建立一些大中型信息网站时，而要根据网站的内容来决定网

站的形式。 

 



 

第 12 章  样 式 表 

在浏览网页时，有时重新设置了浏览器字体，或者改变了显示器的分辨率，字体或文

字大小也会相应发生变化。这是因为代码中的字体大小控制是用相对值来实现的。也许读

者会问，这有什么不好吗？当然，这不会导致网页设计原则性的错误，但是作为网页设计

者，总希望自己的作品能够“原汁原味”地展现在浏览者面前，体现自己的设计风格与设

计思想。而且字体、字体大小的变化，可能会导致页面中其它各元素位置变化，使得网页

变得面目全非！这当然更不是设计者所希望的了。 

有读者会建议：“既然是这样，那把代码设置成绝对值就行啦。”的确，将控制项设置

为绝对值，就可以解决这个问题。但是，大多数的网页排版软件的默认值是以相对值来控

制的，要一个个地将代码重新设置是件辛苦累人的事，显然这样也不现实。在这种情况下，

样式表（CSS（Cascading Style Sheets），层叠样式表，简称样式表）就有了用武之地，它可

使上述情况变得轻松、简单。尤其是碰到当需要改动所有页面的文字属性情况时，若采用

样式表来定义网页中各种类型的文字，那么只需要改动样式表的定义，就可以轻松完成全

部修改工作。 

样式是控制文本或文本区域外观的一组格式属性，样式表就是拥有这些格式属性的一

类文件。样式表可以扩展 HTML 的功能，从而可对 HTML 元素的显示方式重新定义。所

以，样式表不仅可以改变文字字体，还可以改变文字格式、列表、背景等的属性。样式表

有共同的语言规范，可以实现外部样式表的引用。这样就使得网页风格定制变得容易，不

需要写更多的代码来控制，对于不同的网页，也可以共享同一个样式表，避免了重复编写

代码，同时也做到了风格统一。 

12.1  样式表基础 

很多初学者会以为样式表是一个复杂的概念。实际上，只要能理解样式表的概念，就

会发现在网页中使用样式表非常方便，而且可以很轻松地定制出网页,大大提高工作效率。

本节就详细地介绍样式表的基础知识。 

12.1.1  样式表格式 

首先，必须对样式表的使用格式有所了解。样式表的格式定义如下： 

selector {property:value;property:value;��}  

即： 

容器（又译为选择器） + 属性声明 
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例如：p{font-family:宋体;background-color:white}就是一个样式表的格式定义，它表示

一段文字的字体是宋体，背景颜色是白色。这里对其中的术语简单进行解释。 

· 容器：表示被格式影响的任何一个 HTML 元素。在 CSS 中有 3 种容器：第 1 种是

HTML 的 Tag（标记），如 body、h1、例子中的 p 等标记；第 2 种是 class selector；

第 3 种是 ID selector。后两种容器的区别可以在下节的创建样式表中看到。 

· 属性声明：声明定制样式特征的一系列属性和它们的值，如例子中的 font-family

和 background-color 为属性，宋体和 white 分别为该属性的值。 

明白样式表的定义方法后，就可以使用样式表了。 

12.1.2  使用样式表（CSS）的方法 

在网页中使用 CSS 有 4 种方法： 

· 放在 HTML 文档的头部，即<head>�</head>内，然后应用到网页中。 
例如： 

<head> 

<style type="text/css"> 

<!--  （避免不能识别 CSS 的浏览器将 CSS 的内容显示出来） h1 {color:red } 

        users{font-style:italic;color:cursor:help} 

> 

        </style> 

        </head> 

        <body> 

        <h1> 在这里使用了 h1 标记</h1> 

        <p class="users"> 在这里使用了作者定义的 users 标记</p> 

        </body> 

· 直接在 HTML 元素中定义、应用。 
例如： 

<body> 

<h1> 在这里使用了 h1 标记</h1> 

<p style="font-style:italic;color:cursor:help">直接定义与应用 CSS</p> 

</body> 

· 引用外部已经编写好的 CSS 文件，然后用 link 命令把样式表链接到 HTML 文件中，

并放在 HTML 文档的头部。 

<head> 

  <link rel="stylesheet" type="text/css" href="outside.css"> 

</head> 

· 使用 CSS 的@import 标记，与第 3 种有点类似。也是放在 HTML 文档的头部。 
例如： 
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<head> 

  <style type="text/css"> 

  <!-- 

  @import url(Http://www.t&d.com/users.css);  （注意，不是大括号了 ） 

  @import url(/stylesheets/users.css); （链接地址） 

  --> 

  </style> 

</head> 

如果没有 HTML 语言基础，可能不太容易看懂这些代码，会认为样式表太复杂了。不

过，不要着急，在 Dreamweaver 4 中使用样式并不难，下面将介绍如何在 Dreamweaver 4

中应用样式表。 

12.2  创建样式表 

要应用样式表，首先需要创建一个应用于 HTML 元素的样式，以便格式化 HTML 元

素。 

12.2.1  创建样式表 

创建样式表的操作步骤如下： 

（1）打开 Dreamweaver 4，新建一个新的 HTML 文档。 

（2）在文档窗口中单击鼠标右键，在出现的快捷菜单中选择 CSS Style 命令下的 New 

Style 命令，如图 12.1 所示。 

 

图 12.1  选择 CSS Style 命令下的 New Style 命令 
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级联菜单中较之于 Dreamweaver 3 新增了 3 个命令，分别是： 

· New Style：创建新的样式表。 

· Attach Style Sheet：应用外部已经编写好的 CSS 文件。 

· Export Style Sheet：输出样式表（此命令在当前 HTML 文档含有 CSS 时才可选）。 

我们也可以通过单击样式表面板右下角的 New Style（新建样式表）按钮 来打开 New 

Style 对话框。样式表面板右下角的按钮 依次是：Attach Style Sheet（应用外部

样式表）、New Style（新建样式表）、Edit Style Sheet（编辑样式表）和 Delete Style（移除

样式）按钮，如图 12.2 所示。 

 

图 12.2  样式表面板 

（3）系统弹出如图 12.3 所示的 New Style 对话框。 

 

图 12.3  New Style 对话框 

这个对话框共有 3 个主选项，它比 Dreamweaver 3 新增了 Define 选项。 

Define 中有 2 个选项：选择 New Style Sheet File（创建新的样式表文件），单击 OK 按

钮后系统提示选择存放目录与输入文件名；选中 This Document Only（仅应用于此文档），

单击 OK 按钮确定后，样式表的代码就会直接插入网页中。 

Type 中 3 个选项，分别是 Make Custom Style（自定义样式）、Redefine HTML Tag（HTML

标记样式）和 Use CSS Selector（CSS 给定的选择用样式，里面只含有与链接有关的样式）。 

Make Custom Style（自定义样式），顾名思义，就是由用户自己为样式起个名字，让用

户定制样式，它主要用来扩展网页本身含有的元素容器，并可应用于整个 HTML 文档。 

（4）在 Name 文本框中为新建的样式命名为“user”。 
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注意：新建样式时，系统默认的样式名为 unnamed1，即未命名的意思。在名字带

有一个“.”，这个“.”表明此样式是一个类样式（class），即该 selector 的类

型为 class。根据 CSS 规则，类样式（class）可以在一个 HTML 元素中多次调用。

有些喜欢看网页代码的读者可能会发现样式的名字中有“＃”号，这其实也是个

样式，叫做序列样式（ID）。在一个 HTML 文件中，一个序列样式只能被调用一次，

也就是说一个 ID 只能对应唯一的一个 HTML 标记，这一点在含有多个层（layer）

的 HTML 文档中非常有用。

（5）单击 OK 按钮，弹出设置样式的 Style definition 对话框，如图 12.4 所示。 

 

图 12.4  Style definition 对话框 

（6）在 Category 列表中有多个设置选项，这里只选择 Type 来做演示。在 Type 选项卡

中可以分别设置字体的各种格式。 

（7）完成样式编辑后单击 OK 按钮，返回文档窗口。 

打开样式表面板就会看到编辑好的 user 样式，如图 12.5 所示。 

 

图 12.5  编辑好的 user 样式显示在样式表面板中 

12.2.2  新建 HTML 标记样式表 

HTML 各标记本身也可作为 CSS 的容器来使用（参看 12.1.1 节），允许对 HTML 标记
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中的字体大小、背景、边框、位置和扩展样式等对象，根据我们的需要进行重新定义。 

提示：在 Style definition 对话框中可以看到一些选项前带有* 和**，它们分别

表示不能在 Dreamweaver 中显示的样式和在特定的标记中才能定义的样式。

12.2.2.1  新建 HTML 标记样式 

首先以一个简单的例子，来介绍如何建立 HTML 标记样式。步骤如下： 

（1）单击样式表面板（按 Shift + F11 键调出）中的 Edit Style Sheet 按钮 ，系统弹

出 Edit Style Sheet（编辑样式表）对话框，如图 12.6 所示。 

 

图 12.6  Edit Style Sheet（编辑样式表）对话框 

在该对话框的右方有一排按钮，分别是： 

· Link：链接外部的样式表文件。 

· New：新建一个样式。 

· Edit：编辑当前文档中的样式（当前文档含有样式才可选）。 

· Duplicate：复制当前样式表中选中的样式。 

· Remove：删除当前样式表中的样式。 

当选中一个样式时，对话框中的 Style definition 区域将显示选中样式的部分代码，方

便了解样式表的内容。 

（2）在对话框中单击 New 按钮新建样式。 

（3）系统弹出 New Style 对话框，在 Tag 下拉列表中选择要应用样式的标记，从 Type

选项组中选择 Redefine HTML Tag 单选项，如图 12.7 所示。 

（4）选好后单击 OK 按钮，弹出如图 12.8 所示的对话框，就在这里设置 HTML 标记

样式。 
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图 12.7  新建 HTML 标记样式 

 

图 12.8  设置 HTML 标记样式 

（5）单击 OK 按钮，样式设置完成。 

在网页制作中，不仅仅需要控制网页中正文的属性，有时还需要控制超链接的样式，

例如，想做出鼠标指针移动到超链接时，下划线消失的效果。就需要建立超链接的样式表。 

12.2.2.2  新建超链接样式表 

用样式表选择器可以更改超链接标记的 4 种不同状态，在 Dreamweaver 中不需要输入

代码，用鼠标直接进行选择就可以实现。 

Dreamweaver 4 提供了 4 种超链接状态标记，分别是： 

· A:active：表示激活的链接。 

· A:hover：表示当前链接。 

· A:link：表示链接。 

· A:visited：表示访问过的链接。 

如想让激活的超链接都用 9 磅大小的字，并且用斜体来表示。可以进行如下操作： 

（1）单击样式表面板中的 New Style 按钮 ，弹出 New Style 对话框。 

（2）在弹出的对话框中选择 Type 选项组中的 Use CSS Selector 单选项，并从 Define
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选项组中的下拉列表框中选择要应用样式的范围，如图 12.9 所示。 

 

图 12.9  New Style 对话框 

（3）在弹出的对话框中定义链接标记的样式，如图 12.10 所示。 

 

图 12.10  设置链接标记样式 

（4）单击 OK 按钮后，系统返回文档窗口。单击样式表面板中的 Edit Style Sheet 按钮

，弹出的 Edit Style Sheet 对话框中显示了编辑好的样式，而 Style definition 区域内显示

选中样式的源代码，如图 12.11 所示。 

 

图 12.11  Edit Style Sheet 对话框 
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熟悉掌握超链接的样式设定后，就可以根据自己的创意、需要，来自由控制这些以前

看起来不太听话的超链接的格式了。 

12.3  应用样式表 

前面已经介绍了如何定义各种样式，现在，我们介绍如何在网页中，根据实际需要来

应用它们。编辑好的类样式（Class，自定义的样式，名字前面带有一个“.”），其实也只有

类样式，能够显示在样式表面板中。这样，我们就可以利用样式表面板把自定义的样式应

用到网页元素中去。 

12.3.1  对文字对象应用样式表 

给最基本的文本对象应用样式表的步骤如下： 

（1）按 Shift + F11 键打开样式表面板。 

（2）选择要应用的文字，单击定义好的样式，样式表中的属性就应用到选中的文字中

去了，如图 12.12 所示。 

 

图 12.12  对文字对象应用样式表 

12.3.2  在表格中应用样式表 

一般说来，在网页中需要应用样式表的是表格元素，而在一般文字中定义的样式表，

无法应用到表格中，所以要先选中表格，再应用样式表。这样，表格中的文字格式才会和

表格所应用的样式一致。 

提示：选择表格。要对网页中的表格进行操作，首先要选择表格。关于表格的选

择方法，请参见第 9 章的内容。

在表格中应用样式表的步骤如下： 

（1）单击对象面板上的 Insert Table 按钮 ，插入一个表格。 

（2）用鼠标选中整个表格，如图 12.13 所示。 

（3）按 Shift + F11 键打开样式表面板。 
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图 12.13  选择表格 

（4）在样式表面板中单击要应用的样式（如图 12.14 所示），将样式应用到所选择的

表格中。 

 

图 12.14  样式表面板 

12.4  管理样式表 

当创建了样式表后，就需要对它们进行管理。可以对已有的样式表进行编辑、复制、

删除等操作，并可以将自己编辑好的样式表保存下来，以供多个文件引用或他人引用，达

到共享的目的。 

样式表的管理，可通过以下两种途径实现： 

· 在 Edit Style Sheet 对话框中进行管理； 

· 在样式表面板中进行管理。 

单击样式表面板中的 Edit Style Sheet 按钮 可以调出 Edit Style Sheet 对话框，如图

12.15 所示。 
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下面主要以样式表面板来演示样式表的管理。 

 

图 12.15  在 Edit Style Sheet 对话框中进行管理样式表 

12.4.1  编辑、复制、删除样式 

对已有的样式表可以进行编辑、复制、删除的步骤如下： 

（1）按 Shift + F11 键或者在 Dreamweaver 中打开 Window 菜单，选择 CSS Styles 命令，

调出样式表面板。 

（2）选中一个样式后右击，弹出如图 12.16 所示的菜单。 

 

图 12.16  样式表面板快捷菜单 

在弹出的快捷菜单中选择 Edit 命令，则对当前选中的样式表再编辑；选择 Duplicate

命令，则复制选中的样式表；选择 Delete 命令（或直接单击样式表面板中的 Delete Style

按钮 ），则删除选中的样式表；选择 Apply 命令，则应用样式表。 

12.4.2  导出、导入样式表文件 

一个网站常常要保持一致的风格，网页的风格就可以由 CSS 来控制，但是通常大型网

站的页面数目非常庞大，单纯地通过手工复制粘贴 CSS 代码和应用 CSS 比较麻烦。另外，

如果 CSS 内容比较多，也会导致网页的文件量变大，影响浏览速度。在这种情况下，可以

把这个样式表存成一个以 CSS 结尾的样式表文件，使用 Dreamweaver 4 中的链接外部样式

表功能，将样式应用到多个网页文件中，从而减少工作量，也达到了网站“减肥”的目的。 

单击此处编辑样式表 

单击此处复制样式表 

单击此处删除样式表 
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从另一个方面来说，大型网站通常是几个甚至十几个人合作的，要保持风格一致，就

更加需要应用 CSS，把 CSS 样式表文件存放在公共的目录中，可以方便大家调用，也体现

了网站制作中的团队精神。 

12.4.2.1 导出一个样式表 

要链接外部的样式表，首先要建立一个外部 CSS 文档。前面已经建立了一些样式，就

以它们为例，保存为 CSS 文档。步骤如下： 

（1）在样式表面板中选择一个样式，单击鼠标右键，选择 Export Style Sheet（导出样

式表）命令。 

（2）在弹出的对话框中输入文件名，如图 12.17 所示，完成保存一个 CSS 文档。 

 

图 12.17  导出一个样式表文件 

12.4.2.2  导入一个外部的 CSS 样式表 

导入一个外部的 CSS 样式表的步骤如下： 

（1）在样式表面板中单击 Attach Style Sheet（应用外部样式表）按钮 。 

（2）在弹出的对话框中选择一个 CSS 文档，或者输入样式表的 URL 地址，如图 12.18

所示，单击 OK 按钮完成。 

 

图 12.18  导入外部样式表文件 



新概念 Dreamweaver 4 教程 152 

12.5  样式表应用技巧 

要灵活地运用好样式表，就需要熟悉样式的各方面属性。本节就对一些常用样式的属

性作简单介绍，熟悉了这些属性之后，再通过两个实例来进一步巩固和掌握样式。 

12.5.1  样式的属性 

样式的属性设置包括下面几个方面： 

· Font：设置字体。  

· Size：设置字体大小。 

· Weight：设置字体粗细。 

· Style：设置字体风格。 

· Variant：设置大小写。 

· Case：设置首字格式。 

· Color：设置字体颜色。 

· Decoration：设置文字修饰。 

12.5.2  制作一个动态链接的样式 

下面通过实例来了解制作一个动态链接的样式的步骤： 

（1）输入一些文字，将其设为链接。 

（2）按 Shift + F11 键或者打开 Window 菜单，选择 CSS Styles 命令，调出样式表面板。 

（3）单击样式表面板中的 New Style 按钮 。 

（4）在弹出的对话框中选择 Type 选项组中的 Use CSS Selector 单选项，在 Selector 下

拉列表框中选择要应用的样式标记“a:link”，单击 OK 按钮，如图 12.19 所示。 

 

图 12.19  选择 a:link 样式 

（5）在弹出的 Style definition 对话框中，按如图 12.20 中所示进行属性设置。其中重

要的是在 Text-Decoration（外部修饰）选项组中选择 None 选项，单击 OK 按钮确定。 

众所周知，有很多网页都应用了这种文字链接的动态效果。它的原理是对超链接的 4

种状态：a:link、a:active、a:hover、a:visited 的样式进行了不同的定义，当网页处理这 4 种

状态时，就显示不同的样式效果。 
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图 12.20  Style definition 对话框 

样式表定义对话框中的主要选项的功能如下： 

· Font：设置字体。通常选择“宋体”。这是一般电脑都有的字体，如果用一些浏览

者的电脑没有的字体，浏览器将以系统默认字体，通常用“宋体”来显示。 

· Size：设置字体大小。设为 9 号和 12 号的中文较常见。 

· Weight：设置字体粗细。当字号较小时，字体的粗细影响不大。 

· Style：设置字体风格。italic 为斜体，oblique 为倾斜，但中文显示不明显。 

· Variant：设置大小写。 

· Case：首字效果，包括首字大写、首字上提和首字下沉，但对中文没用。 

· Color：设置字体颜色。 

· Decoration：文字修饰。它是 CSS 中十分有用的效果，做动态链接样式就靠它。

underline 为下划线，overline 为上划线，line-through 为删除线，blink 为闪烁效果，

none 为无修饰。 

（6）单击面板中的 New Style 按钮 ，新建一个样式表。 

（7）在弹出的对话框中选择 Type 选项组中的 Use CSS Selector 单选项，在 Selector 中

选择要应用的样式标记：a:hover，单击 OK 按钮确定，如图 12.21 所示。 

 

图 12.21  选择 a:hover 样式 

（8）在弹出的 Style definition 对话框中，按如图 12.22 所示进行属性设置。其中重要

的是在 Text-Decoration 选项组中选择 underline 选项，单击 OK 按钮确定。 

（9）按 F12 键浏览网页即可看到动态链接效果。 
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图 12.22  设置 a:hover 样式属性 

12.5.3  制作阴影字特效 

通过 CSS 也可以实现阴影文字的效果！读者看了可能会奇怪。但这是千真万确的事情！

在样式表中可以使用特定的语法来制作这种效果。制作阴影字特效的步骤如下： 

（1）按 Shift + F11 键或者打开 Window 菜单，选择 CSS Styles 命令，调出样式表面板。 

（2）单击样式表面板中的 New Style 按钮 。 

（3）在弹出的对话框中选择 Type 选项组中的 Make Custom Style 单选项，输入样式名

称，例如 shadow，如图 12.23 所示，单击 OK 按钮确定。 

 

图 12.23  创建一个 shadow 样式 

（4）在 Style definition 对话框中设置 Type 属性，如图 12.24 所示。 

（5）在对话框的 Category 列表中选择 Positioning 选项，打开 Positioning 选项卡，在

Type 下拉列表框中选择 absolute 选项，设置阴影的位置。如图 12.25 所示。 

阴影字特效的实质是使用了层，这在 Dreamweaver 编辑环境中很容易看出来。最上面

的层显示文字，下面的其他层是设置成阴影的文字。为下面层中的文字指定角度，并与上

面的层错位，就显出了阴影的效果。 

（6）在 Extensions 选项卡中的 Filter 选项中选择“Shadow(Color=?,Direction=？)”，将

问号改成相应的参数，如“Shadow(Color=＃000000,Direction=135)”，如图 12.26 所示。单

击 OK 按钮完成设置。 
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图 12.24  设置 Type 属性 

 

图 12.25  设置 Positioning 属性 

 

图 12.26  设置 Extensions 属性 

（7）输入“This is shadow effect!”，选择这句英文，在样式表面板中选择“shadow”

样式，将其应用到文字上。 
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（8）按 F12 键进行浏览，如图 12.27 所示。 

 

图 12.27  阴影字特效 

12.6  小  结 

通过以上内容的学习，相信读者对样式表的作用和效果有了一个全面的认识。在实际

工作当中，几乎所有的大中型网站，都采用了样式表来规划网页的效果；而且目前流行的

动态 HTML，其核心就是样式表！这里限于篇幅，只能仅对样式的基本使用方法进行讲解，

如果想深入了解样式表，就需要学习相关的专业图书。 
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层的技术在网页制作上的最大贡献是大大简化了网页的排版和布局。层可以方便地帮

助网页元素进行精确的定位，并保证在显示器的不同分辨率下不变形，最大限度地保留了

作者的设计构思与排版定位。以前需要用表格才能对网页元素进行定位，如今只需在页面

上想定位的地方单击一下，便可以轻松地放入一个层，然后再往层里添加网页元素。层里

放置的网页元素可以是各种页面元素，甚至是层，即实现层的嵌套。 

层可以相互重叠，可以改变重叠的次序；层也可以嵌套，被嵌套的子层将继承父层的

属性特征，例如隐藏性、位置移动等。 

在层的设置方面，对比目前流行的几种网页排版软件，以 Dreamweaver 最为出色，也

最为方便。在 Dreamweaver 中，层被看作是一个对象，只需要单击层的图标，在网页的任

何位置拖动鼠标即可。在属性面板中可以进一步设置其他属性，可以把层加入时间线，添

加更多的事件动作，增加层的动态效果。 

以辩证法的观点来说，看待任何事物都应该一分为二，层也存在它的缺点。由于主流

浏览器中微软的 IE 与网景的 NS 对层的解释存在差异，制作的网页在两种浏览器中的显示

效果可能发生较大的偏差，必须通过手工修改源代码来控制偏差，但也不是百分之百解决

问题，只能减小差异。因此，如果建设面向用户多的网站，建议尽量少用层。 

本章就将讲解层的操作，如建立层、嵌套层、移动层、修改层大小等操作；以及层的

属性设置，如改变层的重叠顺序，控制层的剪切等等；并给出一个实例，以帮助熟悉层的

有关内容。至于层和时间线的结合运用，以及给层添加行为事件等有关内容将在以后的章

节中进行讲解。 

13.1  层 的 操 作 

从 HTML 的角度来看，层属于样式表的范畴，它是用<div>等标记来定义的一种样式。

而从可视化网页制作的角度来看，层是一个独立的概念，有自己的定义面板和属性。可以

把层看作是和图像、文本一样的对象，可以进行建立、删除或属性设置等操作。所不同的

是，层的操作会更复杂一些。 

下面我们先来讲解层的基本操作。 

13.1.1  建立新层 

层的 HTML 标记有 4 个：<div>、<span>、<layer>、<ilayer>。前面的<div>和<span>

是被 W3C 组织（WWW 协会，英文全称 World Wide Web Consortium，也称 W3C 组织，主

要工作为制定所有 Web 开发人员均可遵循的标准）公认的两个层标记，微软的 IE 与网景

的 NS 浏览器都能识别。后面的<layer>和<ilayer>两个标记只能被网景的 NS 识别。在
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Dreamweaver 中创建层，其默认标记是<div>，这就减去了为兼容浏览器手工修改源代码的

麻烦。 

建立一个新层的步骤如下： 

（1）新建一个网页文件。 

（2）单击对象面板中的 Draw Layer 按钮 。 

（3）在文档窗口中的合适位置单击，向右下方拖动鼠标，画出一个矩形，然后释放鼠

标，就可以建立一个新层，如图 13.1 所示。或者打开 Insert 菜单，选择 Layer 命令，

Dreamweaver 就在文档窗口中自动生成一个默认大小的层，然后拖动层到适当的位置即可。 

 

图 13.1  新建一个层 

13.1.2  调整层的大小 

层大小的调整方法有两种：一种是直接拖动层上的控制符，另一种是在属性面板中输

入层大小的数值。前者适用于对层大小的控制不怎么严格的情况，通常做网页都采取这种

方法；后者适用于精确定制，可以准确地确定层的高度与宽度。 

13.1.2.1  直接拖动鼠标调整层的大小 

直接拖动鼠标调整层的大小的操作步骤如下： 

（1）在文档窗口中新建一个层。 

（2）移动鼠标指针到层的边框上，当鼠标指针形状变成 时，单击鼠标，选中该层。

或者单击文档窗口中层的标记符 。 

（3）此时层的边框出现了 8 个黑色的小方框，即层的控制符。移动鼠标指针到上面，

当鼠标指针变成双向箭头时就可以拖动层的边框，改变层的大小，如图 13.2 所示。 

（4）按需要调整好层的大小即可。 
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图 13.2  拖动鼠标调整层的大小 

13.1.2.2  利用属性面板精确定制层的大小 

利用属性面板精确定制层的大小的操作步骤如下： 

（1）在文档窗口中新建一个层。 

（2）单击文档窗口，选中层。 

（3）按快捷键 Ctrl + F3 或双击层的标记符 ，调出属性面板。 

（4）在 W 文本框中输入宽度值，在 H 文本框中输入高度值，如图 13.3 所示。即可精

确定制层的大小。 

 

图 13.3  精确定制层的大小 

13.1.2.3  用组合键精确地改变层的位置与大小 

要使用组合键精确地改变层的位置与大小，要保持层处于被选择状态。可以用下列组

合键进行微调： 

· 使用键盘上的 4 个方向键，每按一下，层就在相应的方向上移动一个像素的位置。 

· 按住 Shift 键不放，然后使用键盘上的 4 个方向键，每按一下，层就在相应的方向

上移动 5 个像素的位置。 

按 Shift 键移动层时，是以网格的增量为单位的。系统默认的网格增量是 5 个像素。也

可以自行更改网格增量，从 View 菜单中打开 Grid 级联菜单，从中选择 Edit Grid 命令，系

统弹出 Grid Settings 对话框，在 Spacing 文本框中填入数值即可。 
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13.1.3  嵌套层 

层可以进行嵌套，即在层里可以再建立层，它与表格的嵌套很相似。但两者的嵌套也

存在不同之处：在表格嵌套中，子表格一定要小于父表格，而在层的嵌套中，子层可以超

出父层，可以比父层大。 

13.1.3.1  建立一个嵌套的层 

建立一个嵌套层的操作步骤如下： 

（1）新建一个网页文件。 

（2）单击对象面板中的 Draw Layer 按钮 ，在文档窗口中画一个层，命名为 Layer1。 

（3）再次单击 Draw Layer 按钮 ，并按住 Ctrl 键，在 Layer1 中任意位置拖动鼠标，

再画一个层，命名为 Layer2。如果需要，还可以继续画层，层的嵌套不限定数量，如图 13.4

所示。 

 

图 13.4  建立一个嵌套的层 

提示：建立嵌套层也可以通过直接拖动对象面板上的 Draw Layer 按钮 到该层

中，然后用鼠标拖动子层的边框来改变层的大小。

（4）按快捷键 F2 调出层面板，从中可以看出层的嵌套结构。如图 13.5 所示。 

 

图 13.5  在层面板中查看层的嵌套结构 
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13.1.3.2  重叠层与嵌套层的区别 

层的重叠是指并列等级层之间的关系，两者是各自独立的，两者的属性互不影响；层

的嵌套是属于上下级、长与幼的关系，子层的属性受制于父层，某些属性还随着父层的变

化而变化，如位置的移动，但父层的属性是不受子层变化影响的。如果想建立一个完全处

于父层之外的子层，先要在父层之中建好了子层，然后拖动子层到父层外面，但如果父层

设置了 Overflow（溢出）选项为 hidden（隐藏）的话，子层将不可见。 

13.2  层 的 管 理 

可以通过更改层的属性面板上的设置来实现对层的管理，如改变层的重叠次序、可视

性，控制层的显示内容，还可以改变层的可视区域等等。当然还可以通过其他的方式实现

对层的属性的更改。 

13.2.1  熟悉属性面板 

单击层边框，让层处于被选择状态，打开层属性面板，如图 13.6 所示。 

 

图 13.6  层的属性面板 

层的属性面板上各个选项的功能如下： 

· Layer ID：设置层的名字，它不只是层的名字，也是在制作动态效果时的身份标识。 

· L（Left）和 T（Top）：设置层相对于左上角的位置。 

· W（Width）和 H（Height）：设置层的宽度与高度。 

· Z-Index：设置层的层次，以整数表示。 

· Vis：设置层是否可视。 

· Bg Image：为层加入背景图片。 

· Bg Color：设置层的背景色。 

· Tag：选择层的 HTML 标记。 

· Overflow：设置当层中的内容溢出时的处理情况，visible 为可见，hidden 为隐藏，

scroll 为出现滚动条，auto 为系统自动设置。后面会有更详细的讲述。 

· Clip：设置裁剪角的坐标，对层进行裁剪操作。 

13.2.2  用 Z-Index 改变层的次序 

插入网页文件中的层具有层次的属性，Dreamweaver 是以创建的先后来确定层的层次

次序的。层次由整数表示，数字越大，表明该层就越靠上，当与其他层发生重叠时，该层

位于最上面，会遮盖住其他数字小于它的层。 
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下面通过一个实例来熟悉 Z-Index 的作用，步骤如下： 

（1）新建一个网页文件，并在文档窗口中画一个层 Layer1。 

（2）单击层的边框，选中层，在层的属性面板为层设置背景图片，如图 13.7 所示。 

 

图 13.7  在 Layer1 中插入背景图片 

（3）新建一个层 Layer2，并为它加入背景图片，如图 13.8 所示。 

 

图 13.8  在 Layer2 中插入背景图片 

（4）此时 Layer1 被 Layer2 遮盖住。要显示 Layer1，可以单击 Layer1，选中它，在层

的属性面板中把 Z-Index 设为 3，如图 13.9 所示。 

 

图 13.9  设置 Layer1 的 Z-Index 数字为 3 

（5）此时，Layer2 被 Layer1 遮盖住了，如图 13.10 所示。 



第 13 章  层 的 应 用 163

 

图 13.10  Layer2 被 Layer1 遮盖住 

关于层的次序，还有几点建议： 

（1）如果需要创建几个距离很近的层，又不希望层与层之间互相重叠，可以选中 Layer

面板中的 Prevent Overlaps（防止覆盖）选项，如图 13.11 所示。这样，当创建新层时，如

果将鼠标指针定位于该层上，鼠标指针就变成禁止形状，不能在其上创建层。 

 

图 13.11  选中层面板中的 Prevent Overlaps 选项 

（2）如果层中含有一些特殊对象，如 Java Applet、plugin 和 ActiveX 控件，这些元素

有可能忽略层的 Z-Index 属性，直接显示到最上层。所以，如果应用这些元素时，一定要

先测试，或者把它们放到最上面的层中。 

（3）也可以通过修改层面板上“Z”文本框的数字来改变层的次序。在编辑网页时，

如果希望一个层永远位于最高层，不被其他的层遮盖，可以把它的 Z-Index 值设置一个很

大的数字，比如 100，通常在一个网页中不会创建 100 个层。 

13.2.3  设置 Overflow 选项 

Overflow 选项是 Dreamweaver 专门为处理层里内容超出层的边界而设置的，它含有 4

个选项： 

· Visible：系统的默认值，它表示不管层的内容是否超出层的边界，都显示所插入的

内容。 
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· Hidden：不显示超出层边界的内容。 

· Scroll：会在层的右方和下方出现滚动条，无论插入的内容是否溢出。 

· Auto：表示只有当插入的内容溢出时，才出现滚动条。 

下面通过一个实例来体会 Overflow 选项的功能，步骤如下： 

（1）单击对象面板中的 Draw Layer 按钮 ，在新建的网页中拖动出一个面积不大的

层 Layer1。 

（2）在层中插入一张比层面积大的图片，如图 13.12 所示。 

 

图 13.12  插入一张比层面积大的图片 

（3）选中层 Layer1，依次选择属性面板 Overflow 下拉列表框中的 visible、hidden、scroll、

auto，并按快捷键 F12。这 4 种设置的预览效果分别如图 13.13、图 13.14、图 13.15、图 13.16

所示。 

 

图 13.13  设置为 visible 的效果 
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图 13.14  设置为 hidden 的效果 

 

图 13.15  设置为 scroll 的效果 

 

图 13.16  设置为 auto 的效果 
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微软的 IE 对 Overflow 的 4 种设置都可以正常显示，而网景的 NS（4.75 版本）只支持

visible，其他 3 种情况不能被正确显示。 

13.2.4  层的裁剪 

层的裁剪是隐藏层的某些部分，并非如图片处理软件中的剪切功能。只需设置需要隐

藏层的最左、最右、最上和最下的坐标，就可以完成层的裁剪。利用层的裁剪可以制作出

一些特别效果。 

下面通过一个实例来了解层的裁剪功能，步骤如下： 

（1）新建一个网页文件。 

（2）在对象面板中单击 Draw Layer 按钮 ，在文档窗口中画一个层 Layer1。 

（3）在层中插入一张图片。 

（4）按前面的方法在层中嵌套一个层 Layer2。 

（5）移动嵌套层到适当的位置，并改变其大小，使嵌套层面积正好与需要的图片大小

相等，位置相同，如图 13.17 所示。 

 

图 13.17  利用嵌套来裁剪层 

由于嵌套于父层里的子层的坐标，是相对于父层左上角的相对坐标，这与裁剪的坐标

恰好一样。子层坐标加上宽和高，就是裁剪的最右（R）和最下（B）的坐标，所以常常用

嵌套层来帮助裁剪。 

（6）记下嵌套层属性面板中的 L、T、W 和 H 的值，删除嵌套层。 

（7）选中 Layer1，在属性面板的 Clip 选项组的各个选项中分别输入：L（等于刚才记

下的 L）、T（等于刚才记下的 T）、R（等于刚才记下的 L＋W）、B（等于刚才记下的 T＋H）。 

（8）单击文档窗口的空白处，查看层裁剪后的效果，如图 13.18 所示。 

利用裁剪层可以制作动态网页试题，基本原理是将层的显示区域作为习题的题目部分，

被裁剪区隐藏了习题的答案部分。当答题者答对了，也就是说满足设定的条件的时候，整

个层就显示出来。当然，如果是简单的题目，稍微编一下程序就可以实现判断的条件。至
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于复杂而且是大量的题目的话，就要求有数据库的支持了。 

 

图 13.18  裁剪后的效果 

13.2.5  改变层的默认属性 

利用鼠标拖动 Draw Layer 按钮 插入的层，层的属性值是系统默认值，宽度为 200 像

素，高度为 115 像素，可以对系统的层的默认值进行更改。步骤如下： 

（1）新建一个网页文件。 

（2）从 Edit 菜单中选择 Preference 命令，调出 Preferences（参数设置）对话框。 

（3）在 Preferences（参数设置）对话框中选择 Category 列表中的 Layers 选项，打开

Layers 选项卡，按工作需要或者喜好设置插入层的默认属性，如图 13.19 所示。 

 

图 13.19  改变层的系统默认属性 

该对话框中的各个选项分别为： 

· Tag：设置插入层时 HTML 代码使用的标记。 
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· Visibility：设置层的可见或者隐藏。 

· Width：设置层的默认宽度。 

· Height：设置层的默认高度。 

· Background：从上到下依次为设置层的背景色，设置层的背景图。 

· Nesting：当新建的层与原有的层重叠时，设置新层与原有的层之间的关系，属于

并列还是嵌套关系。系统默认值为并列关系，选中表示设置为嵌套关系。 

· Netscape 4：此项是 Dreamweaver 针对网景公司的 Netscape 在浏览器大小发生改变

时不能正确解释层，显示出错而采取的解决方法，建议读者选中此项。 

（4）设置完成后单击 OK 按钮确认更改。 

（5）当再次利用鼠标拖动 Draw Layer 按钮 插入层时，层将以新设的属性值显示在

文档窗口中。 

13.3  层 的 定 位 

Dreamweaver 4 带有标尺与网格，利用这两个工具并结合属性面板，可以对层进行精确

的定位。本节主要是介绍使用标尺与网格定位层。 

13.3.1  标尺 

标尺是在网页的上方和左方，用横坐标和纵坐标来进行网页元素的对位。一般是以网

页左上角为坐标零点。 

标尺的基本操作如下： 

· 显示标尺：在 Dreamweaver 中，按 Ctrl＋Alt＋B 键（或打开 View 菜单，选择 Rulers

级联菜单中的 Show 命令）可以显示标尺。 

· 改变标尺的单位：打开 View 菜单，在 Rulers 级联菜单中选择需要的标尺单位。也

可以在文档窗口的标尺上单击鼠标右键，从弹出的快捷菜单中选择标尺单位。

Pixels、Inches、Centimeters 这 3 个单位分别表示像素、英寸、厘米，如图 13.20

所示。 

 

图 13.20  在快捷菜单中选择标尺的单位 

· 改变标尺的坐标原点：在标尺的左上角单击鼠标左键，拖动鼠标到需要定位坐标

为原点的位置，释放鼠标，该位置就被定为新的坐标原点。 

· 复原标尺的坐标原点：双击标尺的左上角；或者右键单击标尺，在弹出的快捷菜
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单中选择 Reset Origin 命令；或者打开 View 菜单，在 Rules 级联菜单中选择 Reset 

Origin 命令。 

13.3.2  网格 

虽然用标尺可以容易对位网页周边元素的位置，然而对于网页中间的元素，对位还是

不方便，此时可以利用 Dreamweaver 的网格功能，Dreamweaver 的网格类似于平时用的坐

标纸，用一系列的纵横坐标线来更好地对元素进行定位。 

打开 View 菜单，从 Grid 级联菜单中选择 Show Grid 命令，如图 13.21 所示。即可显示

网格。 

 

图 13.21  从 Grid 级联菜单中选择 Show Grid 命令 

设置网格属性的步骤如下： 

（1）打开 View 菜单，从 Grid 级联菜单中选择 Edit Grid 命令。 

（2）在 Grid Settings 对话框中可以选择网格的颜色 Color，设置网格的间隔 Spacing，

选择网格的显示方式，是 Lines 还是 Dots，如图 13.22 所示。 

 

图 13.22  编辑网格属性 

（3）选中 Snap to Grid 复选框，表示设置网格捕捉，即当层靠近网格时，层自动吸附

于网格线上。 

（4）设置后的文档窗口如图 13.23 所示。 
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这样就可以非常清楚已有层的位置，对新建的层将定位在哪里也做到心中有数，实现

了层的精确定位。 

 

图 13.23  显示网格与标尺的文档窗口 

13.4  层与表格的转换 

层的出现为网页排版定位提供了方便，极大地减轻了网页制作者在版面设置的工作量。

浏览现在许多国内的网站，层的应用大多数是采用绝对定位，因为相对定位不容易控制。

但如果要设置网页随显示器的分辨率而作相应的位移，需要设计程序，网页制作人员往往

因此而花费大量的时间。 

网页中表格的相对定位相当容易，如果把层转换成表格，相对定位就不成问题了。

Dreamweaver 就提供了层与表格互相转换的功能，从另一个角度解决了层的相对定位问题。

如果希望对转换成表格的网页重新排版，可以把表格转换成层，再进行排版。 

下面是一个层与表格转换的例子。 

（1）新建一个网页文件，在此文件中插入多个层。 

（2）打开 Modify 菜单，从 Convert（转换）级联菜单中选择 Layers to Table 命令。 

（3）在弹出的对话框中单击 OK 按钮，完成层到表格的转换，如图 13.24 所示。 

 

图 13.24  Convert Layers to Table（层转换为表格）对话框 
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其中各个选项的含义如下： 

· Table 选项组： 

· Most Accurate ：采取尽可能精确的方式进行转换。 

· Smallest：转换时可以忽略几个像素内的误差。 

· Use Transparent GIFs：是否使用透明图填充空白，以适应更多的浏览器。 

· Center on Page：转换后表格是否居中。 

· Layout 选项组： 

· Prevent Layer Overlaps：不允许层重叠。 

· Show Layer Palette：转换后调出层面板。 

· Show Grid：转换后显示网格。 

· Snap To Grid：转换成的层吸附于网格之上。 

（4）转换后，插入网页中的元素很好地定位在原来的位置，如图 13.25 所示。 

 

图 13.25  层转换为表格 

层和表格的转换是一个可逆的过程，也就是说，还可以进行将表格转换为层。一般这

种情况出现在需要对表格中的元素进行位置重排。如果通过调整表格来进行，往往费时费

力，可以把表格转换为层，然后通过层来进行元素的重排，最后再转换为表格。将表格转

换为层的方法和将层转换为表格的方法类似，这里就不再赘述。 

13.5  层的应用实例 

层结合时间线和行为，可以做出许多的效果，例如网页动画、动态导航、动态按钮，
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甚至是交互游戏等。关于层和时间线结合的例子，将在有关时间线的章节中进行讲述，这

里只介绍一个利用层结合行为制作一个网页 Loading 效果的简单例子。步骤如下： 

（1）打开上一节中保存的网页文件。 

（2）增加一个新层，作为 Loading 加载层，在层内输入“Loading�”字样，如图 13.26
所示。 

 

图 13.26  增加 Loading 加载层 

提示：由于受网络的带宽限制，网页有时不能立即从服务器上下载到浏览器。在

下载的过程中，浏览者眼睛看到的是网页下载部分显示的，有时会改变了网页设

计者的原意，影响网页的效果。因此可以制作一个等待加载的 Loading 效果，让

网页完全下载了才显示出来，这样避免了网页显示断断续续，影响浏览者观看的

效果。

（3）按快捷键 F2 调出层面板。 
（4）在层面板中关闭网页内容层的可见性，如图 13.27 所示。 

 

图 13.27  在层面板中关闭网页内容层的可见性 
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（5）在文档窗口底部的标记选择器中选择<body>标记。 

（6）单击文档窗口右下角的微型启动器中的 Show Behaviors（显示行为面板）按钮 ，

调出行为（Behaviors）面板。 

（7）在行为面板单击 按钮，在弹出的快捷菜单中选择 Show-Hide Layers 命令，如

图 13.28 所示。 

 

图 13.28  选择 Show-Hide Layers 命令 

提示：行为（Behaviors）可以理解为当满足执行某个动作的条件时，该动作被触

发，并执行。本例里的行为，作用对象是整个网页，触发条件是下载网页完全，

执行的行为是显示内容层，隐藏 Loading 层。有关行为的详细介绍，请参看第 15
章。

（8）在弹出的 Show-Hide Layers 对话框中，选中 Loading 层（即 Layer1 层），然后单

击下方的 Hide 按钮。 

（9）接着选择内容层（即 Layer2 层），单击下方的 Show 按钮，如图 13.29 所示。 

 

图 13.29  设置层的 Show 或 Hide 属性 
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（10）单击 OK 按钮完成设置。 

注意：由于在本地机上的传输速度很快，要远远大于网路上的速度，所以不能很

好地模拟在网上进行预览时的效果。同时在本地机上，由于速度太快，几乎是看

不到该例效果的，所以最好将该文件上传到网站上进行测试。

13.6  小  结 

通过本章的学习，应该对层的概念、层的属性都有所了解，掌握了如何建立层、嵌套

层、移动层等简单的层操作，以及进一步掌握如何对层的管理，比如控制它是否显示，控

制它重叠的次序等等。巩固了这些内容，对后面的学习，特别是接下来的时间线以及行为

两章是非常重要的，因为这三者相互结合可以实现很多动态网页的效果，这对广大的网页

制作者来说是非常有用的。 

 



 

第 14 章  应用时间线 

浏览某些网面的时候，常常会看到一些小图片在屏幕上游动。这通常是通过 JavaScript

编写的语句来实现，不过，Dreamweaver 4 的时间线（Timeline）也可以实现这项功能。其

实，这只是时间线应用中的一个小小的方面，Dreamweaver 时间线的最大特点就是与层、

行为事件相结合，制作出动态或互动效果。如果使用过 Macromedia 公司的 Flash 和 Director

等软件，相信对时间线一定不会感到陌生。 

时间线就是一个时间轴，这个轴是由一个一个的帧组成的。在关键帧中插入对象，或

通过改变两个关键帧中对象的状态来控制对象的运动及变化。与 Flash 相同，帧是实现动

态效果的关键，尤其是关键帧。时间线中的每一条水平线，就相当于 Flash 中含有不同对

象的各层，可以控制不同对象的运动，实现多个对象的动态效果。 

本章主要讲解时间线的应用，包括如何创建一个时间线，如何通过时间线实现动态效

果，以及如何对时间线进行修改等关于时间线应用的内容。 

14.1  创建时间线 

利用 Dreamweaver 的时间线创建动态效果，其实质是通过系统自动编写的 JavaScript

程序来控制图层运动。听到编程，有些读者可能会担心其兼容性，这点请放心，Dreamweaver

编写的程序兼容大多数的浏览器，脚本代码运行非常稳定，比起调用 ActiveX、Plugins 或

Java Applet 运行更加有效率。 

14.1.1  熟悉时间线面板 

下面我们就来熟悉一下时间线面板。 

按快捷键 Shift＋F9（或打开 Window 菜单，选择 Timeline 命令）打开时间线面板，如

图 14.1 所示。 

时间线面板的各个参数如下： 

· Timeline pop-up menu：时间线下拉列表，建立的时间线都显示在这里，由此选择

需要编辑的时间线。 

· Playback head：时间线指针，指示当前时间线的帧。帧数显示在图 14.1 中的“显

示当前帧数”文本框中。 

· Frame numbers：帧数，表示动画中每一状态在时间线上的位置。 

· Keyframes：关键帧，动画效果的标志点，以圆圈表示。它是动画的关键动作和状

态点。 

· Animation bars：动画条，记录动画中相同对象的不同状态或不同对象的状态。 
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· Animation channel：动画通道，显示动画中帧的状态。 

· Behavior channel：行为通道，显示动画中在特定时间发生的行为，做行为特效的

地方。 

· Rewind：返回，返回到动画的第一帧。 

· Back：后退，后退一帧。 

· Play：播放一帧。 

· Autoplay：自动播放，设置在网页下载完毕时自动播放。 

· Loop：循环播放，设置在网页下载完毕时循环播放。 

 

 

 

 

 

图 14.1  时间线面板 

14.1.2  创建一个时间线 

下面是创建时间线的具体操作步骤： 

（1）单击对象面板中的 Draw Layer 按钮 ，在文档窗口中新建一个层，在层里插入

一张小图片（操作方法请参看第 13 章）。 

（2）按快捷键 Shift + F9（或在 Window 菜单中选择 Timeline 命令）打开时间线面板。 

（3）选中新建的层，在时间线面板第一帧中右击，从弹出的快捷菜单中选择 Add Object

命令，如图 14.2 所示。这样对象就加入到了时间线里，我们可以在时间线上对它进行操作

了。 

（4）此时，时间线面板中出现了一段蓝紫色的线段，线段两头各有一个圆圈。在

Dreamweaver 中，圆圈代表关键帧，第一个圆圈代表时间线的开始，最后一个圆圈代表时

间线的结束。 

（5）单击起始关键帧，选中层将其拖到某个位置，然后选择结束关键帧，拖动层到另

一个位置。 

（6）使用时间线面板上的前进与后退按钮预览动画效果。 

（7）如果要自动播放动画，请选中面板中的 Autoplay 复选框。如果要循环播放动画，

时间线下拉列表

循环播放自动播放每秒播放帧数

显示当前帧数

时间线指针

行为通道

关键帧

 
动画通道

 
动画条
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请选中时间线面板中的 Loop 复选框，如图 14.3 所示。 

 

图 14.2  时间线面板的快捷菜单 

 

图 14.3  设置后的时间线面板 

（8）无须保存，按快捷键 F12 即可在浏览器中预览效果。 

提示：时间线动画的关键在关键帧，它是动画效果的标志点，设置时间线的动画

就在关键帧的起点与终点。关键帧之间的帧数称为过渡过程，Dreamweaver 是通

过控制起点与终点的状态来计算过渡过程的状态的，也就是说，改变起点与终点

的状态，就改变了关键帧之间的帧数的状态，从而实现动态效果。

14.2  修改时间线 

上面介绍的制作动画效果粗糙了一点，要对其进行调整加工才能使动画效果更好。这

涉及到对系统自动创建的部分关键帧进行修改、添加或者删除。 

14.2.1  添加关键帧 

添加关键帧的步骤如下： 
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（1）按 F12 键观察上例的动画效果，然后在时间线面板中对不满意的地方进行调整。 

（2）在表示帧数的横轴上单击，拖动鼠标指针，确定关键帧的位置。 

（3）在需要加入的位置上右击，从弹出的快捷菜单中选择 Add Keyframe 命令插入关

键帧，如图 14.4 所示。 

 

图 14.4  Add Keyframe 命令 

可以按快捷键 F6；或者从 Modify 菜单中选择 Timeline 级联菜单中的 Add Keyframe 命

令；还可以在时间线面板上，按住 Ctrl 键，将鼠标指针移动到动画通道上，此时鼠标指针

变为圆圈状，在要添加关键帧的位置上单击。上述操作都可以添加关键帧。非关键帧位置

的层属性系统不允许改动，必须先把非关键帧设置为关键帧后，关键帧的属性改动才有效，

否则只是改动之前的关键帧的属性。 

14.2.2  删除关键帧 

关键帧也可以删除，其操作步骤如下： 

（1）在时间线面板上选中要删除的关键帧。 

（2）在关键帧上右击，在弹出的快捷菜单中选择 Remove Keyframe 命令或 Delete 命

令。或者从 Modify 菜单中选择 Timeline 级联菜单的 Remove Keyframe 命令。 

删除关键帧的快捷键是 Shift + F6。从快捷菜单中选择 Delete 命令只能删除起点与终点

之间的关键帧，对起点与终点两个关键帧不起作用。 

14.2.3  修改时间线的位置与时间 

单击时间线非关键帧部分，拖动鼠标指针改变时间线的位置。时间线第一帧的位置决

定了动画效果在页面显示后什么时候出现。单击关键帧并拖动鼠标指针，就可以改变播放

的时间长度，拉长表示增加播放时间，缩短表示减少播放时间。 
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14.3  时间线动态效果 

通过上面的学习，读者对时间线的概念和基本操作有了了解。前面我们说过，使用时

间线的主要目的是生成网页的动态效果，而且不需要手工编写 JavaScript 代码。下面介绍

使用时间线来创建网页动态效果的方法。 

14.3.1  拖动路径创建动态效果 

根据上一节介绍的 Dreamweaver 自动计算过渡过程的状态的功能，来拖动路径创建动

态效果。请记住，Dreamweaver 中只有图像与层可以作为对象直接应用时间线，在为时间

线加入对象时要先选中图像或层。 

如果没有选中，系统会弹出一个警告提示框。如图 14.5 所示。 

 

图 14.5  警告提示框 

通过拖动路径创建动态效果，其操作步骤如下： 

（1）单击对象面板中的 Draw Layer 按钮 ，在文档窗口中新建一个层，并在层中添

加图片。 

（2）按快捷键 Shift + F9 或者在 Window 菜单中选择 Timeline 命令，打开时间线面板。 

（3）用鼠标拖动层到时间线面板，在合适的位置松开鼠标左键，系统会弹出提示制作

时间线动画的提示对话框。如图 14.6 所示。 

 

图 14.6  提示对话框 

（4）打开 Modify 菜单，选择 Timeline 级联菜单中的 Record Path Of Layer 命令。 

（5）根据需要拖动层，制作任意路径的动画效果。如图 14.7 所示。 

（6）选中时间线面板上的 Autoplay 和 Loop 选项。 

（7）按 F12 键进行预览。 

如果觉得效果还是不好，可以对时间线进行修改。 
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图 14.7  在文档窗口中拖动路径 

14.3.2  改变图像和层的属性创建动态效果 

Dreamweaver 中只有图像与层可以作为对象直接应用时间线，所以通常修改图像和层

的属性来生成时间线的动态效果。 

14.3.2.1  改变图像的属性创建动态效果 

改变图像的属性来创建动态效果，其操作步骤如下： 

（1）在文档窗口中插入一张图片并选中图片，添加到时间线中。 

（2）选中一个已经存在的关键帧或用以前介绍的方法新增一个关键帧。 

（3）按 Ctrl + F3 键打开属性面板。 

（4）在属性面板上修改属于该帧的图片对象的属性，如图 14.8 所示，也可以在该帧

增加或删除图片。 

 

图 14.8  在属性面板中修改属性 

（5）如果在属性面板中选择其他图片，将会做出图片交替出现的效果。 

（6）选中时间线面板上的 Autoplay 和 Loop 选项。 

（7）按 F12 键进行预览。 

14.3.2.2  改变层的属性创建动态效果 

常常通过设置层的可见、不可见属性或改变层的尺寸大小达到实现动态的效果，步骤

如下： 
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（1）选择应用时间线的层。 

（2）在时间线面板上选择一个关键帧或建立一个关键帧。如图 14.9 所示。 

 

图 14.9  在时间线面板上选中一个关键帧 

（3）在属性面板的 Vis 下拉列表框中修改层的属性，这里设置为 visible。如图 14.10

所示。 

 

图 14.10  在属性面板上修改层的属性为可见 

（4）在时间线面板上选择另一个关键帧，此关键帧要与第（3）步中的关键帧间隔几

帧。 

（5）在属性面板的 Vis 上修改层的属性，这里设置为 hidden，如图 14.11 所示。 

 

图 14.11  在属性面板上修改层的属性为不可见 

（6）选中时间线面板上的 Autoplay 和 Loop 选项。 

（7）按 F12 键进行预览。 

如果动画效果太生硬或层在位置之间跳动，可以在两个关键帧之间加入若干的帧，使

它们之间的距离加大。同时也可以增大 Fps（每秒播放的帧数）的数值。但是对于一般的

浏览器来说，如果高于默认的数值 15，动画效果可能是不被支持的。 

尽量不要使用大的图片，避免在浏览时发生显示效果不好的情况，例如发生丢帧和动

画断续等现象。解决的办法有许多种，如分割图片，使图片各部分运动，但这方法不容易

控制。如果有可能，只使图片的某一部分运动，也可以达到需要的效果；例如在手机图片
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中，只是显示框做动画。 

14.3.3  添加行为创建动态效果 

为时间线增加行为是应用时间线最精彩的地方，因为这样可以对动态页面进行控制和

对鼠标或者键盘做出响应。可以在时间线的任意位置增加行为。 

在时间线上增加行为的操作步骤如下： 

（1）在时间线面板上选中一个关键帧。 

（2）在关键帧上右击，在弹出的快捷菜单中选择 Add Behavior 命令，如图 14.12 所示。 

 

图 14.12  在快捷菜单中选择 Add Behavior 命令 

（3）系统调出行为面板，在行为面板中单击 按钮，从弹出菜单中选择 Drag Layer

（拖动层）命令。 

（4）在弹出的 Drag Layer 对话框中，单击 Get Current Position 按钮，就可以看到控制

层的当前位置参数，如图 14.13 所示，改变这些参数就实现了动态效果。 

 

图 14.13  在弹出的对话框中设置参数 
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（5）也可以选择其他的行为，实现不同的效果。如图 14.14 所示显示的是使用 Popup 

Message 行为，该行为将弹出一个信息对话框。对话框窗口的文本可以在 Message 文本框

中设置。 

 

图 14.14  添加 Popup Message 行为 

（6）单击 OK 按钮确定，选中时间线面板上的 Autoplay 选项和 Loop 选项。 

（7）按 F12 键进行预览，如图 14.15 所示。 

 

图 14.15  使用 Popup Message 的效果 

14.4  应用时间线到多个不同的对象上 

如果不同的网页元素，比如不同的图片或层，要做相同的动态变化，这时可以把时间

线复制应用到多个对象上。这样不仅可以提高工作效率，还可以使得动态效果更为丰富。 

下面通过实例来介绍将时间线运用到不同的对象中，步骤如下： 

（1）在时间线面板上单击关键帧中间部分的过渡帧，选中整个时间线。 

（2）在时间线上右击，从弹出的快捷菜单中选择 Copy 命令，如图 14.16 所示。 

（3）在时间线面板上选择一个位置，选择快捷菜单中的 Paste 命令。 

（4）右击新出现的时间线，在出现的快捷菜单中选择 Change Object 命令，如图 14.17

所示。 
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图 14.16  复制一条时间线 

 

图 14.17  选择快捷菜单中的 Change Object 命令 

（5）在弹出的对话框中选择要应用的对象，如图 14.18 所示。 

 

图 14.18  改变时间线的应用对象 
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（6）重复上面的步骤（3）~（5），将时间线应用于多个对象。 

14.5  小  结 

时间线的应用，最重要的是与层、行为事件的结合。三者紧密结合可以制作出多种丰

富多彩的动态效果。本章简单介绍了时间线面板，具体讲解了通过更改关键帧中的对象的

属性，以及将行为事件添加到时间线中来实现动态效果的方法。另外，还简单介绍了行为

事件，关于行为事件的进一步介绍将在下一章中进行。 

 



 

第 15 章  动态 HTML 行为 

在许多网页中，会看到一些比较有趣的效果：网页自动弹出一个欢迎窗口，在状态栏

中显示特殊的文字。对 HTML 比较了解的读者，通过查看源文件可以发现原来这是利用

JavaScript 程序来实现的。编写 JavaScript 程序虽然不复杂，但对于初学网页制作的人来说，

还是像看天书一样。能不能把这些也做成可视化的，直接用鼠标拖拽就能实现呢？答案是

能！但前提是要掌握好动态 HTML 的行为。 

Dreamweaver 中的行为（Behaviors）是指当某个事件（Events）发生时，例如浏览器载

入一个网页完成，浏览器执行的动作（Action）弹出一个欢迎信息窗口。所以在使用行为

的时候，必须注意它由两个部分组成，只有对两个部分都进行适当的设置，才能达到预期

的目的。Dreamweaver 内置了丰富的行为供用户使用，而且，还允许第三方开发新的行为

插件，如果这些内置行为不能满足需要，还可以从 Macromedia 以及相关网站上找到更多的

行为插件，给自己的网页添加引人入胜的效果。 

15.1 典型行为的应用 

首先通过一个典型的例子来分析行为的使用方法，例如浏览者在打开主页后，浏览器

会自动弹出一个欢迎来访的消息窗口。 

下面就介绍一下如何在 Dreamweaver 中在设置弹出欢迎的消息窗口，步骤如下： 

（1）启动 Dreamweaver 4，打开站点的主页文件。 

（2）单击微型启动器上的 Show Behaviors（显示行为面板）按钮 （或单击 Window

菜单，选择 Behaviors 命令），打开行为面板。 

（3）单击左下角的标记选择器中的<body>标记，如图 15.1 所示。 

 

图 15.1  选择标记选择器中的<body>标记 

（4）单击行为面板中的添加按钮 。 

（5）在弹出的快捷菜单中，选择 Popup Message 命令，如图 15.2 所示。 

（6）在弹出的 Popup Message 对话框的 Message 窗口中，输入“欢迎你的到来，朋友！”

文字，如图 15.3 所示，然后单击 OK 按钮。 

（7）在行为面板中，可以看到系统自动赋予这个行为的事件为 onLoad，如图 15.4 所

示。也就是说，当页面下载结束时，浏览器将弹出欢迎消息窗口。 
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图 15.2  选择 Popup Message 命令 

 

图 15.3  输入欢迎信息后的 Popup Message 对话框 

 

图 15.4  完成后的行为 

（8）按 F12 键查看效果，如图 15.5 所示。 
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图 15.5  预览效果 

15.2  Dreamweaver 的事件 

在 Dreamweaver 中，行为（Behavior）是事件（Event）和动作（Action）的组合。事

件是指特定的时间或者用户发出的特定指令，例如，当网页下载完毕、当网页发生错误、

当用户单击鼠标等。而动作是在事件发生后，网页所要做出的反应，例如，打开新的浏览

器窗口、播放音乐、变换图像、图像还原和转到另一个网页等。需要特别注意的是不同的

浏览器所支持的事件也不同，网页设计者在使用行为时，应当尽量使用大多数浏览器都支

持的事件。表 15.1 中包括了 Dreamweaver 4 中的所有事件。 

表 15.1  Dreamweaver 4 的事件列表 

事件（支持的浏览器） 说明 

OnAbort（NS 3、NS 4、IE 4、IE 5） 网页下载中断 

OnAfterUpdate（IE 4、IE 5） 网页更新完毕 

OnBeforeUpdate（IE 4、IE 5） 一个数据元素变化或将失去焦点 

OnBlur（NS 3、NS 4、IE 3、IE 4、IE 5） 元素失去焦点 

OnBounce（IE 4、IE 5） Marquee 元素内容到达边界 

OnChange（NS 3、NS 4、IE 3、IE 4、IE 5） 网页元素改变 
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（续表） 

事件（支持的浏览器） 说明 

OnClick（NS 3、NS 4、IE 3、IE 4、IE 5） 鼠标单击 

OnDblClick（NS 4、IE 4、IE 5） 鼠标双击 

OnError（NS 3、NS 4、IE 4、IE 5） 网页下载错误 

OnFinish（IE 4、IE 5） Marquee 元素完成循环 

OnFocus （NS 3、NS 4、IE 3、IE 4、IE 5） 网页元素获得焦点 

OnHelp（IE 4、IE 5） 按 F1 查询帮助 

OnKeyDown（NS 4、IE 4、IE 5） 键盘按下不放 

OnKeyPress（NS 4、IE 4、IE 5） 键盘按下并放开 

OnKeyUp（NS 4、IE 4、IE 5） 键盘松开 

OnLoad（NS 3、NS 4、IE 3、IE 4、IE 5） 网页下载完毕 

OnMouseDown （NS 4、IE 4、IE 5） 鼠标键按下 

OnMouseMove（IE 3、 IE 4、IE 5） 鼠标移动 

OnMouseOut（NS 3、 NS 4、 IE 4、IE 5） 鼠标移开 

OnMouseOver（NS 3、NS 4、IE 3、IE 4、IE 5） 鼠标移上来 

OnMouseUp（NS 4、IE 4、IE 5） 鼠标键松开 

OnMove（NS 4） 窗口或帧移动 

OnReadyStateChange（IE 4、IE 5） 包括网页元素的初始化、装载和完成等 

OnReset（NS 3、NS 4、IE 3、IE 4、IE 5） 表单重置 

OnResize（NS 4、IE 4、IE 5） 变化窗口或帧的尺寸 

OnRowEnter（IE 4、IE 5） 被绑定的数据源的当前记录指针已经改变 

OnRowExit（IE 4、IE 5） 被绑定的数据源的当前记录指针将要改变 

OnScroll（IE 4、IE 5） 网页上下滚动 

OnSelect（NS 3、NS 4、IE 3、IE 4、IE 5） 表单元素被选中 

OnStart（IE 4、IE 5） Marquee 元素开始循环 

OnSubmit（NS 3、NS 4、IE 3、IE 4、IE 5） 表单递送 

OnUnload（NS 3、NS 4、IE 3、IE 4、IE 5） 离开页面 

OnPropertyChange（IE 5） 页面元素的属性改变 

OnResize（IE 4、IE 5、NS 4） 改变浏览器窗口大小 

OnContextMenu（IE 5） 打开右键菜单 

OnDataAvailable（IE 4） 数据源的数据到达 

OnDatasetChanged（IE 4） 数据集改变 

OnDatasetComplete（IE 4） 数据下载 

OnDrag（IE 5） 拖动元素 

OnDragStart（IE 4） 开始拖动元素 

OnDragEnd（IE 5） 结束拖动元素 
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（续表） 

事件（支持的浏览器） 说明 

OnDragEnter（IE 5） 一个拖动行为（按住左键不放并移动鼠标）开始的

时候触发 

OnDragLeave（IE 5） 当被鼠标拖动的对象离开时，可以引发一定的行为 

OnDragOver（IE 5） 当被鼠标拖动的对象在某元素上方时，可以引发一

定的行为 

OnDrop（IE 5） 当被鼠标拖动的对象在被拖动的过程中时，可以引

发一定的行为 

OnDragDrop（NS 4） 将文件或对象拖动到浏览器窗口 

OnFilterChange（IE 4） 页面过滤改变或过滤完成 

OnBeforeUnload（IE 4） 离开页面之前 

OnAfterPrint（IE 5） 打印页面之后 

OnBeforePrint（IE 5） 打印页面之前 

OnLoseCapture（IE 5） 失去捕捉 

OnErrorUpdate（IE 4） 错误被更新 

15.3  使 用 动 作 

在上节中，详细列出了 Dreamweaver 支持的事件，一个完整的行为，还必须包含当事

件发生时，浏览器要执行的动作。本节将详细介绍 Dreamweaver 中的内置动作。 

15.3.1  调用 JavaScript 

对于高级用户而言，这是一个功能十分强大的行为。因为通过这个行为，网页设计者

可以随意调用任何 JavaScript 函数，包括内嵌的或者是自定义的。 

下面举一个十分简单的例子，调用 JavaScript 内嵌的 Prompt 函数，步骤如下： 

（1）单击左下角的标记选择器中的<body>标记。 

（2）在行为面板中单击 按钮，在弹出的快捷菜单中选择 Call JavaScript 命令。 

（3）在弹出的对话框中，写入 JavaScript 脚本代码。例如：prompt("欢迎访问我们的

网站! ", "请输入成员名称")，如图 15.6 所示。 

 

图 15.6  输入 JavaScript 代码 
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（4）单击 OK 按钮返回。按 F12 键查看效果，如图 15.7 所示。 

 

图 15.7  预览效果 

15.3.2  更改网页元素的属性 

在 Dreamweaver 中可以轻松地更改网页元素属性。可以更改的标记有<layer>、<div>、

<form>、<textarea>、<span>、<img>、<select>，以及<input>类型的 radio、checkbox、text

和 password。属性的改变完全依赖于标记和所在的目标浏览器。例如：<div>标记和 IE 4.0

的组合可以改变样式表的属性和动态地改变层的背景。 

下面就讲解如何改变样式表的属性和动态地改变层的背景，步骤如下： 

（1）在标记选择器中选择触发动作的对象标记。 

（2）在行为面板中单击 按钮，在弹出的快捷菜单中选择 Change Property 命令。 

（3）在弹出的对话框中，从 Type of Object 下拉列表框中选择要改变的对象类型 IMG。 

（4）在 Named Object 下拉列表框中就会出现已命名的对象列表，从中选择要改变的

对象，例如 image1。 

（5）在 Property 选项组中选择可以改变的属性。可以在 Select 选项中选择目标浏览器。

如果在 Select 选项中没有要改变的属性 src，可以在 Enter 文本框中输入。可以在 New Value

文本框中输入新的属性参数，如新的 src 为/images/image1-1.gif。如图 15.8 所示。 
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图 15.8  设置要更改的网页元素属性 

（6）单击 OK 按钮返回。 

在相应的标记动作发生时，将变化图像。 

15.3.3  检测浏览器 

用户使用的浏览器有不同的版本和种类，要使一个网页既漂亮又能被所有的浏览器兼

容是非常困难的。此时可以采用建立多个网页来适应不同浏览器的方法。但是如何来实现

浏览器的自动识别呢？Check Browser（检测浏览器）功能正好可以实现这个功能。 

检查浏览器的步骤如下： 

（1）在标记选择器中选择触发动作的对象标记，一般指定到<body>标记。 

（2）在行为面板中单击 按钮，在弹出的快捷菜单中选择 Check Browser 命令。 

（3）在弹出的对话框中，可以在浏览器名称后的文本框中修改 Netscape Navigator 或

Internet Explorer 的版本号，如图 15.9 所示。 

 

图 15.9  设置检测浏览器的参数 

（4）在 URL 文本框中输入在正常情况下指向的网页，如 index1.htm。 

（5）在 Alt URL 文本框中输入低版本指向的网页，如 index2.htm。 

（6）单击 OK 按钮。 

（7）将事件设置为 onLoad。这样当页面下载完毕时，就会根据浏览器类型将浏览者

带到适合的浏览页面中去。 

15.3.4  检测插件 

随着网络多媒体技术的不断发展，许多网页都需要安装相应的插件才能浏览。对于设

计者而言，为了让访问者达到最佳浏览效果，有必要检测访问者是否安装了相应的插件。

如果没有，则需要提供一个下载插件的地址供访问者下载安装。使用 Check Plugin 行为就
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可以实现这个功能。 

Check Plugin 行为检测插件的操作步骤如下： 

（1）在标记选择器中选择触发动作的对象标记。 

（2）在行为面板中单击 按钮，在弹出的快捷菜单中选择 Check Plugin 命令。 

（3）在弹出的对话框中，可以在 Plugin 选项组中选择插件的格式。如果在 Select 下拉

列表框中没有要检测的插件，则在 Enter 文本框中输入要检测的插件格式。如图 15.10 所示。 

 

图 15.10  设置检测插件参数 

（4）在 If Found, Go To URL 文本框中输入包含多媒体内容的网页，如 index.htm；也

可以使用 Browse 按钮进行选择。 

提示：一般来说，浏览器的大多数插件是不能被检测到的，所以要在 Otherwise,
Go To URL 文本框中输入转向的地址（如提供下载插件服务的网页）。如果多媒体

的内容在网页中很重要，可以选中 Always go to first URL if detection is not
possible（如果检测不可能总连接到第一个 URL 去）；否则不要选取这一项。

（5）单击 OK 按钮完成。 

15.3.5  控制 Shockwave 和 Flash 

这个行为可以在网页中通过使用图像和按钮来控制 Shockwave 和 Flash。在添加按钮

时，注意不要加入<form>标记，并在属性检测器中将原来的选择 Submit（提交）改为 None

（无）。 

使用图像和按钮来控制 Shockwave 和 Flash 的操作步骤如下： 

（1）在网页中插入需要控制的 Flash 动画和触发动作的按钮，并将 Flash 动画命名，

否则将无法创建行为动作。 

（2）在网页中选择触发动作的按钮对象。 

（3）在行为面板中单击 ，在弹出的快捷菜单中选择 Control Shockwave or Flash 命

令。 

（4）在弹出的对话框中，在 Movie 下拉列表框中选择动画对象的名称 rock，在 Action

选项组中选择 Play 单选项。如图 15.11 所示。 
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图 15.11  设置控制参数 

（5）单击 OK 按钮。 

（6）重复步骤（1）～（5），可以实现有播放、停止和返回按钮的播放界面。如图 15.12

所示。 

 

图 15.12  插入 Flash 控制 

15.3.6  拖动层 

拖动层行为使访问者可以在一定的范围内任意拖动层，当拖动和释放鼠标时，可以改

变层的叠放顺序。可以为多个层创建多个拖动动作。 

拖动层的操作步骤如下： 

（1）在标记选择器中选择触发动作的对象标记。 

（2）在行为面板中单击 按钮，在弹出的快捷菜单中选择 Drag Layer 命令。 

（3）在弹出的对话框中，在 Layer 下拉列表框中选择对象的名称 Layer1 选项，在

Movement 下拉列表框中选择 Unconstrained 选项。如图 15.13 所示。 
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图 15.13  设置基本参数 

（4）单击 Get Current Position 按钮，在 Drop Target 中将出现当前层的位置坐标；或者

直接参照当前的位置，在 Drop Target 中输入目标位置的坐标。 

（5）打开 Advanced 选项卡，在其中设置 Drag Handle、While Dragging 和 When Dropped

等选项。如图 15.14 所示。 

 

图 15.14  设置高级参数 

在对话框的 Basic 选项卡中可以在 Movement 下拉列表框中选择 Constrained 选项，在

后面会出现上下左右输入文本框，可以输入适当的数值，使层在规定的范围内拖动。在

Advanced 选项卡设置中可以选择在拖动层的范围、当拖动时和拖动后调用 JavaScript。 

15.3.7  跳转网页 

可以通过 Go To URL 动作设置网页之间的跳转。一般用在网站转到新地址时，可以在

旧网页中加上跳转到新网页的行为，让浏览器带领浏览者自动到达新网站。 

下面以一个框架网页为例，介绍当网页的某框架中出现错误时，浏览器自动跳转到一

个预先设置好的网页中。步骤如下： 

（1）在标记选择器中选择触发动作的对象标记。 

（2）在行为面板中单击 按钮，在弹出的快捷菜单中选择 Go To URL 命令。 

（3）在弹出的对话框中，在 Open In 列表中选择对象的名称 mainFrame，在 URL 文本

框中设置要指向的网页。如图 15.15 所示。 
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图 15.15  设置网页跳转的参数 

（4）单击 OK 按钮。 

（5）在行为面板中设置触发事件为 onError，这样当网页发生错误时，会链接到相应

的网页。如图 15.16 所示。 

 

图 15.16  设置事件 

15.3.8  打开浏览器窗口 

使用 Open Browser Window 动作可以精确指定窗口的网页和属性，例如是否显示导航

条、定位栏、状态栏、菜单栏、滚动条及是否可以调整尺寸，还可以指定 Target=_blank，

弹出新窗口，甚至还可以接受 JavaScript 事件。 

设置打开浏览器窗口的操作步骤如下： 

（1）在标记选择器中选择触发动作的对象标记。 

（2）在行为面板中单击 按钮，在弹出的快捷菜单中选择 Open Browser Window 命

令。 

（3）在 URL to Display 文本框中输入在新窗口中显示的网页，也可以使用 Browse 按

钮定位网页文件。如图 15.17 所示。 

（4）在窗口选项组中选择弹出窗口的样式。由于这里要制作的是一个弹出式的欢迎窗

口，因此将导航条、定位栏、状态栏等全都定义为不显示。 

（5）单击 OK 按钮。 

（6）在行为面板中选择触发事件为 onLoad，这样页面下载完毕后，就会弹出欢迎窗

口。 
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图 15.17  设置浏览器窗口的参数 

15.3.9  播放声音 

播放声音动作常被用来为音频的文件添加外部的控制，支持的音频文件类型常见的

有.wav、.mid、.au、.aff 和.rm。 

在网页中播放声音动作的步骤如下： 

（1）在标记选择器中选择触发动作的对象标记。 

（2）在行为面板中单击 按钮，在弹出的快捷菜单中选择 Play Sound 命令。 

（3）在弹出的对话框中，在 Play Sound 文本框中输入音频文件的路径，也可以使用

Browse 按钮定位文件。如图 15.18 所示。 

 

图 15.18  选择要播放的声音文件 

（4）单击 OK 按钮。 

（5）在行为面板中设置触发的事件。 

在网页中可以使用 JavaScript 来播放声音，Dreamweaver 就是通过这种方式播放声音

的。另外，在<body>的 bgsound 标记中可以定义网页的背景音乐，并只有在网页下载完毕

时才可以开始播放。在触发方式上，这比使用 JavaScript 来播放声音要单调，所以一般多

使用 JavaScript 来播放声音。 

15.3.10  预先下载图像 

在被一个动作或是时间线调用时，设计通常要求某个图像或某些图像尽快显示出来，

但是网络上的图像传输需要一定的时间。通常的办法是将图像先下载到当地的缓冲区中，

这样就可以得到高速连接的效果。在使用 Swap Image 以及定义有图像的层显示（隐藏）时，

都将更换的图像预先下载。 
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下面介绍预先下载图像的操作，步骤如下： 

（1）在标记选择器中选择触发动作的对象标记。 

（2）在行为面板中单击 按钮，在弹出的快捷菜单中选择 Preload Images 命令。 

（3）在弹出的对话框中，使用 按钮添加预先下载的图像，使用 按钮删除图像，

并在下面的 Image Source File 文本框中输入图像的来源。如图 15.19 所示。 

 

图 15.19  添加或删除要预先下载的图像 

（4）单击 OK 按钮。 

（5）在行为面板中设置触发的事件。 

15.3.11  显示和隐藏层 

在 DHTML 中，层是一个相当重要的概念，Show-Hide Layers 动作使用户能对当前页

面中层的可视化属性进行简单的控制，从而实现动态效果。 

显示和隐藏层的操作步骤如下： 

（1）在网页中选择触发动作的图像对象。 

（2）在行为面板中单击 按钮，在弹出的快捷菜单中选择 Show-Hide Layers 命令。 

（3）在弹出的对话框中，Named Layers 列表框中显示出当前页中所有的层及当时的状

态。选择要显示的层，单击 Show 按钮，并将其他的层都设为 Hide。 

 

图 15.20  设置层显示或隐藏 

（4）单击 OK 按钮，并在行为面板中设置触发的事件 OnMouseOver。 

（5）同时再添加动作，使刚才选的层隐藏，并修改触发事件为 OnMouseOut。 
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15.3.12  置入文本 

在 Dreamweaver 中，可以向帧、层、状态栏和文本框中置入文本，并且还支持在其中

调用 JavaScript 函数。 

置入文本的操作步骤如下： 

（1）在网页中选择触发动作的图像对象。 

（2）在行为面板中单击 按钮，在弹出的快捷菜单中选择 Set Text 命令，在级联菜单

中选择 Set Text of Layer 命令。 

（3）在弹出的对话框中，在 Layer 文本框中选择要编辑的层，在 New HTML 文本框

中输入：The URL for this page is {window.location}, and today is {new Date()}。这里的

window.location 和 new Date()都是 JavaScript 内嵌的函数。window.location 表示网页的地址，

new Date()则返回当前系统时间。在被调用时，要使用大括号{}将函数括起来，以区分文本

和函数。如图 15.21 所示。 

（4）单击 OK 按钮。 

（5）在行为面板中设置触发的事件。 

 

图 15.21  输入 JavaScript 脚本 

15.3.13  使用跳转菜单 

跳转菜单（Jump Menu）是一个菜单对象与行为结合的产物。菜单对象自己可以完成

触发的过程，使用一个 Go 按钮，也可以实现跳转的功能。 

实现跳转菜单的步骤如下： 

（1）在网页中插入一个跳转菜单对象，在属性检测器中输入若干个选项。 

（2）插入一个 Button 表单元素，注意不要加入<form>标记，修改 Action（动作）为

None，Label（标记）为 Go，即完成了简单的 Go 按钮的制作。 

 

图 15.22  插入跳转菜单和 Go 按钮 

 （3）选中这个按钮。在行为面板中单击 按钮，在弹出的快捷菜单中选择 Jump Menu 

GO 命令。 
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（4）在弹出的对话框中选择需要控制的跳转菜单，如 Menu1。这样就轻松建立起一个

导航的网页，单击 OK 按钮。如图 15.23 所示。 

（5）单击 Go 按钮时，浏览器将调出相应的网页，而不用手工编写 JavaScript 了。 

 

图 15.23  设置 Go 按钮 

15.3.14  控制时间线 

在 Dreamweaver 中，当 DHTML 动画发生时，都是与时间有联系的，但是如果没有控

制，将没什么意义。而行为正好提供了这种机制来控制时间线的 3 个主要动作：Play 

Timeline、Stop Timeline 和 Go To Timeline Frame。 

15.3.14.1  播放时间线 

播放时间线的操作步骤如下： 

（1）在网页中选择要控制时间线的文字、图像或按钮对象。 

（2）在行为面板中单击 按钮，在弹出的快捷菜单中选择 Timeline 下的 Play Timeline

命令。 

在控制时间线之前，要先建立层，然后将层添加到时间线中，这样才能对时间线进行

控制。如果希望时间线循环播放，那么建立时间线时应选择 Loop（循环）选项。因为要对

时间线进行控制，所以没有必要将时间线设置为自动播放。 

（3）在弹出的对话框中选择要播放的时间线，单击 OK 按钮。如图 15.24 所示。 

 

图 15.24  选择播放的时间线 

15.3.14.2  停止时间线 

停止时间线的操作步骤如下： 

（1）在网页中选择要控制时间线的文字、图像或按钮对象。 

（2）在行为面板中单击 按钮，在弹出的快捷菜单中选择 Stop Timeline 命令。 

（3）在弹出的对话框中选择要停止的时间线，单击 OK 按钮。如图 15.25 所示。 
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图 15.25  选择停止播放的时间线 

15.3.14.3  控制时间线到特定的帧 

控制时间线到特定帧的操作步骤如下： 

（1）在网页中选择要控制时间线的文字、图像或按钮对象。 

（2）在行为面板中单击 按钮，在弹出的快捷菜单中选择 Go To Timeline Frame 命令。 

（3）在弹出的对话框中选择播放的时间线，并在 Go To Frame 文本框中输入 10，在

Loop 文本框中输入 5。这样时间线调到第 10 帧，并循环 5 次。 

 

图 15.26  设置播放时间线的参数 

（4）单击 OK 按钮。 

15.3.15  验证表单 

在网站建设中使用交互式表单是必不可少的，而由于编程的需要，网页传递的数据和

程序中的相关变量应是同一类型的、同一格式的。验证表单提供了在程序执行前的当地验

证，这样会大大减轻因程序处理错误事件而造成的不必要负担。 

下面介绍一下如何实现验证表单，步骤如下： 

（1）选择 Submit 按钮对象。 

（2）在行为面板中单击 按钮，在弹出的快捷菜单中选择 Validate Form 命令。 

（3）在弹出的对话框中，在 Named Fields 列表中选择 textfield 选项，并在 Value 选项

中选择 Required 复选框，表示必须填写；在 Accept 选项组中选择 Email Address 单选项，

表示此栏只允许填写 Email 地址。如图 15.27 所示。 

（4）在 Named Fields 列表中选择 yourname 选项，并在 Value 选项中选择 Required 复

选框，表示必须填写； 

（5）单击 OK 按钮。 
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图 15.27  Validate Form（验证表单）对话框 

以上介绍的所有行为，都可以随时修改。只需打开行为面板，选中需要修改的对象；

双击要修改的动作，在弹出的对话框中修改属性参数即可。同时建议在检验表单行为时不

要修改按钮的触发事件。 

15.4  小  结 

通过本章的学习，相信大家一定对行为有了更深入的了解，或许你跃跃欲试，想立刻

就在自己的主页上加上各种各样的行为，让浏览者感受一下动态 HTML 的威力。这里需要

提醒大家，过犹不及，如果在许多没有必要的地方使用行为，反而会引起浏览者的反感，

所以行为一定要用在最合适的地方，才能获得浏览者的赞许。 

 



 

第 16 章  制作多媒体网页 

如果浏览的尽是一些静态的文字、图片或者只是简单的 Gif 动画，那么时间长了，肯

定就会觉得很单调、乏味。这就需要在网站里加入多样化的元素，来增加网站的吸引力，

这对商业和娱乐网站尤为重要。在网页里添加音频和视频，会使得网页更加丰富多彩，也

满足人们希望从互联网上得到更多感观享受的要求。事实上，随着计算机软、硬件的飞速

发展，以及多媒体技术和宽带技术的成熟，多媒体传输在互联网上大行其道已成了不可抗

拒的趋势，网页制作的多媒体化成了主流。Flash、Shockwave、视频等多媒体元素在网页

中的应用，极大地丰富了网页的内容，使网页更生动活泼，更具有亲和力，互联网也因此

而越来越精彩。 

本章将先分别讲述如何在网页中添加视频和音频文件，有设置链接的，还有内嵌于网

页的。接下来将对时下非常火爆的 Flash 在网页中的应用进行讲解，这其中包括

Dreamweaver 4 中新增加的 Flash 文本和 Flash 按钮的应用和设置，其他的如 Shockwave 动

画和 Java Applet 等也有所涉及。 

16.1  在网页中添加视频 

在网络刚刚出现的时候，由于带宽比现在要小得多，而且视频文件又很大，所以无法

在当时的网络中传输。经过多年的开发，新的数字视频编码方式已经研究成功，宽带传输

技术也已成熟，传统媒体因此发生了翻天覆地的变化。 

16.1.1  添加视频文件 

这种添加方法其实是将视频文件链接到网页中，通过链接来实现播放。添加视频文件

的操作步骤如下： 

（1）在网页中选择要链接到视频文件的文字或图像，如图 16.1 所示。 

（2）单击属性面板上 Link 文本框右侧的 Browse for File 按钮 ，选择要链接的视频

文件，如图 16.2 所示。 

这样就完成了设置，具体在浏览的时候，只要单击链接，就可以开始播放视频文件。 

注意：由于视频文件都比较大，目前主要应用在一些局域网。这些局域网主干带

宽为 100M 光纤，接入点为 10M 双绞线，所以能流畅播放。如果应用到 Internet
中，则很少采用自动播放。网页编辑者可以做个链接，附上说明文字，让浏览者

选择是否播放。如果是用图片做链接，建议在属性面板的 Alt 文本框中填上文件

说明。
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图 16.1  选择需要链接的图片 

 

图 16.2  链接到视频文件 

16.1.2  应用内嵌视频 

内嵌视频是指插入网页中，直接在网页中播放的视频文件，例如：QuickTime、Mov、

Avi 和 RealVideo 等格式文件。 

网页上内嵌视频的格式主要有：MPEG、AcitveMovie、Video for Windows、QuickTime

和 RealVideo。MPEG 是由运动图像专家小组（Motion Picture Experts Group）所开发的，文

件扩展名为.mpg 或.mpeg，VCD 通常使用此种格式制作。AcitveMovie 和 Video for Windows

是微软（Microsoft）公司开发的独立多媒体文件格式，由于不是跨平台的格式，在网络上

应用较少。QuickTime 是苹果（Apple）公司开发的支持多平台的文件格式，扩展名为.qt

或.mov。RealVideo 是在 RealAudio 的基础上开发出来的，并支持以流形式播放音频和视频

的一种文件格式，扩展名为.ra、.rpm 和.ram。 

要在网页上看到内嵌的视频，还必须安装支持上述视频格式的多媒体插件，Windows

平台不需要安装微软公司开发的视频多媒体插件。 

16.1.2.1  嵌入 QuickTime 格式的视频文件 

QuickTime 格式是苹果公司开发的支持多平台的文件格式，推荐读者使用这种视频格

式文件。 

嵌入 QuickTime 格式视频文件的步骤如下： 
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（1）把光标移动到需要插入 QuickTime 文件的位置。 

（2）按 Ctrl + F2 键调出对象面板，单击特殊对象面板中的 Insert Plugin 按钮 。 

（3）在弹出的对话框中选择需要插入的 QuickTime 文件，如图 16.3 所示。 

 

图 16.3  选择需要插入的 QuickTime 文件 

设置嵌入的视频文件的属性的步骤如下： 

（1）单击插件图标 ，打开属性面板，如图 16.4 所示。 

 

图 16.4  设置嵌入的视频文件的属性 

（2）在属性面板的 W（宽度）和 H（高度）文本框中定制宽度和高度数值，也可以

在文档窗口中通过拖动插件的边框来更改。 

（3）如果浏览者的浏览器没有安装相应的插件，可以在 Plg URL 文本框中输入插件公

司的 Internet 地址，浏览器会自动提示去该地址下载。 

（4）如果本机上已经装了插件，就可以直接单击属性面板中的 按钮在文档

窗口中播放视频文件。 

（5）单击属性面板中的 Parameters（参数）按钮 ，可以打开 Parameters 对话

框。 

（6）单击该对话框中的添加按钮 ，在 Parameters（参数）文本框中添加参数项，并

在 Value（参数值）文本框中填写相应的参数值，如图 16.5 所示。 

QuickTime 格式的主要参数： 

· AutoPlay（自动播放）：当网页文件下载完全时，自动播放视频文件。 

· Cache（高速缓冲）：基于网络带宽与繁忙程度而设置。 

· Controller（控制条）：设置是否在浏览器中插入的视频文件下面出现控制条。 

· Loop（循环）：设置视频文件是否循环播放。 

· Href（超链接）：设置超链接地址。 
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图 16.5  Parameters 对话框 

16.1.2.2  嵌入 RealVideo 格式文件 

以前浏览带视频文件的网页时，要等到视频文件完全下载才能观看，这样常常使得浏

览者失去耐心，也让浏览者为此支付昂贵的网络费用，更重要的是制约了多媒体网页的发

展。视频传输数据流技术的发明，在一定程度上解决了这个难题。我们知道，网络的信息

传输是以包的形式进行的，每一个信息都是先分割成一个个小包，然后再传输到网络上。

浏览器也是一个包一个包地接收，再把包解开复原。视频数据以流的形式传输，浏览器接

收到第一个包就可以开始播放了，随着后续数据的到来，将一个接一个地播放下去，改变

了以往的播放方式。RealVideo 格式的视频文件便是采用视频数据流技术的，所以这种文件

在互联网上有着很好的应用前景。 

RealVideo 是由 RealNetWorks 公司开发的，并提供了免费的播放器 RealPlayer，此播放

器支持的文件格式包括 RealAudio、RealFlash、RealText、swf，以及一些流行的音频格式，

如 Mp3 等。 

注意：浏览器是不能识别 RealVideo 类型的文件，必须在网页的 MIME 类型中改为

audio/x-pn-realvideo 时，.ra、.rm、rpm 格式的视频文件才能在浏览器中播放。

在页面中插入 RealVideo 格式的视频文件的步骤如下： 

（1）下载相应的 RealVideo for Dreamweaver 插件并解压缩，打开 Dreamweaver 4 的安

装目录，找到 configuration/objects/common 子目录，复制插件文件到此目录中。关闭

Dreamweaver 并重新起动。在对象面板中的通用对象（Common）面板就出现了代表

RealVideo 的 按钮。 

（2）将光标定位于要嵌入 RealVideo 格式视频文件的位置。 

（3）单击对象面板中的 Insert RealVideo 按钮 。 

（4）在弹出的 Embed RealVideo Plug-in 对话框中选择需要插入的视频数据流文件，然

后单击 OK 按钮确定，如图 16.6 所示。 

各个选项的意义是： 

· Rpm Meta File：选择视频数据流文件。 

· Width、Height：设置视频文件播放窗口的大小。 

· Autostart：网页下载完就自动开始播放。 

· Recommended Size:176×144：视频文件播放窗口的默认大小。 
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· Play Button, Position Bar：是否显示播放按钮与播放位置条。 

 

图 16.6  Embed RealVideo Plug-in 对话框 

（5）按 F12 预览，如图 16.7 所示。 

 

图 16.7  添加 RealVideo 插件的预览效果 

16.2  在网页中加入音频 

音频数据比视频数据相对小一点，而且数据的处理也更容易一些，因此，音频技术在

网页上得到了比较好的应用。 

16.2.1  添加音频 

在网页中添加音频的步骤如下： 

（1）在网页中输入需要链接到音频的文字或插入需要链接的图像。 

（2）选中文字或图像，单击属性面板中 Link 文本框的 Browse for File 按钮 ，选择

需要嵌入的音频文件，如图 16.8 所示。 

（3）按 F12 预览网页，单击链接到音频文件的文字或者图像时，系统提示下载。 

（4）下载完毕后，系统弹出播放此种格式文件的多媒体播放器来播放音频，如图 16.9
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图 16.10  通过添加代码插入背景音乐 

微软的 IE 中支持<bgsound>标记，而在其他的浏览器中插入背景音乐要使用<embed>

标记。 

16.2.2.2  用<embed>加入背景音乐 

用<embed>标记加入背景音乐的操作步骤如下： 

（1）定位光标于网页文档窗口的顶部。 

（2）单击对象面板中的 Insert Plugin 按钮 。 

（3）在弹出的对话框中选择要加入的音频文件。 

（4）在属性面板中设置高度和宽度都为 2。 

（5）单击属性面板中的 Parameters（参数）按钮 ，打开 Parameters 对话框。 

（6）单击添加按钮 ，按如图 16.11 所示的设置增加新的参数。 

 

图 16.11  设置参数 

这样就和上面用<bgsoud>标记达到了同样的效果。 

16.2.3  嵌入音频文件 

加入的背景音乐，浏览者是无法控制的，除非把该网页最小化或者关闭，终止其播放。

要想让浏览者控制播放音乐，可以以嵌入的方式来为网页加入音频文件，让浏览者使用控

制条来控制音频文件的播放。 
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操作步骤如下： 

（1）把光标定位于需要插入音频文件的位置。 

（2）单击对象面板中的 Insert Plugin 按钮 。 

（3）在弹出的对话框中选择要加入的音频文件。 

（4）在属性面板中设置宽度和高度或者在文档窗口中直接拉动其大小。 

（5）在 Parameters 对话框中设置参数 controller 的值为“true”。按 F12 键预览网页，

如图 16.12 所示。 

 

图 16.12  嵌入音频文件 

16.3  插入 Flash 对象 

Dreamweaver 4 新增加了直接在网页中插入 Flash 按钮与 Flash 文本的功能，这样再结

合以前就有的插入 Flash 动画功能，可以非常方便地实现 Flash 与 Dreamweaver 的结合。 

16.3.1  插入 Flash 按钮 

Flash 按钮的制作非常简单。在 Dreamweaver 4 中插入 Flash 按钮的操作步骤如下： 

（1）新建一个网页文档。 

（2）在对象面板中单击 Insert Flash Button（插入 Flash 按钮）按钮 ，会打开 Insert Flash 

Button 对话框。如果没有先保存当前 HTML 文件，系统会提示先保存，因为制作的按钮要

保存起来。 

（3）在对话框中按如图 16.13 所示进行设置。 

其中，主要选项的功能如下： 

· Sample：显示选择的按钮样式。在显示的按钮样式上面移动鼠标指针就可以看到

该样式的 Flash 效果。 
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图 16.13  Insert Flash Button 对话框 

· Style：从按钮列表中选择按钮样式。 

· Button Text：设置按钮上的文字。 

· Font：设置字体。 

· Size：设置字体大小。 

· Link：设置按钮对应链接的文件。就像超级链接一样，可以使用绝对路径，也可

以使用相对路径。 

· Target：和超级链接的 Target 相同，指定链接文件打开的窗口。 

· Bg Color：设置背景颜色。 

· Save As：将按钮保存为需要的文件名和格式，默认格式为 swf。 

（4）单击对话框的 Get More Styles 按钮可以去 Macromedia 公司的网站下载更多的

Flash 按钮样式。 

（5）设置完成单击 OK 按钮，效果如图 16.14 所示。 

 

图 16.14  Dreamweaver 4 的 Flash 按钮的效果 

非常可惜是在 Dreamweaver 4 中，Flash 文本与 Flash 按钮不支持中文。 

16.3.2  插入 Flash 文本 

大家都知道，如果对网页的文字运用了某些特殊的字体，而在浏览者的电脑上没有安
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装这种字体，那么制作者这一番心血都将付诸东流。 

现在 Dreamweaver 新增了直接制作 Flash 文本的功能，在网页中添加 Flash 文本的话，

就可以避免上面这种情况的出现。这和将运用特殊字体的文字保存为图片的道理其实是一

样的，只不过更加的方便。而且 Flash 文本还可以实现链接动态效果。 

下面就来简单的介绍一下如何插入 Flash 文本： 

（1）新建一个网页文件。 

（2）在对象面板中单击 Insert Flash Text（插入 Flash 文本）按钮 ，打开 Insert Flash 

Text 对话框。如果没有保存过当前的 HTML 文件，系统会弹出提示对话框，因为制作的

Flash 文件是要保存起来的。 

（3）在 Insert Flash Text 对话框中按图 16.15 所示进行设置。 

 

图 16.15  Insert Flash Text 对话框 

Flash 文本的作用就是制作 Rollover 效果的 Flash 文字。它的大部分参数的设置和 Flash

按钮类似。不同的两个选项的功能如下： 

· Color：设置默认颜色。 

· Rollover Color：设置鼠标指针移动到文字上时文字呈现的颜色。 

（4）单击 OK 按钮完成制作。 

只要双击插入的按钮或文本就可以重新进行编辑。 

16.3.3  插入 Flash 动画 

插入 Flash 动画还是沿袭了 Dreamweaver 上一个版本的做法，没有什么新的变化。在

网页中插入 Flash 动画的步骤如下： 
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（1）把光标定位于要插入 Flash 动画的位置。 

（2）单击对象面板中的 Insert Flash（插入 Flash 动画）按钮 （或打开 Insert 菜单，

选择 Media 级联菜单中的 Flash 命令），从打开的对话框中选择需要插入的文件，格式为 swf，

单击 Select 按钮确定。 

（3）可以选中插入的 Flash 动画的图标 ，在属性面板中进一步设置 Flash 文件的属

性，如图 16.16 所示。 

 

图 16.16  设置 Flash 文件的属性 

由于 Dreamweaver 考虑到了网页的兼容性，在插入 Flash 对象时，自动加入两种标记，

以适应微软公司的 IE 和网景公司的 NS 浏览器，IE 支持的标记为<object>（微软公司支持

的 ActiveX 控件标记），NS 支持的标记为<embed>。 

16.4  应用 Shockwave 动画 

Shockwave 文件是用 Director 生成的，Director 也是 Macromedia 公司的产品。它与 Flash

极相似，都运用了优化的算法，对多媒体数据进行了压缩。目前较多的应用是做网络游戏，

也有人用它来开发 CAI。大多数的浏览器也支持 Shockwave 文件，只要安装了插件，就可

以直接在网页中播放。 

应用 Shockwave 动画的操作步骤如下： 

（1）把光标定位于需要插入 Shockwave 动画的位置。 

（2）单击对象面板中的 Insert Shockwave 按钮 ，来插入动画；也可以通过打开 Insert

菜单，选择 Media 级联菜单中的 Shockwave 命令来实现。 

（3）在弹出的对话框中选择要加入的 Shockwave 动画文件，单击 Select 确定。 

可以单击文档窗口中 Shockwave 图标 ，在属性面板中设置其参数，如图 16.17 所示。 

 

图 16.17  设置 Shockwave 文件属性 
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16.5  应用 Java Applet 

Java Applet 实质是 Java 小程序，它也可以制造出一定的动画效果，比如湖面镜像效果、

红旗飘动效果、烟花效果等等。Java Applet 兼容性很好，不需要特定的插件。 

应用 Java Applet 的步骤如下： 

（1）把光标定位于需要插入 Java Applet 的位置。 

（2）单击对象面板中的 Insert Java Applet 按钮 ；或通过打开 Insert 菜单，选择 Media

级联菜单中的 Java Applet 命令来实现。 

（3）在弹出的对话框中选择要加入的 Java Applet 文件，单击 Select 按钮确定，如图

16.18 所示。 

 

图 16.18  插入 Java Applet 文件 

（4）单击文档窗口中 Java Applet 图标 ，在属性面板中设置其参数，如图 16.19 所示。 

 

图 16.19  设置 Java Applet 属性 

16.6  应用 Fireworks HTML 

Macromedia 公司很重视 Dreamweaver、Flash 和 Fireworks 之间的协同性。Fireworks 可

以进行图片切割，并保存成网页文件。可以在 Dreamweaver 中把由 Fireworks 生成的网页

文件当作对象直接插入。 

下面介绍一个应用 Fireworks HTML 的例子，步骤如下： 
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（1）把光标定位于需要插入 Fireworks HTML 的位置。 

（2）单击对象面板中的 Insert Fireworks HTML 按钮 。 

（3）打开 Insert Fireworks HTML 对话框，如图 16.20 所示。单击 Fireworks HTML File

文本框旁的 Browse 按钮，选择要加入的 Fireworks HTML 文件，单击 OK 按钮确定。 

 

图 16.20  Insert Fireworks HTML 对话框 

（4）插入的 HTML 文件在 Dreamweaver 文档窗口中与编辑 HTML 文档并无两样，只

是在源代码中含有 Fireworks 编辑的信息，请参考如图 16.21 所示的反白代码。 

 

图 16.21  标明 Fireworks 编辑的信息 

例子所示为 Fireworks 4 中编辑的源代码，而在 Fireworks 3 中会产生更多的注释代码。

Macromedia 公司已经对此进行改进，把注释代码减少到只有一行，为网页体积“减肥”。

如果还是不喜欢这行代码的话，也可以把它去除，对网页的显示效果不会有影响。 

16.7  小  结 

本章讲解了在网页中可以添加的媒体类型，如添加视频、音频，插入 Flash 按钮、文

本和动画等；并讲解了 Shockwave 动画和 Java Applet 等的应用。有了这些基础，就可以非

常方便地将一些已有的多媒体文件引入到网页中，轻松地实现网页的多媒体化。 

 



 

 

第 17 章  管 理 站 点 

Dreamweaver 不仅是一个出色的网页编辑工具，它还是个非常优秀的站点管理工具。

Dreamweaver 提供的站点管理功能为站点建设提供了诸多方便，大大减少了工作量，提高

了工作效率。通过对站点的定义及相关参数的适当设置，可以轻松地进行在线管理与编辑

站点。 

通过 Dreamweaver 可以新建一个站点，对一个存在的站点还可以随时添加、删除和修

改网页，调整站点的结构。Dreamweaver 强大的站点管理功能，可以方便检测和维护站点。

Dreamweaver 可以对网页在不同浏览器中的兼容性、网页之间的链接和网页浏览下载速度

等进行测试，从测试结果中找到问题，解决问题，提高效率。 

Dreamweaver 还具有远程登记和验证的功能，既可以保证站点开发的安全性，又能协

调各个工作人员的工作，避免不必要的重复工作。因为站点开发大都是多人开发，容易造

成一个页面同时被多个人进行修改。而有了远程登记和验证的功能，被编辑的文档就会被

系统设置为隔离，团队中的其他成员对此文档只有只读权限，这样就保证了工作的不重复

性。 

这些都是 Dreamweaver 作为优秀站点管理工具的一些体现，本章将对这些具体的功能

进行讲解。 

17.1  定 义 站 点 

本地站点其实就是模拟的远程服务器上的站点。上传站点，只不过是将本地站点的内

容和结构原封不动地复制到了远程服务器上而已。所以定义一个站点，并设置好远程服务

器的有关信息，对以后的上传和管理有很大的帮助。 

17.1.1  设置本地信息 

设置本地信息（Local Info）的操作步骤如下： 

（1）单击文档窗口右下角的微型启动器中的 Show Site（显示站点）按钮 ，打开 Site

（站点管理）窗口。 

（2）从 Site（站点管理）窗口的工具栏中的 Site（站点）下拉列表框中选择 Define Site

（定义站点）命令，打开 Define Site（定义站点）对话框。如图 17.1 所示。 

（3）选择一个站点，单击 Edit（编辑）按钮，在弹出的 Site Definition 对话框中，选

择 Category 列表中的 Local Info 选项，打开 Local Info 选项卡。根据情况设置本地信息，如

图 17.2 所示。 
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图 17.1  Define Site（定义站点）对话框 

 

图 17.2  设置本地信息 

对话框中各选项的含义如下： 

· Site Name：站点名称，由用户自定义，通常使用与站点主题相关的名称。 

· Local Root：本地根目录，即本机上存放网页的目录，相当于远程服务器中的根目

录。 

· Refresh Local File List Automatically：自动刷新文件列表，文件有增减时，Site（站

点管理）窗口实时更新。 

· HTTP Address：HTTP 地址，即网页上传后的站点地址。 

· Enable Cache：是否设置缓存。缓存的作用就是记录站点中各个网页文档、Script

小程序、外部 CSS 文档及图像之间的联系。当站点中各种文档发生变动时，

Dreamweaver 将提示做出确认。 

17.1.2  设置远程信息 

设置远程信息（Remote Info）的操作步骤如下： 
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（1）选择 Site Definition 对话框的 Category列表中的 Remote Info 选项，打开 Remote Info

选项卡。 

（2）在 Access 下拉列表框中选择与远程服务器的连接方式。与远程服务器连接的方

式有 FTP、Local/Network、SourceSafe Database 和 Web DAV 等选项。如果不希望与远程服

务器链接，选择 None 选项，如图 17.3 所示。 

 

图 17.3  Remote Info 选项卡 

17.1.2.1  设置 FTP 信息 

下面将介绍如何设置 FTP（文件传输协议）信息。选择 Access 下拉列表框的 FTP 选项，

对其进行设置，如图 17.4 所示。 

 

图 17.4  设置 FTP 信息 
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对话框中各选项的含义如下： 

· FTP Host：FTP 主机，目标服务器的站点主机名、域名或者域名的 IP 地址。 

· Host Directory：文件希望上传到站点主机的目录，如不填写则为站点根目录。 

· Login：登录名，通常为网站空间提供商给予的用户名。 

· Password：登录密码，如果希望 Dreamweaver 记忆密码，请选中 Save 复选框。 

· Use Passive FTP：使用 FTP 时启用被动传输模式，当网站服务器有特殊要求时，

使用此功能可减轻服务器的负担。 

· Use Firewall：使用代理服务器（防火墙）登录方式，访问 Internet 需要设置代理服

务器及端口。 

· Check In/Out：登记/隔离。编辑人员登记进行编辑，编辑时可以对文档进行隔离，

即对文档独占，其他人不能编辑。 

· Check Out Name：隔离文档人员的名字。 

· Email Address：隔离文档人员的 Email。 

17.1.2.2  设置 Local/Network 信息 

现在就来介绍如何设置 Local/Network（本地局域网）信息。选择 Access 下拉列表框的

Local/Network 选项，对其进行设置，如图 17.5 所示。 

 

图 17.5  设置 Local/Network 信息 

该对话框中的 Remote Folder 为远程目录，即要上传到的目录。其他各选项的设置与

FTP 的设置相同。 

17.1.2.3  SourceSafe Database/Web DAV 

常用的站点设置有以下几种： 
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· Microsoft Visual SourceSafe 6.0：它是微软最新的版本控制系统，可管理软件和 Web

站点的开发。数据库项目也可以通过加入源码而由 Visual SourceSafe 控制。 

Visual SourceSafe 能更有效地管理 Web 站点开发工作中的日常任务。使用

SourceSafe 管理数据库，必须先在系统中安装 Microsoft Visual SourceSafe。 

· WebDAV：它是网络分布式创作者和版本协议。WebDAV 使得在不同地方的用户

可以编辑同一个文件或在同一个站点。它可以防止文件被覆盖，并提供了交换作

者姓名等文件属性的功能。 

当合作的团体成员在不同的地方，而需要对远程服务器中的站点文档进行编辑，

此协议就显得尤其重要！但有个前提，服务器必须支持 WebDAV 协议。 

17.1.3  定义站点实例 

熟悉了常用的站点设置，接下来以一个实例来介绍定义站点及其设置。 

定义站点的步骤如下： 

（1）单击文档窗口右下角的微型启动器中的 Show Site（显示站点）按钮 ，调出 Site

（站点管理）窗口。 

（2）从 Site 下拉列表框中选择 Define Site 选项，打开 Define Site 对话框，从中选择一

个站点，单击 Edit 按钮。 

（3）在弹出的对话框的 Category 列表中选择 Remote Info 选项，打开 Remote Info 选

项卡。 

（4）在 Access 下拉列表框中选择 FTP 选项。 

（5）在 FTP Host 文本框中填写远程服务器的主机名。 

（6）在 Host Directory 文本框中填写远程主机的目录。 

（7）在 Login 和 Password 文本框中分别填写登录名和密码，如图 17.6 所示。 

 

图 17.6  设置 FTP 信息 
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（8）单击 OK 按钮完成设置，在 Site（站点管理）窗口的右窗格出现本地站点的文档

列表。单击链接远程主机按钮 ，链接远程主机，在 Site（站点管理）窗口左窗格中出现

远程站点的文档列表，如图 17.7 所示。 

 

图 17.7  连接远程主机后的 Site（站点管理）窗口 

（9）同时，链接远程主机按钮中的灯亮了，呈接通状态 。接下来就可以上传或者

下载了。 

17.1.4  查看站点 

建立了一个站点后，总希望随时能够了解到站点的结构。与 FrontPage 一样，

Dreamweaver 也提供了查看站点所有网页与各网页素材的功能，它能清楚地显示整个站点

的结构、网页间的链接。它完全是一个站点地图，可以在 Site（站点管理）窗口中对各元

素、素材进行修改、更新和创建。 

查看站点的操作步骤如下： 

（1）单击状态栏右边的微型启动器上的 Show Site（显示站点）按钮 （快捷键为 F8），

从弹出的 Site（站点管理）窗口中的 Site 下拉列表框中选择站点名，查看该站点的目录文

件结构。 

（2）单击 Site Map（站点地图）按钮 ，显示站点地图窗格，如图 17.8 所示。在站

点地图窗格中显示整个站点的结构、主页到各个网页的层次与链接关系。 

单击 Site Files（站点文档）按钮 将显示站点目录和文件结构。如果在定义站点时也

与远程站点做了链接，还可以显示远程站点的链接等等。单击 Site Map（站点地图）按钮 ，

在弹出的快捷菜单中，可以选择在 Site（站点管理）窗口中只显示站点地图（Map Only）

和同时显示站点地图和站点文档（Map and Files）。单击 Site（站点管理）窗口左下角的 按

钮，就会在站点文档和站点地图的显示模式之间进行切换。 
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图 17.8  站点地图窗格 

17.2  设置站点参数 

站点定义后，根据不同情况或者为了工作上的方便，还要对某些参数进行设置，这样，

就可以轻松地完成站点文档的上传和更新工作。 

设置站点参数的步骤如下： 

（1）按快捷键 Ctrl + U 或者在 Edit 菜单中选择 Preferences 命令，调出 Preferences（参

数设置）对话框。 

（2）在 Preferences（参数设置）对话框的 Category 列表中选择 Site 选项，打开 Site

选项卡，如图 17.9 所示。 

 

图 17.9  Preferences（参数设置）对话框的 Site 选项卡 

对话框中各选项的含义如下： 
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· Always Show：Site（站点管理）窗口分为左右两部分，此项可以指定本地站点和

远程主机在 Site（站点管理）窗口中的位置。 

· Dependent Files：当上传网页或下载网页文档时，程序会提示是否上传或下载相互

关联的文件，如网页中的图像、动画、外部样式表文件及其他外部文件等。 

· FTP Connection：指定在远程站点无响应多长时间后断开连接。 

· Firewall Host：代理服务器（防火墙）的 IP 地址。通常为局域网内部自定义的地址。 

· Firewall Port：指定代理服务器的代理端口。 

· Save File Before Putting（在上传之前保存网页）：在上传未保存的网页文档之前，

保存文档。 

17.3  管理网页文档 

定义、设置好本地站点之后，就要对站点进行管理。本节将介绍如何利用 Site（站点

管理）窗口轻松方便地管理站点中的文档。 

17.3.1  新建文档或者文件夹 

新建文档或者文件夹的步骤如下： 

（1）在 Site（站点管理）窗口的站点文档窗格中右击，在弹出的快捷菜单中选择 New 

File 命令，新建 HTML 文档；选择 New Folder 命令则新建文件夹。 

（2）新建文档的默认名为 untitled.htm，新建文件夹的默认名为 untitled，单击它，可

直接为新建文档或文件夹命名。 

新建文档或文件夹的位置与鼠标指针所在的位置有关。在站点的根目录右击鼠标，建

立的文档或文件夹将保存在根目录；在子目录中右击，则保存在该子目录中。 

17.3.2  编辑网页文档 

在网页中编辑文档的操作步骤如下： 

（1）在 Site（站点管理）窗口中双击需要编辑的网页文档。 

（2）该网页将出现在文档窗口中，按前面的章节介绍的方法对它进行编辑。 

（3）也可以右击文档，选择快捷菜单中的 Open 命令，打开需要编辑的网页文档。如

果网页属性为只读，将弹出如图 17.10 所示的对话框，询问是否去掉只读属性。 

 

图 17.10  打开只读属性文档时的提示框 
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17.3.3  移动文档位置 

如果在编辑时发现有些文件可以归档，就按照前面新建文件夹的方法建立一个文件夹。

然后按住 Ctrl 键，用鼠标选择多个文件，拖动文件到目标文件夹即可。如果拖动的文件与

其他文件有链接关系，会弹出一个如图 17.11 所示的提示对话框，询问用户是否更新链接，

单击 Update（更新）按钮或按回车键确认更新。 

 

图 17.11  更新链接提示对话框 

17.3.4  删除文档 

选中想删除的文档，按 Delete 键，弹出一个确认删除对话框。单击 OK 按钮完成删除。 

提示：如果要删除的文档与站点中的其他文档有链接关系，则会弹出警告对话框，

根据需要单击“是”或“否”按钮。

17.3.5  登记网页文档 

登记网页文档使这个文件可以被团队中的其他成员隔离和编辑。当站点中的文档被团

队中的成员隔离时，文档就变成了只读，不允许其他人员编辑它。 

设置登记功能的步骤如下： 

（1）从 Site 下拉列表框中选择 Define Site 命令，打开 Define Site 对话框，选择一个站

点，单击 Edit 按钮。 

（2）在打开的对话框的 Category 列表中选择 Remote Info 选项，打开 Remote Info 选

项卡；并在 Access 下拉列表框中选择 FTP 或 Local/Remote 选项，因为只有这两个选项有

CheckIn/Check Out 选项，如图 17.12 所示。 

（3）选择 Enable File Check In and Check Out 选项，对话框变成了如图 17.13 所示的样

子。 

（4）设置 Check In/Out 各选项即可。 
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图 17.12  未选择 Check In/out 选项时的对话框 

 

图 17.13  设置 Check In/out 选项 

17.3.6  隔离文档 

隔离一个文档，系统会为文档打上个标记，标记为一个对勾，绿色对勾表明已经被当

前窗口成员隔离，红色对勾表明已经被其他成员隔离，同时，隔离人的名字也会出现 Site

（站点管理）窗口中。 

隔离文档的具体步骤如下： 

（1）打开 Site（站点管理）窗口。 

（2）选中需要隔离的一个或多个文档，单击 Site（站点管理）窗口工具栏上的隔离按
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钮 。隔离了文档后，站点中的文档前面会有一个对勾标记，如图 17.14 所示。 

 

图 17.14  隔离文档操作 

（3）系统提示是否下载或者上传相关的文档，如图 17.15 所示，按回车键确定。 

 

图 17.15  系统弹出提示对话框 

17.4  测 试 网 站 

要建设好一个站点，通常要在未上传之前做好测试，避免站点开通后运行出错。

Dreamweaver 内带本地测试功能，可以利用这种功能来测试站点中的网页文档信息在浏览

器中的显示、文档之间的链接、浏览下载时间等等信息。检查出错误，及时修改，直到无

运行错误才上传到远程服务器。 

17.4.1  测试网页的兼容性 

在设计一些正规的站点时，常要考虑网页的兼容性，检验网页是否在常用的浏览器中

浏览正常。现在常用的浏览器只有两个，一个是微软的 IE，另一个是网景公司的 NS。由

于这两种浏览器对网页标记的解释存在着差异，在 IE 中显示正常的网页文档，在 NS 中可

能面目全非。所以有必要在 Dreamweaver 中添加这两种浏览器，及时发现页面在不同的浏

览器中的浏览差异，以便进行调整。 
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17.4.1.1  添加预览浏览器 

在 Dreamweaver 中添加浏览器的步骤如下： 

（1）按快捷键 Ctrl＋U，或者从 Edit 菜单选择 Preferences 命令，调出 Dreamweaver

的 Preferences（参数设置）对话框。 

（2）在 Preferences（参数设置）对话框中，选择 Category 列表中的 Preview in Browser

选项，打开 Preview in Browser 选项卡，如图 17.16 所示。 

 

图 17.16  Preview in Browser 选项卡 

注意：要添加预览浏览器，操作系统必须装有多个浏览器。

（3）单击添加按钮 ，在弹出对话框的 Application 文本框中，设置浏览器运行程序

的路径；也可以单击 Browse 按钮，选择该运行程序。在 Defaults 选项组中，选中 Primary 

Browser 或 Secondary Browser 单选项，分别表示将添加的浏览器设置为第一浏览器或者第

二浏览器，如图 17.17 所示。 

 

图 17.17  Add Browser（添加浏览器）对话框 

提示：如果不记得浏览器的路径，可以在 Windows 开始菜单中找到浏览器程序的

快捷方式，然后单击鼠标右键，从中可找到程序安装的目录。
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（4）单击 OK 按钮完成设置。 

17.4.1.2  检测网页兼容性 

检测网页的兼容性的操作步骤如下： 

（1）在 Site（站点管理）窗口选择需要进行检测的文档或者文件夹。 

（2）在 File 菜单中选择 Check Target Browsers 命令。 

（3）在弹出的对话框中选择需要检测的浏览器，因为 Dreamweaver 编辑器是以网页在

Internet Explorer 浏览器中显示为标准的，这里通常选择 Netscape 的浏览器，如图 17.18 所

示。 

 

图 17.18  选择需要检测的浏览器 

（4）单击 Check 按钮，Dreamweaver 4 将生成一张网页来显示检测报告，如图 17.19

所示。 

 

图 17.19  检测报告 
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17.4.2  检测网页的链接 

站点的网页文档，通常枝叶相连，呈现网状的结构，只要打开站点地图就可以看清楚。

对链接进行检查，可以防止存在断链接或者错误链接。 

如果手工操作，一个个地单击测试的话，对一些只有几页或十几页的小网站来说，还

不算大工作量。但遇到包含二十几页以上的网站，手工操作就浪费人力和时间了。现在完

全可以把这项工作交给 Dreamweaver 来完成。 

检测网页链接的步骤如下： 

（1）在 Site（站点管理）窗口中，按快捷键 Shift + F8（或打开 File 菜单，选择 Check 

Links 命令）。 

（2）系统将弹出检查网页链接的 Link Check 对话框，如图 17.20 所示，并显示检查结

果。 

 

图 17.20  Link Check 对话框 

在对话框的 Show（显示）下拉列表框中有 3 个选择： 

· Broken Link：断链接，系统默认值。 

· External Links：扩展链接，即与文档相关联的所有链接。 

· Orphaned Files：无链接文档，即不链接其他文档，其他文档也不链接它的文档。 

（3）单击 Save 按钮，系统将把检查结果保存起来。可以自由设置文档的格式，可以

是.txt 或者.htm 等。 

提示：在 Site（站点管理）窗口中，打开 Site 菜单，选择 Check Links Sitewide
命令（快捷键为 Ctrl + F8）或者右击鼠标，在弹出的菜单中选择 Check Links
级联菜单中的 Entire Site 命令，可以用来检查整个站点的链接。

17.4.3  测试网页元素的下载速度 

由于浏览者的硬件设备和所用网络的状况不同，所以他们的浏览速度是不相同的。为

了测试网页元素在不同的浏览速度下下载的时间，可以通过设置 Dreamweaver 系统参数中

不同的链接速度，来模拟不同的浏览速度；并通过文档窗口的状态栏，显示相应的下载时
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间。 

测试网页元素下载速度的步骤如下： 

（1）按快捷键 Ctrl + U 调出 Preferences（参数设置）对话框，从 Category 列表中选择

Status Bar 选项，打开 Status Bar 选项卡。 

（2）打开 Connection 下拉列表框，从下拉列表中选择链接速度，如图 17.21 所示。 

 

图 17.21  链接速度列表 

（3）单击 OK 按钮确定。 

（4）回到文档窗口，选中某一对象，从状态栏可以看到该对象的下载时间。 

（5）依次选择不同的链接速度，重复步骤（3）～（4），可以清楚地知道该对象在不

同的链接速度下下载所需的时间。 

17.5  小  结 

通过本章的学习，应该基本掌握对站点管理的一些常用的功能，比如对站点的本地和

远程的信息进行设置，检测网页的兼容性、链接是否正常等等。当建设一个中大型网站，

或者需要多人协同工作时，必须非常注重管理和协调。 

 



 

第 18 章  资 源 面 板 

制作网页时，通常会加入图片、Flash 动画、Shockwave 等元素。这些元素在 Dreamweaver

会被列入到资源面板中。利用资源面板，可以更有效地组织和管理这些元素，比在站点管

理窗口中方便多了。 

资源面板中收集的元素，可分为图片、颜色、链接、Flash 动画、Shockwave 动画、

MPEG 或 QuickTime 格式的视频文件、嵌入网页里的 Script 程序、模板和元素库 9 类，为

网页编辑人员提供了更大的方便。本章将介绍前 7 种元素的使用方法，有关元素库与创建

模板的介绍，请分别参看第 19 章和第 20 章。 

资源面板提供了两种显示网页资源的方法：一种是站点列表，就是把站点中所有网页

包含的资源全部分类列出来；另一种是收藏夹列表，就像网页浏览器中的收藏夹一样，编

辑人员可以把使用频率高的元素收藏其中，这对于有大量资源的站点来说确实方便。 

18.1  熟悉资源面板 

打开 Windows 菜单，选择 Assets 命令（快捷键为 F11）或者单击文档窗口右下角的微

型启动器上的 Show Assets 按钮 ，打开资源（Assets）面板，如图 18.1 所示。 

 

 

图 18.1  资源面板 

资源面板左侧的各个按钮的含义如下： 

站点素材列表 收藏夹列表 

显示窗口 

文件列表窗口 
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· Images：站点中的.gif、.jpeg、.png 格式的图片，这些都是网页支持的图片格式。 

· Colors：网页中和样式表中使用过的颜色，包括字体颜色、背景颜色和链接颜色

等。 

· URLs：网页中使用过的所有形式的链接，包括 FTP、gopher、HTTP、HTTPS、

JavaScript、Email（mailto）和 local file（file://）等。 

· Flash：站点中的 Flash 动画文件，只能是.swf 格式的文件，而不会显示 Flash 动

画的源文件.fla 格式的文件。 

· Shockwave：站点中的 Shockwave 动画文件。 

· Movies：站点中的 MPEG 或者 QuickTime 视频文件。 

· Scripts：站点中的脚本文件。必须注意的是，在 HTML 源代码中编写的 Script

不能显示，因为系统把它当作代码的一部分了。 

· Templates：网页模板。 

· Library：元素库。 

18.2  应用资源面板中的资源 

前面对资源面板作了简要介绍，本节介绍如何应用资源面板里的资源。可以通过拖拽

鼠标或者单击 Insert（插入）按钮 ，来插入多种资源面板中的资源。不过要注意的

是使用资源面板有个前提，就是必须先定义站点，并且为站点设置缓存，Dreamweaver 才

能把网页制作中应用的资源收藏起来。 

18.2.1  插入一张资源面板里的图片 

插入一张资源面板里的图片的操作步骤如下： 

（1）调出资源面板。 

（2）把光标定位于网页中需要插入的位置，单击资源面板左侧的 Images（图片）按钮

，从右部的面板中选择要插入的图片。 

（3）单击列表窗口下面的 Insert（插入）按钮 ，把该文件插入到网页中。或者

直接拖动该图片到网页中，如图 18.2 所示。 

（4）如果要对插入的文件属性修改，可以在属性面板中作进一步的设置。 

18.2.2  应用资源面板中的颜色 

应用资源面板中的颜色的操作步骤如下： 

（1）选择网页中需要改变颜色的文本，单击资源面板上的 Colors（颜色）按钮 ，从

颜色列表中选中需要的颜色。 

（2）单击颜色列表窗口下面的 Apply（应用）按钮 ，把该颜色应用到网页的相

应文本上。或者直接拖动该颜色应用到对象上，如图 18.3 所示。 
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图 18.2  直接拖动该文件到网页中 

 

图 18.3  直接拖动颜色应用到对象上 

颜色资源应用的范围包括字体颜色、背景颜色和链接字体颜色等。 

18.2.3  使用超链接资源 

使用超链接资源的操作步骤如下： 

（1）选择网页中需要设置超链接的文本或者图片，单击资源面板上的 URLs（超链接）

按钮 ，从中选中需要的超链接地址。 

（2）单击超链接列表窗口下面的 Insert（插入）按钮 ，把该超链接应用到对象

上。或者直接拖动该超链接到文档窗口的文本或者图片上。 



234 新概念 Dreamweaver 4 教程 

插入超链接的 3 种方式可参考如图 18.4 所示。 

 

图 18.4  直接拖动该超链接到文档窗口的文本或者图片上 

在网页中插入资源面板里的 Flash 动画、Shockwave 动画、视频文件、Script 脚本的步

骤与插入图片的步骤相同，就不重复介绍了。 

18.3  编 辑 资 源 

有时为了适应不同网页的需要，可能会对一些资源做些修改。通常的做法会是先打开

编辑该资源的软件，然后再调出资源来编辑。在 Dreamweaver 的资源面板里，可以简化这

些步骤，直接选择需要编辑的资源，然后选择编辑命令，就可以打开与之关联的编辑软件

进行编辑。 

18.3.1  编辑资源 

下面就以编辑图片资源为例子进行简单讲解，步骤如下： 

（1）调出资源面板。 

（2）在资源面板的图片资源中选中需要编辑的图片。 

（3）在图片上右击，从弹出的菜单中选择 Edit 命令，或者单击底部的 Edit（编辑）按

钮 ，如图 18.5 所示。 

（4）系统会自动调出 Macromedia 公司的 Fireworks，对图片进行编辑，如图 18.6 所示。 

（5）编辑后资源列表窗口不会自动更新编辑的资源，必须单击刷新按钮 来更新。 
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图 18.5  选择快捷菜单中的 Edit 命令 

 

图 18.6  调用 Fireworks 对图片资源进行编辑 

18.3.2  更改资源面板调用的软件 

就如上面所述的一样，当选择图片资源进行编辑的时候，资源面板会自动调用

Fireworks 作为编辑软件以供编辑使用。但如果希望使用其他的外部编辑软件来编辑该资

源，比如 Photoshop 等等，则可以在系统参数设置窗口中进行更改，将其列为默认的编辑

软件。 

具体做法如下： 

（1）按快捷键 Ctrl＋U（或者打开 Edit 菜单，从中选择 Preferences 命令），调出 Preferences

（参数设置）对话框。 

（2）在 Category 列表中选择 File Types/Editors 选项，打开 File Types/Editors 选项卡，
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如图 18.7 所示。 

 

图 18.7  File Types/Editors 选项卡 

（3）在 Extensions（文件扩展名）列表中选择一种文件类型。 

（4）单击 Editors（编辑器）列表上方的添加按钮 ，在打开的对话框中选择相应的

编辑器。Editors（编辑器）列表上方的移除按钮 是用来删除编辑器的，Make Primary 按

钮是用来将选中的编辑器作为该类型文件编辑的主编辑器的。 

如果在 Extensions（文件扩展名）列表中没有所希望设置的文件类型，可以通过添加按

钮 来添加文件的类型，步骤如下： 

（1）单击 Extensions（文件扩展名）列表上方的添加按钮 。 

（2）在新增加的文本框中输入文件扩展名，如.png .jpg（两者中间有个半角空格），单

击 OK 确定。如果想删除的话，选中要删除的文件扩展名，然后单击移除按钮 进行删除。 

18.4  资源面板与站点 

除了上面所介绍的，可以通过资源面板来应用和编辑站点内的元素外，还可以通过它

快速定位资源在站点中的位置，以及将资源从一个站点复制到另一个站点的资源面板中。

这项功能非常有用，特别是希望上传某些资源到远程的服务器时。 

18.4.1  在站点列表窗口中定位资源文件 

在站点列表窗口中定位资源文件的操作步骤如下： 

（1）调出资源面板。 

（2）在资源面板中选中需要确定位置的资源。 

（3）单击鼠标右键，在弹出的快捷菜单中选择 Locate in Site 命令，如图 18.8 所示。 
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图 18.8  选择 Locate in Site 命令 

（4）系统弹出 Site（站点管理）窗口，并将该文件在窗口中显示出来。 

因为颜色与超链接并不是作为文件的形式映射到资源面板中的，因此，除了颜色与超

链接外，其他的都是能快速确定位置的资源。 

18.4.2  复制一个站点的资源到另一个站点 

复制一个站点的资源到另一个站点的操作步骤如下： 

（1）调出资源面板。 

（2）在资源面板中选中需要复制到另一个站点的资源。 

（3）单击鼠标右键，在弹出的快捷菜单中选择 Copy to Site 级联菜单里相应站点名称，

如图 18.9 所示。也可以单击资源面板右上角的 按钮，从弹出的快捷菜单中选择相应的命

令。其实该菜单与快捷菜单是一样的。 

 

图 18.9  选择相应站点名称 

提示：Copy to Site 命令下的站点都是已经定义过的站点。

系统将把资源复制到指定的站点中，并创建相应的文件夹来存放这些资源。也可以把

收藏夹列表窗口的资源复制到指定的站点。此时在 Dreamweaver 中打开另一个站点的文件，
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收藏夹列表窗口就显示该站点里的资源。 

如果复制的是颜色与超链接，它们只能在另一个站点的资源面板的收藏夹中显示，在

站点资源列表窗口是看不到的。这是因为在指定的站点中没有相应的网页文件与之相对应，

所以实际上也不会有文件复制到指定的站点。 

18.5  使用资源面板的收藏夹 

上面介绍的都是在站点资源列表窗口中如何应用资源。前面说过，使用资源面板有两

种方法，另外一种就是使用资源收藏夹。使用资源收藏夹的方法，特别是对于一些使用频

率较高的资源，可以将其放入资源收藏夹，并取好便于识别的名称，为相近的资源创建相

应的文件夹，归类存放。在工作需要时调用就方便多了。这就是资源收藏夹的优势。 

有些资源，如颜色、链接等还必须在收藏夹里才能进行编辑。但是收藏夹是不显示模

板和库元素的。下面就对资源面板的有关操作进行讲解。 

18.5.1  增加资源到资源收藏夹 

增加资源到资源收藏夹的操作步骤如下： 

（1）在站点资源列表窗口中选择要加入到收藏夹的资源。 

（2）单击窗口底部的 Add to Favorites（加入收藏夹）按钮 ，将资源添加到收藏夹

中。 

（3）单击资源面板上的 Favorites 单选按钮 ，切换到 Favorites（资源收藏夹）

选项卡，在资源收藏夹选项卡的显示窗口中出现了加入的资源。 

注意：单击鼠标右键，在弹出的快捷菜单中选择 Add to Favorites 命令；也可以

单击资源面板右上角的 按钮，从弹出的快捷菜单中选择相应的命令。即可将资

源加入到收藏夹。

选好多个资源，单击 Add to Favorites（加入收藏夹）按钮 ，可以一次加入多个资源。 

加入到收藏夹的资源，只显示在它的根目录中，不能直接加入到另外创建的文件夹中。 

除了模板与库元素不能加入到收藏夹之外，其他的资源都可以加入到收藏夹中。 

18.5.2  删除收藏夹里的资源 

删除收藏夹里的资源的操作步骤如下： 

（1）选择资源列表窗口中希望删除的一个或者多个资源。 

（2）单击收藏夹选项卡的文件列表窗口底部的 Remove from Favorites（从收藏夹中删

除）按钮 。 

18.5.3  为收藏夹里的资源改名 

收藏夹选项卡列表中的资源可以改名，这样方便记忆与编辑。例如，有个页面的背景

颜色原名为#000fff，为了方便以后再次使用，可以命名为 bgcolor。 
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为收藏夹选项卡中的资源改名的步骤如下： 

（1）打开资源收藏夹选项卡。 

（2）选中需要改名的资源（一次只能修改一个资源）。 

（3）单击资源名，在出现的文本框中输入名字，如图 18.10 所示。也可以使用快捷菜

单中的 Edit Nickname 命令来修改资源的名字。 

 

图 18.10  在出现的文本框中输入名字 

18.5.4  为收藏夹里的资源分组归类 

在资源收藏夹选项卡中可以创建文件夹，把同类的资源存放其中，分类归档，其操作

步骤如下： 

（1）打开资源收藏夹选项卡。 

（2）单击 New Favorites Folder（新建收藏夹文件夹）按钮 ，创建文件夹，并命名。 

（3）拖动同类的资源到创建的文件夹中即可。 

文件夹的删除与前面介绍的删除收藏夹里的资源方法相同。先选择资源列表中希望删

除的一个或者多个文件夹，然后单击收藏夹选项卡底部的 Remove from Favorites（从收藏

夹中删除）按钮 。 

18.5.5  创建新的颜色和超链接 

在站点资源列表窗口中不能创建新的颜色和超链接，站点资源列表窗口只显示在网页

中使用过的颜色和超链接。使用资源收藏夹可以创建新的颜色、超链接、模板与库元素。 

18.5.5.1  创建一个新的颜色 

创建一个新的颜色的操作步骤如下： 

（1）打开资源收藏夹选项卡。 

（2）单击资源面板左侧的 Colors（颜色）按钮 。 

（3）单击面板底部的 New Color（新建颜色）按钮 。 

（4）在弹出的颜色面板中选择需要的颜色，如图 18.11 所示。 
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图 18.11  在弹出的颜色面板中选择需要的颜色 

（5）命名后确定。 

18.5.5.2  创建一个新的超链接 

创建一个新的超链接的步骤如下： 

（1）打开资源收藏夹选项卡。 

（2）单击资源面板左侧的 URLs（超链接）按钮 。 

（3）单击面板底部的 New URL（新建 URL）按钮 。 

（4）在弹出 Add URL 对话框的 URL 文本框中输入链接地址，在 Nickname 文本框中

输入名字，如图 18.12 所示。 

 

图 18.12  在 Add URL 对话框中分别输入链接地址与名字 

18.6  小  结 

资源面板有两种使用方法，可以选择站点资源列表和收藏夹列表。使用站点列表可以

清楚的知道站点中所有可识别的资源，使用收藏夹可以将一些使用频率高的资源收藏起来，

进行归类，方便以后的使用。总之，资源面板处处体现出 Dreamweaver 作为优秀的网页编

辑器体贴和高效率的一面。 

 



 

 

第 19 章  使用元素库 

制作网页的时候，常常会重复使用文字、图片和一些 JavaScript 小程序等元素。为了

方便管理与使用这些元素，可以利用管理系统中的库功能。在库中的元素，可以重复使用

到各个页面中。另外，如果库元素进行了修改，使用了库元素的页面可以进行自动更新。

这对于大型网站的建设和管理来说，可以大大减少劳动量，较好地提高工作的效率。 

19.1  库 的 创 建 

在库创建之前，必须定义站点。元素库其实是作为一个扩展名为 lib 的库文件，存放在

站点根目录下的 Library 目录中。 

在定义好站点（定义站点的有关内容请参看第 17 章的内容）后，就可以进行创建库的

工作，步骤如下： 

（1）单击文档窗口右下角的微型启动器中的 Show Assets 按钮 （快捷键为 F11），打

开资源面板；再单击该面板左侧的 Library（库）按钮 ，打开库面板，如图 19.1 所示。

还可以通过 Window 菜单中的 Library 命令直接打开库面板。 

 

图 19.1  包含在资源面板中的库面板 

（2）选择需要保存为库元素的对象，用鼠标拖动到 Library 列表中；或打开 Modify 菜
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单中的 Library 级联菜单的 Add Object to Library 命令。该对象就成了库元素，如图 19.2 所

示。 

 

图 19.2  用鼠标拖动建立库元素 

（3）为刚创建的库元素起个名字，如输入“copyright”。完成后的库面板如图 19.3 所

示。 

 

图 19.3  定义好的 copyright 库元素 

通过与如图 19.1 所示比较，可以发现库面板上部为库元素的预览窗口。通过该窗口，

可以看到库元素的内容。 
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图 19.5  编辑库元素 

（3）编辑好后，关闭窗口，在系统提示保存时选择 OK 按钮。 

（4）站点内所有含有该库元素的网页会显示在窗口中，如图 19.6 所示。单击 Update

（更新）按钮，更新所有网页。 

 

图 19.6  更新站点中的网页 

从这个例子可以清楚地看到，修改库元素可以方便地更新应用了库元素的大量页面。

所以在建设一个站点时，有必要把将大量重复使用的元素定义成库元素。如果没有把它们

定义成库元素，以后要进行修改时，就不得不对所有完成的网页进行修改，工作量大，浪

费时间，还严重影响工作心情。所以，养成将重复使用的元素定义为库元素的习惯，对网

页制作不无益处。 

库元素与在 HTML 网页中插入调用的 JavaScript 程序很相似。对 JavaScript 程序来说，
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只需要修改该 JavaScript 程序就可以在应用了该程序的 HTML 文档中完成修改。在没有使

用 Dreamweaver 作为网页编辑工具时，可以用 JavaScript 来设置网页中的一些通用元素。 

19.4  小  结 

本章讲解了建立元素库，应用库元素，修改和更新库元素等知识。元素库的最大特点

就在于其可重复使用，以及快捷和准确地更新使用了库元素的页面。通过使用元素库，可

以大大减少网页制作中花在重复操作上的时间，让网页制作人员将更多的精力放在构思版

面、充实内容、优化视觉效果上。 

 



 

 

第 20 章  模板的使用 

对于要求具有同样的结构和外观的页面，可以应用模板来生成。模板就是将页面中共

有的部件、元素固化，即不允许再编辑；而将其他需要编辑的区域定义为可编辑区域。 

通过模板生成的页面，可以根据页面内容的具体需要来设计可编辑区域。这样就保证

了页面风格统一，但又不单调。如果对模板进行了修改，也可以快速简捷地对应用了该模

板的所有页面进行更新，这与上一章介绍的元素库有类似的地方。模板结合元素库，使得

网站的建设更加轻松，特别是对大规模的网站，效果尤为明显。 

下面就模板的具体使用进行讲解，包括建立模板，对模板进行修改，以及对设置模板

的可编辑区域与锁定区域等。 

20.1  创 建 模 板 

要创建一个模板，可以先建立一个新的空白模板，然后往模板中添加内容。或者先设

计好页面，然后将该模板设置为模板。下面分别针对这两种情况进行操作。 

20.1.1  创建一个新的空白模板 

创建一个新的空白模板的步骤如下： 

（1）单击文档窗口右下角的微型启动器上的 Show Assets 按钮 ，打开资源面板。 

（2）单击左侧的 Templates（模板）按钮 （或打开 Window 菜单中的 Templates 命令），

显示模板面板，如图 20.1 所示。 

 

图 20.1  资源面板中的模板面板 
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使用过 Dreamweaver 3 的读者一定发现，Dreamweaver 4 的模板面板完全不同了，它已

与元素库一样，被整合到新增加的资源面板中了。这种集中管理的模式，更加方便网页编

辑者使用资源面板中的资源。 

（2）单击模板面板中右上角的 按钮，从弹出的快捷菜单中选择 New Template 命令，

如图 20.2 所示。 

 

图 20.2  选择 New Template 命令 

（3）单击模板图标旁的默认文档名，输入新的模板名称即可为新建的模板命名，如图

20.3 所示。 

 

图 20.3  为新建的模板命名 

模板面板上半部分的显示窗口中提示当前模板为空模板，可以通过单击 Edit（编辑）

按钮 来对该模板进行添加内容等编辑操作。 
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20.1.2  将已有的网页设置为模板 

除了上面介绍的新建一个空白的模板，然后可以像编辑一般的网页那样往该空白模板

中添加内容外；另一种定义模板的方法是直接将已经存在的网页设置为模板。操作步骤如

下： 

（1）打开一个已有的网页。 

（2）把网页按自己的要求进行修改与设置后，从 File 菜单中选择 Save as Template 命

令，保存成模板文件。 

（3）在弹出的 Save as Template 对话框中的 Save As 文本框中输入模板名，如图 20.4

所示。注意不要与已存在的模板同名，保存的模板文件的后缀名为.dwt。 

 

图 20.4  Save as Template 对话框 

20.2  编 辑 模 板 

模板内容的编辑与网页编辑相同，可以使用 Dreamweaver 中的各种工具与命令。不同

之处是模板有可编辑区域与锁定区域。锁定区域是那些不可编辑的部分，通常是网页中的

固定不变元素和区域，如网站的 Logo、版权等所有具有共同特征的元素。与之相反，可编

辑区域是为常常要变动的元素和区域设定的。在编辑模板时，所有的区域都是可以编辑的；

但在利用模板编辑网页时，锁定区域是不可编辑的。 

20.2.1  编辑模板 

对模板进行编辑和保存的步骤如下： 

（1）新建一个模板文档，或者在模板面板中双击要编辑的模板文档。 

（2）在出现的模板编辑窗口中，按照以前编辑网页的方法进行修改。 

（3）编辑完成，按提示保存。 

20.2.2  定义可编辑区域 

在保存模板文档时，必须定义可编辑区域，因为 Dreamweaver 把没定义的区域设置为

不可编辑的，如果整个模板不可编辑，就没有存在的意义了。 
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在模板中定义新的可编辑区域的步骤如下： 

（1）在模板中选择在以后编辑中要变动的文字或内容。 

（2）按快捷键 Ctrl＋Alt＋V，或者打开 Modify 菜单，选择 Template 级联菜单中的 New 

Editable Region 命令，如图 20.5 所示。 

 

图 20.5  选择 New Editable Region 命令 

可以看到，Templates 级联菜单已经跟 Dreamweaver 3 不一样了，少了选择要设为可编

辑区域的命令。在 Dreamweaver 4 中，只需要定位光标的位置就可以直接定义。 

（3）定义选中的对象为可编辑区域，在弹出的对话框中输入可编辑区域的名称，如图

20.6 所示。 

 

图 20.6  命名可编辑区域 

（4）定义好后的界面如图 20.7 所示。 

由如图 20.7 所示可以看到，可编辑区域以一个亮蓝色的框为标记，标记带有区域的名
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字。Dreamweaver 4 版本增加了编辑模板功能，可以在 中的“{}”里修改可编辑区域的

标签名称。 

 

图 20.7  定义好的可编辑区域 

在模板文档中，可以把整个表格或者表格中的一个单元格，定义为可编辑区域，但同

时定义多个单元格为可编辑区域是不允许的。在模板设计中，通常同时使用表格与层来建

立框架，将某个表格或者插入某个单元格的层定义为可编辑区域，或者用层来定义可编辑

区域。这是因为层可以被任意改动位置、内容及其大小，给编辑区域带来更大的灵活性。 

20.3  模板的使用与修改 

通过上面的介绍，已经熟悉定义模板，定义模板的可编辑区域及锁定区域，本节将介

绍如何把模板应用到网页中去。 

20.3.1  在 HTML 文档中应用模板 

把模板应用到一个 HTML 文档的步骤如下： 

（1）打开一个已存在的 HTML 文档。 

（2）打开 Window 菜单中的 Templates 命令，调出模板面板。 

（3）拖动要应用的模板到文档窗口中，或者选择要应用的模板，然后单击 Apply（应

用）按钮 ，把模板应用到 HTML 文档中去，如图 20.8 所示。 

提示：打开 Modify 菜单，选择 Templates 级联菜单中的 Apply Template to Page
命令（或使用快捷菜单中的命令）也可以应用模板。

可以看到，在 HTML 文档中有些区域是黄色，那是锁定区域，是不可编辑的。 
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图 20.8  把模板应用到一个 HTML 文档中 

20.3.2  修改已定义的模板 

局部改动编辑好的模板，删除或增加可编辑区域、锁定区域的步骤如下： 

（1）打开一个模板文档，在需要改动的地方右击鼠标。 

（2）弹出如图 20.9 所示的快捷菜单，从中选择相应的命令即可。 

 

图 20.9  模板文档的快捷菜单 
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20.4  更新网页和站点 

一旦对模板进行了改动，那么就有必要对站点内所有应用该模板的页面进行更新。当

改动模板保存时，Dreamweaver 都会提示是否使用该模板更新站点，选择是即可更新。也

可以主动使用命令更新站点中应用了模板的网页文档，步骤如下： 

（1）单击模板面板右上角的 按钮，在弹出的快捷菜单中选择 Update Site 命令，对

站点进行更新，如图 20.10 所示。 

 

图 20.10  选择 Update Site 命令 

（2）在弹出的对话框中，选择站点的名字，系统默认是模板所属的站点。但如果定义

了多个站点，就必须在 Look in 选项右侧第二个下拉列表框中选择欲更新的站点，如图 20.11

所示。 

 

图 20.11  选择要更新的站点名称 

（3）如果只更新某些应用该模板的网页，可以在 Look in 右侧的第一个下拉列表框中

选择 Files That Use 选项，然后选择相应的模板名。如图 20.12 所示。在该对话框中也可以
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更新应用到网页文档中的库元素。 

 

图 20.12  选择 Files That Use 选项 

如果在编辑网页文档，且该文档应用了模板，可以选择 Update Current Page（更新当前

文档）命令；而选择 Update Page 命令，则可以在弹出的对话框中选择是更新整个站点或者

是更新应用了改动的模板的文档。 

20.5  小  结 

本章简单讲解了如何定义模板，将模板应用到页面，以及及时更新应用了模板的网页

等操作。其实，模板就是具有固定格式的网页，是作为一类具有共同格式和外观的网页模

型。通过应用模板，可以快速建立起有相同网页框架和共同元素设置等的同类网页。具体

的模板编辑，就和编辑一般网页一样。所以，模板的使用还是相当简单的。模板的优点和

元素库具有相似性，都是应用快捷，更新简洁等。将元素库和模板结合应用，对建立大型

的网站可起到事半功倍的作用。 

 



 

第 21 章  使用第三方扩展 

即使一个优秀的软件也很难做到十全十美，所以现在许多软件都为用户提供了扩展接

口，方便用户弥补软件本身的某些不足，也方便用户添加自己需要的功能。如 Winamp 的

皮肤插件，它可以让用户制作自己喜爱的外壳。又如 Adobe 公司的 Photoshop，它的滤镜接

口更是深得用户喜爱。Macromedia 公司当然也不例外，Dreamweaver 就提供了 JavaScript

应用程序接口、文件输入输出接口、图像记录接口、Fireworks 集成接口、HTTP 接口和基

于 C 语言级的扩展接口等扩展。 

尽管可以用 HTML、JavaScript 或 C 语言编写自己的插件，但必须对 HTML 代码及

JavaScript 比较熟悉。其实现在已经有很多免费的扩展，可以去 Macromedia 的官方网站

Exchange.macromedia.com 下载，另外在一些提供 Dreamweaver 教学的网站也有下载。 

21.1  扩展管理器 

Dreamweaver 4 在安装的时候就已经默认安装了扩展管理器（Macromedia Extension 

Manager）。扩展管理器提供了不同扩展的安装，小的 HTML 应用可以加在对象面板或 Insert

菜单中；调用 JavaScript 的可以加入到 Commands 菜单中；行为和属性可加入到其他面板

中。 

21.1.1  运行扩展管理器 

运行扩展管理器有两种方法： 

· 打开开始菜单，在程序级联菜单中选择如图 21.1 所示的 Macromedia Extension 

Manager 选项，运行扩展管理器。 

 

图 21.1  从 Windows 的开始菜单中运行管理器 
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· 使用 Dreamweaver 中如图 21.2 所示的 Commands 菜单中的 Macromedia Extension 

命令运行扩展管理器。 

 

图 21.2  从 Commands 菜单中运行管理器   

21.1.2  熟悉扩展管理器 

扩展管理器的界面如图 21.3 所示。 

 

图 21.3  扩展管理器 

在扩展管理器中显示的文件上面，有一个标题栏，分别对应扩展文件的激活状态

（On/Off）、已安装的扩展名称（Installed Extensions）、版本号（Version）、类型（Type）、

作者（Author）等。选中一个扩展文件后，它下方的窗格将显示该此文件功能的详细介绍

及其菜单命令的位置。 
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单击已安装的扩展名称前的复选框，清除对勾，就可以使其失去作用；再次单击又可

激活。不过，这些操作都是在重新起动 Dreamweaver 之后才起作用。 

扩展管理器的 File 菜单中有进行各种插件操作的命令，如图 21.4 所示。 

 

图 21.4  扩展管理器的 File 菜单 

扩展管理器的 File 菜单的各项命令的解释如下： 

· Install Extension：安装扩展文件。 

· Package Extension：打包扩展文件。 

· Submit Extension：发布扩展文件。 

· Remove Extension：删除扩展文件。 

· Import Extension：导入扩展文件。 

· Go To Macromedia Exchange：转到 Macromedia Exchange 网站（提供了许多扩展文

件供下载）。 

21.1.3  使用扩展管理器 

扩展管理器是 Macromedia 推荐的插件管理器，它所管理的插件是以.mxp 为后缀的文

件。在 Macromedia 的插件网站中，有众多的.mxp 插件可以免费下载使用。 

使用扩展管理器的步骤如下： 

（1）按快捷键 Ctrl + I，或者从 File 菜单中选择 Install Extension 命令。 

（2）系统弹出 Select Extension to Install（选择扩展文件进行安装）对话框，如图 21.5

所示。选择需要的扩展文件，单击 Install 按钮确定。 

 

图 21.5  Select Extension to Install（选择扩展文件进行安装）对话框 
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（3）在弹出的如图 21.6 所示的扩展管理器许可对话框中单击 Accept 按钮，完成安装。 

 

图 21.6  扩展管理器许可对话框 

（4）安装好的扩展文件显示在扩展管理器中，如图 21.7 所示。 

 

图 21.7  安装好的扩展文件显示在扩展管理器中 

21.1.4  删除扩展文件 

当不需要某些插件时，可以从扩展管理器中删除它。需要指出的是，删除操作仅仅是

让扩展文件从扩展管理器中删除，并不是永久删除此插件，可以随时把它增加到扩展管理

器中。 

删除扩展文件的步骤如下： 

（1）选择要删除的扩展文件，一次只能选中一个。 

（2）单击左上角的 按钮或者按键盘中的 Delete 键。也可以通过 File 菜单中的

Remove Extension 命令来删除一个扩展文件。 
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（3）在出现确认删除框对话框时，按回车键。 

（4）在出现成功删除对话框时，继续按回车键。 

21.1.5  在 Macromedia 的产品之间导入扩展文件 

Macromedia 公司越来越注重其产品之间的协同工作，新版本的扩展管理器也体现了这

一点，它可以在 Macromedia 公司产品之间互相导入各自安装好的扩展文件。 

扩展管理器的工具栏中央还有一个下拉列表框，其中显示的是已经安装的可以互相导

入扩展文件的 Macromedia 产品，如图 21.8 所示。 

 

图 21.8  工具栏中的下拉列表框 

接下来介绍如何互相导入扩展文件。前面已经安装好了 Dreamweaver 4 的部分扩展文

件，下面把它们导入到 Dreamweaver 3 中。 

（1）单击工具栏上的下拉列表框，从打开的下拉列表中选择 Dreamweaver 3，如图 21.9

所示显示 Dreamweaver 3 还没有安装外部扩展文件。 

 

图 21.9  图中显示 Dreamweaver 3 还没有安装外部扩展文件 

（2）选择 File 菜单中的 Import Extension 命令，弹出 Select Product（选择产品）对话

框，如图 21.10 所示。 

 

图 21.10  Select Product（选择产品）对话框 
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在 Product to import from 下拉列表框中选择 Dreamweaver 4，路径也已经显示出来了。

如果安装目录与之不同，可以单击 Browse 按钮自己定义路径。 

（3）接着系统弹出 Import Extensions（输入扩展文件）窗口，如图 21.11 所示。该窗

口与扩展管理器极相似，上半部分为扩展文件的各项信息，下半部分为详细介绍。 

 

图 21.11  Import Extensions（输入扩展文件）窗口 

（4）选择自己需要的扩展文件，系统默认为全选。单击 Import 按钮确定。 

如果不想安装某些文件，取消方框中的对勾；如果还想插入其他产品已安装好的扩展

文件，单击 Product 按钮；如果什么都不想安装就单击 Cancel 按钮。 

（5）在弹出的确定窗口中按回车键。选择的扩展文件就导入了 Dreamweaver 3 里面，

如图 21.12 所示。 

 

图 21.12  Dreamweaver 3 中导入的外部扩展文件 

插件管理器的使用方法介绍完毕，接下来介绍几种典型插件的使用方法，其他插件的

使用方法和它们基本相似，读者可以自行实践。 
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21.2  使用 Object 扩展 

Dreamweaver 的 Object 外部扩展文件都以按钮的形式出现在对象面板中，在对象面板

中找到相应的按钮，单击鼠标就可以应用了。下面以制作保护页面，右击鼠标弹出消息窗

口为例来做介绍。 

使用 Page Protect（页面保护）扩展的步骤如下： 

（1）安装好 Page Protect 扩展，按 Ctrl＋F2 键调出对象面板，选择面板中的

SnRGraphics 按钮。 

（2）单击 Page Protect 按钮 ，弹出 Insert Page Protect 对话框，如图 21.13 所示。 

 

图 21.13  Insert Page Protect 对话框 

（3）在 The Message 文本框中输入“谢谢您的光临！”，单击 OK 按钮确定。 

（4）按 F12 键进行预览，并在浏览器中右击鼠标，结果显示如图 21.14 所示。 

 

图 21.14  右击鼠标弹出的消息框 
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21.3  使用行为扩展 

Event（事件）与 Action（动作）组成了 Dreamweaver 中的行为。这表明行为的实质是

JavaScript 或 VBScript 等编程的应用。在下面的例子中，将介绍单击文字把当前网页放入

收藏夹。 

使用 Favorites Fever 扩展的步骤如下： 

（1）安装好 Favorites Fever 扩展插件后，在新建的文档中输入“加入收藏夹”，并选

中它。 

（2）按 Shift＋F3 键，调出行为面板。 

（3）单击添加按钮 ，选择下拉菜单中的 Favorites Fever 命令，如图 21.15 所示。 

   

图 21.15  选择菜单中的 Favorites Fever 命令 

（4）系统弹出 Favorites Fever 对话框，在 Description 中填写描述性文字，在 Web Address

中填写网页地址，如图 21.16 所示。 

 

21.16  输入收藏的描述 
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（5）按 F12 键即可预览效果。 

21.4  使用 Command 扩展 

绝大部分命令都是一些已经编写好的 JavaScript 代码，它能够作用于当前页面甚至当

前站点的几乎所有标记、属性或项目。这里以 Right Click Menu Builder（鼠标快捷菜单）

插件为例介绍 Command 扩展的使用。 

使用 Right Click Menu Builder 扩展的步骤如下： 

（1）安装好 Right Click Menu Builder 扩展后，此命令出现在 Dreamweaver 的

Commands 菜单中，如图 21.17 所示。 

 

图 21.17  Commands 菜单中的 Right Click Menu Builder 命令 

（2）单击 Right Click Menu Builder 命令，弹出 Right Click Menu Builder 对话框，如图

21.18 所示。 

 

图 21.18  Right Click Menu Builder 对话框 
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可以输入自己需要的快捷菜单内容。在窗口最左边的 Menu Text 文本框中输入快捷菜

单要显示的内容，在中间的 URL 文本框中填写对应的网址，在 Target 文本框中填写链接的

形式，选中复选框表示会在相应的快捷菜单的此项下加入一个分隔线。 

（3）填写完毕，单击 OK 按钮确定。 

（4）按 F12 键进行预览，效果如图 21.19 所示。 

 

图 21.19  鼠标快捷菜单 

21.5  使用 ScriptInspector 扩展 

属性面板是 Dreamweaver 中常用的面板之一，它是检测对象的重要工具，也是设置这

些对象属性的重要工具。但由于有些常用属性没有包括进去，造成修改不方便。幸好，

Macromedia 公司提供扩展接口，网上已经有不少关于属性面板的扩展。下面要介绍的是

ScriptInspectors 扩展，它为插入网页中的 Script 程序提供了一个编辑窗口，比 Dreamweaver

自带的做得更好。 

使用页面扩展快速改变页面属性的步骤如下： 

（1）按前面介绍的方法安装好 ScriptInspector 扩展。 

（2）以前面介绍的插入 Favorites Fever 扩展为例。单击 Dreamweaver 文档窗口的 Script

图标 ，属性面板就发生了变化，如图 21.20 所示。 

 

图 21.20  使用 ScriptInspectors 扩展的属性面板 

（3）单击 Edit 按钮弹出 ScriptInspector 编辑窗口，如图 21.21 所示，请仔细观察，会
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发现其功能比 Dreamweaver 自带的要强大得多。 

 

图 21.21  ScriptInspector 编辑窗口 

（4）把反白显示的“if (event.button==2”改成“if (event.button==1”，然后按 F12 键预

览。 

（5）单击鼠标左键，马上就会出现消息窗口。这是因为 2 是响应鼠标右键，而 1 是响

应鼠标左键的。 

通过以上这些扩展插件的介绍，相信读者对 Dreamweaver 的这个功能会爱不释手。而

且更加令人高兴的是，这些第三方插件在迅速增加，利用这些插件可以做出以前非得进行

手工编码的工作。这给制作主页带来更大的扩展性。 

21.6  小  结 

Dreamweaver 是个开放的软件，用户可以添加各种扩展软件，以完善它的功能或者方

便自己的操作。本章简单介绍了如何添加扩展，至于有些什么扩展，各个扩展有什么功能，

不是本章的重点，在此只是简单介绍了几个例子。喜欢扩展的读者可以到 Macromedia 官方

网站 Exchange.macromedia.com 下载。 

 



 

 

第 22 章  制作一个完整的网站 

通过前面章节的学习，应该已经掌握了制作网站的基本技术；然而，掌握了技术仅是

制作一个网站的必要条件，建设一个完整的网站还有很多工作要做。本章将通过一个具体

网站的筹划、设计、制作全过程，向大家介绍网站制作的一般步骤。这个例子是“中国钮

扣城”网站。 

22.1  网 站 筹 划 

网站策划包括决定网站主题、计划发布内容、确定网站风格等方面的内容。 

22.1.1  确定网站主题 

“中国钮扣城”网站是受一家企业委托制作的，所以主题主要以委托企业为主来确定。

如果是制作个人网站，一定要自己深思熟虑后，再确定一个最能发挥自己特长，同时也最

感兴趣的主题来做。否则，一时心血来潮或者盲目赶潮流制作的网站很容易就会失去兴趣，

做得再好，终归是昙花一现。 

22.1.2  计划发布内容 

主题确定后，必须围绕主题来确定网站的主要内容，选择内容时必须注意要突出重点，

发挥自己的特长，体现自己的特色。本网站利用企业本身是进行钮扣生产，对于钮扣信息

和产品非常了解，同时又希望借助网站来搭建一个钮扣的交易平台，所以确定如下的制作

内容： 

（1）发布国内外钮扣厂商的供求信息。 

（2）钮扣新产品展示。 

（3）钮扣行业新闻以及公司介绍。 

（4）钮扣行业论坛。 

22.1.3  确定网站风格 

鉴于这个网站的定位是一个大型的企业级电子商务平台，内容也比较多，因此，设计

页面版式的时候，决定使用大型网站经常采用的三栏结构。即首先分为标题栏和内容栏，

内容栏部分再划分为三栏结构。这种版式的优点是页面信息量大，而且层次清楚。整个页

面的大致结构如图 22.1 所示。 
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图 22.1  页面版式 

22.2  准 备 工 作 

准备工作包括素材的准备工作和定义站点等操作。 

22.2.1  准备素材 

准备做网站的素材是最重要的一环，也是最难的一环。不仅要收集许多内容各异的文

字图片，还要设计各个网页的排版格式与美工。对于网页美工，读者们需要掌握至少一种

图像处理软件，推荐使用 Adobe 公司的 Photoshop 6.0 或者 Macromedia 公司的 Fireworks 4。

尤其推荐使用 Fireworks 4，因为它可以与 Dreamweaver 4 很好地结合使用。 
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网站标志 

一个醒目的网站标志，能给浏览者留下深刻的视觉印象。要注意网站标志要简洁、形

象。中国钮扣城最后确定的网站标志如图 22.2 所示。 

 

图 22.2  网站的 Logo 图片 

搜集素材 

根据企业所提供的各种类型的素材，用扫描仪等设备进行文字、图片的输入。使用各

种图片处理软件编辑处理图片。 

22.2.2  定义站点 

要具体制作一个网站，首先当然需要定义一个站点。在定义站点前，先要按一定的条

理将素材整理到相应的目录，最好就是网页需要放置的目录下。定义站点时就选择这个目

录，这样素材就全位于站点以内，处理比较方便。为简单起见，本站点采用文字目录。目

录分 7 大项，各大项下又分为小项。具体内容见后面的设计过程。 

定义站点的步骤如下： 

（1）启动 Dreamweaver。 

（2）打开 Site 菜单，选择 New Site 命令。 

（3）在 Site Name 文本框中输入“中国钮扣城”，在下面的 Local Root 文本框中输入

本地站点欲保存的路径，如图 22.3 所示。然后，单击 OK 按钮。 

 

图 22.3  定义站点 
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（4）在弹出 Site（站点管理）窗口后，在其中添加必要页面。 

22.3  首 页 制 作 

站点架设完成后，就可以正式用 Dreamweaver 制作站点页面了。由于在前面已经介绍

了许多基本操作，本章将主要注重站点制作的流程，对于一些技术细节则不再做具体讲述。 

制作首页的步骤如下： 

（1）右键单击 Site（站点管理）窗口（如图 22.4 所示）中的根目录，在弹出的快捷菜

单中选择 New File 命令，把新建的文件名称改为 index.htm。 

 

图 22.4  Site（站点管理）窗口 

（2）双击 index.htm，进入页面编辑状态。在页面上单击鼠标右键，在弹出的快捷菜

单中选择 Page Properties 命令，然后在打开的 Page Properties 对话框中按照如图 22.5 所示

设置页面属性。 

（3）按照前面介绍的方法编写外部 CSS 样式文件 Mystyle.css，并将首页和该样式文

件进行链接。Mystyle.css 的代码如下： 

  .pt9 {font-size: 10pt 

  } 

  table{font-family:"Verdana","Arial","Helvetica","sans-serif";font-size: 9pt 

   } 

  A:hover { color:#ff6600;font-family:"Verdana","Arial","Helvetica","sans-serif";font-size: 9pt; 

text-decoration:underline 
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   } 

  A:link {color:#000000;font-family:"Verdana","Arial","Helvetica","sans-serif";font-size:9pt;  

text-decoration: none 

   } 

  .back01 {background-image:url(images/back002.gif);background-repeat: repeat-y 

   } 

  .left {float: right 

   } 

  .shadow {cursor: crosshair; filter:Shadow(Color=red, Direction=135) 

   } 

  A.wt:hover{color:#ffffcc;fontF-family:"Verdana","Arial","Helvetica","sans-serif"; 

text-decoration:underline 

  } 

  A.wt:link{color:#ffffcc;font-family:"Verdana","Arial","Helvetica","sans-serif";text-decoration:none 

  } 

  A{color:#000000;font-family:"Verdana","Arial","Helvetica","sans-serif"; font-size:9pt; 

text-decoration:none 

  } 

  A.wt{color:#ffffcc;font-family:"Verdana","Arial","Helvetica","sans-serif";text-decoration:none 

  } 

  .pt10{font-family:"Verdana","Arial","Helvetica","sans-serif";font-size:10.5pt 

  } 

  .pt12 {font-family:"Verdana","Arial","Helvetica","sans-serif";font-size:12pt 

  } 

 

图 22.5  Page Properties 对话框 

（4）单击对象面板中的 Insert Table 按钮 ，新建一个 4 行 1 列的表格。设置 Width

值为 760 像素，Border 值为 0，CellPad 和 CellSpace 值均为 0，并在属性面板中将这个表格
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居中。在下面的步骤当中，如果没有特别说明，Width 值均为 100％，Border、CellPad 和

CellSpace 值均为 0。 

（5）在第 1 行单元格中插入一个 2 行 2 列的嵌套表格，并将第 1 行的两个单元格合

并。 

（6）在合并后的单元格中插入一个 1 行 1 列的嵌套表格。设置 CellPad 值为 2，

CellSpace 值为 1，并将背景色设置为#0066cc。再在这个嵌套表格中插入一个 1 行 2 列的

嵌套表格。并在属性面板中设置其左侧单元格的水平对齐方式为 Center，右侧单元格的

水平对齐方式为 Right。 

（7）在右侧单元格中输入导航栏的内容。在左侧单元格中插入一个对象面板中的隐藏

元素（Invisibles）面板中的 Insert Script 按钮 ，输入 JavaScript 代码。这段代码可以动态

地显示当前日期。 

（8）在下面的两个单元格中插入网站的 Logo 和 Banner 图片，注意将右侧单元格的水

平对齐方式设为居中。 

（9）这样，通过上述步骤就将最外层表格的第 1 个单元格设置完毕。下面在第 2 个单

元格中插入一个 1 行 3 列的嵌套表格，列宽分别是 151 像素、59 像素、550 像素。设置第

1 列单元格的垂直对齐方式为 Bottom，水平对齐方式为 Center；在属性面板中设置各个列

单元格的背景图片，并依次插入图片以及文字。效果如图 22.6 所示。 

 

图 22.6  上栏制作完毕 

（10）在最外层表格的第 3 个单元格中插入一个 1 行 3 列的嵌套表格，设置左边一列

的宽度值为 130 像素；然后在左边的一列中插入一个 2 行 1 列的嵌套表格，在上面一行的

单元格中再插入一个 2 行 1 列的嵌套表格；在下面一行单元格中插入一个 1 行 1 列的嵌套

表格（如图 22.7 中黑框所示）。 

图 22.7  嵌套表格 
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（11）在最后插入的那个 2 行 1 列的嵌套表格的第 1 行单元格中插入标题图片。同时

在标记选择器中选中最后插入的 1 行 1 列的表格，在属性面板中将其背景颜色设置为

#99ccff，CellSpace 值改为 1。再把鼠标指针定位在这个表格当中（或者在标记选择器中选

择这个表格中的<td>标记），在属性面板中设置背景图片。把文本输入到这个表格。 

提示：当表格嵌套层数比较多的时候，使用标记选择器可以很方便地选中所需要

的表格或者单元格。

（12）在最后插入的那个 2 行 1 列的嵌套表格的第 2 行单元格中插入另一张标题图

片，并按住 Shift 键，插入一个回车。然后插入一个 1 行 1 列的嵌套表格，再在其中插入

一个 1 行 2 列的嵌套表格，在属性面板中设置左边一列的宽度为 9%。同步骤（11）中的

做法一样，设置下行单元格中的嵌套表格的背景颜色、CellSpace 值以及背景图片。在右

边一列单元格中输入文本。完成左栏设置后，如图 22.8 所示。 

 

图 22.8  制作完成的上栏和左栏 

（13）下面来处理中间的一栏。首先在中间一栏中插入一个 7 行 3 列的嵌套表格，然

后将嵌套表格第 2 行的 3 列合并为一个单元格；再在这个单元格中插入一个 1 行 2 列的嵌

套表格。在左边一列中插入 1 行 1 列的嵌套表格并插入新闻图片和文字，在右边一列中插

入 11 行 1 列的表格，插入标题图片和新闻内容。以下各栏可参照这一栏进行制作。效果如

图 22.9 所示。 

提示：建立嵌套表格的过程当中，要特别注意不能随便定义表格的长度和宽度为

绝对数值，否则如果里面的表格宽度（长度）大于外面的表格，则外面的表格将

会无法移动，这是很麻烦的一件事情。
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图 22.9  依次输入栏目内容 

（14）下面进行右栏的制作。在右栏中插入一个 9 行 1 列的嵌套表格，再利用嵌套表

格将论坛登录、友情链接制作完毕，方法同前所述，就不再详细讲解了。 

（15）最后，按照惯例在页面的底部制作联系方法和版权说明。只需要在底部最后一

行中插入一个 3 行 1 列的嵌套表格，再在其中输入相关信息就可以了。效果如图 22.10 所

示。 

 

图 22.10  底部的制作 

（16）至此整个三栏版式的网页制作即告完成。 

22.4  制作其他页面 

一个网站成功与否，首页无疑是重要的，但是绝对不能以为有了漂亮的首页就有了一

切。毕竟，网站的内容才是最重要的部分。 

另外，网站中各个页面保持一致或近似一致的风格也是很重要的，只有这样才能给用

户留下鲜明而不混乱的印象；而且风格一致对制作也有利，Dreamweaver 的模板功能就可

以轻松地做到这一点。 
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22.4.1  安排分类目录 

在 Site（站点管理）窗口中按照需要新建一些文件夹。文件夹取名要有意义，一般是

按照各个栏目来命名，如 News、Sample、Forum 等名称分别代表其内是新闻页面、样品页

面和论坛页面等。如图 22.11 所示。 

 

图 22.11  分类目录 

22.4.2  制作统一风格的模板 

制作统一风格的模板的步骤如下： 

（1）打开资源管理（Assets）面板中的模板（Templates）面板。 

（2）单击右下角的 New Template（新建模板）按钮 ，新建一个模板，命名为 Template1。

如图 22.12 所示。 

 

图 22.12  新建模板文件 
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（3）双击 Template1 进入模板编辑状态。可以像编辑正常网页那样编辑它，编辑好的

模板如图 22.13 所示。 

 

图 22.13  编辑模板 

（4）接着需要添加可编辑区域，把光标放在需要添加可编辑区域的地方，打开 Modify

菜单，指向 Templates 级联菜单，选择 New Editable Region 命令。 

（5）Dreamweaver 会弹出对话框询问区域名，填上“title”，单击 OK 按钮。如图 22.14

所示。 

 

图 22.14  输入可编辑区域名 

（6）重复上一步，插入名为“content”的可编辑区域。 

（7）最后编辑好的模板如图 22.15 所示。保存此模板。 

22.4.3  从模板生成新页面 

从模板生成新页面的步骤如下： 

（1）选择 File 菜单下的 New from Template 命令。 
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图 22.15  定义了可编辑区域的模板 

（2）Dreamweaver 会弹出如图 22.16 所示的对话框。选择定义好的 Template1 模板，

单击 Select 按钮。 

 

图 22.16  选择模板 

（3）出现编辑窗口。屏幕上显示为浅黄色的地方不可以进行编辑。 

（4）在可编辑区域 title 中插入需要的标题。 

（5）在可编辑区域 content 中插入相关的内容。如图 22.17 所示。 

（6）保存新页面。 



276 新概念 Dreamweaver 4 教程 

 

 

图 22.17  编辑完毕后的效果 

22.5  整 理 网 站 

网页做完以后一般不能直接发布，还需要检验一下网页之间的链接是否准确，文件是

否冗余等；有时还需要掌握整个站点的结构以备日后修改。Dreamweaver 提供了这方面的

一些功能。 

22.5.1  查看站点地图 

查看站点地图的步骤如下： 

（1）在 Site（站点管理）窗口中打开 Window 菜单下的 Site Map（站点地图）命令。 

（2）Dreamweaver 给出站点的结构图，如图 22.18 所示。 

 

图 22.18  站点地图 
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22.5.2  检查超链接情况 

检查超链接情况的步骤如下： 

（1）打开 Site 菜单下的 Check Links Sitewide 命令。 

（2）Dreamweaver 会弹出 Link Checker（链接检查）对话框。检查完毕后，可让用户

查看不同类型的链接情况，还可以保存链接检查结果。如图 22.19 所示。 

 

图 22.19  Link Checker（链接检查）对话框 

（3）单击 Close 按钮，关闭该对话框。站点的制作工作到这里就已经结束了。 

22.6  站点的上传与发布 

不管怎么样，上传站点需要对方 FTP 服务器的支持，因此读者可能需要寻找一些能够

提供 FTP 上传维护功能的免费个人主页网站。“中国钮扣城”有自己的商业 FTP 服务器，

因此可以直接进行 FTP 上传工作。 

这里使用第三方的 FTP 上传软件 LeapFTP 来进行上传工作，步骤如下： 

（1）启动 LeapFTP，如图 22.20 所示。 

（2）在上方的 FTP Server 下拉列表框中键入 www.chinabuttoncity.com；在 User 文本

框中键入管理员的名字，比如 goodknight；在 Pass 文本框中键入正确的登录密码。然后按

左上角的 按钮进行连接。 

（3）如果连接成功，窗口右侧就出现服务器端的目录结构与文件内容，此时只要把窗

口左侧本地栏中站点目录下的所有文件拖至右侧，LeapFTP 便会自动完成站点上传工作。 

实际上，Dreamweaver 也有远程服务器管理功能，也能进行 FTP 上传，只是它不支持断点

续传，对于网速慢的用户十分不方便；所以这里换了 LeapFTP。另外，如果是通过 FTP 日

常维护一个远程站点，则使用 LeapFTP 也会有些力不从心，除非自己每天从众多文件中挑

出更新了的文件往上传，否则 LeapFTP 便会把站点的本地目录下的所有文件重新上传，又

费时又费力，还不一定有效果。如果是这种情况，还得找另外的专业站点维护工具才行。 
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图 22.20  使用 LeapFTP 进行站点上传 

22.7  小  结 

通过本章的介绍，读者对于建设一个完整网站的流程应该有了一个比较明确的概念，

需要注意的是，许多网络公司的制作流程不尽相同，并不一定要遵循这样的流程。不过所

有流程的目的是相同的，那就是集合和配置最合理的人力资源，用最少的时间，制作出最

好的网站。 

 



 

 

第 2 章  Dreamweaver 4 快速入门 

Dreamweaver 的功能非常强大，简洁明快而又实用，可使用户在 Dreamweaver 4 中表

现得淋漓尽致。对初学者来说，不会因为复杂和难以掌握而觉得不知所措，相反，其亲切

而富有人性化的设计界面深深地吸引了每一个用户。事实上，Dreamweaver 可以让那些仅

仅熟悉 Dreamweaver 界面的初学者，也能很快地制作出漂亮的网页。而对于那些熟悉

Dreamweaver 的专业设计者来说，更是感到如鱼得水。 

本章对于初学者来说可作为入门材料，对于使用、接触过 Dreamweaver 以前版本的用

户来说，也可以通过实例来了解 Dreamweaver 4 的新功能。 

2.1  用 户 界 面 

Dreamweaver 4 的启动画面如图 2.1 所示，风格淡雅清新，主色调为浅灰色和浅绿色的

和谐组合，极富艺术感，让设计者有强烈的设计欲望。 

 

图 2.1  启动画面 

Dreamweaver 4 保持了 Macromedia 公司传统且特有的界面风格（如图 2.2 所示），整洁

简单，运用功能非常灵活，用户还可以根据自己的喜好来定制界面，因此它可以完全适合

各种工作风格和使用层次的用户。可分为下面几大功能区域：菜单栏、文档窗口、状态栏

和集中了绝大部分功能的浮动面板。 

菜单栏、文档窗口和状态栏是固定的，也是每个网页编辑过程中必不可少的。菜单栏

提供了 Dreamweaver 4 的全部命令，各个功能都可以通过菜单栏来实现；在文档窗口中可

进行可视化网页编辑；通过对象面板、属性面板、快速启动器可对网页进行各种操作；对

象属性，如窗口大小、下载指示器等信息，以及微型启动器则显示在状态栏中。 
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图 2.2  Dreamweaver 4 主界面 

初步掌握 Dreamweaver 的界面后，就可以开始学习它的各种工具以及浮动面板的使用

方法了。在初次使用 Dreamweaver 时，或许会感到不太适应，但一旦掌握它们的用法后，

马上就可以体会到 Macromedia 对这些工具和面板独具匠心的安排了。 

2.2  浮动面板简介 

Dreamweaver 将各种网页元素的对象和其他高级的网页元素，以及站点相关的编辑和

管理工具分别集中在不同的面板中。使用浮动面板的优点显而易见，用户可以将浮动面板

拖动放置在工作区域的合适位置，使之不影响文档窗口中网页内容的显示，这样就从很大

程度上方便了不同习惯的用户。 

2.2.1  对象面板 

如图 2.3 所示，对象（Objects）面板集成了所有可以在网页中应用的对象。对象面板

默认显示的是通用对象（Common）面板，包含有 16 个通用对象，可以通过对象面板标题

栏的弹出菜单选择其他不同类型的面板。 

菜单栏 浮动面板

微型启动器下载指示器窗口大小对象面板 文档窗口 属性面板
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图 2.3  对象面板 

Dreamweaver 4 的对象面板在默认情况下包含了 7 个面板。在 Dreamweaver 3 原有的字

符集（Characters）、通用对象（Common）、表单（Forms）、框架（Frames）、头部元素（Head）

和隐藏元素（Invisibles）面板的基础上，新增了特殊元素（Special）面板。 

用户可以修改对象面板中的任何对象，或创建自己的对象。 

2.2.2  其他面板 

其他面板包括属性面板、快速启动器、如图 2.4 所示的行为（Behaviors）面板这样的

单一面板和如图 2.5 所示的资源管理（Assets）面板这样的复合面板。有关各个面板的具体

功能将在后续章节中讲述。 

            

 图 2.4  行为（Behaviors）面板               图 2.5  资源管理（Assets）面板 

2.2.3  面板菜单和帮助 

单击面板右上角的 按钮，在弹出的面板菜单中可以进行进一步的功能设置。如图 2.6

所示。 

在使用过程中若遇到问题可单击帮助按钮 ，系统会立即提供相关帮助信息。 
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图 2.6  面板菜单 

浮动面板提供了鼠标提示的功能，如果想知道任意一个按钮所代表的含义，将鼠标指

针静置于按钮上一段时间后就会有文字提示。 

2.3  使用浮动面板 

Dreamweaver 4 的浮动面板可以帮助制作者轻松而高效地完成网页的制作，本节主要介

绍浮动面板的使用方法。 

2.3.1  显示和隐藏浮动面板 

可以根据需要将浮动面板显示或隐藏起来，也可以任意拖动，置于不妨碍编辑的区域。 

在首次运行 Dreamweaver 时，系统会显示全部面板。可以通过菜单命令或快捷键的方

式隐藏或再次显示它们。 

如需要打开包括《动态 HTML：权威参考手册》的参考（Reference）面板，在设计时

随时获得帮助，可以打开 Window 菜单选择 Reference 命令，如图 2.7 所示。或直接按快捷

键 Ctrl + Shift + F1。 

 

图 2.7  选择 Reference 命令可以打开参考（Reference）面板 
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可按下列任意一种方法隐藏浮动面板： 

· 单击浮动面板本身的关闭按钮 。 

· 打开 Window 菜单，选择要关闭的浮动面板的相应名称，取消前面的对勾。或直

接使用相应快捷键。 

提示：如果浮动面板影响编辑网页时，可以打开 View 菜单，选择 Hide Panels 命

令，或直接使用快捷键 F4 隐藏所有面板。再次选择 Hide Panels 命令，或按下

F4 键，即将恢复到原始状态。

2.3.2  使用对象面板 

使用对象面板的步骤如下： 

（1）如果对象面板尚未显示，可按上述任意一种方法显示对象面板。 

（2）单击对象面板中需要的按钮，可以在网页中插入相应对象，亦可打开插入对象的

属性面板。 

（3）单击对象面板的标题栏，在如图 2.8 所示的弹出菜单中，可以选择不同类型的面

板。 

 

图 2.8  在对象面板的各个面板之间切换 

提示：当改变桌面尺寸时，特别是从大变小，例如从 1024*768 变为 800*600，如

在高分辨率下对象面板处在文档窗口的最左边，则在低分辨率下窗口容易超出屏

幕范围，而看不到对象面板，无法控制面板的操作。解决的方法就是再回到高分

辨率设置下，把对象面板移至偏离文档窗口两侧的位置，然后再改变桌面的分辨

率。类似情况也很容易发生在其他面板上，可以用同样的方法解决。
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2.3.3  使用属性面板 

使用属性面板的步骤如下： 

（1）打开一个包含图像和表格的 HTML 文档。在默认状态下，属性面板显示的是文

本属性，如图 2.9 所示。 

 

图 2.9  文本属性 

（2）选中图像，属性面板显示此图像的属性，如图 2.10 所示。 

 

图 2.10  图像属性 

（3）选中表格，属性面板显示此表格属性，如图 2.11 所示。 

 

图 2.11  表格属性 

在属性面板中可以对对象属性进行设置或修改。通过属性面板上的 Quick Tag Editor（快

速标记编辑器）按钮 可以直接手工编写 HTML 语句。 

也可以通过显示属性面板的高级属性对对象进行进一步修改。单击面板右下方的 按

钮，高级属性面板会在下方显示。如单击高级属性面板右下方的 按钮，将恢复到原来的

状态。 

2.3.4  使用快速启动器 

使用快速启动器的步骤如下： 

（1）单击快速启动器（如图 2.12 所示）中的任一按钮，将显示出相应的面板。如果

该面板已经显示，但被其他面板遮住，则会自动出现在最上层，显示为激活状态。 

 

图 2.12  快速启动器 

（2）单击快速启动器右下角的 按钮，可以使之直立显示。 

（3）因为快速启动器使用频繁，所以即使关闭了快速启动器，快速启动器也会以微型

启动器显示在文档窗口右下角，使用微型启动器可以达到同样的目的。 
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可以根据自己的需要定制快速启动器，步骤如下： 

（1）打开 Edit 菜单，选择 Preferences 命令（快捷键为 Ctrl + U），打开 Preferences（参

数设置）对话框。 

（2）在左侧的 Category 列表中选择 Panels 选项，将打开 Panels 选项卡，存在于快速

启动器中的对象将显示在 Show in Launcher 列表中。在默认情况下，列出了 7 个选项，如

图 2.13 所示。 

 

图 2.13  Preferences（参数设置）对话框的 Panels 选项卡 

（3）要为快速启动器中增加选项，单击 按钮，从弹出的下拉菜单中选择相应的选

项。 

（4）要从快速启动器中删除选项，选中要删除的选项，单击 按钮。 

（5）要改变选项在快速启动器中的相对位置，可在列表中选择要移动的选项，单击 、

移动按钮即可上下移动该选项。 

（6）单击 OK 按钮确定，将会发现快速启动器已经根据设置做出了相应的变化。 

2.3.5  拆分、合并面板 

拆分、合并面板的步骤如下： 

（1）显示需要的面板。 

（2）单击要单独列出的面板的标题栏，使之处于激活状态。 

（3）按下鼠标左键，同时将标题栏拖动到适当位置，松开鼠标左键，即可生成一个独

立面板，如图 2.14 所示。 

（4）同样，重新拖动标题栏恢复到原始位置，即可合并面板。 
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图 2.14  生成独立面板操作 

2.4  菜单和状态栏简介 

菜单在软件中的作用是众所周知的，几乎所有的操作都可以通过菜单实现。在

Dreamweaver 4 中也不例外。 

状态栏集成了标记选择器、窗口大小、下载指示器和快速启动器，大大提高了网页的

制作效率。 

2.4.1  菜单简介 

Dreamweaver 4 的菜单共有 10 大类： 

· File（文件）：文件管理。 

· Edit（编辑）：编辑操作。 

· View（查看）：查看对象属性。 

· Insert（插入）：插入网页元素。 

· Modify（修改）：提供了修改页面的命令和功能。 

· Text（文本）：文本操作。 

· Commands（命令）：附加命令操作选项。 

· Site（站点）：站点管理。 

· Window（窗口）：控制所有浮动面板和窗口的切换。 

· Help（帮助）：联机帮助和相关信息资料。 
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2.4.2  状态栏简介 

状态栏大致可分为如下 4 部分： 

1．标记选择器 

标记选择器（Tag Selector）位于状态栏的左边，显示当前光标区的代码情况，如图 2.15

所示。 

 

图 2.15  标记选择器 

HTML 语言的一大特点就是使用了嵌套方式语句，例如：<head><title><p><font>⋯

</font></p></title></head>。当选择了部分文本，却不知道当前选择的是<p>还是<font>标记

时，根据标记选择器中粗体标记的显示，就可以清楚地知道被选定的标记状态。选择一个

标记也很容易，只要在标记选择器中单击要选择的标记即可。 

2．窗口大小 

状态栏右侧第一部分为窗口大小，显示当前可视网页窗口的尺寸（以像素为单位），单

击它即可打开和 Window Size（窗口大小）菜单，如图 2.16 所示。通过此菜单可以改变窗

口的大小，使之与常用的显示器大小相适应，或选择需要的尺寸，以期获得外观较好的网

页。窗口的大小是指浏览器窗口的内部尺寸，不包括边界。显示器的大小列在圆括号中。 

 

图 2.16  状态栏右侧和 Window Size（窗口大小）菜单 

在设计网页时，经常需要考虑浏览者所用的屏幕分辨率，以适应大多数人的需求。可

以在工作前直接就先调整好编辑区域的大小，使编辑网页时就可以预测到最终的显示效果。 

3．下载指示器 

状态栏右侧第二部分为模拟某一速度的调制解调器下载网页的时间状态。它显示当前

编辑网页的文件量大小和该文件完全下载可能需要的时间。当然，不同的链接速率，下载

时间也会有所差异，可根据具体情况设置网络速度。系统默认设置为通过 28.8K 调制解调

器浏览该网页。 

现在已经较少使用 28.8K 的调制解调器了，Dreamweaver 允许用户根据实际需要进行

设置。 
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4．微型启动器 

状态栏右侧第三部分就是微型启动器，通过它上面的按钮可以快速启动常用的浮动面

板。 

Dreamweaver 可以通过一个对话框来设置窗口大小、下载指示器和微型启动器。 

打开 Edit 菜单，选择 Preferences 命令，在打开的 Preferences（参数设置）对话框中选

择左侧 Category 列表中的 Status Bar（状态栏）选项，在打开的 Status Bar 选项卡中即可设

置状态栏参数。如图 2.17 所示。 

 

图 2.17  设置状态栏参数 

在 Window Sizes 列表框中可对文档窗口大小进行更详细的设置。 

打开 Connection 下拉列表，选择适当的选项，或直接在文本框中输入数字设置更具体

的速率，Dreamweaver 会根据更改的网速重新计算文件所需下载时间。 

通过 Launcher 选项可设置是否在状态栏中显示微型启动器。 

2.5  创建网页文件 

网页文件是指一种用 HTML 语言编写的可通过 Internet 浏览器浏览的文件。通常的扩

展名为*.htm 或*.html。随着 ASP、XML 和 VRML 等技术的出现，网页文件的范围也大大

扩展，可以用*.asp、*.xml 和*.vml 做扩展名。 

在熟悉了编辑界面后，就可以使用 Dreamweaver 来设计网页和管理站点了。本节简单

介绍一下创建网页、编辑网页、保存网页的大致流程，使读者有个初步认识。 

建立一个网页文件的步骤如下： 

（1）打开 File 菜单，选择 New 命令，如图 2.18 所示。或直接使用快捷键 Ctrl + N，

即可建立一个新网页。 
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图 2.18  选择 File 菜单中的 New 命令 

（2）编辑网页。具体的编辑方法在后面介绍。 

（3）完成编辑后，就需要对网页文件进行保存。打开 File 菜单，选择 Save 命令；或

直接使用快捷键 Ctrl + S。打开的 Save As 对话框如图 2.19 所示。 

 

图 2.19  Save As 对话框 

（4）在对话框中键入要保存的文件名，选择合适路径，单击“保存”按钮确定。 

如果未保存修改的文件而关闭退出，Dreamweaver 将出现如图 2.20 所示的提示信息，

提示是否保存文件。 

选择“是”则弹出 Save As 对话框，允许关闭前对文件进行保存；选“否”则直接退

出；单击“取消”则重新回到文档窗口。 
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图 2.20  保存提示 

对保存的文件，Dreamweaver 的默认文件扩展名为*.htm 或*.html，只需键入文件名即

可保存为该类型文件。当然，Dreamweaver 还支持多种文件类型的保存，如*.xml、*.asp 等，

可以在保存类型下拉列表框中选择合适的文件类型，或直接键入文件的后缀名。 

2.6  更改网页背景色 

启动 Dreamweaver 4 后，系统将自动建立一个空白网页文件，其默认的背景色为白色，

可以通过设置网页属性来改变网页背景色。 

通过设置网页属性来改变网页背景色的步骤如下： 

（1）选择需要改变背景色的网页或层。 

（2）这时属性面板已经转变为选中对象的相应属性，单击 Bg（颜色选择）按钮 ，

在弹出的调色板中选择合适的背景色，如图 2.21 所示。 

 

图 2.21  更改背景色操作 

2.7  输 入 文 字 

文字是网页中运用最普遍的信息，网站的绝大部分信息就是靠文字来传递给浏览者的。

在 Dreamweaver 中输入文字，就感觉好像是在使用文本编辑器一样，非常方便。 

将光标定位于适当位置，键入文字，如图 2.22 所示。 

在文字输入过程中，若需要换行，可采用键盘上的回车键直接强迫换行，也可使用字

符集面板中的 按钮插入一个软回车。 
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图 2.22  键入文字 

试着比较一下两者间的区别。在同一文档窗口键入相同的文字，第 1 次换行使用键盘

硬回车，第 2 次换行使用软回车（在键盘上表现为按住 Shift 键再敲回车键），可以发现结

果明显不同，如图 2.23 所示。 

 

图 2.23  软、硬回车比较 
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2.8  插 入 图 像 

难以想象，一个纯文字的网页怎能吸引众多的浏览者，即使内容丰富也只会让浏览者

感觉枯燥和单调。图像的适当引用可以丰富网页内容，使网页变得更加漂亮，吸引更多浏

览者的注意。 

由于受网络带宽的影响，不可能在网页中插入太多的图像，这就需要选用数量有限的

图像，在效果上制胜。同时，也要尽量选择压缩程度较高的图像，从根本上解决问题。通

常采用的图像标准格式有两种：GIF（*.gif）和 JPEG（*.jpg 或*.jpeg）。这两种格式的文件

量较小，易于网络传送。 

在网页中插入图像的步骤如下： 

（1）将光标定位于需要插入图像的位置，单击对象面板中的 Insert Image（插入图像）

按钮 ；或打开 Insert 菜单，选择 Image 命令。打开 Select Image Source（选择图像）对话

框，从中选择合适的图像文件，如图 2.24 所示。 

 

图 2.24  Select Image Source（选择图像）对话框 

（2）单击 Select 按钮确定，在网页中就插入了被选定的图像，如图 2.25 所示。 

 

图 2.25  网页中插入了图像 
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2.9  插入超链接 

因特网上数据量庞大，网站繁多，若没有超链接将寸步难行。超链接使这些宝贵的资

源组成一体，实现了资源共享。 

超链接可以是文字，也可以是图像。指向的目标可以是一个站点或网页文件，也可以

是同一文件的不同部分，甚至是各种 Internet 服务，如 FTP、Telnet、Email 等。本节将简

单介绍超链接的基本设置，使读者对其有个初步了解，关于超链接的详细设置将在以后章

节中进一步讲解。 

2.9.1  设置文字链接 

设置文字链接的步骤如下： 

（1）选中要设置链接的文字。 

（2）属性面板中的选项已转变为该文字的属性，在 Link 文本框中键入需要链接的目

标地址，如图 2.26 所示。 

 

图 2.26  设置文字链接 

在网页的文档窗口中取消对文字的选择，这时可以发现文字具有超链接的一切应有属

性：文字变为蓝色，且出现了下划线，如图 2.27 所示。 

 

图 2.27  设置后的文字视图 
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2.9.2  设置图像超链接 

设置图像超链接的步骤如下： 

（1）选中网页中的图像元素。 

（2）在属性面板的 Link 文本框中键入链接目标地址，如图 2.28 所示。 

 

图 2.28  设置图像超链接 

2.10  使用帮助系统 

如果在设计过程中遇到了问题，而一时又找不到相关资料来查询，可利用 Dreamweaver 

4 强大的帮助功能，在工作的同时获得联机帮助。 

Dreamweaver 包括两套帮助：基本帮助和高级帮助。基本帮助主要介绍 Dreamweaver

的操作，而高级帮助主要介绍如何使用 JavaScript、API 等扩展 Dreamweaver 功能。这两套

帮助都基于 HTML，使用方法相同，只是内容上有所区别。 

打开 Help 菜单，选择 Using Dreamweaver 命令，或直接使用快捷键 F1，即可启动浏览

器来查看基本的操作帮助信息，如图 2.29 所示。 

 

图 2.29  使用帮助 
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若要使用扩展 Dreamweaver 帮助，同样打开 Help 菜单，选择 Extending Dreamweaver

命令，即可使用 Dreamweaver 的高级帮助内容。 

在 Help 菜单中，还有一些其他选项，可以直接启动帮助，使用相应的帮助信息。例如，

选择 What�s New 命令，则打开 Dreamweaver 4 的新特性窗口，显示 Dreamweaver 4 的最新

特性。 
Dreamweaver 4 的帮助功能远比这里介绍的强大，使用的途径也很多，如第 1 章新增功

能中介绍的《动态 HTML：权威参考手册》等，使用方法与之类似，限于篇幅，不再一一

赘述，读者可以在实践中逐步熟悉。 

2.11  小  结 

本章讲解了 Dreamweaver 的界面，概略地介绍了菜单和浮动面板的作用，并通过一个

简单的制作过程引导读者熟悉制作一个网页的步骤，让初学者迅速掌握网页的一些概念，

以及 Dreamweaver 常用工具的使用。如果对某些菜单和面板的使用还有疑问，可以通过后

面的相关章节详细学习。 


