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    全书分为两篇。第1篇为Web数据库基础篇，包括第1章~第7章，读者可

以从中了解和掌握一个完整的Web数据库的开发设计步骤;BBS论坛的设计

与开发;后台数据库的选择、建立和管理;ODBC数据源的建立;ASP技术以及

ASP程序设计技巧。

    第2篇为Web数据库实例篇，该篇用了3章的篇幅，详细介绍基于Web的

文档资料管理系统和搜索引擎，并给出了9个实用程序片断，这对Web数据库

开发者具有重要的参考价值。

    本书语言流畅、条理清晰，既有理论又有实例，适合Web数据库开发人员

作为参考手册。
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    最近几年，Internet技术得到持续、迅猛的发展，己经成为计算机产业的一个技术热点，

促进Internet高速发展的因素之一就是WWW技术。虽然WWW已经诞生多年了，但长期

以来，它基于一种简单的传输协议，向用户发送的是完全静态的文本与图像。

    在引入了可以运行与用户交互的脚本的Web服务器后，使得原来的Web页面更加精彩。

人们熟悉的客户/服务器开发模式逐渐引用到Web上。ASP (Active Server Page)这种动态
服务网页技术的出现，更推动了客户/服务器的开发模式的发展，由于其简便，可操作性强，

己经被广大的Web服务系统与Web数据库开发者所利用。

    ASP是一套微软公司开发的服务器端的脚本环境，ASP内含于IIS3.0以上版本中，通

过ASP可以结合HTML网页、ASP指令和ActiveX控件建立动态、交互且高效的Web服

务器应用程序。有了ASP开发者不用再担心用户端的浏览器是否能运行所编写的代码，因

为所有的程序都是在服务器端执行，包括所有嵌在普通HTML中的脚本程序。当程序执行

完毕后，服务器仅将执行的结果返回给客户浏览器，这样也就减轻了客户端浏览器的负担，

大大提高了交互的速度。

    但仅有ASP技术是无法开发一个完整的Web服务系统，还需要服务器端后台数据库的

支持来存储相关的信息资料。把ASP这样的动态技术与服务器端的后台数据库有机结合起

来，就组成了现在非常流行的动态Web数据库。目前，网络上现有的BBS论坛、网上购

物、资料查询、聊天室、留言簿等交互系统，其中大部分都是通过ASP和后台数据库结合

的动态技术来实现的。

    服务器端的后台数据库目前最流行的是Microsoft SQL Server，其最新版本是Microsoft
SQL Server 2000版本。它的功能强大，操作起来比其他一些数据库又相对简单，所以应用
十分广泛。当然，Microsoft SQL Server并不是唯一的选择，功能更强大，在大型网站中应
用更多的是ORACLE数据库，但是它的安装及使用更加专业化和复杂化，需要专业的数据

库人员来操作;另一方面是，一般的中小型网站并不需要这样庞大的数据库后台服务，

Microsoft SQL Serve:完全可以满足，而且由于Microsoft SQL Server是微软公司的产品，与
Windows系列的服务器操作系统之间采用无缝的底层结合技术，具有更高的安全机制。因

此，在本书中讲述的所有实例都是以Microsoft SQL Server为后台数据库。
    一般情况下，一个Web数据库系统的工作过程是这样的:首先客户端向服务器发出请

求指令，服务器端收到请求指令之后，首先对客户端的身份进行验证，确认后执行相应的

程序，通过服务器后台系统，对数据库进行客户端发出的相关操作，然后再次通过服务器

后台系统把执行的结果返回到服务器的前台，动态生成网页，通过网络再传给客户端的浏

览器，客户就可以看到发出的请求指令的执行结果了。从上面的过程可以看出，大部分的

程序执行都是在服务器端完成的。

    要开发一个完整的Web数据库系统，需要多方面的技术，首先需要熟悉ASP编程语言

及运行环境、后台数据库的开发技术以及一些相关的网络知识。但是，要在短时间内熟悉
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所有这些技术是不可能的，而且对于一些初学者来说，更是感到无从下手，不知从哪里学

起，一些Web数据库的开发实例对于初学者往往可以起到很好的作用，这也正是本书的出

发点。对于Web数据库系统的高级开发人员，本书也有很好的参考价值。

    从技术角度分析，一个完善的Web数据库系统由两个模块构成:前台应用程序和后台

的数据库支持。在具体的开发过程中，需要编写前台的应用程序，也就是ASP程序，用

VBScript来实现，还需要设置好前台应用程序的运行环境，也就是Windows 2000 Server和
IIS5.0;开发后台的数据库，主要包括设计合理的数据库表，系统运行之后，做好数据库的

日常备份和维护工作。

    本书正是按照Web数据库系统的开发步骤来讲述相关的技术知识的。本书共分两个部

分，第 I部分通过笔者自己开发的一个BBS论坛实例介绍Web数据库的初步知识，使读

者对Web数据库系统有一个初步的认识和理解，为后面的开发实例作一些准备工作;第2

部分是本书的提高部分，列举了几个完善的Web数据库系统的实例，通过讲述这些数据库

系统的开发过程，介绍开发技巧和经验。具体各章的内容分别如下:

    第I章:介绍Web数据库的初步知识，包括开发技术的发展历史，使读者对Web数据

库系统从整体上有一个初步的了解和认识。

    第2章:本章从使用者的角度介绍一个BBS论坛系统，首先介绍了整个论坛的应用和

安全性考虑，然后从技术角度介绍了 BBS论坛的模块结构，最后对 BBS论坛的功能进行

评价。在此，读者将看到一个Web数据库系统的开发成果的应用，了解Web数据库系统可

以实现哪些功能。

    第3章:构建后台数据库，首先介绍Microsoft SQL Server的基础知识，讲述Microsoft

SQL Server的安装、管理和使用，并举例说明如何建立一个实用的数据库以及数据库表，

着重介绍了Microsoft SQL Server中的数据类型和SQL语句，这对于Web数据库的开发是
至关重要的，最后，讲述了SQL Server数据库的高级管理、数据备份、日常管理等方面的

知识。通过本章的学习，将学会如何操作Microsoft SQL Server数据库，如何建立一个满足
实际应用的数据库表。

    第4章:本章主要讲述ASP程序的开发准备工作，首先介绍Windows 2000 Server下
如何正确配置IIS5.0，以保证开发出来的ASP程序顺利地安全运行;然后简单介绍了ASP

程序的开发编辑工具Microsoft FrontPage2000的使用;最后简要介绍了HTML的语法，因
为ASP的页面程序中必须嵌套一定的HTML语句，了解HTML的语法是很必要的。

    第5章:本章着重介绍VBScript, VBScript是ASP的缺省脚本语言，开发ASP程序，
必须了解VBScript的使用，因此本章从变量、运算符、数据类型、循环语句、条件语句、
对象和函数几个方面对VBScript的语法结构进行全面介绍。

    第6章:了解了VBScript的语法结构后，必须学习ASP的对象，以完成一些功能更强
大的操作，比如数据库的连接等等。本章着重介绍ASP的7个内嵌对象。

    第7章:学习了Microsoft SQL Server的操作和管理，学习了配置ASP程序的运行环
境以及ASP的缺省脚本语言和内嵌对象后，读者将具备开发简单的Web数据库的能力。本

章将详细介绍笔者开发的BBS论坛的源程序的编写过程，从中介绍笔者的一些开发经验和

技巧。
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    第8章:在很多时候需要在线管理一些文档，而不同的文档如果分不同的保密级别，

公开的对象也不同，这样的问题应如何解决?如何通过Web数据库系统来实现呢?本章将

详细介绍一个在线的文档管理系统。

    第9章:介绍一个Web服务器内部的搜索引擎，讲述如何通过Web数据库的形式来实

现。

    第10章:实用程序片断。本章从3个方面介绍程序段，即源代码说明、使用说明、结

果显示。这对Web数据库开发者具有重要的参考价值。

    本书的样例代码及相关文件均以自由下载方式提供，详细内容请参见本书附录D.

    由于时间仓促，书中错误和不妥之处在所难免，恳请读者批评指正。
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    20世纪90年代开始兴起的国际互联网，极大地改变了我们的生活方式。它不仅摆脱

了传统的空间概念，使得地理上相隔遥远的双方可以轻而易举地相互传递数据和信息。也

使得不计其数的各种各样的网站如雨后春笋般地不断涌现，从网上教育到在线娱乐，从新

闻资讯到电子商务，几乎无所不包。

    但是，一个网站仅仅拥有简单的静态主页是远远不够的。互联网上任何一个成功的站

点都必然拥有一个或多个强大的后台数据库资源。网络上浩如烟海的数据库资源无疑是网

络如此令人趋之若鹜的重要原因之一。因此，建立一个网络数据库对于一个成功的网站而

言是极其重要的。

    任何一个功能完善的网络数据库都需要各个方面的技术支持。尽管构建一个网络数据

库的技术方案有很多种，但基本上都包括前台和后台两方面的技术。在众多的构成方式中，

我们选用的是当前最流行的ASP+SQL Server形式，也就是前台采用浏览器形式，后台数

据库采用Microsoft SQL Server 7.0，我们暂且把这种方式称为Web数据库。作为Web数据
库开发人员，在开发出一套具有某种功能的Web数据库系统之前，首先必须熟练掌握各个

方面的技术。

    本书的第 I篇将通过一个完整的BBS论坛讲述Web数据库的构建技术，从中你可以

学到以下几个方面的知识:

I.一个完整Web数据库的开发设计步骤

2.后台数据库的建立和管理

令 SQL Server 7.0的安装与管理

. 数据库表的建立

. SQL语句的使用

. 数据库的管理

. 数据的备份

3. ASP程序准备

. 配置lis

. ASP开发工具

. HTML语法概要

. ODBC数据源的要领与设定

4. Active Server Page技术

. ASP简介

* ASP脚本语言VBScript
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    . ASP中的对象

5. BBS论坛设计与开发

令  总体设计

令  功能介绍

. 程序解释
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    随着计算机技术的不断发展和进步，网上浏览者的要求也在不断提高，为了适应这种

变化，任何一个网站都不再局限于仅发布静态的页面，而是开发动态的交互式页面，使网

上浏览者得到更加完善、快捷的服务。

    目前，大多数网站不同程度都有后台的数据库支持，用来存放用户和服务器数据，如

果再加上一定的前台程序，就能构成一个完整的数据存储、查询系统。由于大多数的网上

冲浪者几乎都是通过客户端的浏览器来获取信息，访问静态或动态的页面，或者访问远程

数据库，所以，大多数系统都是基于浏览器的，这种系统我们称为Web数据库系统。

    本章主要介绍Web数据库的一些基础知识:

. Web数据库的概念

. Web数据库系统的发展历程

. 后台数据库的选择

. 操作系统配置

. Web数据库的设计步骤

1. 1 Web数据库的概念

    Web数据库目前在因特网上有大量的应用，比如，网站的留言簿、自由论坛、网上商

店、网上考试、虚拟人才市场等等，这些系统几乎都是采用Web数据库这种方式来实现。

使用Web数据库来开发系统的最大优势就是它的所谓“瘦客户”方式，也就是说，用户无

需在自己的客户端上安装任何与所需存取或操作的数据库系统对应的客户端软件，只需通

过Web浏览器(如微软公司的Internet Explorer和网景公司的Netscape Communicator)便
可完成对数据库数据的常用操作。这种方式的优点是用户不必再去学习复杂的数据库知识

和数据库软件的使用方法，只需掌握基本的网络操作，如填写、提交表单等 (这对绝大多

数网络用户来说是不困难的)就可以轻而易举地从任何一台可以连接因特网的计算机上来

访问数据库。

    正是因为这种优势所在，开发Web数据库越来越成为一种需要:组建一个网站几乎必

须有自己的数据库系统，用来存放重要的数据和信息，以供必要的时候加以调用。另外，

采用这种Web数据库方式可以大大提高服务器系统维护者的工作效率。比如，一个新闻发

布网页，如果采用手工方式的话，当有新的新闻信息时，系统维护者必须亲自去改动前台

的Web页面，不但繁琐而且跟不上信息的更新速度。如果编写一段前台的应用程序，并把

它和后台数据库联系起来，每天系统自动把新闻信息存入后台数据库中，当用户浏览时，

又会自动从后台数据库中调出，自动实时更新信息，而这一切都是系统自动完成的，不仅
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方便了用户，也给系统维护者节省了大量的工作。

    一般的Web数据库运行方式如图1-1所示，从图中可以看出组成一个Web数据库的必

要硬件元素:后台数据库、Web服务器、客户端浏览器以及联系客户端和服务器之间的网

络(Internet或Intranet，也就是因特网或者局域网)。这些元素只不过是Web数据库存在

的基础，而构建硬件环境并不是Web数据库系统开发者的任务，他要考虑的重要问题是，

运行一个Web数据库系统所必须的软件要求。

客户端
:户端严
. Internet

客户端

Intranet
恩

点
一

e

anntr

图1-1 Web数据库示意图

    注意: 图1-1中的后台数据库可以安装在Web服务器上或者使用专门的数据库

    服务器，后台数据库的类型很多，比如Microsof t Access, Microsoft SQL Server,
    Oracle 8i等等。在本书中，Web数据库的后台数据库类型都是采用Microsof t SQL
    Server 7.0，因此在介绍后台数据库时，都以SQL Server 7.0为例来说明，至

    于选择它的原因可以参考第3章中的介绍。

    正如上面所提到的一样，Web数据库采用的是一种 “瘦客户”方式，客户端不用安装

任何专用的软件，只需要有平常网上冲浪所必需的Web浏览器就可以了。有一点Web常

识的读者都知道，Web浏览器接收的其实只是文本形式的HTML代码(包括一些动态脚本

语言)，通过逐条解释HTML代码来组织各种文本和多媒体对象，以一定的方式显示在客
户端的浏览器界面上，传递信息给客户。

    换一个角度说，如果客户端只有浏览器的话，Web服务器只能相应发出文本形式的

HTML代码 (包括一些动态脚本语言)，其他所有类型的代码是无法在客户端执行的。要

实现动态的、交互的浏览形式，Web服务器就必须具有动态生成HTML代码的能力。
    Web数据库系统的运行方式如图1-2所示。
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图1-2 Web数据库的运行方式

    从图中可以看出用户通过客户端浏览器来访问一个Web数据库系统的过程。客户端的

浏览器首先发出请求(比如，在浏览器的地址栏中敲入某一个Web数据库系统的登录网页

地址)，服务器根据请求向客户端发回相应的HTML文件，这时客户端将显示出这一Web

数据库系统的登录界面，假设在这个登录界面上需要用户输入用户名和密码，则当用户输

入完毕并选择提交之后，信息将通过因特网 (或者局域网)传递到服务器端，这时服务器

端的相应程序启动并自动执行，向后台的数据库发出相关的数据操作指令，后台数据库的

引擎将执行该指令，进行相应的数据存储或查询操作，并将结果返回到服务器的运行程序，

这时服务器端的程序根据从后台数据库返回的数据进行判断，生成相应的HTML文件，并

通过因特网 (或者局域网)返回到客户端的浏览器，客户将看到相应的信息。在上面的例

子中，如果客户所输入的用户名和密码正确，也就是说，在后台的数据库中存在，该客户

的注册信息将会得到登录成功的信息。

    从上面所述的Web数据库运行方式中，可以看出运行一个完善的Web数据库系统所

需要的软件元素是客户端必须有能够解释执行HTML代码的浏览器(如微软公司的Internet

Explorer和网景公司的Netscape Communicator)。在Web服务器上必须有完成一定功能并
自动生成HTML代码的程序，这是Web数据库系统开发者的主要工作，需要开发者来编
写程序，占相当大的工作量。另外，后台数据库需要能够自动完成数据操作的指令 (存储

和查询等)，这对于Microsoft SQL Server 7.0来说是完全可以胜任的。
    可以看出，编写服务器端应用程序在开发Web数据库系统中有很重要的地位，应用程

序的效果直接影响对客户的服务质量和服务方式。这样的应用程序必须具有以下几项功能:

. 建立与后台数据库的联系

. 能够给后台数据库发出数据操作指令

. 能够对客户发出的请求作出响应

令  能够处理客户反馈的数据

. 能够处理从数据库返回的信息

1.2 Web数据库系统的发展历程

    由前一节知道，服务器端应用程序实际上起到一个桥梁作用，使客户和后台数据库之

间建立联系，交互数据和信息。狭义上的Web数据库系统就是指这样的服务器端应用程序。
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在本节中所讲的Web数据库系统实际上是狭义的。

1.2， 管理信息系统

    讲述Web数据库系统的发展历程，就必须提到管理信息系统 MIS，因为最初的Web

数据库系统就是从管理信息系统发展而来的。

    MIS (Management Information System)是管理信息系统的简称，它的发展主要经过两
个阶段:Client/Server(客户机/服务器，简称C/S)模式和Browser/Server(浏览器/服务器，

简称B/S)模式。

    1. Client/Server(客户机1服务器)模式

    以前的MIS绝大部分是采用C/S模式，它建立在局域网基础上，采用安全性能比较好

的网络协议，如图1-3所示。

客户端应用程序

昆
-一刁_

        局域网 局域网

昌 昌
客户端应用程序      服务器程序 客户端应用程序

图1-3 客户机/服务器模式

    客户机主要由PC或工作站组成。客户端需要安装完整的用户界面程序，以加强服务

器和客户端之间的交互性。但是由于此应用程序与所用的操作系统平台有关，所以不适合

于在多平台环境下运行，而管理人员需要花费大量的时间和精力开发和维护。

    随着Web技术的广泛应用，C/S模式己无法满足人们的需要，而且传递单向信息的静

态Web页面无法提供充分的交互功能，供用户查询甚至更新。同时企业也无法将企业动态

信息及时发布到网络上，这就导致出现了B/S模式的MIS.

    2. Browser/Server(浏览器1服务器)模式

    采用B/S模式后，在客户端只需安装一个通用的浏览器就可以了，同时B/S的大部分

功能都在服务器上实现，故大大降低了日常维护的工作量。并且，由于客户端不必安装用

户界面程序，用户的操作就变得异常简单，也就是说，用户只要会用浏览器就行。

    由于该模式基于Internet和Intranet，采用TCP/1P协议，使得信息能够很方便地在网上

发布，故服务的领域不再局限于局域网内，而可以通过因特网和世界各地建立联系。
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1.2.2 动态Web数据库的发展

动态Web数据库是本书讲述的重点，它的发展也经历了好几个阶段。

1. CGI技术

    CGI是Common Gateway Interface的简称，意即公共网关接口，是外部应用程序与Web
服务器之间的接口标准，利用它可使数据库与WWW集成，实现动态的Web数据库应用。

    CGI的应用流程如图1-4所示。

J吸
浏览器

  请求
心二共>
查询结果日遵、盯石习SQL i4fiJ.1-N k::}}

N结巢   I FA'L M fy FT--*Amm   -引叠雨菇莫)芝竺翌

图 1-4 CGI应用流程

    客户端通过IE等浏览器在表格中输入查询条件(或其他要求)并提交给Web服务器;

服务器将查询条件及客户信息置于标准输入或一组环境变量中，并运行相应的CGI程序;

CGI程序依据标准输入或环境变量向数据库服务器提出查询要求，执行相应的SQL语句;

数据库服务器返回查询结果给Web服务器，并通过HTML页面返回至客户端的浏览器。

    使用诸如VB, C/C++, PERL等语言都可以编写CGI程序，由于CGI比较通用，所

以在DOS. Windows, WindowsNT, UNIX等操作系统下都可以运行。但是，CGI程序的

开发需要一些底层开发经验，故难度较大。而且，CGI一般都是一个独立的可执行程序，

每当客户端输入一个请求时，就必须激活一个CGI进程，这样用户数量的增加必然大大剥

夺系统的资源，使得Web服务器的效率降低。

    目前，CGI技术最为成熟，历史最为悠久，并且也得到了广泛的应用，但其效率低、

编程难一直是其应用的最大困难。

2. 1 DC技术

    IDC (Internet Database Connector, Internet数据库连接器)是微软提供的一个 API

(Application Program Interface，应用程序接口)，实质上是微软的Web服务器IIS (Internet
Information Server)的一个ISAPI (Internet Server API)应用程序httpodbc.dll。它可通过

ODBC (Open Database Connectivity，开放数据库连接)接口访问各种各样的数据库。
    IDC使用两种文件来控制数据库操作和返回HTML页面。一种是.idc文件，它包括连

接ODBC数据源的信息、需要执行的SQL语句和.htx文件名和路径。另一种就是.htx文件，
它相当于一个HTML模板，依照IDC执行的SQL语句的查询结果来构造出一个HTML文
件返回给用户的浏览器。

    IDC应用流程如图1-5所示。
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图1-5 IDC应用流程

    IDC是针对CGI的低效率而提出的一种基于ISAPI的动态Web数据库应用技术。因

其以动态链接库 (DLL)的形式存在，在启动时被加入内存，和Web服务器处于同一进程

空间，故占用系统资源少，执行效率高。另外，IDC的编程相当容易，只需掌握一定的HTML

语言和SQL语言就可以设计出良好的.htx和.idc文件，适用于简单的Web数据库应用开发。
    但由于IDC基于微软的IN，因此跨平台性相当差。

    3. ASP技术

    ASP (Active Server Page，动态服务器页面)是基于Mircosoft NT 4.0和IIS3.0以上版
本或Personal Web Server on Win9X的开放式脚本开发环境，是最新的动态Web数据库应

用开发方案。利用它可以实现复杂的Web应用，开发动态、高效和交互的Web服务器端

应用程序。它具有以下特点:

. 完全与HTML相融合，使得开发环境变得相当容易，而且灵活性得以提高。

. ASP能够利用任何一种脚本语言，如VBScript(默认脚本语言)和JavaScript等。

今 ASP的制作工具可用纯文本编辑器 (如Notepad)，但专业开发人员一般使用
    Microsoft Visual InterDev 6.0.

. ASP是文本文件，扩展名为.asp，包括文本、HTML标记和ASP文件特有的脚本
    语句 (用<%和%>括起来)。

. 支持面向对象。

. 利用ASP开发出的脚本程序运行在服务器端，所以它对浏览器种类没有限制，而

    且也防止了源程序被不良动机者偷看，提高了安全性。

. 支持多用户、多线程。

今 ASP采用ADO (ActiveX Data Objects)组件，通过ODBC驱动程序连接数据库。

    如图1-6所示，ASP的流程为:IE浏览器向Web服务器提交查询，申请访问一个ASP

文件;Web服务器调用ASP文件并执行;用ADO组件通过ODBC访问数据库，将结果传

递到用户的浏览器。
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图1-6 ASP应用流程

    ASP是一种十分具有发展前途的动态数据库应用技术。在许多网站上都能看到。ASP

提供了五个内嵌对象:Request, Response, Server, Session和Application，相当于已经封
装好了的类，它为用户访问各种资源提供了极大的方便。

    正是由于前面所述的优点，ASP在推出后短短一年多的时间内，就当仁不让地抢占了

开发Web应用程序的主导地位。如今，ASP己成为Web应用程序开发的主流环境。据统

计，当今世界上有将近半数的Web站点采用了ASP技术，而且这一比例还在不断地扩大。

    基于以上原因，我们几乎没有理由不采用ASP技术来实现Web数据库的动态交互。

因此，ASP技术也是本书中开发Web数据库系统的主要工具。

    VBScript是ASP默认的脚本语言，尽管它是由微软倡导推出的而得到了大多数开发者
的青睐，但也恰恰是这个原因造成了麻烦。当今的浏览器市场主要由Netscape的Navigator
和微软的IE所垄断，虽然IE对VBScript和JavaScript同时支持，但Navigator却不支持
VBScript。因此 在客户端浏览器不统一或不知道的情况下，我们在开发Web页面编写非
ASP的脚本时，理所当然地更倾向于使用不依赖于浏览器平台的JavaScript作为脚本语言。
而ASP脚本由于是在服务器端执行的，不存在浏览器的兼容问题，所以编写时究竟是采用

VBScript还是JavaScript作脚本语言是无关紧要的。在本书中，所编写的程序实例都是采

用VBScript来完成的。
    为了进一步说明ASP程序的运行原理，在这里举一个简单的例子，如图1-7所示。
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                                图1-7 ASP运行原理

图中所列的ASP文件是一个最简单的ASP文件，其中只有一条ASP语句:

<%response.write’‘您好”%>
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    这里的response是ASP中的一个内嵌对象，具体解释见6.2节“使用Response对象”。
当服务器端执行这个ASP文件时，将自动生成HTML代码，如图中所列，那也是一个最

简单的HTML代码，通过浏览器执行将得到一个 “您好”的信息。

    利用ASP可以开发高效、快捷和安全的服务器端应用程序，可以实现复杂的Web应

用，这是目前最为流行的Web数据库开发方式，也是本书所要讲述的主要内容之一。

.3 后台数据库选择

    要开发一个Web数据库当然离不开后台数据库的支持，在数据库的选择上，不同的要

求可以选择不同的数据库来实现。

    数据库技术发展到今天，关系数据库已经完全占据了统治地位。世界上最为流行的关

系数据库管理系统(Database Management System, DBMS)主要由两家巨头公司垄断:Oracle
和Microsoft.

    在开发数据库软件领域，Oracle公司无疑是业内的老大。如今该公司最重要的主导产

品是Oracle 8i，号称全球第一套基于Internet的关系数据库管理系统。1999年在全球的
DBMS产品销售市场中，Oracle占据了几乎50%的市场份额。但是，Oracle的DBMS产品

主要面向大型的企业级数据库应用，它的高效和强大功能使得它的售价几乎是同类产品中

最高的。对于实现一些中小型的Web数据库系统而言，其昂贵的价格和管理、使用的复杂

性是不切实际的。

    Microsoft公司是世界公认的应用软件开发霸主，其关系数据库软件产品主要有Access
和SQL Server.

    Access是微软的Office系列办公软件家族的一员，它自1992年发布以来，已逐步成
为桌面数据库领域的领导产品，拥有极其广泛的用户。其主要优点是学习容易，使用简单。

虽然只是一个桌面型的DBMS产品，却具有面向对象的可视化设计，能够利用Web来进

行检索和发布数据，实现了与Internet的连接。

    毕竟Access只是一种针对桌面办公系统设计的数据库产品，其对网络检索和操作的支

持是有限的。首先，它最多只能支持四个并发用户进行存取;其次，它最大只能支持2GB

大小的数据库，这对于一些需要大量数据存储的系统显然是不够的。所以，人们把目光投

向了SQL Server. SQL Server几乎具有开发Web数据库系统所需要的全部优点:

. 更高的性能和分时性。很多情况下，SQL Server能提供比Access数据库更好的性
    能。并且，在Windows NT的支持下，SQL Server可以极为高效地并行处理查询
    (在处理用户请求的单个进程中使用多个本地线程)，同时也将添加更多用户时

    的附加内存需要量降低至最小。

. 提高了可用性。使用SQL Server，可以在正在使用数据库时对它进行递增的或完
    全的动态备份。因此，不必强迫用户为了备份数据库而退出数据库。也就是说，

    数据库可以每日每夜不间断地运行。

. 改进的安全性。SQL Server集成了Windows NT操作系统的安全性，为网络和数
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    据库提供同一个登录过程。这使得能够管理复杂的安全方案。服务器上的一个

    SQL Server数据库也更好地被保护起来，因为未授权的用户不能直接访问数据库
    文件，而必须先访问服务器。

. 即时的可恢复性。当系统出现故障时 (例如操作系统崩溃或电源突然断电等)，

    SQL Serve:具有一个自动恢复机制，可以在几分钟内将数据库恢复到一致性的最
    后状态，并且不需要数据库管理员干预。

. 可靠的发布数据和事务。对于支持要求严格应用程序的系统而言，事务处理是很

    重要的，例如银行系统和联机订货输入系统。SQL Server通过事务日志支持最小
    的事务，这样就保证了在事务中进行的所有更改要么提交要么恢复。即使在系统

    出现故障时，以及多个用户正在进行复杂更新时，也能保证数据库事务的一致性

    和可恢复性。SQL Server将一个事务中的所有数据库更改都当作单个的工作单
    元。根据定义，要么安全地完成整个事务，并且在数据库中体现所有完成的更新，

    要么恢复该事务，撤销对数据库进行的所有更改。

. 基于服务器的处理能力。微软从一开始就把SQL Server设计为客户/服务器数据

    库。数据和索引保存在单个服务器计算机上，很多客户计算机通过网络经常访问

    这个服务器计算机。SQL Serve:通过将结果发送给客户机之前在服务器上处理数
    据库查询，减少了网络通讯量。这样，客户/服务器应用程序在最佳的位置— 服

    务器上运行。

令  经济A算。SQL Server比Oracle要便宜得多，尽管它的性能也许不如Oracle出色，
    但对于中小型企业数据库而言，它已经完全能够满足用户的需要。因此，在本书

    中所讲述的所有开发实例都是基于SQL Server数据库的。

    目前SQL Server的最新版本是7.0版，随着SQL Server 7.0的发行，使得SQL Server
的功能更加强大，几乎可以满足所有用户的需求，而且可以在NT Server和Windows 9x上
运行，非常通用。

    采用ASP+SQL Server的方式来开发Web数据库无疑是目前最为流行的一种方式，具
有高效、快捷、安全等特性，而且开发人员完全是使用上层语言来开发程序，不需要了解

任何关于底层的技术，完全可以实现复杂的Web应用，实现用户和数据库的快速交互，是

一种最可选的方式。

1.4 操作系统配置

    选择好开发的技术和数据库系统之后，这些系统都必须运行在一定的操作系统环境

中。开发Web数据库系统必须对操作系统有一定的了解。虽然几乎在所有的操作系统上都

可以构建Web数据库系统，但不同操作系统上的Web数据库在适用性和安全性等方面都

有很大的差别。

    一般的数据库系统中都存储有很重要的数据，这些数据的安全是开发者必须考虑的问

题。因此，一般都选择Windows NT Server。笔者在这里使用的是Windows 2000 Server操
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作系统，也就是NT 5.0版本(见图1-8)。由于SQL Server和NT Server采用无缝连接，使
系统的数据库具有更高的安全性。对于NT Server，要完全理解并掌握它，并不是一件容易

的事情。关于NT Server不是本书要介绍的重点，你可以参考其他有关NT Server的书籍。

因为在开发ASP程序和安装使用SQL Server数据库时，必须对NT Server有一定的了解，
熟悉其中的一些操作。
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图1-8 Windows 2000 Server管理工具程序组

5 Web数据库的设计步骤

    要开发一个功能完善的Web数据库，并发布到因特网上供用户访问，这是一项很复杂

的工作，需要有完善的设计步骤，分阶段进行。首先，必须掌握Web数据库涉及到的各项

技术。Web数据库系统的开发人员必须认识到，开发一个Web数据库系统远比简单地编一

段程序复杂。

    因为开发一个系统，往往需要几个开发者互相合作，最终完成一个系统的开发。在具

体开发之前，必须做好规划工作，需要有前期的调查，做好计划和分工，明白开发的系统

应该具备什么样的功能，有什么样的安全防护措施等等，在时间和人员上做好安排和规划。

    一般的Web数据库系统开发步骤如图1-9所示。
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图1-9 Web数据库的设计步骤

    如图1-9所示，Web数据库的开发可以分为三个步骤:前期准备，开发阶段以及测试

与维护。在每一个阶段又有不同的设计步骤。这些步骤是开发一个Web数据库系统的一般

步骤，其中的每一步都不可缺少。下面逐一介绍每一步骤中应该完成的工作。

    ，.前期准备阶段

    这一阶段中虽然工作量不是很大，但是对后面的开发步骤有着重要的指导意义，如果

规划的不完善，就容易造成后面的开发混乱，影响工作进展和工作效率。

    (1)前期调查、整体规划
    这一步骤的工作往往需要一个项目的主管或者项目的策划者来完成，首先确定一个项

目，然后进行相关的调查。比如本书所列的BBS论坛开发实例，在得到这个项目之后，首

先应该做一些相关的调查，列出一个基于Web数据库系统的BBS论坛应该具有的功能，

也可以参照使用Telnet访问的BBS方式，找出:

令  哪些功能是一个BBS系统必须具有的;
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今  哪些功能是可选择的;

. 哪些功能需要改进;

. 需要新添哪些功能;

. 开发的BBS系统将来用于何种需要，具有哪一些功能才可以满足用户的需要。

    定出了这些功能，相当于制定了项目的任务书，也就是要最终达到的工作目标。当然，

这些初步设计的功能，在实际的开发过程中根据开发情况可以做一定的调整，但大体上是

遵循初步设计的。

    确定了工作目标之后，需要对整个项目作一个整体规划，甚至作出一个时间进度表，

确定工作中的每一阶段应该完成的任务，安排好各项工作的先后顺序，排出最优的工作顺

序。

    (2)配置硬件、安装软件

    作好整个项目的规划之后，就可以进行具体工作了。首先需要构造工作环境，否则不

可能开始真正的工作。

    硬件的配置一般不需要Web数据库系统的开发人员来完成，一个固定的网站，它的硬

件和网络环境是固定的，必要时可进行系统的升级。比如，运行一个SQL Server数据库对

系统有一定的要求 (具体要求见第3章)，系统配置太低的话，无法正常安装SQL Server,
也就无法进行工作，而且要作为网络中的Web服务器，要提高用户的访问速度的话，应该

选择更高级的硬件系统，提供更多的系统资源。

    有了硬件环境之后，还需要安装相应的软件。首先，一个稳定、高效的操作系统是必

须的，大多数网络Web服务器都采用Windows NT Server，当然也有其他的操作系统。但

这不是本书讨论的主要问题，本书中的所有实例都是在Windows 2000 Server (NT5.0)环

境中开发的，所以首先应该在服务器上安装NT Server 5.0操作系统。

    安装好操作系统后，要根据前台程序的类型来安装必要的开发工具和执行软件。本书

的实例都是采用ASP编写的，IIS4.0以上的版本都可以运行ASP程序，而在安装Windows

2000 Server时，系统已经默认安装了IIS5.0，所以这里不需要再安装。有了程序代码的运
行软件，对于开发者来说，一个功能强大的编辑软件是必须的，虽然Windows自带的记事

本就可以用来编写程序代码，但由于功能单一，不能满足开发者的要求。笔者在开发实例

时，采用的是Microsoft FrontPage 2000开发工具，因此需要首先安装此开发工具。
    安装好前台工具之后，接下来就是安装后台的数据库软件了。开发者可以根据自己的

实际需要来选择相应的数据库软件，本书中的实例都是采用Microsoft SQL Server 7.0，所
以也需要安装。有关SQL Server的安装和使用，请参见第3章“构建后台数据库”。

2.开发阶段

    在构建好硬件和软件环境之后，就可以开始具体的开发工作。从图1-9中可以看出，

Web数据库系统的开发阶段主要分为后台数据库设计和前台程序的编写调试。这两项工作

需要相互协调，因为后台的数据库是前台程序的数据来源，而前台程序起到后台数据库与

客户端之间的桥梁作用。为了达到最优化的设计，有时需要对后台数据库和前台程序同时

进行调整。
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    (1)后台数据库整体设计

    所谓数据库的设计就是要确定数据库所要完成的任务以及如何去完成，也就是确定信

息数据以何种方式来存放。必须明确希望从设计的数据库中得到什么信息，由此可以确定

需要用什么主题来保存相关事件 (对应于数据库中的表)和需要什么事件来保存每一个主

题 (对应于数据库中的字段)。

    只有设计好数据库的整体结构 (表与字段)之后，才能进行相关的应用程序开发和调

试。

    (2)前台程序的开发调试

    前台应用程序主要起一个桥梁作用，也必须具有一定的安全保护功能，能够对不同的

用户进行判断，以不同的方式来对待，从而保护数据库中的数据不受破坏。前台程序的开

发是一个Web数据库系统开发中最重要也是工作量最大的环节，几乎大部分工作量都集中

在前台程序的开发和调试上。本书中的前台程序都是采用ASP编写的，虽然ASP是一种

内嵌的脚本语言，但是在某种程度上和其他的 (例如C++等等)程序语言在编写风格上是

相似的。

    在使用ASP编写前台程序时，应该注意以下几点:

有清晰的设计思路和良好的设计风格，程序代码要简洁、紧凑。

建立最优化思想，尽量减少程序中不必要的代码。

对于复杂的程序段需要画出流程图。

考虑不同类型的访问者，保证合法用户能够正常使用，而又能最大限度地限制非

法用户的访问请求。

编写代码时有良好的风格，程序代码要整齐，层次分明，有助于查找错误的程序

代码，提高工作效率。

今

.

…

    3.测试与维护阶段

    一个Web数据库系统开发完毕之后，并不能马上发布到因特网上供用户访问，还需要

一定阶段的测试。

      (1)后期测试、完善漏洞

    进行后期测试是为了找出程序中的漏洞，因为在开发程序代码的过程中不可能完全考

虑到所有可能的情况，而一旦系统开始运行，发现问题再进行补救的话，会造成一定的损

失，并影响用户的访问。所以，应尽量在正式运行之前找出所有的漏洞，这时一般可以把

系统发布在一个小的局域网内，供一些特殊的指定用户访问，以完成测试。

    (2)发布站点、正常运行

    通过测试阶段之后，程序得到了进一步的完善，可以发布到因特网上，供所有的用户

访问。在这一阶段需要做一定的宣传工作，以提高系统的访问量，并严密监视系统的运行

状况，一旦出现问题，马上给予解决。当系统正常运转一段时间之后，就可以稍微放松对

系统的监视，改为定期的查看和观察。
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    (3)日常维护、数据管理
    当Web数据库系统开始正常运转之后，还需要定期的管理与维护。因为后台数据库中

存储有大量的数据信息，一旦破坏就很难再恢复，所以要定期进行数据的备份，以防人为

或自然的破坏。

    本节叙述了一个完整Web数据库系统的设计开发过程，可以看出，在设计过程中必须

遵循一定的原则和要求，建立最优化的思想，以最少的工作量得到最优的成果。在Web数

据库系统正常运转之后，仍然需要定期的维护与数据备份。
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    第I章介绍了Web数据库的基本知识，说明了开发Web数据库应该掌握的技术和知识。

在具体介绍各方面的技术之前，本章首先介绍一个笔者自己开发的BBS论坛，展示一个完

整BBS论坛的全貌，阐述一个BBS论坛应该具有的功能，以及如何使用这个论坛，比如

用户登录、个人资料修改、阅读或者查询文章、发表文章等等，从而说明开发一个真正Web

数据库应该注意和考虑的方面。

    在后面的章节中，对开发技术的介绍都是以这个BBS论坛中的代码为实例来说明的。

希望读者不要仅仅以一个使用者的身份来看待这个论坛，而是以一个开发者的身份来仔细

考虑论坛中涉及到的各个环节。假想如果自己要开发这样的一个论坛，要达到这样的功能，

需要学习哪些方面的技术，可以采用什么样的方案，哪种方案是最实用又最安全的等等。

在阅读本章的过程中，或许读者会产生很多疑问，带着这些疑问去学习后面章节中的知识，

就可以更加迅速地掌握。这也是为什么在介绍基础知识之前，首先介绍这个BBS论坛。

2.， 论 坛 介 绍

    经常上网的读者一定有使用CTERM登录一些BBS站点的经历，比如，目前全国最大

的BBS站点水木清华。其中提供了各项功能，比如精华讨论区、分类讨论区、个人工具箱、

个人信箱、聊天室等等。你有没有想过自己也可以开发这样的一个系统呢?使用ASP和后

台的SQL Server数据库，几乎完全可以实现这些功能。当然，由于构成的方式不同，实现
的技术也不同，功能上不可能完全相同。

    在这一节中，你将看到一个具有完整功能的BBS论坛全貌，这个论坛是笔者花了相当

长一段时间，进行不断改进和完善得到的最终成果。由于还没有向读者介绍任何关于构成

这个论坛的具体技术问题，所以这里只介绍这个论坛的功能和使用方法，而不介绍具体的

技术构建。在后面的第7章中，会结合这里的实例对涉及到的技术细节进行详细说明。

2.1.1 用户登录

    当这个论坛发布到因特网上后，任何一位可以连接的用户都可以登录这个论坛，使用

者只需在自己的浏览器地址栏中输入相应的地址就可以了。这里，因为所有的调试都是在

本地机上完成的，所以在后面的图例中读者看到的只是一个主机名 (http://wjy)而不是一
个完整的URL地址，但这里显示的和远程访问的用户看到的是完全一样的。这里的所有文

件都存放在Web服务器发布目录中的/bbs子目录下，所以在地址后面要输入相应的子目录

名称和相应的文件 (http://wjy/bbs/login.htm)，如图2-1所示。
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图2-1用户登录界面(login.htm)

    这里的login.htm是这个BBS论坛的主登录界面，所有的用户都必须通过这里登录到
论坛，进一步来享受各个方面的服务。

    如图2-1所示，在这里用户有三个选择:

如果你是一位老用户，那只需要在如图2-1所示相应的文本框中输入 “用户名”

和 “密码”，然后就可以登录到本论坛。

如果你是一位老用户，但是不小心忘记了密码，这里提供密码提示的功能，只需

要选择下面的“密码提示”链接就可以了，相应的提示问题和答案是在用户注册

时由用户自己设置的。

如果你是一位新用户，那么你必须经过相应的注册才能登录到本论坛，这里选择

相应的 “新用户注册”链接就可以了。

    ，.老用户登录

    首先来看老用户的登录过程:必须在如图2-1所示相应的文本框中输入 “用户名”和

“密码”，然后单击下面的“登录”按钮;如果输入错误，可以单击 “重写”按钮来清空文

本框中的内容;如果没有在文本框中输入任何内容，单击 “登录”按钮时会弹出如图 2-2

所示的警告对话框。

图2-2 警告对话框
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    此时必须单击 “确定”按钮，在相应的文本框中输入完整的内容。

    当然，如果 “用户名”和 “密码”都输入了，单击“登录”按钮，将不会弹出如图2-2

所示的警告框，而是登录到论坛的主菜单。hoice.asp，如图2-3所示。这说明在登录页面中
输入“pett”的用户已经成功登录到本论坛，可以进一步选择相应的服务。

犷犷一’毖一粉主菜单
欢迎您，亲爱的pet t，这是您第35次访问本站

分类讨论 谈和发衰文.1

查询网友

聊天室 官.姑识更多的用友 !

                              图2-3 论坛主菜单(choice.asp)

    从图2-3中可以看到本BBS论坛的主菜单，在窗口的最上方显示了对用户的欢迎词和

用户访问本站的次数。同时显示了各个子菜单:本站精华、分类讨论区、修改个人资料、

查询网友、个人信箱 (有无新邮件)，聊天室和离开本论坛。用户根据自己的需要选择相应

的选项，将得到相应的页面内容。这些子菜单的内容将在下一节具体介绍。

    如果输入的用户名和密码在后台数据库中不存在，或者不匹配，那么将不能登录本论

坛，而是被自动转到如图2-4所示的relogin.htm页面，要求你重新登录。

卜臼困.加 血泪比加白自 ‘枯，

        对不起!您不能登录此BBS论坛

清您查看一下:

I您悬否切铝了你的Irl.

?您是否记铅了N 黝

3. f提否a临了cm.懊，

4.如果ff,确认不是您的问题的话，讨和系统管理员联系

重新登录

用户名 I   I

密砚 I   I

    ........

霉势寒辜磷撰翻

  图2-4

密码提示    新用户诈册

(蓦夔彝霎臻蘸 奏蒸彝囊家寒

重新登录页面 (relogin.htm)
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    任何错误的用户名和密码都不能登录到本论坛，必须重新登录。如果不小b填错了用

户名和密码，则可以重新填写，再次登录。

    2.新用户注册

    因为只有在系统数据库中己经注册的用户才能登录到本论坛，所以新用户必须首先注

册。只需要在主登录界面上单击 “新用户注册”就可以登录到如图2-5所示的注册页面，

在相应的文本框中输入相应的内容就可以了。

}1t如. " -tb-.1; -- }, -
凿翻凿亩蔺奋翻亩言奋益翻困奋亩亩亩奋奋言翻亩盆凿 亩言
5。对千打.号的项 目盈您必须场写的项目。

账 号

弃实姓名

呢 称

生 日

密 码

困码脸证

扭和 司皿

祖示答方

通讯地址

工作单位

联系电话

即机号

E- il

网上寻呼号

个人签名档

卜.企。. 卜

卜.t二 卜

卜“tt. 卜
附 11” I

卜二 卜

卜.. 卜

卜.h. 卜(如叮吃了没有?”)
4,.h. 卜咖 ‘还没吃呢”)

器

... .......

图2一  新用户注册 (regist.htm)

    每一位新用户都必须按照要求正确填写上面的注册项，如果带，’*”号的项目为空或者

两次输入的密码不同，在单击 “提交”按钮时，将弹出如图2-6所示的警告对话框，指明

此用户没有填写“真实姓名”，而且两次输入的密码不相同。必须进行改正，否则无法注册。

图2-6 填写注册单时的警告对话框

    在这里，我们输入的用户资料如图2-5中所示。账号为 “benfox "，这里的账号就是用

户在本论坛中的身份标识。有些内容是可选的，可以选择填写，其中的个人签名档是指用
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户在发表文章时的签名，在用户发表文章的过程中，系统会自动加入用户的个人签名档。

登录过水木清华站的读者可以很容易明白这个问题，在个人签名档中可以放入一些自己喜

欢的语句或者其他任何符号。

    如图2-5所示，当按要求正确填写好个人资料后，单击“提交”按钮，将把用户填写
的所有内容经过判断递交到后台数据库中，并且显示出“注册成功”的信息，如图2-7所

示，并且注册好的用户可以马上登录本论坛，只需要在图中所示的文本框中输入“用户名”

和 “密码”就可以成功登录到如图2-3所示的论坛主菜单。

鳖翼 I   .   i;   11塾壑夔   i.;7c';
憋料咙赚分钻一注册成功

恋的个人资料已任安奎价入到么据殊中/

          谢谢您的支持!

              登录论坛

            用户名 } ’ !

              MR   I   I

          .目目 ....
鳃蜘巍瓣靡撇瓣鬓耀耀黝嘟粼娜瓣镌   I: I IN黝缈nat

            图2-7注册成功((finish.asp)

    并不是任何用户资料都可以递交到数据库中，因为用户名是每一位用户在本论坛中的

惟一标识，所以不能有重复的用户名。假如再次递交如图2-5所示的信息，也就是再次注

册一个用户名为“benfox”的用户，将显示出如图2-8所示的信息，用户的资料无法写入后

台数据库中，注册失败。这时需要用户退回到前面的regist.htm页面，重新选择一个新的用
户名。

薰蒸蒸薰:蒸
! } le}- a In - I

http:Ywh4bbslfhkh.asp
建
鹅

对不起，此账号已经有人使用!

请另外选择账号

豪鬓蘸瘾癫蘸瓤巍瘾颤瘾廖蘸囊夔艇蘸 礴戴 犷飞

图2-8账号已有人使用((finish.asp)

比较图 2-7和图 2-8可以发现，其实浏览器的地址栏中显示的地址和文件都是
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http://wjy/bbs/finish.asp。这说明在不同的情况下，同一个ASP文件生成的页面是完全不同
的，这也就是所谓的动态页面的 “动态”所在。

3.密码提示

    有时，用户可能会忘记自己的密码，论坛系统提供密码提示功能。例如上面的用户

" benfox”注册过程中，在如图2-5所示的注册表中填写了提示问题“神仙?妖怪?”和提

示答案“呵呵”，这里假定“benfox”用户忘记了自己的密码，需要密码提示，这时“benfox"

用户只需要在如图2-1的画面单击 “密码提示”链接，浏览器将打开如图2-9所示的页面。

图2-9 密码提示页面(password.httn)

    如图2-9所示，在文本框中输入 “benfox"，然后单击图中的 “提交”按钮，浏览器将

显示出如图2-10所示的画面。

}k -I } } },-,扣卜J，书，阶潇dl旧印

钱一，。一回答问题

    您设定的问题是:

神仙?妖怪?

谙枯入门翅的答亥        闷闷 !

    ... ....

          新用户注册

图2-10 回答问题((passwordl.asp)

该画面显示出了“benfox”用户在注册时设定的问题“神仙?妖怪?”，此时只需在图

中的文本框中输入问题的答案，填写好答案之后，单击 “提交”按钮就可以了。

当然，在这里查询的是 “benfox”用户的密码，而且在这里我们知道“benfox”用户是
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在此之前已经成功注册的用户，也就是说后台数据库中已经保存有用户名为 “benfox”的

记录，故在这里可以显示出设定的问题。假如在图2-9中输入一个数据库中不存在的用户

名“moongirl "，则不可能显示出相应的设定问题，显示的画面如图2-11所示。

冬翼鬓鬓鬓:霎纂黔
N }--,侣 } ;,I, }k, k !}-  } }J }. -sp 一&PA

一: 二一回答问题

很抱歉!你输入的moong i r I不存在!

                  新用户注册
                  习
I磁致黔燕熟粼洲   X.

                          图2-11不存在的用户名(passwordl.asp)

    如图2-10所示，" benfox”用户将设定问题的答案“呵呵”提交到password2.asp，首
先系统对问题的答案和数据库中保存的设定答案进行对照，如果答案正确则得到如图2-12

所示的画面，其中显示出了 “benfox”用户的密码 “benfox"，并提醒用户牢记。如果提交

的答案与数据库中保存的答案不相同，也就是输入了不正确的答案，则不会给出正确的信

息，如图2-13所示。

  一，--一 1一_一_ -一 “--- ---一一一习

一‘丫洪-一密码提示 一
      benfox，您的密码是:benfox

            请牢记I
                  重新登录

创脚乍结拿舞渝一娜熟稗书钾护拿羊攀牛
                                          ____ 习

                                盯呼睡藕娜雍 福

图2-12 正确的答案显示出密码 (password2.asp)

图2-13 对错误的答案给出的提示 (password2.asp)
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    虽然大多数用户都无须使用密码提示功能，但对于一个功能健全的BBS论坛，必须具

有这样的功能。

    至此，介绍了用户登录和注册的过程，以及密码提示功能的使用。所有这些都只是对

用户的身份进行验证。在确认了用户的身份之后，用户就可以进入到如图2-3所示的论坛

主菜单。

2.1.2 本站精华

    假如当前的用户是“pett YP，则显示的主菜单和图2-3完全相同。进一步选择其中的“本
站精华”链接，将看到本站的各项统计数字。

    如图2-14所示，目前本站共有206人注册，3090人次访问本站，人均访问次数 15,

日平均访问次数 108。并且列出了当前论坛中的十大热门话题以及相应的讨论区，可以给

用户提供参考。这个页面可以帮助用户了解本站的规模，也可以了解到大家正在讨论的热

「1话题，方便用户进一步选择相应的讨论区。

日如4l.加儿比目..口

架

本

令

粥

明

贾

铸

弘

，一本站精华

      本站目前共有206人注册
            人均 访问冲肠 15

共有3090人次访问本站
  日平均访问Rt 108

沪
扩
护
安
、沐
气

护
产
扩
产
扩
念

气

右幻+大热门菇越

目滋

D 
2 
5 
9 
8 
5 
4 
2 

0 
9 
3 
2

0

幸

?

‘
‘

艺

乏

‘
‘
乏

乏

‘
、
心
、

，‘

‘

，‘

‘

立               主题

    我怎么才能找到兼职工作?

清华的哪个地方最适合和女朋友约会?

        要求增加爱情讨论区

          怎么回事呢?

            爱是什么?

              我好无聊

      今年的新生学费多少?

      数据库问题求救!help!

              大家好!

      我哭运动!我要健壮:

        哪里可以打网球!

              灌水一摘

          这个系统还不错

讨枪 忍

社全佗 公

体内研 乐

本目讨论

本臼讨枪

加性感性

加月公性

止化遨言

电脸挂 术

  幻砍肚

体 内琪 乐

体内邓 乐

  侧械胜

  侧孩版

返回主莱单
              翅

I 1栩 4劫舞 *

图2-14 本站精华(site.asp)

    图2-14所示的各项数字都是随时更新的，如果当前用户隔一段时间再次访问这个页面，

其中的各项数字或许就会有所变化，或许会出现新的热门话题。

    阅读完 “本站精华”中的内容之后，用户可以点击 “返回主菜单”链接，返回到如图

2-3所示的主菜单。
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2.1.3 分类讨论区

    在图2-3所示的主菜单中选择 “分类讨论区”链接，浏览器将显示出如图2-15所示的

分类讨论区选单。从图中可以看到，当前本论坛中共有7个分类讨论区:休闲娱乐、本站

讨论、社会信息、知性感性、测试版、文化教育、电脑技术。同时，显示各讨论区中当前

的文章数目、版主和本版简介。各个讨论区的顺序是以文章的数目按降序排列的。

、洲，。一分类讨论区

            分类讨论IE}

应

卫

万
-

。纽

沁
-

五 
 
 
 
 
 

0

一

﹃
二

至

r

-

b
 
 
 
 
 
 

h

-

互

b

-

  讨论区

休闲娱乐

本站讨论

社会信息

知性感性

  汉I试版

文化教育

电脑技术

幻动吐幸段

      Ig

  p到t

realowen

          本‘ 筋令

传递焕乐动态，丰留你我生活I

讨论本站的趁设怕况，箱且大家棍
出宝资，见.洲门会及时改正.

发布各种杜会伯息。比如交通、工
    作、二手货交易套等.

          匆性感性

这是本站的侧试版，大家可以尽怕
            湘水I

          文化和故，

讨论计耳机科学的发展及各项计算
        机技术的发艘I

      返回主莱单

)鬓鬓)攘鬓翼薰襄霎暴
                    月

燃F翔鑫鑫嚓瘾霎彝鑫蠢

图2-15  选择分类讨论区(board.asp)

    在图2-15中，用户可以选择相应的讨论区来阅读该讨论区中的文章，而且也可以给相

应版的版主去信，也可以选择 “返回主菜单”链接，返回如图2-3所示的主菜单。由于本

论坛还处在完善的阶段，并没有真正发布到Web站点上，所以各个讨论区的文章还很少。

    在这里选择其中的 “休闲娱乐”讨论区 (当然也可以选择其他的讨论区，虽然内容不

同，但浏览的形式是相同的)，单击 “休闲娱乐”链接，得到如图2-16所示的页面。从图

中可以看到，休闲娱乐讨论区目前共有14篇文章，每一页显示5篇，所以共分3页。当前

显示的是第2页，仔细观察发表时间，可以看到是按照时间降序排列的，最新的文章总是

排在最前面。另外，在视窗的下面有三排工具选项，极大地方便了用户阅读，增加了讨论

区的可读性。单击 ，’[前一页】”链接可以翻到前一页，单击 ，’[下一页】”链接可以翻到下

一页，也可以选择直接跳到任意页，只需在“跳到第 ()页”中填入需要的页码，单击“提

交”按钮就可以了。
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鑫蒙1
纂弊 aa黔 落憨烈橇瑞骗巍

礴攫

一休闲娱乐讨论区

                  共有3页，共有14篇文章
                              当前 币而， 2

    编号        作考                    丈幸0肠

      6   wjy   re:哪傲可W.球乐?

      7      benfox   re,哪玄可6}雄乐?

      8   guycljn   M:哪贾可以球呼?

      9   pett                哪蓝可以从乐?

      10   wjy 进主二孟

        【前-TZ I 【下一页】

作者搜索F-tt一一一一甲匡 主题搜*F--一，甲，一，夔 I

      } Im"It }* 三   tt*咧

      发表时间

  2000-8-30 23:06:18

  2000-8-30 23:05:57

  2000-8-30 23:02:36

  2000-8-30 23:01:58

  2000-8-29 1:48:45

跳到第「一，-一-，，一x‘叁绷

pmrqm月

返回主莱单

卜冲中，甲于一                                                                                 目

                                                          馨盯一脚稗雍匆粼淤蒸

图2-16休闲娱乐讨论区(main.asp)

    从图2-16中可以看到“作者搜索”和“主题搜索”两种搜索方式，下面分别用实例说

明这两种搜索功能。如图2-16所示，在“作者搜索”后面的文本框中输入“pett   "，然后单
击 “提交”按钮，将得到如图2-17所示的页面。

1jr攫薰 MiLL
'u瞬  - 4 -

馨蛾绷 TAM IN
级罐 I猫鞭 困 嵘 霎黯羲鞭纂撇筹愕鹭矍

蒸参携
豪薰蘸夔

}k中;P喻J比却m陌.a即酬‘2
二言二言二二二二二奋二二二二二二言蕊言二二二二二二二二二孟二言二二二二二二二二二

    一。 休闲娱乐 讨论区一作者搜索

                                当前员面: I

                              共有2页，7篇文章

丈幸行肠

re:哪贾勺W.球乐?

  哪吸可W.邓乐?

  re:休脚邓A

【下一页 I

返回休闲躲乐讨论区

      发表时间

2000-8-30 23:10:11

2000-8-30 23:09:30

2000-8-30 23:06:55

2000-8-30 23:01:58

2000-8-28 15:45:52

材
麟
麟
刚
球
刚

貂
1
2
3
4
。 跳到第厂.一~一，，，页一"I

作者查询厂，一一-- 一"I
      I

                截

        名
瘫we)参瀚

                          图2-17 作者搜索(main.asp)

图2-17中显示的风格和图2-16是一样的，不同的是文章的作者都是“pett   Y}，文章是
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按照发表的先后时间降序排列的。用户“pett”共在休闲娱乐讨论区发表了7篇文章，分为
2页，当前是第 I页。最重要的是每一篇文章的标题都代表一个链接，点击之后可以阅读

文章的全文 (这种功能在图2-16所示的讨论区也有)。由于这里显示的是第 I页，所以没

有显示出“【前一页】”的链接。如果有很多页的话，可以选择直接跳到指定的页码。另外，

在 “作者查询”后面的文本框中输入其他作者，可以进一步进行作者查询。阅读完文章之

后，可选择“返回休闲娱乐讨论区”链接，返回到如图2-16所示的休闲娱乐讨论区。
    图2-16中还有一种 “主题搜索”功能，在“主题搜索”后面的文本框中输入“哪里可

以娱乐?”然后单击 “提交”按钮，就得到如图2-18所示的搜索结果。

巍罐缪攀蒸鬓
薰熬羹囊煦羹黑囊声赫滋硫蕊蕊一 一 朴巍朴

- 、卜「一。休闲娱乐 讨论区一主题搜索

                                      当前页面: 1

                                  共有I页，5摘文章

  编号        作考                      止幸0瓜

    1    pett   re:哪玄可W.球乐?

    2   wjy   re:哪，可f*4球A ?

    3   benfox   rw.哪，可以以乐?

  4   guyo}n 滋呼吸可W.雄乐?
    5   pett 哪君可64毕乐?

主题查询厂，，，甲，甲，I绷igm#ffl 生鱼生im

      发表时间

2000-8-30 23:06:55

2000-8-30 23:06:18

2000-9-30 23:05:67

2000-8-30 23:02:36

2000-8-30 23:01:58

! _ 月
翻颤暴蘸彝瘾巅颧蘸蘸靡蘸巍癫暴蘸 嘟曝.熟赚姗蘸笋黯

图2-18 主题搜索(main.asp)

    可以看到符合 “哪里可以娱乐?”这一主题的文章共有5篇，仅有I页，没有其他可

选择的页码。所以，没有显示出“【前一页】”和 “【后一页】”的链接，也没有显示出直接

跳到任意页码的文本框。但仍可以进一步进行主题查询，也可以选择 “返回休闲娱乐讨论

区”链接返回到如图2-16所示的休闲娱乐讨论区。

    在如图2-16所示的讨论区界面，还可以看到一个“讨论区导航”下拉菜单，这是为了

方便用户随时切换讨论区设置的。单击“讨论区导航”下拉菜单，如图2-19所示。

}I%xq!}VM193MObto4L*tt*4i"AZtOwon=
图2-19讨论区导航

  用户只需单击其中的任意一个讨论区就可以切换到指定的讨论区。例如，选择其中的

“本站讨论”，如图2-20所示，该讨论区当前页面I包含5篇文章。用户也可以使用“作
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者搜索”和 “主题搜索”功能，切换到其他的讨论区。

薯-巍 a坡n
}抽切:J加白七1加幽..印

誓羲撇

户 一本站讨论讨论区

                      共有2页，共有7篇文章
                          当前页面: I

      编号        作考                    止幸枉肠

      I   pett   re: 14.带.A?
      2   pett                  闷声as青音见!

      3   P&Lt   re:乌谧.奋砚?

      4   pett 怎‘.带呢?
      5   aaa   m 侧械

                                    【下一页I

作者搜索「下下下一下一下一一独」主题搜索「刃甲万下下万一一巍」

      三      JL9*lrj塑重I 呈   it*"

鑫摹撇彝黝

    发表时}司

2000-8-31 11:05:27

2000-8-31 11:04:27

2000-8-28 23:29:24

2000-8-28 23:27:09

2000-8-23 20:00:15

跳到第厂，一，，，一，T,』蕊  I

困w"碑习

返回主菜单

跨价从粉寒娜 开燕攀彝象要琴龚李葬一襄慕霖霎一童篡票葬澳襄瓤霸夔霎蒸瞬瓤{刻 蘸
  -1

家巍粼该

图2-20 本站讨论讨论区(main.asp)

    图2-20中文章的标题是按照发表时间按降序排列的，同一主题的文章并没有放在一起，

为了方便用户阅读，左下方的 “主题方式阅读”选项按钮将实现把同一主题的文章放在一

起。单击 “主题方式阅读”按钮，将得到如图2-21所示的排列方式。

Wft鬓& IAW OPm
  一本站讨论讨论区

                      共有2页，共有7篇文章
                            当前页面: 1

      发表时间

2000-8-23 20:00:15

2000-8-23 20:00:13

2000-8-23 20:00:12

2000-8-31 11:04:27

2000-8-31 11:06:27

W Tell 19 F-  X " I

肠

塞

塞

童

生

.二

叹
aaa
纲
纲
刚
麟

黔
1
。
。
4
。

作者搜索广一一一甲甲尸盛t I主题搜索厂曰丫-甲，甲一一继 I

      三夔斌wo日 鹰塑"

    !讨论区娜欲团

    返回主 菜单

- 聚 瓤  F-.

图2-21主题方式阅读(main.asp)
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注意:由于这里只是对本论坛系统作一个演示，所以每一页的文章数设置为5篇。
在编程中，这只是一个变量参数而已，需要调节的话，直接改动参数的值就可以

了，十分方便。具体设置见7.3节中的程序。

    可以看到，图2-21所显示的文章排列是按照标题分类的，在同一标题内又按照时间的

降序排列，这种显示方式极大地方便了用户阅读对同一主题进行讨论的文章。注意，这时

的选项按钮变成了“时间方式阅读”，单击此按钮即可返回到如图2-20所示的时间显示方

式。

    注意:这里，虽然显示的是不同的讨论区或者不同的阅读方式，但观察浏览器的

    地址栏，可以看到其中的文件都是main.asp。这也能说明ASP的强大功能所在，
    选择不同的参数，可以显示出完全不同的内容.

    作为一个BBS论坛的用户，当然不只满足于阅读别人发表的文章，也需要自己发表文

章来参与论坛中某一话题的讨论或者新发表一篇文章。在图2-21的中下方可以看到一个‘发

表文章”按钮，单击此按钮，浏览器将显示发表文章的界面，如图2-22所示。

官

︸奔
双
怒
冲仲朴
洲胃群
介
分

犷燕一 归 犯异弓 休闲娱乐讨论区

    发表文章

标题

内容

FIRE]薯 *"* I
.-I

图2-22 发表文章界面(write.asp)

    用户只需要输入文章标题和文章内容，然后单击 “提交”按钮，系统会自动把文章内

容存储到后台的数据库中，用户的界面也会自动返回到如图2-21所示的阅读界面，但这时

显示的界面和图2-21所示的界面略有不同，最新发表的文章已经添加到文章列表。

    在图2-21中，用户只能看到文章的标题列表，如需要阅读全文的话，只需要点击相应

的文章标题就可以了。例如，单击“祝本站早日发布!”标题，将看到这篇文章的全文，如

图2-23所示。
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、。一全文阅读

发信 人 :

标 题:

时 fol:

个人说明档:

    来源于:

pett 信区: 本站讨论
祝本站早日发布犷
2000-8-31 15:33:28

希望本站早日发布犷各位网友可以进行交流艺
            结交更多的朋友!

要想富，少生孩子多种树{
169.254.102.247

a*1蒸麟   i奢   -F-S I

                            图2-23 全文阅读 (fulltext.asp)

    从图中可以看到关于本篇文章的全部内容，发信人:peft，信区:本站讨论，标题:祝
本站早日发布!时间:2000-8-31 15:33:28，文章内容:希望本站早日发布!各位网友可以

进行交流!结交更多的朋友!个人说明档:要想富，少生孩子多种树!来源于:

169.254.102.247.

    阅读完全文之后，用户可以单击下方的“回复”按钮，参与当前主题的讨论。如在图

2-23所示的界面中单击 “回复”按钮，将得到如图2-24所示的回复文章界面。

本站讨论讨论区

    回复文章

标题: RE:

讨各位的支特I
        浓们

内容:俘日
定会加怕努力
开通本站I和大像早日见面

Fjmq1黝mw!

                              图2-24 回复文章界面(write.asp)

    回复文章界面和发表文章的界面十分相似，其实两个界面的文件是一样的，都是

write.asp，可以参见7.3节中的程序解释。只是图2-24的标题栏中已经填写好了文章的标
题，并且注明了是回复文章 “RE Py。其他的方面和图2-22是完全相同的。用户填写好文章

内容之后，单击 “提交”按钮就可以提交文章到后台数据库中，浏览器也返回到图2-21所

示的讨论区界面，在其中的文章列表中可以看到回复的文章标题前面会有一个 “re”标志。

    至此，介绍了本BBS论坛的核心部分— 分类讨论区。从上面的介绍可以看到，构成
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一些功能的ASP文件并不多，却可以实现强大的功能:可以选择不同的讨论区;不同的讨

论区之间可以很方便地进行切换;可以选择 “主题方式阅读”和 “时间方式阅读”两种阅

读方式;还可以进行 “作者”和 “主题”搜索;在显示文章标题列表时，采用了分页的显

示方式，大大增加了本论坛的可读性;在任何一个讨论区，用户都可以方便地阅读任何一

篇文章的全文;可以很方便地回复文章参与某个话题的讨论;也可以发表文章新开一个话

题。这里实现的功能和一般的BBS系统 (如水木清华)讨论区中的功能几乎完全相同。

2.1.4 修改个人资料

    论坛中任何一位用户，都有可能需要修改自己的个人资料。个人资料的修改十分简单，

只需要返回到如图2-3所示的论坛主菜单界面，在其中选择 “修改个人资料”链接，就可

以登录到个人资料的修改界面，如图2-25所示。

黝
rAp间，沁比Jn”叮y.   -p

嘿黝缨鬓羹

pett，你的个人资料设I如下:

*&'dt   }*tt 卜

呢称 卜心. 卜
生日 r9. 2. 7 }

密码      卜材.‘ 卜

密码pk证  卜一 卜

W-PRI卜‘。 }(on“吃了没有?’)
坦示答案 }ehe 卜(如“还没吃呢”)

WiRiMt   }tsinghua university . I
工作单位 卜singhua university {
联系电话 162771234 !

BPVL4ij   1191-1234667 {
:一二ail   }ett@263.nst }

网上19呼号114377596 }

个人签名档I   st.少生解‘， 昌 羹
备 注

.日.ONION      月
      创

蒸彝豁燕

图2-25 个人资料修改界面(modify.asp)

    如图2-25所示，正确输入密码之后，系统就会以表单的形式显示出数据库中现有的当

前用户资料。当用户修改完毕后，单击“提交”按钮，将显示如图2-26所示的窗口，提示

修改成功。
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图2-26 修改个人资料成功 (update.asp)

2.1.5 网友查询

    通过 “网友查询”可以很方便地得到论坛中每一位用户的一些统计资料，例如上站次

数，发表文章的数目，上次的登录时间和退出时间，个人说明档及有无新邮件等。利用这

样的查询功能，可以很方便地掌握一些好友的情况，方便相互之间的联系和了解。

    网友查询的使用界面十分简单，在如图2-3所示的论坛主菜单中选择 “网友查询”链

接，浏览器将显示出如图2-27所示的查询界面，用户只需输入查询的用户名，就可以得到

所查询的用户详细资料。

                          图2-27 网友查询界面((queryfriend.asp)

    例如，查询一位用户名为“guyajin”的用户，在文本框中输入之后，单击“查询”按
钮，显示出的查询结果如图2-28所示。可以看到“guyajin”用户的一些统计资料二guyajin(惠

惠)共上站12次，发表过17篇文章。上次在[2001-3-26 13:52:17]从[166.111.168.202]到
本站一游， 离线时间【因在线上或非常断线不详 ]。 【有新邮件]。

    个人说明档如下:我爱萝 卜和青菜!

    同样可以查询本论坛中存在的其他任意一位用户的资料。在图2-28所示的文本框中输

入用户名，就可以进一步查询。
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htT }.;山如t t}4KA,O}. cn1bbsjqw yfr} ,&w

二二一:二旅;、一网友查询

guyajin (息息)共上站12次，发表过17篇文章。
上次在[2001-3-26 13:52:17)从[166. 111. 168. 2021到本站
一游.

离线时间I因在线上或非常断线不详 I。 I有新啤件I.

个人说明档如下.

我爱萝卜和青菜I

输入用户名

称
万{

姗

图2-28 查询结果显示(queryfriend.asp)

    如果所输入的用户名在本论坛的注册用户中并不存在，例如，输入的用户名 “haha "

并不是一位注册用户，则显示出如图2-29所示的提示信息:用户haha不存在!请重试!

图2-29 不存在的用户(queryfriend.asp)

    查询完毕后，点击 “返回主菜单”链接就可以返回到如图2-3所示的论坛主菜单，以

选择其他的子菜单。

2.1.6 个人信箱

    为了方便论坛中的注册用户彼此之间通信和联系，在图2-3所示的论坛主菜单中，有

一个 “个人信箱”子菜单，在这个子菜单中，任何一位注册用户都可以收取别的用户的来

信，也可以给任何一位用户寄信，并且可以很方便地回复别的用户的来信。

    在图2-3中的登录用户是“pett 7f，所以选择“个人信箱”子菜单后，显示的是当前登

录用户“pett'，的个人信箱，如图2-30所示。 "peft”用户共有2封来信，而且有I封未
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读，也就是有 I封新邮件，从信件列表中还可以看到寄信者、来信的主题、发信时间以及

信件的状态。

Fk切:1加扮仙 ,触t,,加拭 m

搜
淤篆

祥
蒸

脚肠敬
藻

灌
撰
熟朴洲
撒荡
熬
珊
袱猫
窦
撬
撇
然
鬓
纷
魏
绷

人:、一个人信箱

              pe L L个人信箱

        PC t t您有2封信，其申有 I封新邮件

编号
  1

  2

寄信者          主题

guyaj i n

    份Jy

  你好吗
Re:吃了吗

      发信时间          状态
2000-8-25 21:59:33 已读

2000-8-28 15:01:09 未读

寄信给I 一

徽
数
鹭

创

                      黔 蘸;

                      返回主莱单

蒙豪鬓攀瘾羹藻撇鑫羹靡襄羹鑫热巍鬓鬓瓣瘾羹篡

图2-30 pett的个人信箱((letterbox.asp)

    点击主题上的链接，就可以很方便地阅读其中的新信件，例如点击“Re:吃了吗”，将

看到用户wjy在2000-8-28 15: 01: 09寄来的信件全部内容，如图2-31所示。

仪tp}fl.r,ft,gAkt-“ p?}d匕加5

侧、一阅读信件

  寄信人:

  标 题:

发信时A:

来源于:

份Jy

Fe:吃了吗

2000-8-28 15

吃了，吃了四个鸡皿

169. 254. 102.

麟  I   -t翠 I   -F--V I

        返回信箱

  撇 粼雀黔襄纂耀毓蘸桑龚爵毅羚翼蒸馨落襄鑫潺冷娜I 翼

图2-31 阅读信件内容(fuliletter.asp)

如果需要回复的话，只需单击图中所示的“回复”按钮，回复信件的界面如图2-32所
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馆tp:刀脚扮担玩抽成公献.二p

,.-   T 11,11-1, }护il一 回复wjy的来信

    标.:卜，鲜娇唯了哪万 布

    阵的术错呜，,],*41   A
内容:俘注.冲那，】 圈

-19q 羹 glosm 1

      返回伯箱

图2-32 回复邮件(wirtelefter.asp)

    图2-32中的标题内容是系统自动加上去的，是回复用户wjy的来信，回复信件的标题
是相同的。当然，如果需要的话，可以修改信件的标题。书写好信件内容后，单击 “提交”

按钮，信件将发出，提交到后台的数据库中，收信人在登录本论坛时，就可以看到。发出

信件之后，浏览器自动返回到个人信箱界面，如图2-33所示，可以看到其中第2封信的状

态已经变为“己读”，而且显示的信息是“pett你有2封信，其中有。封新邮件”

纂
螺
摺
那
潍
簇
戮
资
︸璨
扮
︸一贻
轰
器
潇
熊
赎
瑟
粉
洲
趁
燕
赫
彝
毅

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

态

读

读 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

状

已

已

毅 鲤 t魏 恕丝魏袭

二二:二二扮才*一个人信箱

                        pe I I个人信箱

                PC It您有2封信，其中有 0封断邮件

    编号    寄信者          主题                  发信时间

    1   guyaj in 迩赶丝 2000-8-25 21:59:33
    2   wjy   ReA TL5   2000-8-28 15:01:09

                    寄信绷guyajin

                          I -vx"  I

                          返回主莱单
I 募

图2-33 回复邮件完毕(letterbox.asp)

    下面示例说明如何直接发信给其他用户。

    在如图2-33所示的文本框中输入收信者的用户名，这里输入的是“guyaj in "，然后单
击文本框下方的“书写邮件”按钮，浏览器将显示如图2-34所示的书写邮件界面。比较图

2-34和图 2-32可以发现，其实两者的显示风格是一样的，地址栏中的文件也都是
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writeletter.asp。在这里，标题栏中系统并没有给出默认的标题，需要用户输入。输入完毕后，
单击“提交”按钮，信件就会自动提交到后台数据库中，浏览器也自动返回到如图2-30所
示的个人信箱界面。

}k切W喻为 s加 t的嗽w.am

户艺丫丫一矜经泛扩 者云一 寄信给guyaj in

    标惬。19在WFI47 下

    卜手人在皿里，幼觅:k么样? A
内容:何奸峨上___ ______ __ A

IN 2wwl

    诉回信箱

图2-34 寄信给其他用户

通过个人信箱，论坛中的每一位用户都可以快捷地收发信件，很方便地和其他用户进

行联系，在阅读信件时，设置的回复功能更是方便用户回复收到的来信。

2.1.7 聊天室

    在如图2-3所示的主菜单中，有一个 “聊天室”子菜单，单击 “聊天室”链接，就可

以进入本论坛的聊天室，在其中可以面对面地和其他用户聊天，更快捷地进行交流。

注意:这里只留下这样一个链接，但这并不表示聊天室和整个论坛系统之间没有

任何联系。在编写程序代码的时候就会明白，这些不同的模块之间需要有一定的

数据传输和身份验证，也可以说，有一定的独立性但又存在一定的内在联系。聊
天室的开发实例不再具体介绍。

2.1.8 离开本论坛

    在图2-3所示的主菜单中，最后一个子菜单是“离开本论坛”，当用户选择本菜单之后，
浏览器将自动返回到登录界面。这里并不是一个简单的超链接，当用户选择了这个选项之

后，系统会自动终止用户的登录信息，用户无法再返回到论坛中的任何一个页面，无法继

续从论坛的数据库中读写任何数据。如果需要的话，只有重新登录。这一项功能主要是利

用ASP中的一个对象来实现的，具体参见7.8节中的程序介绍。
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2.2 安全性介绍

    随着计算机网络技术的发展，通过网络，人们可以方便、快捷地进行交流，交换信息

和文件。网络上也出现了很多基于网络的系统，比如上一节介绍的BBS论坛系统，论坛中

的每一位用户都是通过网络来访问并登录的，所以，安全性是开发者需要考虑的重要问题

之一。在编写程序代码的时候，必须考虑非法的访问者，以及如何保护合法用户的个人资

料等问题。

    在编写程序时，加强安全性保护是必要的，但有时开发者需要折衷考虑，因为安全性

加强几乎总是伴随着合法用户使用系统的能力减弱。对于那些超级的入侵手段，在本论坛

系统的开发中没有必要考虑，那是计算机安全专家考虑的问题。总之，应综合考虑系统的

安全性，基本的预防措施是必须的，另外，必须经常检查系统的运行情况，及时发现问题，

避免造成更多的破坏。

    对于本论坛系统采取的保护措施主要有:

只有登录的合法用户才能享受本论坛的服务。任何一位没有登录的用户，即使在

这个地址栏中敲入了本系统中的任何一个文件地址(除登录界面外)，浏览器都会

自动定向到登录界面 (login.htm)。这项保护功能的实现见7.1.1节“用户身份验
证”。

用户在修改个人资料时，需要输入密码进行验证，否则无法修改。

后台数据库设置严格的身份验证，保护数据不受破坏。

后台数据库中的数据进行定期备份，即使系统遭到入侵，也可以在最短的时间内

恢复原来的数据，从而将损失程度降到最小。见3.8节 “数据备份”部分。

任何一个系统都有自己的弱点，所以BBS论坛的系统管理员必须了解该论坛自身

的弱点，经常进行检查和防护，并及时发现新的漏洞，加以解决。

令

…

2.3 论坛的整体结构

    图2-35示出了一个BBS论坛的整体结构。从中读者可以清楚地看到整个论坛的结构
设计。

    图2-36和图2-37分别示出了个人信箱结构和分类讨论区结构。
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图2-35 BBS论坛的整体结构
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图2-36 个人信箱结构
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图2-37 分类讨论区结构图
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2.4 论坛功能比较

现将本BBS论坛和水木清华BBS的功能比较列于表2-1.

                      表2-1 Pett一日日5论坛与水木清华比较

项目 本论坛 水木清华 备注

有
 
 有
 
 有
 
 有
 
 有
 
 有
 
 有
 
 有
 
 有
 
 有
 
 有
 
 有
 
 有
 
 有

有

有
 
 有
 
 有
 
 有
 
 有
 
 有
 
 有

有
 
 有
 
 有
 
 有
 
 有
 
 无
 
 有

无

登录界面

主菜单

本站精华

本日十大话题

查询网友

聊天室

个人信箱

修改个人资料

分类讨论区

主题搜索

作者搜索

发表文章

短信息功能

回复文章

管理系统

基本相同

本论坛子菜单少

本论坛需要积累

基本相同

显示的信息相同

省去了具体细节

功能基本相同

修改个人信息

本论坛中的分类讨论区较少

基本相同

基本相同

方式相同

Web形式开发难度大

基本相同

希望读者能开发管理系统

    当然，本BBS论坛与水木清华这样的BBS相比，还是有很大的差别，但是，基本的

功能都已经具备，完全可以投入实际的应用。
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    在Web数据库系统中，最重要的底层支持是后台数据库系统，选择安全性好、功能强

大的数据库可以帮助开发者自动完成很多工作。在后台数据库的构建过程中，最重要的就

是数据库的设计，每一独立的Web数据库系统都需要一个专门的后台数据库来支持，用于

存储各种类型的数据。数据库结构的优化程度直接影响前台ASP代码的开发效率。

    Microsoft公司的SQL Server虽然不是功能最强大、应用最广泛的数据库系统，但由于
其和Microsoft的操作系统无缝结合，使用和操作简便易行，对于一般规模的网站或企业数

据库都可以完全胜任，因此以下的叙述都是基于SQL Server 7.0.

3.1 SQL Server 7.0概述

    SQL Server是一个功能完善的数据库管理系统，随着Microsoft SQL Server 7.0的发行，
使得SQL Server的功能更加强大，它能为任何规模的企业提供良好的数据管理方法。几乎

可以满足所有用户的需求，而且可以在NT Server和Windows 9x上运行，非常通用。SQL
Serve:以其强大、灵活以及易于使用的特性雄居业界榜首。

    Microsoft SQL Server是一个客户/服务器关系式数据库系统。客户/服务器关系式数据
库系统的确切含义包含两个部分:客户/服务器部分和关系式数据库系统部分。

    客户/服务器也称作分布式计算技术，它指的是程序的所有数据处理过程，不像基于桌

面、小型或大型的计算机系统那样发生在一台单独的计算机上。SQL Server的不同部分可
以运行于两个或者更多的计算机上。比如，SQL Server程序的数据库引擎部分 (数据和程
序代码驻留的位置，完成大多数工作的地方)驻留在一个指定的服务器计算机上，而程序

的另一部分客户界面则驻留在用户的台式机中。客户/服务器系统的组件通过网络进行通

信。

    关系式数据库系统是指SQL Server采用的一种数据库结构类型，它广泛地被软件开发

者所采用。一个关系数据库可以分成多个数据表，每个表进一步分成行 (记录)和列 (字

段)。

    关系式数据库系统包括下列特征:

. 所有关系式数据库系统都使用SQL语言对数据库中的数据进行操作。SQL语言是
    IBM公司于20世纪70年代开发的，已经成为一个工业标准。本章3.5和3.6节中

    对SQL语句进行详细解释和说明。SQL Server不但完全适应SQL语言的标准，

    而且对SQL语言也有所扩展，增加了重要的新特性，正因为这一点，SQL Server
    中包含的SQL版本也称为Transact-SQL.
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关系式数据库在许多方面都类似于一个高端编程语言。事实上，可以用SQL Server
创建出满足机构需要的各种类型的业务应用程序。

关系数据库系统的数据存储和用来处理数据的编程逻辑是彼此分开的。在一个两

层客户/服务器结构中，一个SQL Server仅仅用来保存和处理数据，而另一个SQL

Server则用来保存编程代码和逻辑，这些编程代码和逻辑用于处理前面那个SQL

Server中保存的数据。
数据库完整性对于一个数据库系统是最关键的。关系式数据库系统有许多防止引

入坏数据的特性。

关系数据库的设计使得修改十分容易，可以适应每天都可能发生的变化。

与相同数据在许多不同记录中重复出现的平面文件数据库不同，关系式数据库系

统把大多数多余的数据排斥在外，减少了存储空间的需求，提高了数据访问的速

度。

数据访问可以由应用程序本身进行限制，运行多级别的安全保护。

.

今

.

    SQL Serve:是一个真正的客户/服务器关系式数据库，可以利用它设计满足不断变化信
息需求的分布式数据库系统。

3.2 SQL Server 7.0的安装

    SQL Server的安装并不复杂，但是在安装过程中需要注意一些问题，否则将影响SQL
Server的正常运行，甚至出现安装错误。

3.2.1 SQL Server在不同操作系统上的安装

    到目前为止，SQL Server所支持的操作系统平台依然是清一色的微软产品:Windows
NT Server, Windows NT Workstation, Windows 95/98, Windows 3.X以及MS-DOS。由于

后两种操作系统现在己很少有人使用，故这里主要叙述SQL Server对前三种操作系统的支
持。

    1.在Windows 95/98上安装

    因为Windows 95/98是面向个人用户的操作系统，并非服务器平台，所以在95/98上安

装SQL Server时只能安装它的单机版本(即在安装时只能选择SQL Server Desktop安装方
式，详见3.2节SQL Server 7.0的安装)。也就是说，在95/98上安装的SQL Server不具有
数据库服务器的功能，无法提供网络服务。但是，我们还是可以将SQL Server所支持的前
台工具完全安装到此平台中。

    2.在Windows NT Workstation上安装

    Windows NT Workstation是NT的T作站版本，把SQL Server 7.0安装在该平台上以后，

基本上可以支持从网络上进行数据存取，也就是具有了一个服务器的环境。同时，也可以
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将SQL Server 7.0的前台管理工具完全安装在该平台上。

    3.在Windows NT Server上安装

    如果使用的是NT Server 4.0操作系统，那么在安装SQL Server 7.0前，必须将NT升

级至Service Pack 4(需要具有中文环境)。一般的SQL Server 7.0(中文标准版)安装CD

中，在B碟中会包含NT Server中文版的 Service Pack 4.

    在NT Server中安装SQL Server 7.0时，我们通常选择SQL Server Standard安装方式，

使其具有网络数据库服务器的功能。

    如果使用的是最新的Windows 2000操作系统，那么SQL Server的安装基本上与在NT

上的安装是一致的，因为Windows 2000实质上就是NT的5.0版本。其中，Windows 2000
Professional是NT Workstation的5.0版本，Windows 2000 Server和Windows 2000 Advanced

Server是NT Server的5.0版本。所以，在Windows 2000上安装SQL Server 7.0时也应注意

针对操作系统版本的区别而选择不同的安装方式。

    以上涉及到的SQL Server的两种安装方式(Desktop和Standard方式)，在安装SQL
Server之前，安装程序会有相应的图形界面供用户选择。

3.2.2 安装SQL Server 7.0的系统要求

安装SQL Server 7.0的最低系统要求是:

今 CPU: Intel 32位，基于80x86的CPU(例如Pentium, Pentium Pro系列，或Pentium

    H以上更高主频CPU).

. 内存:至少32M，建议64M或更高。

. 硬盘空间:最小安装需80M，典型安装要求185M，完全安装需210M.

. 文件格式:FAI一格式和NTFS格式，建议使用NTFS格式，因为它具有NT Server

    C2的安全级别。
. 平台网络环境:一般可采用 Windows缺省的网络环境。如果要使SQL Server 7.0

    支持网络存取，或通过网际网络进行远程管理，可在安装SQL Server的平台中设

    置好TCP/IP协议，其余采用标准的缺省设置即可。

3.2.3 SQL Server 7.0的安装过程

笔者在这里使用的操作系统是Windows 2000 Server，故选择安装标准版。

注意:在安装SQL Server之前，要确认已经安装T Microsoft Internet Explorer 4. 10
或者更高的版本.如果还没有安装，则使用SQL Server安装盘上提供的Internet
Explorer的副本。

  下面说明安装SQL Server的步骤。
    ( I)以具有管理权限的管理者身份登录到Windows 2000 Server (NT 5.0).

    (2)确保前台没有运行其他程序，例如NT Event Viewer(事件查看器). Registry Editor

(注册表编辑器)或者其他的NT管理工具。也假定服务器没有运行任何其他版本的SQL
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Server.

    (3)如果从CD上安装SQL Server，那么应该遵循下列步骤来开始SQL Server Setup
程序:

    在CD驱动器中放入SQL Server CD。几秒钟后，SQL Server程序将自动启动，显示的
画面如图3-1所示。

.公沈.

.i
.

粼

Eead the Release Notes

Install S让 Server 7.0仑ereqjlsltes

Irstall SQL SEyer TO Qomponents

YISIt OLYW由 site

E}owse BooksoIna

尔eWirm Intmmt Expkirw 4,01 SP均

日
愚
您
翅
巴

图3-1 SQL Serve:的自启动画面

    为了启动SQL Server Setup，必须选择“Install SQL Server 7.0 Components"(安装SQL
Server 7.0组件)，并在图3-2所示的画面选择希望加载的组件。

.R流.

.i
.

粼

Install SOL Server 7.0 Components

Databas产丫e「一Sta)dard EdIdon
Dattese Server一念从吻 Edition

S莎 Server 7.0队 AP Services

Engh中0WY

.
您
:

Back 欧比

图3-2 安装SQL Server 7.0组件选择

如果关闭了NT Server的CD自启动特性，那么可以手工启动SQL Server Setup程序。



第 I篇 Web数据库基础篇

方法是浏览SQL Server安装CD的根目录，并且运行其中的Setup.bat程序，将出现如图3-1

所示的初始安装画面。

    (4)如果从网络上安装的话，那么应浏览安装文件夹的根目录，并运行Setup.bat.

    (5)在如图3-2所示的安装SQL Server 7.0组件选择画面中，如果希望在NT系统上
(包括Windows 2000 Server和Windows 2000 Advance Server)加载SQL Server，则选择
"Database Server-Standard Edition"(数据库服务器·标准版);如果希望在Windows 9x上加

载SQL Server，则选#'Database Server-Desktop Edition"(数据库服务器一桌面版)。
    (6)出现安装的准备画面，如图3-3所示，安装程序将自动对安装系统环境进行测试。

图3-3 安装测试

    (7)出现“Select Install Method"(选择安装方法)画面，如图3-4所示。一般情况下，

都会选择在本地计算机上安装。如果是这样，只需要选择Local Install-Install to the Local
Machine(本地安装一安装到本地机)的默认值选项。如果希望安装到远程计算机上，可以
选择“Remote Install-Install to a Remote Machine"(远程安装一安装到远程机)。确定后单击

Next(下一步)按钮。

图3-4 安装方法选择画面
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    (8)安装程序将自动进行操作系统的测试，以确定是否能够在本地机上安装 SQL
Server 7.0标准版。

注意:标准版只能安装在NT 4. 0以上的服务器操作系统上，否则只能安装桌面版。

如果当前的操作系统是Windows 2000 Professional，则弹出如图3-5所示的警
告提示框，显示出警告信.息:"The Standard Edition server component cannot
be installed on Windows NTWorkStation using this CD.Onlyclient components

will be available for installation"(使用这张CD，标准版的服务器组件无

法安装在Windows NT WorkStation上，只能安装客户端组件)。

图3-5警告提示框

    (9)单击“确定”按钮将出现欢迎画面，如图3-6所示。SQL Server的安装程序可以

帮助使用者完成整个安装进程的向导。单击Next，继续进行安装。

图3-6 安装程序的欢迎画面

    (10)将出现Software License Agreement(软件许可协议)画面，如图3-7所示。如
果接受这个协议，请单击Yes(是)继续安装。否则将退出安装。
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图3-7 安装许可协议

    (11)单击Yes按钮出现User Information(用户信息)画面，如图3-8所示。在这里，
输入使用者和公司的名称。输入完这个信息之后，可以单击Next继续进行安装。

图3-8 用户信息画面

    (12)依次出现两个SQL Server安装画面 (见图3-9和图3-10)。在这里需要输入10

位CD Key。这个数字在CD包装的黄色贴条上可以找到。输入号码后，单击OK继续安装。

图3-9输入CD Key
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图3一10 安装画面

    (13)出现Setup Type(安装类型)选择画面，如图3-11所示。在这里必须选择执行
9%一种安装类型。

图3-11 选择安装方式

    SQL Server提供了三种不同类型的安装方法:Typical(标准)、Minimum(最小化)和
Custom(自定义)。

    . Typical(标准) 选择这个选项，客户实用程序将使用所有的默认安装选项。这
        意味着安装者所作的决策最少。该选项自动安装SQL Server, Books Online, Quick
        Tour和What's New。该选项大约占用163MB磁盘空间。它不会自动加载Full Text

        Search软件、开发工具和范例程序。建议安装者一般情况下选择这种安装方式。

    . Minimum(最小化) 这个选项加载用来操作SQL Server的最少数量文件，使用
      所有的默认安装选项。除了不加载Management Tools, Books Online, Quick Tour
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    和What's New之外，Minimum安装和Typical安装类似。该选项大约占74MB磁
    盘空间。

. Custom(自定义) 这个选项不仅使用户能够准确地选择自己希望加载的SQL
    Server组件，而且可以选择许多不同的SQL Server选项，而不是仅仅自动接受默

    认选项。自定义安装包括下列选择:

网络协议

字符集

排序顺序

安装的实用程序
安装哪个在线文件

在何处放置程序文件

在何处放置数据文件
SQL Server Services使用什么服务账号

是否自动启动SQL Services
使用哪个程序组放置SQL Server图标

今

令

令

令

令

命

令

命

今

个

    选择Custom安装提供了最大的选择灵活性，安装者可以随意选择自己需要的组件。在

这里假定选择升pical(标准)安装方式。单击Next继续。
    (14)出现Select Components(选择组件)画面，如图3-12所示。安装者必须在这里

选择那些希望加载的组件。注意，在画面左面的是Components(组件)，画面右面是

Sub-Components(子组件)。首先通过单击复选框来选择组件，如果合适的话，再通过单击
复选框来选择子组件。在为安装选择合适的组件时，可以通过观察画面底部的可用磁盘空
间来计量安装的空间大小。完成这个画面的选择之后，单击Next继续安装。

Management Tools

Client Connectivity
Books Online

Development T OCAS

刃SOL Server

;]o Upgrade Tools

润 Rep加ations即port

图3-12 选择组件
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    (15)出现Character Set/Sort Order/Unicode Collation(字符集/排序顺序/Unicode整理)

画面，如图3-13所示。从画面上方的下拉式列表框中选择合适的Character Set和Sort Order.

从画面底部的列表框中选择 Unicode Collation。在右下方的复选框中还可以选择 Unicode

字符是否区分大小写。完成这个画面的选择之后，单击Next继续安装。

图3-13 选择合适的Character Set, Sort Order和Unicode Collation

    (16)将出现Network Libraries(网络库)画面，如图3-14所示。对于安装的每一个
Network Library，必须输入相应的信息。通常情况下，默认值就可以了。选择好这个画面
之后，单击Next继续安装。

图3-14 选择合适的网络库

    (17)出现Services Accounts(服务账号)，如图3-15所示。在这里，如果希望为每个

SQL Server服务指定相同的Service Account，要确保选择“Use the same account for each
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service. Auto start SQL Server Service"(所有服务使用相同的账号，自动启动SQL Server服
务)。然后，可以选择Use a Domain User account(使用域用户账号)，在Username(用户

名)文本框中输入合适的服务账号名称，在Password文本框中输入相应的密码，在Domain

文本框中输入账号所在的NT Server域的名称。

图3-15选择SQL Serve:使用的服务账号

    如果希望为服务账号使用Local System(本地系统)账号，而不是Domain User(域用

户)账号，则选择Use the Local System account(使用本地系统账号)单选按钮。如果选择

了该选项，那么所安装的SQL Server就不能和任何其他SQL Server进行通信了。

    如果希望为每个SQL Server服务使用不同的服务账号，那么必须选择“Customize the

setting for each service"(为每个服务自定义设置)单选按钮，然后分别为每个服务填写
Service Settings(服务设置)。

    完成选择之后，单击Next继续安装。

    (18)出现 “选择授权模式”画面，如图3-16所示。这一步骤中的设置很重要，其中

的“每服务器有 (Y)4个同时连接”表示每个服务器同时可以有几个连接，这在不同的

SQL Server之间通信时十分重要。默认的连接是2个，单击“添加许可证”按钮，可以改
变同时连接的数目。设置好之后，单击 “继续”按钮，继续安装。

    (19)现在将出现复制文件的画面，如图3-17所示，表示安装程序已经开始安装SQL
Server到计算机中。在大约5-10分钟之后 (当然这取决于计算机的速度)，安装便可完成。

    (20)最后的画面是要求重新启动服务器。如果可以重启而不会打断正在访问的用户，

那么可以立刻重启。在重启计算机之后，SQL Server就安装完毕，如果选择的是自启动服
务的话，SQL Server己经启动，并开始服务。

    至此，SQL Server安装完毕，可以开始使用SQL Server了。
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图3-16 选择授权模式

图3-17 复制文件

3.2.4 常见的安装问题

    在安装SQL Server的过程中，可能会遇到一些最常见的问题。

    1.使用T错误版本的NT Server

    使用不正确版本的NT Server，或者使用一个旧的Service Pack，将会引起大量的问题，

其中许多问题都很难诊断。如果发现使用了错误的版本，那么就应卸载SQL Server，把NT

Server升级到可接受的版本，然后重新加载SQL Server。当然如果使用的是最新的Windows
2000 Server或者Windows 2000 Advanced Server，就不会出现这一问题。

    2.在安装过程中打开了文件

    在安装过程中，SQL Server会替代一些NT Server的文件。如果在安装过程中这些文
件碰巧打开了，那么它们将引起屏幕上显示一个重要错误信息。这也就是在安装SQL Server
的时候不能运行其他程序的原因。如果你确定发现有一个或更多的NT实用程序正打开着，
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那么应关闭它，然后单击在信息上显示的Retry按钮。如果不起作用，那么就只有退出SQL

Server的安装，再试一次。

3.3 SQL Server的使用

    在正确安装了SQL Server之后，就可以使用SQL Server了。在这一节中，将介绍如何

使用SQL Server的管理工具，主要介绍与Web数据库开发有重要关系的几个管理工具。

3.3.1 SQL Server Service Manager

    如果在安装的过程中设置了自启动的话，这时SQL SeryLr就己经开始正常运行于服务
器的后台了，在 Windows视窗底部的任务栏中可以看到U ，这是 SQL Server Service

Manager (SQL Server服务管理器)的运行标志。SQL Server服务管理T-具实际上是SQL
Server的众多管理工具中的一个，用于启动、终止和暂停SQL Server (MSSQL Server), SQL

Server Agent和Microsoft公司的Distributed Transaction Coordinator (MSDTC).
    双击SQL Server服务管理器在任务栏中的标志，将打开SQL Server服务管理器的界面，

如图3-18所示。

图3-18 SQL Server服务管理器界面

    也可以从SQL Server的程序组中启动SQL Server服务管理器。从“开始”菜单中选择

，’程序”，然后选择Microsoft SQL Server 7.0，最后选择Service Manager就可以启动SQL
Server服务管理器，如图3-19所示。

    SQL Server服务管理器在任务栏中的图标取决于服务器所处的状态。服务器的三种状

态是:

停止

暂停

启动

白圆环内有一个红色方块

白圆环内有两条黑杠

白圆环内有一个绿色三角形

麟
熊
鼓
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圈 B0.1. O'k.

巴 械刃丁cA山刊n以.欲隔cons山

吸 。门即助脚，

，Lkiristal SQL Server 7.0

图3-19 从程序组启动SQL Serve:服务管理器

    在需要启动、暂停或者停止SQL Server的服务时，只需要在如图3-18所示的界面上单
击相应的操作按钮就可以了。

  注意:在SQL Server服务管理器中，不同的服务需要分别启动，所以在启动时需
  要使用Services后面的下拉菜单选择不同的服务来分别启动，如图3-20所示。

图3-20 不同的服务选择

    如果要使用SQL Server数据库，或者通过ODBC来访问数据库，就必须确定SQL Server
己经启动。

    另外，在SOL Server的启动过程中有可能遇到如图3-21所示的问题。

图3-21 SQL Server启动失败

    从图中显示的信息可以看出，由于登录失败而无法启动服务。在前面的安装过程中己

经讲述过，必须是有管理权限的用户才能登录到NT Server，在安装过程中如果使用者是

NT系统用户，出现如图3-21所示的错误，很有可能是更改了系统管理员的密码。下面讲

述解决这个问题的方法。
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    最简单的方法莫过于把系统管理员的密码再改回去，改为安装时的系统管理员密码，

就可以启动SQL Server了。但是，这种方法显然是不切合实际的，因为为了服务器的安全
保护，系统管理员的密码一般都会定期更换，如果这样的话，就会限制系统管理员对密码

的更改。

    另外一种方法就是改变SQL Server服务的登录密码，改为和当前系统管理员登录相同
的密码。改动的方法如下:

(1)在 “开始”菜单中选择 “程序”>“管理工具”>“服务”，如图3-22所示。

空 。忙p

例tamet脸证翻务

伽 许可技侧

Scriff Extengom曾妞.

了曲时.务.曾理

脚劝巧

本地安全策咭

分布式文件簇统

计泣机曹理

璐由和场粗边阿

帜偏一肠.

争
里
协
J
月
砂
由
目
X
闷

翼 4mg, - - - IW am
裔 沮件.务
， 网曲曲视.

图3-22 启动“管理工具”中的，"PR务”选项

    (2)服务界面如图3-23所示，在界面右边列出了本地服务器提供的所有服务，拖动

最右边的滚动条，可以找到 MSSQL Server一项，它的登录身份是Administrator。如果

Administrator的密码改变的话，SQL Server将无法正常登录。

图3-23服务界面

(3)把鼠标放在MSSQL Server服务项目条上，单击鼠标右键，将弹出如图3-24所示
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的选项列表。

图3-24 选项列表

    (4)在如图3-24所示的选项列表中，选择 “属性”选项，打开属性设置对话框，单

击“登录”选项卡，切换到登录属性界面，如图3-25所示。可以看出，SQL Server的登录
身份是Administrator，而不是本地系统账户，实际上，当Administrator的密码改变时，所

有登录身份是Administrator的服务都必须重新设置登录密码，否则无法正常启动。在 “密

码”和“确认密码”后面的文本框中输入新的密码，然后单击“确定”按钮。

图3-25 登录属性设置对话框

注意:在如图3-24所示的选项列表中，如果选择 “启动”选项，将重新启动SQL

Server，如果密码设五正确，就不会出现如图3-21所示的错误。
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    (5)在如图3-23所示的服务界面中拖动右边的滚动条，可以找到SQL Server Agent
服务，处理方法和上面的步骤一样，设置正确的Administrator密码。

    完成这些步骤之后，不会再出现如图3-21所示的错误画面。

    从上面的叙述可以看出，SQL Server Service Agent (SQL Server服务管理器)主要用

于SQL Server服务的启动、暂停和停止操作，可以选择自动启动。如果要对SQL Server
进行任何数据操作，必须确保SQL Server的服务已经启动。如果SQL Server服务不能正常

启动的话，可以根据显示的错误提示信息找出发生错误的原因，然后进行相应的配置，以

确保SQL Server服务的正常运行。

3.3.2 SQL Server Enterprise Manager

    SQL Server Enterprise Manager是SQL Server的核心管理部分，可以使用它来完成管理
SQL Server的大部分T-作。下面介绍有关SQL Server Enterprise Manager的一些内容。

    1. SQL Server Enterprise Manager的使用界面

    要对SQL Server进行管理或者数据操作，首先应该启动SQL Server Enterprise Manager.
在Windows视窗中单击“开始”>“程序”>Microsoft SQL Server>Enterprise Manager，就

可以启动SQL Server Enterprise Manager的视窗界面，如图3-26所示。

图3-26 SQL Server Enterprise Manager视窗界面

该图顶部的菜单栏中有三个选项:控制台、窗口和帮助。

. “控制台”菜单中只有一个子菜单:退出Enterprise Manager.
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. “窗口”菜单的功能和微软公司其他多文档管理界面应用程序中的窗口菜单功能

    相似，利用它可以水平平铺打开的窗口或层叠窗口，还有一些其他的功能，如图

    3-27所示。

图3-27 窗口菜单栏

. “帮助”菜单中提供 Enterprise Manager的帮助信息，从中可以找到一些关于
    Enterprise Manager的信息。有关SQL Server 7.0的更详细信息，需要参照图3-19

    所示的Microsoft SQL Server程序组中的Books Online.

  Enterprise Manager的主菜单栏如图3-28所示，从左边开始，依次是操作、查看和Tools
(工具)三个主菜单以及一些工具按钮。其中:

查看菜单      向后    向上    删除  刷新    新建    注册服务 新用户

操作菜单      工具菜单  向前  显示/隐藏  属性  帮助    向导    新建  新任务
                              控制树                        数据库

图3-28 Enterprise Manager主菜单

. “操作”菜单中的选项随控制树的层次不同而不同，当控制树处于数据库层时，

    操作菜单中的选项如图3-29所示。实际上，在控制树的相应层上单击鼠标右键，

    将弹出同样的选项框。

图3-29 操作菜单
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“查看”菜单中提供了一系列不同的可用视图，从中可以选择大图标、小图标、

列表视图或详细资料视图，还可以选择关联的属性。

"Tools”菜单提供了SQL Server的所有工具和向导(见图3-30)。可以选择备份

数据库、启动、停止和配置同步复制，而且还可启动许多工具，如SQL Server Query

Analyzer, SQL Server Profiler等，其实这些工具有些是包含在图3-19所示的SQL
Server程序组中的。

图3-30 Tools菜单

    对于 Tools菜单中每一个子菜单的功能和使用方法，这里不再赘述;但对于其中

    重要的子菜单，见本小节后面部分的介绍。

. 在Tools菜单右边的是一些常用的工具按钮，这些工具按钮基本上都是一些快捷

    按钮。通过这些快捷按钮，可以启动菜单栏下经常使用的菜单选项。各个按钮的

    具体功能如图3-28所示。

    Enterprise Manager视窗界面的左面是SQL Server的控制树，从中可以清楚地看到SQL

Server中各个对象和操作的层次关系，如图3-31所示。最高层的目录是Microsoft SQL

Servers，下面一层是SQL Server Group，这里只显示了一个组:WJY (Windows NT)，如
果本服务器中的SQL Server与其他SQL Server之间建立了联系，则会显示出相应的组。再
进一层的目录显示的就是WJY组中的所有内容 (见图3-26):

Databases(数据库)

Data Transformation Service(数据转换服务)

Management(管理)
Replication Monitor(复制监视)
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Security(安全)
Support Services(支持服务)

所有的项目都还有进一步的选择，对于Web数据库开发者来说，常用到的是数据库和

安全两个项目，这里只介绍数据库中的子选项。
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图3-31 SQL Serve:的层次关系

. Databases(数据库)中列出了本地SQL Server中包含的所有数据库列表，其中有
    很多是系统数据库，用来存放有关SQL Server本身的系统信息，当然用户所创建

    的数据库也包含在其中。例如，图3-31中所示的pettbbs数据库就是笔者新建的
    数据库，点击数据库图标，可以看到关于当前数据库的所有子选项，主要有:

    Diagrams(图表)

    Tables(表)

    Views(视图)

    Stored Procedures(存储程序)

    Users(用户)
    Roles(角色)

    Rules(规则)

    Defaults(默认值)

    User Defined Data升pes(用户定义的数据类型)

    Full-Text Catalogs(全文目录)

根据控制树提供的层次关系，用户可以方便快捷地对数据库进行各种管理和操作，熟
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悉各个层次中包含的内容，从而更迅速地找到需要的对象。

    2. SQL Server Enterprise Management的功能

    使用SQL Server Enterprise Management可以处理以下的事务:

    今  针对SQL Server, SQL Agent, SQL Mail, Distributed Transaction Coordinator(DTC),
        Microsoft Search等作启动、组态设定和停止等操作;

    令  管理数据库备份;

    . 管理数据库;

    令  管理数据库维护工作;

    令  管理登入与许可;

    . 管理复制;

    令  管理表格，Views(视图)，Stored Procedures(存储程序)，Triggers(触发)，Indexed

        (索引), rules(规则), defaults(预设值)和User Defined Data Types(用户自定
        义数据类型);

    令  排列规划工作;

    . 产生Web网页;

    令  生成SQL Scripts.

    在SQL Server Enterprise Manager中，可以完成几乎所有的管理和操作任务，具体的操
作步骤和有关数据操作的步骤，将在3.5节中具体介绍，对数据库的管理参见3.7节。

3.3.3 SQL Server Query Analyzer

    在Enterprise Manager的Tools菜单(见图3-30)中，有一个SQL Server Query Analyzer

选项。SQL Server Query Analyzer的图形界面如图3-32所示，可以用来分析一个或多个查
询的执行计划、查看数据结果和推荐的索引。

    SQL Server Query Analyzer是一个非常容易使用的工具，它也可以通过图3-19所示的

SQL Server程序组来启动。

    从图3-32中可以看出，SQL Server Query Analyzer的图形界面中有上下两个窗格，需
要的时候，可以在上面的窗格中输入SQL语句，例如，在上面的窗格中输入:

select*from board

执行之后在下面的窗格中将显示出SQL语句相应的执行结果。

说明:这是一个最简单的SQL语句，含义是获取board表中的所有内容。关于SQL

语句的详细解释，可以参考附录A.另外，board表是第2章所述BBS论坛的后
台数据库中的分类讨论区信忽表，具体结构见 3.4.2节 “设计BBS论坛后台数据

库".

对于所输入的SQL语句，有以下3种执行方法可供选择:
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. Standard Execution(标准执行，Ctrl+E)以文本格式显示结果。图3-32显示了查

    询的标准执行界面。

图3-32 SQL Server Qurey Analyzer图形界面

今 Execute to Grid(网格执行，Ctrl+D)的格式看起来会更加友好，如图3-33所示，

    它提供一种电子表格或表状结构 (行列方式排列)。
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网格方式执行结果

. Execution Plan(计划执行，Ctrl+L)给出了这种执行方法的实际执行过程，如图
    3-34所示。
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图3-34 产生的执行计划

    由于在这里还没有讲述任何关于 SQL语句的知识，所以不再对 SQL Server Query

Analyzer作进一步的叙述，但这并不表示SQL Server Query Analyzer不重要。相反，在Web

数据库系统的开发过程中，使用最多的SQL Server工具就是SQL Server Query Analyzer,
它可以测试ASP程序中内嵌的SQL语句，并使其最优化。

    关于SQL Server Query Analyzer的进一步使用方法，可以参考3.5节与3.6节中SQL
语句的调试。

3.3.4 SQL Server的其他工具

    在如图3-19所示的SQL Server程序组中，除了前面介绍的3个工具外，还有一些其他
的工具，在这里简要加以介绍。

1.Books Online

    微软公司的在线帮助己经成了一种标准，微软的应用程序、服务程序和编程语言都采

用这种帮助系统。SQL Server Books Online是一个优秀资源。这里的内容融合了相关产品
的知识。

    SQL Server Books Online使用起来也十分方便，总目录是一种树形结构，可以很容易
找到相关的帮助条目，而且还提供了不同的查找方式。

    2. Import and Export Data

    Import and Export Data(导入和导出数据)其实是SQL Server的一个向导，通过DTS
(Data Transformation Services，数据转换服务程序)向导可以借助OLE DB和ODBC轻松
导入和导出异构信息，可以在不同的关系数据库之间复制数据库方案和数据。
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3. Performance Monitor

    SQL Server Performance Monitor(性能监视器)集成了Windows NT的Performance.
它能提供小到分钟级的活动，并能解决任何性能问题，它还是诊断系统可能出现的问题的

一条途径。另外，SQL Server Performance Monitor还能指明提高和改善性能的办法。

4. Profiler

    SQL Server Profiler是一个不错的实用程序，它能实时地为服务器的活动提供连续的记

录。SQL Server Profiler监视着SQL Serve:产生的一切事件，并且能根据用户的指定条件对
这些事件进行筛选，还可以把这些跟踪结果显示到屏幕或者保存到文件或表中。

    5. Client Network Utility

    SQL Server Client Configuration用于为DB-Library, Net-Library和一切用户自定义的网
络连接管理客户配置。

    是否需要配置一个客户Net-Library与一个服务器进行通信是可选的。在Microsoft NT

或者Windows 9x的操作系统上安装SQL Server 7.0时，将安装一个叫Named Pipes(命名
管道)的默认客户Net-Library.

3.3.5 SQL Server使用小结

    通过以上的介绍，基本认识了SQL Serve:的各个管理程序，对于Web数据库系统开发

者来说，其中最重要和最常用的是:SQL Server Service Manager (SQL Server服务管理器)，

SQL Server Enterprise Management和SQL Server Query Analyzer。从上面的叙述可以知道，
SQL Server服务管理器主要用来启动、暂停和停止SQL Server服务;Enterprise Management
是管理SQL Server数据库以及进行数据操作的界面，通过它可以完成对数据库的大部分操

作;SQL Server Query Analyzer是测试和执行SQL语句的工具，Web数据库系统开发人员
可以用它来预调内嵌于ASP程序内的SQL语句。

3.4 设计SQL Server数据库

    使用SQL Server的目的是按照一定的方式存储数据信息，并且能够按照指定的方式查
询数据。要存储数据，则必须首先建立属于用户的数据库。通过前面的介绍，我们了解了

SQL Server数据库的基本使用方法。在这一节中，将着重介绍如何建立一个SQL Server数
据库。

    在第2章中详细介绍了一个BBS论坛，其中的数据表结构虽然在前一章中已经给出，

但是具体的设计过程以及设计中应该注意的问题才是最重要的。本节讲述的数据库设计将

以前一章所述BBS论坛的后台数据库为示例。
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3.4.， 数据库设计

    在创建一个完整的关系型数据库之前，合理的数据库结构设计是相当重要的，它是创

建一个能够有效、准确、及时完成所需功能的数据库的基础。如果事先没有好的设计，在

后面的ASP程序开发过程中将不得不对数据库中的表格进行修改。不合理的数据库结构可

能会增加SQL语句的设计难度，甚至有可能无法从数据库中查询出想要的信息。因此，数
据库结构的好坏将直接影响前台程序的开发效率。下面简要介绍如何设计一个结构合理的

数据库。

    设计数据库的基本步骤如下:

      (1)确定新建数据库所要存储的数据，并按照一定的规则对数据类型进行分组。这一

步可以认为是总体设计。

    (2)根据数据类型的分组规划数据库中需要建立的表。基本上，每个表存储同一规则

的数据。

    (3)根据每组中的数据分类，确定各个表中所需的字段。

      (4)为每个表明确一个具有惟一值的字段。这一步对某些表的设计可能不必要，但涉

及到惟一查询的表必须有这样的字段。

    (5)确定各个表之间的关系。

    (6)优化数据库结构的设计。

    (7)输入数据并新建其他数据库对象。

    对于不同功能的数据库在设计步骤上会有所不同，但基本上都需要遵循这样的步骤顺

序。

    下面是对设计中的每一个步骤的详细说明。

    ，.总体设计

    所谓数据库的设计就是要确定数据库所要完成的任务以及如何去完成。因此，我们在

设计前必须明确将来希望从设计的数据库中得到什么信息，由此可以确定需要用什么主题

来保存相关事件 (对应于数据库中的表)和需要什么事件来保存每一个主题 (对应于数据

库中的字段)。

    了解数据库就需要设计者与将要使用数据库的用户进行交流，讨论需要数据库解决的

问题。在Web数据库系统的开发过程中，数据库的使用者就是前台程序开发者，因此在设

计时应该遵循一定的原则:

    (1)了解前台程序的要求;

    (2)表体结构要优化，使用最少的表，存储最多的数据类型;

    (3)关于同一对象的数据，尽量放置在一个表中。

    了解前台程序的要求，就是列出前台程序需要往数据库中存储哪些数据和信息，并希

望以何种方式得到数据记录;还要列出所有的数据类型，并根据所属对象的不同进行分类。
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所谓表体结构的优化，就是尽量减少一个数据库中表的数目，这样可以提高查询速度，降

低SQL语句的设计难度。对于同一对象，在数据库中尽量放置在一个表中，这样有利于数
据分类，便于查询。

    2.规划数据库中的数据表

    规划数据表可能是数据库设计过程中最难处理也最为重要的步骤。这是因为，从第一

步了解数据库任务的过程中，所获得的结果不一定能提供用于生成所有数据表的结构线索。

    在设计表时，应该按照以下原则对信息进行分类。

    (1)表中不应该包含重复信息，并且信息不应该在表之间复制。
    也就是说，为了尽量提高数据库的效率并保持数据库信息的一致性，应尽量避免数据

的冗余。

    这样做的好处是很明显的:如果每条信息只保存在一个表中，那就只须在一处进行更

新，这样效率显然更高，同时也消除了包含不同信息的重复项的可能性。但是有一点例外，

就是两个表之间的连接字段的信息。

    (2)每个表应该只包含关于一个主题的信息。

    这是因为，如果每个表只包含关于一个主题的信息，则可以独立于其他主题维护每个

主题的信息。

    3.确定数据表中的字段

    每个表中都包含关于同一个主题的信息，并且表中的每个字段应包含关于该主题的各

个事件。例如，“用户表”中包含了用户的姓名、登录账号、登录密码、电子邮件等信息。

在决定每个表各应包含哪些字段时，要注意以下几点:

    (1)每个字段要与表的主题相关。
    (2)不包含推导或计算的数据 (表达式的计算结果)。

    (3)包含所需的所有信息。

    (4)以最小的逻辑部分来保存信息。

    4.明确有惟一值的字段

    为了惟一地标识数据表中的每一条记录，必须确定每个数据表中要有一个或一组字段

在整个表中始终具有惟一确定的值。因为我们必须要使用这样的字段来标识数据表中的每

一条记录，这样的字段就叫做该数据表的“主关键字”。为表设计了主关键字后，为了确保

惟一性，SQL Server会自动避免任何重复值或者NULL值进入主关键字字段。一般的数据
库表中可以设置一个自动编号字段，用来标识表中的每一条记录。

    5.确定表之间的关系

    因为己经将信息分配到各个表中，并且已经定义了主关键字字段，所以需要通过某种

方式告诉SQL Server如何以有意义的方法将相关的信息重新结合到一起。用户如果进行上
述操作，必须定义表之间的关系，也就是要确定数据表两两之间的关系 (一对多或者多对
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多)。这是通过将两个表中逻辑上需要相关连的字段联系起来而实现的。这两个 (或两组)

字段通常内容是相同的，因为需要靠这样的字段来实现多个表之间具有相同信息字段内容

的一致性。

    在定义关系时，如果其中一个字段在它所在的表中是主关键字，而在另一个表中的那

个字段不是主关键字，那么这时建立起来的就是一对多 (1-00)关系。原因很明显，因为

主关键字字段在其所属的表中具有惟一确定的值，而非主关键字字段则不一定。如果两个

字段在各自的表中都不是主关键字，那么创建的关系就是多对多 (CO-CO)关系了。

    在SQL Server中，打开Enterprise Manager后，点击想要创建关系的数据库前面的+

号，在展开的目录项中选择diagrams，就会进入创建数据表关系的画面。

    6.优化设计

    在设计完需要的表、字段和关系之后，应该检查一下该设计并找出任何可能存在的不

足之处。这是因为，在设计时改变数据库的设计要比更改己经填满数据的表容易得多。

    可以再用SQL Server在数据库中初步新建几个表，指定好表之间的关系，并在每个表
中输入一些记录，看看能不能用该数据库获得我们所需的结果。

    Web数据库系统的开发过程中，数据库结构的优化有可能贯穿系统开发始末，在前台

程序的开发过程中，由于角度的改变，可能会产生新的概念和思想，随时可以对数据库结

构进行优化。

    7.输入数据

    初步认定表的结构已达到了设计要求之后，就可以向表中添加数据了，一般情况下，

Web数据库系统中的后台数据库并不需要直接往其中输入任何数据，其中的数据基本上都

来自用户。但是在Web数据库系统的开发和调试过程中是没有任何用户的，所以为了开发

和调试的需要，可以事先在数据库中直接输入一些记录。

    这里讲述的都是数据库设计的基本步骤和规则，具体的设计过程并非这样简单，需要

很多繁琐的操作步骤。下面将讲述如何在SQL Serve:数据库中设计并建立一个BBS论坛的
后台数据库。

3.4.2 设计BBS论坛后台数据库

    1.总体设计

    首先应从总体上了解开发的BBS论坛所应具有的功能，可以参照第2章中介绍的BBS

论坛系统。从功能上分析，所要存储的数据基本上分为以下几类:

. 用户注册资料

. 讨论区的情况

. 用户信件

. 表的文章
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    2.规划数据表

    数据库中的表主要根据所要存储数据的分类情况来决定。对数据进行分组时，要掌握

一定的原则。具体对BBS论坛数据进行分组时，在总体设计中，对所要存储的数据已经分

为了4组，而且符合数据的分组原则，因此，这里不打算对数据重新进行分组。根据这些

数据分组，制定如下的4个表:

    . 用户资料表 (Member表)，用于存储有关每一个用户的个人数据。由于其中存储

        了所有用户的个人信息，因此需要更高的安全级别。

    . 分类讨论区信息表 (Board表)，用于存储每一个分类讨论区的信息，包括版主、

        简介等字段。

    . 文章表 (Message表)，用于存储各个讨论区中的文章，包括发表者、分属的讨论

        区、文章内容等字段。这是本数据库中最重要的表。

    . 信件表 (Lefter表)，用于存储论坛用户之间的信件，包括寄信者、收信者、信件

        主题、信件内容等字段。

    根据以上的数据表规划，在数据库中建立相应的表。下面一步就是设计各个数据表中

的字段以及各个字段的属性。

    3.确定数据表中的字段

    对于Web数据库系统中使用到的所有数据，都必须在数据表中找到相应的字段来存储，
因此，设计数据表的第一个原则就是必须完整。首先需要确定各个字段的字段名，字段名

一般都选取和所代表的字段有相近含义的英文单词或者缩写，或者任何可以让所有开发人

员容易接受的名称。当然也可以选择中文作为字段名，但使用中文字段在不同的操作系统

之间进行数据传输有时会出现意想不到的错误，一般不采用这样的方法来定义字段名。

注意:数据库语言和编程语言有一些关健词。关健词是在某一环境下能够促使某

一动作发生的单词.为了避免冲突和产生错误，在命名表、列及其他对象时应避

免使用关键词名词。建议最好使用汉语拼音的全称或缩写来命名表、列及其他对

象。

    数据表设计中最关键的一步是定义各个字段的数据类型，SQL Server 7.0中提供了23

种数据类型，用户也可以自己定义数据类型，对于每一种数据类型的解释见下一小节。字

段数据类型的选择要根据字段中所存储的数据长度和类型来确定。

    下一步就是设计各个字段的数据长度，应根据存储的数据长度最大值来确定字段的数

据长度。还需要确定字段是否可以为空，也就是是否可以为NULL值。由于一般在前台的

程序中对用户所发送的信息都有一定的限制，因此在数据库表中，对字段的值是否可以为

空不必作太严格的限制。

注意:一般在调试前台程序之前，都将数据表的字段设置为可以为空，这样可以

方便前台程序的调试。这是因为，如果在前台的程序中向数据表的一个不能为空

的字段中发送空值，会出现数据库的操作错误，影响查找前台程序的运行错误。
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按照以上的步骤，笔者所设计的BBS论坛数据表分别如表3-1一表3-4所示。

表3-1 用户资料表 (Member表)

字段名 含义 允许空

n

︸

n
 

0

0

~3

1、
J

工、
︶

‘
J

Regnum

Lybid

Lybname

Nickname

Birthday

Password

Question

Answer

Address

Workunit

Telephone

Bpnumber

Email

Icq

Pen

Other

Addtime

Addip

Vtimes

Fabiaonum

Intime

Outtime

Inip

登录编号

用户账号

真实姓名

昵称

生日

密码

提示问题

提示答案

住址

工作单位

电话

寻呼机

E-Mail

网络寻呼号

个人说明档

备注

注册时间

注册IP

访问次数

发表文章数目

登录时间

退出时间

登录IP

数据类型

Int

Nvarchar

Nvarchar

Nvarchar

Nvarchar

Nvarchar

Nvarchar

Nvarchar

Nvarchar

Nvarchar

Nvarchar

Nvarchar

Nvarchar

Nvarchar

精度

10

0

0

0

0

0

0

0

0

0

0

0

0

0

0

0

0

0

备注

自动编号

50

50

50

50

50

50

50

50

Ntext

50

100

Smalidatetime

Nvarchar

Now ()

自动获取

10

10

 
 

.‘

奋

‘ 
 

U

n

︸.
几

..

.1

Smalldatetime

Smalldatetime

Now ()

Now ()

自动获取

N 

N
 

N
 

Y
 

N
 

N
 

N 

Y 

Y 

Y 

Y
 

Y
 

Y
 

Y
 

Y 

N
 

N
 

N
 

N
 

N 

N

N50   0

    表 3-1所示的用户资料表主要包括用户两个方面的信息:个人资料和上站统计。个人

资料中主要包括用户的注册信息，如真实姓名、登录账号、密码、提示问题、联系方法等

字段。上站统计中主要包括访问的次数、发表文章数目、登录和退出的时间、上站的IP地

址等字段。



第3章  构建后台数据库

表3-2 分类讨论区信息表 (Board表)

字段名

Bdnum

Boardname

Bdowner

Bdintro

Createtime

含义

讨论区编号

讨论区名称

版主

讨论区简介

创建时间

数据类型 长度

4

精度 允许空 备注

自动编号N
 

N
 

N
 

N

N

0

0

n

n

o

n

︸

﹄、
︸

哎
」

Int

Nv

Ntext 300

Smalldatetime   4 Now ()

    表3-2所列的分类讨论区信息表，包括各个分类讨论区的信息，主要有讨论区名称、

版主、讨论区简介、创建时间等字段。

表3-3 文章表 (Message表)

字段名        含义                  数据类型          长度    精度      允许空      备注

Addid 文章编号 Int   4   10   N 自动编号

Addname 文章作者 Nvarchar   50   0   N

Message 文章内容 Nvarchar   1000   0   N

Addtime 发表时间 smalldatetime   4   0   N   Now ()

Addip 作者IP   Nvarchar   50   0   N 自动获取

Boardtype 讨论区 Nvarchar   50   0   N

Title 文章主题 Nvarchar   50   0   N

Re 是否为回复文章 Nvarchar   10   0   N

    表 3-3所示是各个讨论区中发表的文章，这是数据库系统中最重要的一个表，用户发

表的所有文章都存储在这个表中，其中主要包括文章编号、文章作者、文章主题、文章内

容、所属的讨论区等字段。

表3一  信件表 (Lefter表)

字段名

Poster

Receiver

Title

Message

Addtime

Addip

Read

Addid

含义

寄信者

收信者

信件主题

信件内容

发信时间

发信IP

阅读次数

信件编号

数据类型

Nvarchar

Nvarchar

Nvarchar

Nvarchar

Smalldatetime

Nvarchar

长度 精度

0

0

0

0

0

0

允许空      备注

Int

Nnt

Now ()

自动获取

默认值为 1

自动编号

N
 

N 

N 

N 

N 

N 

N

N

50 

50 

50 

50 

4

50

10

10

月
崎

月
呀
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    表 3-4所列是论坛用户之间的来往信件，主要包括寄信者、收信者、信件主题、信件

内容、发信时间、发信IP、阅读次数等字段。

    4.明确有惟一值的字段

    这是对数据表进行完善的重要一步。在对数据表进行数据操作时，必须有一个判断不

同记录的标准。一般情况下，不同记录之间存在一个不同的字段值，但可能这个字段在不

同的记录之间并不是同一个字段，因此必须找出一个每条记录都具有惟一值的字段。

    正如上面的表中所列，每一个数据表中都有一个编号字段。用户资料表 (Member表)

中的惟一值字段是登录编号(Regnum)，分类讨论区信息表(Board表)中是讨论区编号字
段 (Bdnum)，文章表 (Message表)中是文章编号字段 (Addid)，信件表 (Letter表)中

具有惟一值的字段是信件编号 (Addid).

    5.确定表之间的关系

    要把不同表中的记录联系起来，就必须弄明白这些表之间的关系，其实主要就是确定

这些表中具有相同值的字段。这个BBS论坛数据库中的4个表主要是通过两个关键字段来

建立联系的，一个是用户的登录账号，根据账号可以从Member表中查找个人资料及相关

的统计信息，也可以从Letter表中查询收到的信和发出的信，最重要的是可以从Message
表中查找此账号所发表的文章。另一个是讨论区字段，根据文章所属的讨论区可以从Board

表中找到本讨论区中的相关信息。

    具体的表之间的关系如图3-35所示。

图3-35 各个数据表之间的关系

    6.优化设计

    对表的设计进行优化是很必要的。但是，有时数据表的设计者在设计表的初期总感觉

数据表中的结构和字段非常完善，找不出应该优化的地方，主要的原因在于没有使用。在

前台的程序编写过程中，有时会对数据库的字段和结构提出一定的要求。这里的BBS论坛

数据表是经过优化之后的结果。
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    7.输入数据

    设计数据表之后，一般要往数据表中输入一些记录，主要用于对数据表进行测试，另

一方面也方便前台程序的调试。对于一个空数据表，前台程序在进行调试时容易出现问题。

    至此，一个BBS论坛的后台数据库结构已经设计完成。在设计过程中应该注意的问题

在上面的设计步骤中有详细叙述，这些原则和问题应该引起数据库设计者的注意。在下面

的小节中，将详细叙述字段的数据类型选择。

3.4.3 SQL Server 7.0中的数据类型

    在设计数据库中表的时候，表体的结构设计是很重要的，但表中字段的数据类型也是

很重要的一个方面。一般需要定义数据类型的情况有如下4种:

. 建立表格字段

. 申请局部变量

. 申请存储过程里的局部变量

. 转换数据类型

SQL Server系统中提供了23种数据类型，可以分为以下9大类，如表3-5所示。

表3-5 SQL Server中的数据类型分类

编号 数据类型 描述

I 整数

int: 以4个字节来存储正负数，可存储范围为:-2   A   31至2   A   31一I

smallint: 以2个字节来存储正负数，存储范围为:-2A   15至2A15-1

tinyint: 是最小的整数类型，仅用I字节，范围::0至2A8-1

2 浮点

real: 位数为24，用4个字节，数字范围:-3.04E+38至3.04E+38

float: 用 8个字节来存储数据，最多可为 15位，范围为:一1.7E+308至

            1.7E+308

3 精确数值

numeric:表示的数字可以达到38位，存储数据时所用的字节数目会随着使用

          权与位数的多少变化

decimal:和numeric几乎相同

4 字符

char: 长度是设定的，最短为I字节，最长为8000个字节，不足的长度用

          空格补上

nchar: 长度是设定的，最短为 I字节，最长为4000个字节，不足的长度用

        空格补上，存储一个字符需要2个字节

varchar:长度也是设定的，最短为I字节，最长为8000个字节，尾部的空格

          会去掉

nvarchar:长度是设定的，最短为I字节，最长为4000个字节，尾部的空白会

          去掉，存储一个字符需要2个字节
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(续表)

编号 数据类型 描述

5 日期时间

datetime: 表示时间范围可以表示从 1753/l/I至 9999/12/31，时间可以表

              示到3.33/1000秒，使用8个字节

smallclatetime:表示时间范围可以表示从1900/l/I至2079/12/31，使用4个字

                节

6 特定

bit:   bit数据类型代表01 1就是表示true, false，占用I byte

timestamp: 该数据类型在每一个表中是惟一的。当表中的一个记录更改时，

            该记录的timestamp字段会自动更新

uniqueidentifier:用于识别数据库里面许多个表的惟一一个记录

binary: 固定长度的二进制码字符串字段，最短为I，最长为8000

varbinary: 与binary差异为数据尾部是00时，varbinary会将其去掉

7 文本和图像

text: 长宽也是设定的，最长可以存放2G的数据

ntext: 长度是设定的，最短为I字节，最长为2G，尾部的空白会去掉，

              存储一个字符需要2个字节

image: 为可变长度的二进制码字符串，最长2G

8 货币

money: 记录金额范围为:- 9223 3 7203685477.5 808至922337203685477.5807,

              需要 8个字节

smallmoney: 记录金额范围为:-214748.3648至214748.3647，需要4个字节

    1.整数数据类型

    整数类型是用来定义存储对象的各种数据类型中的第一种。它被用来存储所有数字。

可以对整数直接进行算术运算而不使用函数。在每个整数类型允许的取值范围内，不管多

大的数字，其存储空间大小总是一样的。
      (I)int

    int(或integer)是3种整数数据类型中的第一种，存储一2   31   -2   31_   1的所有正负整数，大
约43亿个数。这个范围是从一2147483648-2147483648。每个int类型的值按4个字节存储，

其中31位用于表明数的长度和大小，另有I位表示符号 (正或负)。

      (2) smallint

    smallint是第二种整数数据类型，可以存储一32768-32768的整数。smallint类型的数据

存储占2个字节，其中的巧位用来表示大小，另一位表示符号。

    (3)tinyint
    用tinyint存储结构可以存储。-255的正整数。每一数值占I个字节。

    2。浮点数据类型

    浮点数据类型是几种可用来定义像 “列”这样的存储结构的数值类型的第二组。与整

数数据类型不同，浮点类型可用来存储十进制小数。

    但要注意，浮点类型会遇到舍入误差的麻烦。所谓舍入误差是指存储在数值数据类型
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中的数值只能精确到指明的精确位。例如，假若精确位是 15，大于 巧位的数虽然也能被

存储，但会用前巧位数字来不准确地代表这个数值存储。当然，舍入误差只对数字中最无

足轻重的那几位数起作用。你可以在浮点类型所允许的精确度内存储数字。

注意:Microsoft把像浮点类型这样的数据类型称为近似数值类型，因为它们只能

存存储储结构允许限度内所代表的值。应避免对那些近似数值类型存储的数据进

行比较，如在" ERE语句中，因为所载入的那些大于精确度的数值会在存储过
程中被舍入。

      (I)real

    浮点类型中的第一种是real，它用4个字节来存储。可以在real类型中存储精确到第7

位的正负小数。范围是一3.04E+38至3.04E+38.

    (2) float[ (n)]
    浮点类型中的第二种是float，如果其中的数n被省略，则它用8个字节来存储数据。

可以在浮点型中存储精确到第15位的正负小数，范围是一1.7E十308-1.7E+308.
    将n定在 1-7的范围时，实际上是定义了一个real类型;当这一范围为8-15时，这一

数据类型有相同的属性，就像n被忽略了一样。

    3.精确数值数据类型

    decimal[ (p[, s])]和numeric[ (p[, s])I
    与float或real类型有所不同的是，decimal或numeric类型可以提供小数所需的实际存

储空间。精确的比例和数位由参数p和s来决定。这两种类型可以用2-17个字节来存储
1011-1一10   38的数值。

    参数中的p表示可供存储的值在小数点左右的总位数。S用来表示小数点右边的数位，

s必须小于或者等于p，其中p的缺省值是38, s的缺省值是。。

    注意:如果不从命令行启动SQL Serve:改变精度的话，numeric和decimal类型允
    许的最大精度是28位。

    4.字符数据类型

    在设计表时，常会使用字符类型来定义列或其他存储结构。字符类型可使表存储比数

值型广泛得多的各种符号。它可用来存储字母、数字符号、各种特殊符号 (例如?和>等)。

在为列或其他存储单位输入字符数据时，须加上单引号或双引号。

      (1)char

    以char类型存储的每一个字符或符号占用 I个字节。括号中的数字指明了所有字符所

占的存储空间。例如，如果将某列定义为char ( 15 )，那么列中的每一个值都占15个字节，

可存储15个字符。输入的字符如少于15个，SQL Server会自动在最后一个字符后增加空
格。

    可以定义char (n)类型来容纳多达8000个ANSI字符。记住，列值总是容纳指定的

字符数，SQL Serve:会自动在char值后添加空格来填满设定好的空间。
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注意:如果某列被定义为char类型并设定为NULL型，它将被视作varchar型。

      (2) nchar

    nchar工作特性是char类型的真值。区别在于此类型每列最多容纳4000个Unicode字
符。

      (3)varchar

    可以用varchar类型来存储长度最多可达8000个字符的变长字符串。与char类型不同

的是，存储空间随行中各列所存储的字符数不同。

    例如，若将某列定义为varchar ( 15 )，则每一行的相关列中最多可以存储15个字符。

除非每个列值的长度都是15个字符，否则列值的最后会加上空格。用varchar来存储可能

有不同长度的列值会节省不少空间。也可以用关键词Char Varying来定义一个varchar类型。
      (4) nvarchar

    同样，nvarchar的工作特性也在于它是varchar的真值。区别是列中字符的最大数目是

4000个Unicode字符。

    在下面的例子中，表中的两列分别被定义为char和varchar类型。插入行中的每列只

存储了两个字符。结果第一列被加入了3个空格共占5个字节，第二列只用了2个字节来

存储两个字符。例中所展示的行，其各列的值看起来是一样的，这样就掩盖了存储结构上

的不同。

create table string_exp

  (charl char (5)， char2 varchar (5))

insert into string_exp

values ('ab','cd')

select*from string_exp

charl char2

ab   cd

  (I row (s) affected)

    在下面的例子里，插入行所容纳的列值比数据类型所规定的最大长度分别多出两个和

一个字符。例中的select语句部分显示插入行的列值被截短了，只保留了前5个字符。而

且在插入行的时候得不到任何有关截断的信息。这一点应该引起注意。

    insert into string__exp

    values Cabcdefg','abcdef )

    select*from string__exp

      charl. char2

ab

abcde

cd

abcde

(2 row (s) affected)
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因此使用字符数据类型时，应该注意以下两点:

当某列被定义为char或varchar类型时，以后列中所插入值的最大长度就已事先

被说明了。SQL Server将自动截断超出最大长度的字符，但在执行时并没有任何
提示信息。

使用char类型时，列的己规定的全部空间都会被填满，不足部分会自动加入额外

的空格。做报表时若引用这些类型列，输出的列也许无法排列整齐。如果额外加

入的空格可能造成麻烦，可以用修饰语句将数据转换为varchar类型。

5.日期和时间数据类型

    datetime和smalldatetime是用来存储日期和时间的数据类型。用日期和时间类型来存

储日期和时间比用char或varchar类型方便得多。如果在这样的一个数据类型中存储了数

据，可以很轻松地显示这些数据，因为SQL Server会自动用人们所熟悉的方式显示。也可
以用特别的日期时间功能来使用以这种方法存储的值。

    如果用char, varchar类型存储时间和日期或者在数值类型中存储时间，日期和时间值

在显示时不会自动以方便的格式出现。

      (I)datetime

    在这一类型中，可以存储从公元1753年I月I日到公元9999年12月31日的时间和

日期。

    datetime类型所占的存储空间为8个字节。SQL Server使用前4个字节来存储1900年
I月I日以前或以后的天数，负数表示该日期之前，正数则代表这天以后的日期。后4个

字节用来存储子夜12:00以后的毫秒数。

    注意:datetime值精确到1/300秒 (3.333毫秒)，以下的值将被忽略。例如，1-3

    毫秒都被视为0毫秒，4-6毫秒都被视为3毫秒。

    在datetime中存储数值时，缺省的显示方式是MMM DD YYYY hh:mm AM/PM，例如

Feb 18 1978 11:25AM。在一个insert语句或其他语句中使用datetime值时，必须在其前后

加上单引号。可以随意选择将日期或者时间放在前面，因为SQL Server能正确地识别和存
储每一部分的值。

    在输入datetime值时，可以使用大写或小写字符来存储日期，在月、日、年之间使用

一个或多个空格。当输入不带日期的时间时，时间的缺省值为1900年I月I日。如果输入

一个没有时间的日期，则时间的缺省值为12:OOAM。如果两者都缺省，缺省值为1900年I
月 I日12:OOAM.

    可以使用几种方法来输入日期。SQL Server都能正确地识别和存储。你可以按字母方
式输入日期，使用月份的简写或者全名，在日和年之间可以用也可以不用逗号 (，)。

    若省略了年份中表示世纪的两位数字，后两位小于50则被视为21世纪 (即前两位默

认为20)，如果大于50则被视为20世纪 (即前两位默认为19)。例如，输入年份49，完

整的年份被存为2049年;输入年份78，完整的年份就是1994。如果要输入的年份与缺省

值不同，就必须输入完整的年份。此外，如果输入日期值中没有天，则缺省值就是当月的
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第一天。如果将SQL Server设置为美国英语，datetime缺省的输入顺序就是月、日、年。
当然这个顺序是可以改变的。在下面的例子中具体说明这个问题。

create table timetest

  (timel datetime,time2 datetime)

insert into timetest

values CFeb 18 78','780218')

select*from timetest

结果

time 1

1978-02-18 00:00:00.000   1978-02-18 00:00:00.000

(I row (s) affected)

    使用 datetime数据类型时，如果插入一个值为空字符串的列，并且这个列定义为

datetime列，将不会得到所希望的一个空值 (NULL)。当中间没有插入字符的两个单引号

用作日期和时间数据类型的值时，值January 1, 1900和午夜12点总是会被SQL Server插入。
必须按照时间单元为小时、分、秒的顺序来输入时间，在多个时间单元之间必须用冒号(:)

作为分隔符来使一系列数字被认为是一个时间而不是一个日期值。可以用AM或PM(小

写大写都可以)来指定为午夜前或午夜后。

    在秒前使用一个小数点和使用一个冒号，解释之后的结果是不一样的。后跟一单个数

字的小数点指定了十分之一秒;二位数字被解释为百分之一秒;三位数字被解释为千分之

一秒。冒号后的数字则被解释为千分之一秒。

      (2) smalldatetime

    smalldatetime是用于定义存储结构的另一种日期和时间数据类型。用smalldatetime数

据类型可以存储从公元1900/1/1到2079/6/6年之间的日期和时间。一个smalldatetime数据

类型值的总存储空间为4个字节。SQL Server使用2个字节存储从基础日期1/1/1900以来
的天数。另外2字节存储用午夜之后的秒数表示的时间。smalldatetime的精度为I秒。使

用smalldatetime可以存储在有限范围里的和datetime相比时精度更低的值。

    6.特定数据类型

    Transact-SQL包含一系列用于数据存储的特殊数据类型，虽然大多数时候会用更传统
的数据类型存储数据，如整型、浮点型、字符型和日期时间型，其实几乎90%的数据都是

用这4种数据类型来存储的。但也许要存储仅需表现 “真”或 “假”、“是”或 “不是”的

数据，这时也许需要一个更用户化的解决方法。

      (I)bit

    bit数据类型用来存储那些可以只用两种状态表示的信息，bit数据类型被存储在一个

位之中。因此，只有两种可能的值 ((0和1)被存储。如果在一个数据存储结构中的一个表



第3章  构建后台数据库

列输入任何不是0或I的值，都将被存储为I , bit类型不允许定义NULL值。

      (2)timestamp

    如果用timestamp数据类型定义一个表的列，则无论是插入一新的行还是更新已存在
的行，一个计数值将自动添加到这个 timestamp列。不能输入一个确切的值到定义为
timestamp的列中去。

    由SQL Server插入到一个timestamp列中的计数值说明了SQL Server已经完成操作的

顺序。输入到一个timestamp列中的值是用一个varbinary ( 8 )格式而不是datetime或
smalldatetime格式存储的，缺省情况下允许在一个timestamp列中使用 NULL值。一个

timestamp值不是日期和时间，但在表和数据库中它总是惟一的，一个表只能定义一个列为
timestamp.

    注意:时常用timestamp来保证一行可帷一地被识别。如果正在一行中更新列，
    通常在Update语句的Where子句中指定timestamp域。这就确保了只更新表中的
    一行，保证惟一性，因为SQL Server可能在任何插入一行和更新一行的时候维护

    和更新它.在 Where子句中常用timestarnp防止两个人更新相同的行。因为

    timestamp在对这行作出更新的时候会自动地更新，这样可以肯定不会覆盖别人。
    如果别人更新你正在处理的行，当他或她保存了更新时，这行的timestamp将被

    更新，它将不再匹配你的拷贝。当你提出更新命令来保存所作的改变时，Where

    子句将会发生错误，因为它找不到你所指定的需检索的行。timestamp是行识别符

    保持惟一的最好的SQL Server维护方法。

      (3)uniqueidentifier

    uniqueidentifier是一个16字节全局性惟一识别符(GUID)，其主要用途是在从许多不
同数据库的许多不同表中收集数据时保持惟一性。

    允许对uniqueidentifier数据类型进行的操作是比较操作(=和<>)、ISNOT, NULL和
ISNULL操作，不允许进行非等值比较或算术运算。所有用于列的限制和属性除IDENTITY

外均可用于uniqueidentifier数据类型，每个GUID允许有一个惟一值。

    在Transact-SQL中，一个新的uniqueidentifier是用函数NEWID()产生的。

      (4) binary (n)

    可以用binary数据类型来存储由8000字节组成的位值。在括号中指定一个从1-8000

的整数来定义位图的长度。必须指定binary列的大小，至少为I个字节，但可以存储全部
为0的位图。

    必须输入一个前面为ox的二进制值，可以使用字符0-9和A-F。例如，输入AD的

值，形成 OXAD。如果输入的值大于所定义的长度，多余的长度被忽略，值也被在最小有

效数字后用0补齐。

      (5)varbinary (n)

    可以用varbinary数据类型来存储大到255个字节组成的位值，用在括号中指定的整数

定义所有位值中的最大长度，从1-8000字节，必须指定binary列的大小至少为I个字节，
但可以存储全为0的位图。

    与binary数据类型不同，varbinary数据类型的存储长度只能限制到实际值的长度，像
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binary数据类型一样，必须输入前面冠有Ox的二进制值，可使用字符0-9和A-F，如果输
入的值比定义的最大长度大，该值被截断。

    7.文本和图像数据类型

    可用text或image数据类型来存储大于2G字节的字符型或二进制数据。
      (I)text

    用text数据类型来存储大量的文本，存储在文字段中的字符是典型的可直接输出到显

示设备 (比如显示器和打印机)上的字符。可以用文本类型数据存储从I到2147483647个

字节的数据。

      (2)ntext

    在NULL和ntext之间主要的区别是Unicode字符需要16位的存储。
      (3)image

    可以用image数据类型来存储大的位值，从I到2147843647字节长度。例如，在一个
表行单个列值中存储雇员照片、图像目录册或图形。通常不直接用insert语句输入存储在

image列中的数据。

    (4)使用text和image

    在使用select语句时，存储为text和image数据类型的值就像显示其他列一样显示。
    在用select语句显示定义为image数据类型的列中数据时，这些数据不会自动从其

ASCII字符中转译出来。存储在定义为text数据类型列中的数据在用select语句输出时，可

自动转换为ASCII字符。Image列不能直接用于输出，它可以送到另一个程序或是客户系
统上允许的程序显示对它进行的处理。

    8.货币数据类型

      (I)money

    money数据类型用于存储货币值，用money数据类型存储的数据值由一个整数部分和
一个小数部分组成，用2个4字节整数存储。可以用 money数据类型存储范围从

-922337203685477.5808到922337203685477.5807的值。money数据类型值的精度是万分
之一货币单位，一些前端工具用money数据类型显示存储的值时截取最小的分币。

      (2) smallmoney

    smallmoney数据类型存储货币范围比MONEY数据类型更小。可用smallmoney数据
类型存储值的范围从一214748.3648到214748.3647. smallmoney数据类型存储的数据值由一

整数部分和丫小数部分组成，用4个字节存储。像存储定义为money数据类型的表列中的
值一样，一些前端工具显示smallmoney数据类型存储的值时截取到最小的货币单位。

    当将值添加到定义为money或smallmoney的表列时，必须在最大位数字前加一美元符
号 ($)或定义货币单位的符号。
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    9.用户自定义数据类型— sysname

    sysname是用户自定义的数据类型，它被定义为nvarchar ( 128)，意味着128个unicode
字符或256字节，不允许为NULL值。

    SQL Server允许用户依据系统数据自定义数据类型，如表3-6所示。每个被创建的用

户自定义数据类型都作为一行，通过sp_addtype命令以另一名称代表SQL Server所提供的
数据类型，并被添加到systypes表中。

表3-6 数据类型映射

用户自定义的数据类型 映射的系统数据类型

Binary varing

Character char

Character varin

Integer

Double precision float

建立用户自定义数据类型的命令如下:

sp_addtype typenarne, phystype[, nulltype]

其中:

. typename为用户自定义数据类型的名称，在每个数据库中是惟一的，但不同用户
    自定义的数据类型可拥有相同的数据类型定义;

. phystype为SQL Server提供的数据类型名称;

. nulltype决定用户自定义数据类型是否允许NULL值，用户可指定允许NULL或
    NOT NULL，若不指定，SQL Server会取用当前“ANSI null default”数据选项的

    设定。

    定义表的主要工作是指明表列的数据类型。Transact-SQL可使你定义一些数据类型，

包括字符、数字和位图。也可以根据需要，为在数据表中使用而必须存储的程序、表和使

用数据表做其他工作。

    一个表至少定义I列，最多不超过1024列。行的长度也是有限制的，最多为8060个

字节。

    注意:可以用image, ntext和text数据类型来避免行长8060个字节的限制。用image

    和text数据类型定义的列是存储在表外的.

    数据类型是表中列定义的第一个特性。列的数据类型控制着这一列中所存储信息的类

型。数据类型栏紧随着“列名”栏，用一个关键词来定义它。在定义了某列的数据类型后，

它就被作为一个持久而不变的特性存储起来了。
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3.5 建立数据库

    在设计好数据库之后，下一步是在数据库系统中实现设计，建立相应的数据库。建立

数据库的方法有两种:一种是通过SQL Server Enterprise Manager建立数据库;一种是使用
SQL语句中的Create命令来建立数据库。前一种方法可以称作硬操作，而后一种方法可以
称作软操作。本节将详细介绍如何使用这两种方法建立一个完整的数据库。

    注意:有关SQL语言的介绍见3.6节。在这里读者只需要了解建立数据库的SQL
    语句的结构就可以了。

3.5.1 使用SQL Server Enterprise Manager建立数据库 (硬操作)

    在3.3节中已经初步介绍了SQL Server Enterprise Manager的一些基本概念和使用方
法。下面将详细介绍如何通过Enterprise Manager建立一个完整的数据库。

    注意:这里所要建立的数据库对象就是前一节中设计的BBS论坛数据库。

    ( I)首先通过“开始”菜单中的SQL Server 7.0程序组启动Enterprise Manager，得到

如图3-26所示的Enterprise Manager视窗界面，下面的所有操作步骤都是在这个界面中完
成的。

    注意:在进行这一步骤之前，必须确保SQL Server Service Manager中的MSSQL
  Server处于启动状态，此时Window，状态栏中显示的是绿色的三角形图标洲。

    (2)在SQL Server Group中找到数据库所在的位置，一般是本地机上，连接到本地机
上的SQL Server。点击各个项目前面的“+”号，展开所有的结构层次，得到的层次结构如
图3-36所示。

                      曲 Console Root

白誉哑rosoft SQL Servers

(Windows NT)

Data Transformation Services

由曲 Management
田。. Replication Monitor
白由 Security
由二由 Support Services

图3-36本地SQL Serve:的层次结构

(3)在Databases选项上单击鼠标右键，将弹出如图3-37所示的快捷菜单。
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图3-37 快捷菜单

    (4)在该菜单中选择New Database选项，将弹出如图3-38所示的Database Properties
(数据库属性)对话框。

藻篡羹
U文件名称

娥缨髓爵爵邂瓤馨戮溉璨聊瞬戮酗戮 鬓
文件的砚盆位it 文件的材幼大小    文件.长鬓

Fil. 6-0蘸   I&XIA's filo lit.F'J   r V--t-t.a fil.6, th*PRIIBZ
图3-38 Database Properties对话框 (General选项)

    其中有General(普通)和Transaction Log(事务日志)两个选项。

    (5)在图3-38所示的Nam。文本框中输入新建的数据库名称。这里输入“pettbbs”作

为BBS论坛的数据库名称。
    (6)在General界面中间的Database files框中，将出现数据库文件名称、文件的磁盘

位置、文件的初始大小以及文件增长的默认值。在 General界面的左下方是数据库文件是

否自动增长以及增长方式的选择，右下方是是否限制数据库文件的大小以及设定的最大数

值。

注意:在新建数据库时，这些默认的选项是在安装SQL Server 7.0的过程中默认
的，如果在安装过程中没有改变自动的设定，则采用系统的默认值。当然，这些
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    值在图3-38和图3-39所示的对话框中都可以改变。

    默认值分别是:

    File name(文件名称):pettbbs-Data.

    Location(文件路径):d:\server2OOO\mssql7\data\pettbbs-Data.MDF.
    Initial size (MB)(初始大小):IMB.

    File growth(文件增长):Primary.

    单击显示这些默认值的区域，就可以重新设置这些默认值。

    Automatically grow file(文件自动增长):允许。
    In megabytes(以兆字节增长):非默认选项，1MB.

    By percent(以百分比增长):默认选项，10%.
    Unrestricted filegrowth(不限制文件增长)

    Restrict filegrowth (MB)(限制文件增长):2M[B.

    (7)切换到如图3-39所示的Transaction Log(事务日志)界面，其中显示的是有关新
建数据库的事务日志文件。

                    图3-39 Transaction Log(事务日志)选项

可以重新设定的参数和默认值如下:

File name(文件名称):pettbbs一og.

Location(文件路径):d:\server2OOO\mssql7\data\pettbbs少og.LDF.
Initial size (MB)(初始大小):IMB.

单击显示这些默认值的区域，就可以重新设置这些默认值。

Automatically grow file(文件自动增长):允许。
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In megabytes(以兆字节增长):非默认选项，IMB.

By percent(以百分比增长):默认选项，10%.

Unrestricted filegrowth(不限制文件增长)

Restrict filegrowth (MB)(限制文件增长):2MB.

    可以看出，除文件增长选项之外，事务日志文件和数据库文件的参数都一样。各个参

数的具体值，参照图3-39中所示。一般在不了解各个参数的具体含义时，可以采用默认值。

    注意:SQL Server中每一个数据库都有一个单独的事务日志文件。

      (8)设置好数据库文件和事务日志文件的参数之后，单击“确定”按钮，将建立一个

新的数据库。如果新建的数据库名称在现有的数据库系统中已经存在，则SQL Server将弹

出如图3-40所示的警告框，提示用户新建的数据库己经存在。

图3-40数据库己经存在的警告框

    (9)在如图3-36所示的数据库层次目录中，单击 “Database”前面的“+”号，展开

后，将看到本地数据库系统中的所有数据库，如图3-41所示。

日钾}卿娜甲
:甲 娜 di眺n七utlon

图3-41 Database目录

    (10)在图3-41中可以看到在前面步骤中新建的数据库pettbbs，其中的pett数据库也
是笔者建立的。其余的distribution, master, model, msdb, Northwind, pubs和tempdb都
是系统数据库，用来存放有关本地数据库系统的所有系统信息，包括用户许可、数据库结

构等等。有关这些系统数据库中数据表的结构，可以参考相关的书籍。

      (11)完成以上这些步骤之后，就可以对新建的数据库进行相应的操作了。在相应的

数据库目录上单击鼠标右键，将弹出如图3-42所示的操作选项，可以选择新建数据库或者

删除等操作。
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图3-42对数据库进行操作

    通过上面步骤建立的数据库只是一个空数据库，其中并没有存放任何用户可以调用的

数据信息。需要进一步建立相应的设计好的数据表，具体操作步骤参见3.5.3小节。

3.5.2 建立数据库的SQL语句 (软操作)

    在3.3.3节中已经介绍了SQL Server Query Analyzer的使用方法，从中也知道Query

Analyzer是用来运行SQL语句的工具。下面介绍如何使用SQL语句在数据库系统中新建
一个数据库。

    单击Windows桌面上的“开始”>“程序”>Microsoft SQL Server>Query Analyzer，将

启动如图3-43所示的视窗界面。

                        图3-43使用SQL语句新建数据库

在上面的窗体中输入相应的SQL语句，下面的窗体中将显示出相应的执行结果。

这里新建的数据库名称是“pettbbs "，相应的SQL语句是:

create database pettbbs

如图3-43上面的窗体中所显示，其中的蓝色语句表示的是系统命令语句。

注意:SQL语句中的系统命令对大小写不敏感。Create和。reatE的作用是一样的。
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执行后，在下面的窗体中将显示出相应的执行结果:

The CREATE DATABASE process is allocating 1.00 MB on disk'pettbbs'.

The CREATE DATABASE process is allocating 0.49 MB on disk'pettbbs loe.

    显示出这样的结果，表明已经成功建立一个数据库。

    这里，在SQL语句中没有对新建的数据库作任何参数设定，因此建立的数据库的参数

都采用默认值。执行完语句之后，在SQL Server Enterprise Manager的界面中选择“刷新”
操作，将看到新建的数据库。

    使用SQL语句建立数据库和通过SQL Server Enterprise Manager建立数据库的效果是
一样的，都可以对新建的数据库作进一步的操作。

3.5.3 通过SQL Server Enterprise Manager操作数据表 (硬操作)

    新建好一个数据库之后，需要在数据库中建立设计好的表，用来存储一定格式的数据

信息。通过SQL Server Enterprise Manager可以在选定的数据库中建立数据表，具体的步骤
如下:

    (1)在如图3-41所示的Database目录中单击新建的“pettbbs”数据库前面的“十”号，

显示出pettbbs数据库所包含的内容，如图3-44所示。

                          曰·图pettbbs
Diagrams
Tables

Views

Stored Procedures

Users

Roles

帽
国
脚
图
留
妞
乡·⋯巴目Rules

犷臀Defaults._.-一
;⋯双 user Uenneo uaEa i ypes;

全.Full-Text Catalogs

图3-44 pettbbs数据库目录中的内容

    (2)单击图3-44中所示的Tables选项，在右边的区域将显示出pettbbs数据库中已经
存在的数据表。右边的区域显示数据表4个方面的内容:Name(表名)、Owner(所有者)、

Type(类型), Create Date(建立日期)。如果是新建的数据库，其中会有19个类型为System
的系统表。用户新建数据表的类型为User.

    (3)在右边区域中或者在图3-44所示的Tables项目上单击鼠标右键，将弹出一个操

作对话框。

      (4)在对话框中选择 “New Table”操作，将弹出如图3-45所示的“选择名称”对话

框。在其中的文本框中输入相应的数据表名称，单击 “确定”按钮。这里要建立的是1313S

论坛中的用户表 (Member表)。
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                                  图3-45输入表的名称

    注意:如果新建数据表的名称在数据库中已经存在，单击 “确定”按妞时将弹出
    相应的警告框。

    (5)若输入的数据表名称不冲突，将出现如图3-46所示的设计界面。在前面的表3-1

中我们己经设计好Member字段和表体结构。这里只需要进行相应的输入就可以了。
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图3-46 设计新建的数据表

在其中的 “列名”一列中输入字段名，并选择相应的数据类型，如图3-47所示，设置

长度、精度、小数位以及允许空。

图3-47 选择数据类型
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  (6)完成所有的输入后，单击左上角的保存按钮刻，保存设计好的数据表。然后关
闭设计窗口，结束数据表的设计。

    完成上面的步骤之后，在SQL Server Enterprise Manager视窗右边的表区域中将显示出

新建的数据表。

    (7)在相应的数据表项目上单击鼠标右键，将弹出如图3-48所示的快捷菜单。可以

通过其中的选项对数据表进行相应的操作。

鬓
馨
摹纂

矍

图3-48 对数据表进行操作的选项

令  选择“New Table”可以新建一个数据表。

. 选择“Design Table”将打开如图3-46所示的设计界面，可以修改对表体和字段的
    设计。

. 选择“Open Table”将打开数据表，在此可以往数据表中输入数据。

. 选择“复制”、“删除”或“重命名”可以对数据表进行复制、删除和重命名操作。

. 选择 “属性”选项，将弹出相应表的属性对话框，可以设定本表的一些参数。

这些选项中最常用的是“Open Table "。它的两个子选项如图3-49所示。

图3-49 Open Table选项的子选项

    这两个子选项的不同之处在于显示的记录条数。

    Return Top...(返回前⋯条):选择此项，将弹出如图3-50所示的对话框，可以填入任
意大小的数字。单击“OK”按钮后，打开的界面类似于图3-51，惟一不同的是显示的行数

是受限制的。

图3-50 输入需要显示的行数
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    Retum all rows(返回所有的行):选择此项，将在如图3-51所示的界面中显示数据表

中的所有行。

    (8)在这里选择 “Retum all rows”子选项，将打开如图3-51所示的界面。其中显示

了member表中的所有内容。可以在这里往数据表中添加记录。

图3-51 打开数据表 (member表)

    图3-51显示了本BBS论坛中的所有注册用户，由于此论坛没有正式发布，其中的用
户都只是用来测试系统而建立的。

注意:在输入数据时，要注意相应字段的数据类型，如果输入的数据不符合设定
的数据类型，输入后SQL Server将弹出如图3-52所示的提示框.

图3-52 输入的数据不符合设定的数据类型

    至此，已经建立起一个完整的数据表，在数据表中输入数据之后，就可以进行相应的

数据操作，比如查询、删除等。

注意:在建立好数据表之后，一般需要往数据表中输入一定数量的记录，以方便
调试前台的ASP程序。

    BBS论坛的其他三个数据表Board表、Message表和Letter表的建立步骤和上面的步
骤相同，只是表体结构和字段不同而已。

3.5.4 使用SQL语句操作数据表 (软操作)

3.5.3小节中的所有操作步骤也可以用SQL语句来完成，下面举例说明如何使用SQL
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语句来建立数据表并往其中输入数据。

    ，.建立数据表

    (1)和3.5.2小节中使用SQL语句建立数据库类似，首先需要启动SQL Server Query

Analyzer。打开的画面如图3-53所示。

                        图3-53 SQL Server Query Analyzer界面

    (2)一个数据库系统中一般会存在多个数据库，而所要建立的数据表应该从属于某一

个数据库，因此在执行相应的SQL语句之前，必须选择相应的数据库。在图3-53上面的
工具栏中，选择其中的DB下拉菜单。该下拉菜单中的内容如图3-54所示，其中显示的是

当前数据库系统中存在的所有数据库，包括系统数据库。

Pettbbs

di， tribution
。a: ter

model

m 曲

万orthwind
nOtt

图3-54 DB下拉菜单

    选择其中的“pettbbs”数据库，建立的数据表将都从属于“pettbbs”数据库。
    (3)在上面的窗体中输入相应的SQL语句，如图3-53所示，执行的结果显示在下面

的窗体中。

    SQL语句为:

create table member

(lybid Int NOT NULL)

相应的执行结果为:

The command (s) completed successfully.
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    执行这一条语句，将在“pettbbs”数据库中建立一个member表，建立的表中仅有一
个字段，字段名为lybid，数据类型为Int，不允许空值NOT NULL.

    注意:新建的数据表中最少必须有一个字段，否则SQL Serve:将出现错误信息。

    Create Table命令的基本语法如下:

      Create Table table name

    (column-name datatype (identity NOT NULLINULL))
    卜⋯]

    下面给出建立BBS论坛数据库member表的SQL语句。

今  建立用户资料表 (member表)

    create table member

    (Regnum int (4) not null， 登录编号
    lybid Nvarchar (50) not null， 用户账号

    lybname Nvarchar (50) not null， 真实姓名
    nickname Nvarchar(50) not null， 昵称

    password Nvarchar(50) not null， 密码

    birthday Nvarchar (50) null， 生日

    question Nvarchar (50) not null， 提示问题

    answer Nvarchar(50) not null， 提示答案
    address Nvarchar(50) null， 住址

    workunit Nvarchar(50) null,   T作单位

    telephone Nvarchar (50) null， 联系电话

    bpnumberNvarchar (50) null， 寻呼机
    emailNvarchar (50) null,   E-mail地址

    ICQ Nvarchar (50) null， 网上寻呼号

    other Ntext null， 其他信息 (备注)

    pen Ntext (100) null， 个人签名档
    Vtimes int default I， 来访次数
    addtime smalldatetime not null， 注册时间
    addip NNvarchar not null， 注册IP

    fabiaonum int default 0， 发表文章数

    intime smalldatetime not null， 登录时Mi

    outtime smalldatetime not null， 退出时间
    inip nNvarchar not null 登录IP
      )

. 建立讨论区信息表 (board表)

      create table board
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  (bdnum int not null,

boardname Nvarchar(50) not null

bdowner Nvarchar (50) not null,

bdintro Ntext (300) not null,

createtime smalldatetime not null

)

讨论区编号

讨论区名称

版主

讨论区简介

创建时间

今  建立文章表 (message表)

    create table message

      (addid int not null,

    addname Nvarchar (50) not null,

    message Nvarchar(1000) null,

    addtime smalldatetime not null,

    addip Nvarchar (50) not null,

    boardtype Nvarchar (50)not null

    title Nvarchar (50) not null,

    re Nvarchar(10) not null

      )

消息编号

文章作者

文章内容

发表时间

作者IP

所属的讨论区

文章主题

是否为回复文章

令  建立信件表 (letter表)

    create table letter

    (posterNvarchar (50) notnull， 寄信者
    receiver Nvarchar(50) not null， 收信者

    title Nvarchar (50) not null， 信件主题

    message Nvarchar (50) not null， 发信内容
    addtime Nvarchar (50) not null， 信件时间

    addip Nvarchar(50) not null， 发信IP
    readNvarchar (50) notnull， 阅读次数

    addidNvarchar (50) notnull， 信件编号

    )

    在SQL Server Query Analyzer中执行上面的程序段，将在pettbbs数据库中建立前面设
计好的数据表。

    2.往数据表中插入数据

  可使用SQL中的INSERT语句将行添加到数据表中。下面的示例将向上面建立的Message

表中添加一条记录。

Insert into message

(addnaine,title,addtime,addip,boardtype,message,re)
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    Values Cpett', 'test', '2000-08-23 19:57:00', '192.168.1.11',’测试版，，'hehe" 1)

    在SQL Server Query Analyzer中执行这一条语句，相应的执行结果是:

      I row (s) affected

    出现这样的结果，说明SQL语句己经成功执行，并且在数据表中添加了一行。
    INSERT语句也是前台的ASP程序中经常嵌套的SQL语句之一。在BBS论坛系统中，

新用户注册、发表文章、发送信件等需要往数据库中添加数据记录的操作都是通过INSERT

语句来完成的。

    INSERT语句的一般语法是:

      INSERT INTO table name

      (field-name,...)

      VALUES (field value,⋯)

    使用INSERT语句需要注意以下几点:

    . VALUES清单的数值必须和字段的数据类型匹配，否则INSERT语句将中断执行。

    . 在INSERT语句中可以省略表中的一些字段，但前提是这些字段必须允许 NULL,

        否则同样出现执行错误。

    . 可以省略字段名的列表，也就是上面所示程序中的第二行，这是因为，SQL Server

        将按照表中的固定字段顺序插入相应的值。一般不鼓励这样做。

    . 字段名和相应的值一定要匹配。当字段名较多时，经常会出现匹配上的错误，这

        在调试前台ASP程序的过程中是一种经常出现的错误。

    . 凡字符串值都必须用单引号，否则将认为是一个变量，或者出现执行错误。对于

        数字类型的值不需要加引号，否则将被认为是数字式的字符串。

    . 这里插入的所有值都是确定的。一般嵌套在ASP程序内SQL语句的值有可能是
        各种变量，程序的编写将更加复杂，需要在编写程序的过程中更加仔细认真，不

        出现任何的书写错误。

    注意:要想插入多行可以利用子查询。关于子查询的概念将在3.6节介绍。

    在BBS论坛系统中，一些地方使用了INSERT语句，例如需要往数据表中插入新的记

录，用户提交个人资料、发表文章、发送信件等。

    比如，用户填写好个人信息之后，接受资料的页面中使用了INSERT的SQL语句，如

下所示:

insert into member

(lybid,lybname,nicknwne,password,birthday,question,answer,address,workunit,telephone,bpnumber,emaiI

，，，一，'icq,other,pen,addip,vtimes)”_

    &，，values ( ... &request.form C'Iybid") &，，，，，，，   &request.form C'lybnarne") &，，，，，，，   &request.forni

  ("nickname") &，，，，，，，   &request.form ("password")&，，，，，，_ &，，，，，   &request.form ("birthday")
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    &，，，，，，，   &request.forin ("question") &，，，，，，，   &request.fonn ("answer") &，，，，，，，   &request.form ("address")&，，，，”

    &，，，，，   &request.form ("workunit") &，，，，，，，   &request.form ("telephone") &，，，，，，，   &request.form("bpriumber")

    &，，，，，，，   &request.fonn ("email")&，，，，，，_ W"Wrequest.form Clicq") &，，，，，，，   &request.form ("other")

    &，’，’’   &request.form ("pen") &，’，’’.   &request. servervariables ("remote-addr")&川，I)”

    其中的request.form和各种连接符号都是ASP语句，因为这条SQL语句是嵌套在ASP
程序中的，所以要满足ASP程序的语法。具体的解释见第7章。

3.5.5 两种建立数据库方法的比较

    由上面的叙述可以看出，通过两种途径都可以新建数据库和数据表，并对数据库中的

数据进行一定的操作。在平时进行数据库操作时这两种方式都可以采用，如果对SQL语句
很熟悉，可以使用SQL语句的软操作完成指定的操作，方便快捷;对于SQL Serve:初学者，

最好还是使用SQL Server Enterprise Manager的图形界面来完成指定操作。
    新建数据库或者数据表时，可以使用Create语句来完成，也可以通过图形界面来完成。

但使用SQL语句更加方便快捷，能够提高工作效率。尤其在创建多字段的数据表时，逐一
设置每个字段的数据类型、数据长度、允许空等属性，这种机械式的重复劳动让人感到十

分繁琐。而如果采用SQL语句，相同属性的字段可以使用复制、粘贴操作来减少输入的工
作量，这在一定程度上提高了工作效率。

    在往数据库中加入数据记录时，INSERT语句一次只能添加一条记录，如果需要输入

大量数据的话，这种做法显然不合理，而且需要注意VALUES清单中值和相应字段的数据

类型相匹配。这种情况下，建议使用SQL Server Enterprise Manager图形界面来添加数据记
录。

3.6 SQL语言

    SQL语言是位于加利福尼亚San Jose的IBM实验室于20世纪70年代后期开发出来的，

它的含义是结构化查询语言(Structured Query Language)。它最初是为IBM的DB2产品设
计的。SQL语言不同于同时期出现的过程化语言，它是一种非过程化语言，它是建立关系
数据库管理系统(RDBMS)的基础。

    注意:SQL语言的所谓非过程化是指 “是什么”，而不是 “怎么办”。在 SQL
    语言中，描述的是检索、删除或者插入数据等，但不说明这些过程如何进行。

    美国国家标准协会(ANSI)和国际标准化组织(ISO)一直在推动SQL标准的工业化。

SQL语言最初成为ANSI标准是在1986年。1989年的ANSI标准 (常被称为SQL-89)对
SQL语言作了进一步的扩展和规范。后来随着计算机技术的发展和需要，SQL语言还有

SQL-92, SQL-% 以及最新的SQL-99标准，一般的SQL-99标准定义的SQL语言也称为
SQL-3。经过多次完善和补充，SQL语言已成为操作和检索关系数据库的事实上的标准语
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注意:尽管标准化组织为数据库的设计者们制定了统一的标准，但几乎所有的数

据库产品都和ANSI标准在一定程度上存在差别。因此，在采用SQL语言的不同
实现方式时，应该注意它们之间的区别。

    SQL语言的一个最大优点就是它是一种真正的跨平台语言和跨产品语言。它被编程者
称为高水平的语言，只需要几行程序代码就可以完成大量的工作。

    尽管从SQL的字面(Structured Query Language，结构化查询语言)上讲SQL只是一
种查询语言，但这一点往往引起误解。实际上，通过SQL语言不仅可以从数据库中查询数
据，而且可以在数据库中创建表、增加数据、删除数据、将数据连接在一起，根据数据库

的变化触发相应的处理过程，将用户的查询存储在程序和数据库中。归纳起来，一般SQL
编程者和数据库管理员可以做以下的事情:

. 修改数据库的结构

. 改变系统的安全性设置

. 修改用户访问数据库表的权限

. 查询数据库的信息

. 更新数据库的内容

    SQL中最常用的语句是SELECT语句，同样，在Web数据库系统的开发过程中，内嵌

的SQL语句中最多的也是SELECT语句。SELECT语句从数据库检索数据，并将结果提供

给用户。除此之外，SQL还提供了创建新数据库、表、字段和索引的语句，以及插入和删
除记录的语句。ANSI SQL还提供了一组数据操纵的核心函数。许多数据库系统也提供了
保证数据库完整性和增强系统安全性的工具。

注意:Web数据库开发者主要将SQL语句内嵌于ASP程序中，根据内嵌的SQL
语句通过ASP中的数据库对象对数据库进行相应的操作.Web数据库系统的客户

应用程序中，一般使用最多的是SELECT语句，也使用少量的INSERT(插入数

据)语句。但是在开发Web数据库系统的管理程序时，可能需要内嵌其他的SQL
语句，如CREATE(创建)、ALERT(更新)、DELETE(删除)、UPDATE(修

改)等命令。最重要也最复杂的语句是SELECT语句，学好SELECT语句后，就

很容易掌握其他SQL语句.

3.6.， 使用SELEC下语句进行数据库查询

    SQL的主要功能之一是实现数据库查询。如果你熟悉Internet搜索引擎，那么肯定熟

悉查询了。用户可以使用查询来取得满足特定条件的信息。例如，如果想找到有关ASP信

息的全部站点，·可以连接到Yahoo!并执行一个对Active Sever Pages的搜索。在输入这个查
询后，会收到一个列表，表中包括所有其描述中包含搜索表达式的站点。

    多数Internet引擎允许逻辑查询。在逻辑查询中，可以包括特殊的运算符，如AND,

OR和NOT，可以使用这些运算符来选择特定的记录。也就是说，用户可以用AND来限制

查询结果。例如，执行一个对Active Sever Pages AND SQL的搜索，将得到其描述中同时
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包含Active Sever Pages和SQL的记录。
    如果需要扩展查询的结果，可以使用逻辑操作符 OR。例如，需要执行一个搜索，查

找所有的其描述中包含Active Sever Pages OR SQL的站点，这时，用户可以使用OR来得
到包括所有其描述中同时包含两个表达式或其中任何一个表达式的站点列表。

    如果想从搜索结果中排除特定的站点，可以使用NOT。例如，查询“Active Sever Pages"
AND NOT" SQL”将返回一个列表，列表中的站点包含Active Sever Pages，但不包含SQL.
当必须排除特定的记录时，可以使用NOT.

    用SQL执行的查询与用Intemet搜索引擎执行的搜索非常相似。当执行一个SQL查询
时，通过使用包括逻辑运算符的查询条件，可以得到一个记录列表。此时查询结果可能来

自一个表或多个表。

    SQL查询的句法非常简单。为了说明SELECT语句的使用方法，我们使用在前面小节
中建立的BBS论坛数据库，此数据库中数据表的结构和字段如表3-1至表3-4所列，在后

面所述的SQL语句中都以这4个数据表为示例。

注意:SQL语句其实十分容易，几乎完全是命令式的，需要什么样的结果只需要

输入一行命令就可以得到。但是，在使用的过程中还需要注意SQL语句的基本语

法结构。另外，本小节所举的SQL示例都以前台的ASP程序中所要嵌套的SQL
语句为主。了解这些SQL语句，对于编写前台的ASP程序有很大帮助。

    注意:在BBS论坛的前台程序中，在17个页面中使用了28条SELECT语句，可

    见SELECT语句在前台程序中的重要性。

    SELECT语句的作用是从单个或多个数据表中查询并显示数据。SELECT是使用最频

繁的SQL命令。许多复杂的数据操作有时仅需要一条精选的SQL语句，这种SELECT语

句的交互作用正是SQL语句的巨大功能所在。
    SELECT语句可以分为单表查询和多表查询，也可以在一个查询上构造另外一个查询。

这里首先介绍单表查询。

    ，.单表查询

    单表查询的Select语句基本语法如下:

SELECT

FROM

[WHERE

[AND/OR

[GROUP BY

[HAVING

[ORDER BY

[DISTINCT] f *1字段名[，
表名【或表单别名]
条件

条件，[AND/OR条件，⋯
列表达式【，列表达式，⋯〕

条件』〕
{列，[，列，...   M

字段名，⋯』}

    方括弧中是非强制性的选项，括弧笼}中是可选择的选项，而三连点⋯表示可替换前面
的选项。SELECT语句的附加子句隐藏在后面的部分中。从一个SQL语句到另一个SQL
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语句的执行过程中可能产生细微变化，但所有语句最起码应该包含这些必须的部分。

    SELECT命令在执行过程的顺序如下:

FROM

WHERE

GROUPBY

HAVING

SELECT

ORDER BY

指定存取的表

根据某些条件过滤行

从一组行中构成一个单独的行

根据某些条件过滤组

指定输出哪些结果

决定输出行的顺序

下面举一个最简单的SELECT示例来说明SELECT语句的概念。

查询I:列出Message表中的所有内容。
SELECT语句:

Select*from Message

    上面的SQL语句将显示出Message表中的所有行和列。在SELECT语法中，此SELECT
语句是最简单的。这里的Message表是前面BBS论坛数据库中的用户信息表，其中存储所
有讨论区中的所有文章。

    当然，编写好了的SELECT语句只有经过执行才能得到所需要的结果。SQL语句需要

在SQL Server的引擎数据库中执行，执行SQL语句的界面就是前面所介绍的SQL Server

Query Analyzer。选择“开始”菜单，在“程序”中的Microsoft SQL Server程序组中选择

Query Analyzer，将启动Query Analyzer，调试和执行SQL语句。
    执行查询I语句的结果如图3-55所示。

图3-55 查询 I的执行

    由于Message表中的记录很多，这里无法一一列出所有的记录，但通过这个实例，可
以对SELECT语句有一个初步的认识。
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查询2:用户身份验证。

SELECT语句:

Select*From member Where lybid= ... &name&，，，   and password="'&password&"'

    这是对登录用户身份进行验证的SQL语句，根据用户输入的用户名和密码，在用户资
料表中查找符合条件的记录。如果语句的执行结果不为空，也就是说在数据表中存在符合

条件的记录，说明数据库中存在当前用户的资料，登录的是BBS论坛的合法用户，根据这

条语句的执行结果，ASP程序会给出相应的处理。

    本条语句中的lybid和password是member中的两个字段名，分别代表用户名和登录密

码，而单引号中的name和password分别是ASP程序中的两个变量，”&”是对变量的一

种引用方法。在把SQL语句输送到SQL Server数据库之前，ASP程序会自动用变量的值
来代替单引号内的内容。

    假设目前登录用户输入的用户名和密码分别是pett和123，那真实的SQL语句将是:

    Select*From member Where lybid='petfand password='123'

    注意:这里的密码123虽然是数字，但其在数据库中的数据类型为字符串型，因

    此需要加单引号。这是因为，密码中可能包括字母。

    这里的Where子句可以用来过滤不满足条件的所有记录。在上面的语句中使用了运算

符 “=”和逻辑连接符 “and".

    Where子句中还可以使用下面的谓词:

运算符:=，<> (不等于)，<，>，>=，<=。

BETWEEN expressionI and expression2: BETWEEN具有相容性，返回指定字段值
在表达式I和表达式2之间的所有记录。

IN (elementl, element2,⋯):返回和清单中指定元素具有相同值的所有记录。
LIKE string__qxpression:用于模糊匹配，可用的通配符有%、[]、_(下划线)，比
女口:

LIKE'O/opett%' 表示任何包含pett的字符串;
LIKE'[A-Ml%’表示首字母在A到M之间的所有字符串;

LIKE'[ABD]%’表示以ABD开头的所有字符串;
LIKE'[A-FU]%’表示首字母在A到F之间或者是u的所有字符串;
LIKE'[-pl%’ 表示首字母不是p的所有字符串;
LIKE 'p_}U. 其中的_可以是任何一个单独的字母，例如pett是满足条件的，

                但peett不满足。
逻辑连接符and和or:用于连接多个搜索参数。

.

今

:

查询3:查出当前用户的访问次数。

SELECT语句:
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select vtimes from member where lybid="'&session ("user")&，，，

    这一条语句和查询2的语句很相似，不同的是在这里用vtimes代替了*，这里不返回

满足条件的记录的所有列，只返回vtimes字段。这里的vtimes字段是member表中的一个

字段名，含义是用户的访问次数。单引号内的session ("user")是ASP的一个对象，具体

解释见6.3节 ，" session对象”。

    查询4:查询当前用户新收到的信件的数目。

    SELECT语句:

select count (receiver) as Inurn from letter where receiver--"'&name&` and unread=O

    这里的letter是信件表，其中存储的是BBS论坛用户之间的来往信件。这条语句的含

义是:计算letter表中receiver字段为，'&name&'，且unread字段为0的记录数目，并以Inum

字段表示这个结果。这里的count是SQL合计函数，计算记录中receiver的数目，也就是
相当于计算符合条件的记录的数目。

    SQL Server中的函数很多，有字符串函数、数学函数、日期时间函数、系统函数、Niladic
函数以及合计函数。

    SQL Server中可用的合计函数如表3-7所示。

表 3-7 合计函数

函数名

AVG ([ALLIDISTINCT] expression)

COUNT([ALL!DISTINCT] expressionj*)

说明

MAX ([ALLIDISTINCT] expression)

VARP (expression)

STEDVP (expression)

MIN([ALLIDISTINCTI expression)

SUM ([ALLIDISTfNCT] expression)

VAR (expression)

STEDV (expression)

Expression中所有值的平均值

Expression中非NULL值个数。如果指定*则计算NI几L个

数

Expression中的最大值

Expression中所有给定值的统计方差

Expression中所有给定值的统计标准差

Expression中的最小值

Expression中所有值的总和

Expression中所有给定值的统计方差

Expression中所有给定值的标准差

    通过添加关键字DISTINCT，系统将只总计不同值，默认情况是ALL。还有一种情况

是COUNT(*)，它计算满足条件的所有记录的数目。

注意:在SQL语句中使用合计函数，可以很方便地得到关于数据表中记录的各种

统计数据。在ASP程序中，只需要直接嵌套SQL语句就可以，不再需要前台的程
序进行任何处理。另外，合计函数并非只能用于SELECT语句中，其他语句中也

能使用合计函数。

在查询4的SELECT语句中使用了COLNT函数，用来计算满足条件的记录数目，也
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就是当前用户的新信件数目。

    假设当前用户是pett，则相应的SELECT语句是:

select count (receiver) as Inum from letter where receiver--'pett' and unread=O

在Query Analyzer中的执行结果如图3-56所示。

图3-56 查询4的结果

    如果删除语句中的as Inum，此语句也能正常运行，结果中将显示出No column name,

这在前台的ASP程序中不方便调用。因此一般在使用合计函数进行统计时，都使用as指

定统计结果的名称，以方便调用。

    可以看出，使用合计函数可以很方便地对数据库中的数据记录进行各种实时统计。在

BBS论坛中，需要一些常见的统计数字，以了解此论坛的规模大小。比如，当前注册人数、

截至当前有多少人访问本站、人均访问次数、日均访问次数等，统计这4项数字的SELECT

语句如下:

SELECT count (lybid) as datal,surn (vtimes) as data2,abs (sum (vtimes) /count (lybid))as data3,abs

(sum (vtimes) /DateDiff ('dy','2000-8-24',getdate()))as data4 from member

    在这条语句中使用了5个SQL函数，即COUNTO), SUMO). ABSO), DATEDIFFO),

GETDATE0，还有一个除法运算符/，其中的COUNT()和SUM()是合计函数，在上面已经
介绍过。ABS()是取绝对值，属于数学函数。SQL中的数学函数如表3-8所示。其中所列
的数学函数根据输入值执行计算并返回一个数值。DATEDIFF()和GETDATE()都是时间日

期函数，SQL中的时间日期函数如表3-9所示。其中给定的表达式是时间数据类型。

表 3-8 数学函数

函数名

ABS()

ACOS()

ASM ()

说明

计算绝对值

计算反余弦值

计算反正弦值
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                                                                                (续表)

函数名                        说明

ATAN () 计算反正切值

DEILIN () 大于或等于输入值的最小整数值

Cos() 计算三角余弦值

COTO 计算三角余切值

EXP() 计算指数值

FLOOR 小于或等于输入值的最大整数值

LOG () 计算自然对数值

LOGIO() 计算以10为底的对数值

Pi() 常数pi

POWER (A,B)   A的B次幂

SIGN (A)   A>=O,计算值为1; A<O,计算值为0

SINO 计算三角正弦值

SQUARE () 计算平方值

SQRT() 计算平方根

TAN() 计算三角正切值

  运算符+、一、*、/和% (取模)也都可以用于数值表达式。

表 3-9 时间日期函数

函数名                        说明

DATEADD (E,I,B) 将整数I按照E数添加到B上

DATE (E,A,B)   A和B之间差值的E数

DATENAME (E,A) 具有A的E名的字符串

DATEPART (E,A)   A的E部分

GETDATE() 当前的日期和时间

DAY (A)   A对应的天数，以整数表示

MONTH (A)   A对应的月份，以整数表示

YEAR (A)   A中的年份，以整数表示

    表3-9中的参数A和B都必须是时间数据类型的数据，而参数E则表示指定时间日期

数据类型的某一个部分。表3-10列出了可以指定的数据部分代码。

表3-10 可以指定的数据部分代码

代码 说明 取值范围

1753-9999

1-4

1-12

年

季

月

yy

qq
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(续表)

代码 说明

一年中的某一天

一月中的某一天

星期

工作日

小时

毫秒

取值范围

1-366

1-31

1-53

1-7

0-23

0-59

0-59

0-999

勿

dd 
wk 
dw
hh

分

秒

ml

ss

注意:使用SQL中的函数时，一定要注意要求的数据类型和返回的数据类型，使
用不符合条件的数据类型进行运算，将出现运行错误.在嵌套到ASP程序之前，

必须在SQL Server Query Analyzer中进行调试，能够正确执行之后再插入到ASP
程序中。

    除上面所列 3种类型的函数之外，SQL Server中还有字符串函数、系统函数以及
NILADIC函数，这里不再介绍，需要时可以参考相关的书籍。

    如果数据类型允许的话，SQL中的函数可以嵌套使用，比如统计日均访问人次的abs
(sum (vtimes) /DateDiff ('dy','2000-8-24',getdate()))，其中就有三层函数嵌套。

    查询5:查询属于某一个讨论区的所有文章，并按时间降序排列。

    SELECT语句:

select*from message where boardtype= ... &session ("board")&，，，order妙addtime DESC

    这条SQL语句中除前面己经介绍过的where子句外，还使用了order by子句。order by
子句将记录集按指定的一个字段或多个字段排序。默认排列顺序是升序，如果希望按降序

排列，则需要添加DESC来指定。如果希望使记录集具有一定的顺序，那么需要在SQL语

句中使用order by子句。order by后所跟的是一个或多个字段名。
    假设指定的讨论区是“休闲娱乐”，则相应的SELECT语句为:

    select * from message where boardtype=，休闲娱乐，order勿addtime DESC

    执行结果是返回message表中所有属于“休闲娱乐”讨论区的文章，并按照发表时间
的降序排列，这样可以保证用户浏览时首先看到的是最新的文章。

    查询 6:查询出属于某一讨论区的所有文章，同一主题的文章放在一起，并按时间的

            降序排列。

    SELECT语句:

select*from message where boardtype="'&session ("board")&，，，order by title,addtime DESC
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    查询6和查询5的SQL语句十分相近，不同的是order by子句中的字段名，查询6是

以title和addtime排序的。也就是说，首先按主题的降序排列，这样同一主题的文章将放
在一起，主题是按照首字的首字母顺序排列的，先英文主题后中文主题;在同一个主题组

内，所有文章都是按时间先后顺序降序排列。这在BBS论坛中是用户可选的一种阅读方式。

注意:使用orde:子句按照指定的多个字段进行排序时，最重要的是考虑各个字段

的先后顺序，先按照哪个字段，然后再按照哪个字段，位置颠倒的话，查询的结果

会有很大差别。

    BBS论坛中还有一些类似的SQL语句。比如，用户的个人信箱显示页，其中需要显示

出当前用户所有收到的信，并且要标明每一封信的状态 (己读或者未读)，相应的SQL语
句如下:

select*from letter where receiver--Wsession ("user")&”，order by addtime

    这个查询语句与查询6的语句十分相似，只有where子句和order by子句中的字段不
同而已。

    查询7:查询日日5论坛中当前的十大讨论话题。

    SELECT语句:

    select top 10 count (addid) as tnum,title,boardtype from message group by title,boardtype order by tnum

      DESC

    这是一个比较复杂的SELECT语句，其中包含了group by和order by子句。

    关键字top用来限制返回的行数。在本查询中，只要求返回BBS论坛中当前的十大话

题，因此使用top 10来限制仅仅输出前10条记录，也就是所需要的十大话题。在上面的
SELECT语句中，首先需要统计各个话题在各个讨论区中的文章数 (这里不考虑属于不同

讨论区的同一话题)，因此这里首先使用group勿 子句进行分组，分组的字段是title和
boardtype，这里的title和boardtyp。字段的先后顺序并不十分重要，最终按照文章数进行排
序之后，两种先后顺序得到的结果是相同的。

    group by子句用来对数据表中的记录进行分组，以便于对各种类型的数据进行统计。

    2.多表查询

    查询8:列出各个讨论区的情况，包括讨论区名称、版主、简介、当前文章数目。

    SELECT语句:

    select boardname,mesnum,bdownerbdintro from (SELECT boardtype,count(*)as mesnurn from

    message group by boardtype) aboard b where a.boardtype=b.boardnarne order by mesnurn DESC

    此查询所需要的数据来自两个表中，分别是message表和board表。这需要涉及到多
表查询;另外，这个语句中使用了子查询，如图3-57所示。
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图3-57 查询8的执行结果

这个SELECT语句的设计过程可以分下面两个步骤:
(1)首先统计各个讨论区中的文章的数目，也就是上面语句中 () 的部分:

SELECT boardtype,count(*)as mesnum from message group by boardtype

    很容易理解这一条语句的构造，其中使用了合计函数COUNT() 和一个GROUP BY

子句。具体的查询过程可以描述为:首先按讨论区分组，然后统计每一组中的记录条数，

以mesnum字段返回。执行结果如图3-58所示。
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图3-58 子查询的执行结果

    从图3-58下面的窗格中可以看到子查询的执行结果，生成的结果和一个数据表的构造

是一样的，有字段名和记录 (列和行)。一个查询生成的结果可以称为一个视图，视图和表
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几乎一样，可以对其进行进一步的查询。

    (2)结合子查询的结果从board表中查询各个讨论区的相关内容，即bdowner,bdintro,

mesnum, boardname。这一步骤涉及到两个表之间的查询，关键是要求各个讨论区的信息
与文章数目统计相匹配，因此在查询语句中使用了一个where子句。

select boardnarne,mesnum,bdownerbdintro from (SELECT boardtype,count(*)as mesnum from

message group by boardtype) aboard b where a.boardtype=b.boardname order by mesnurn DESC

    在语句中，为了调用方便，给子查询生成的视图和board表分别定义了一个别名a和b.

在 where子句的条件中，判断的字段必须标明是哪个表或者视图中的字段，一般用

table naine.column name来表示。

    在这里，调用子查询的方法和调用一个表的方法是一样的，只需把子查询的语句用括

弧 () 括起来就可以了。利用子查询可以完成复杂的统计查询，把复杂的查询分成若干步

骤来实现。

    设计带有子查询的查询时，首先需要调试子查询语句，然后把子查询生成的结果 (视

图)当作一个表来对待，再进行相关的查询。对两个表进行相关查询要比单独对一个表进

行查询要复杂一些，最重要的是要标明字段的来源。

    查询9:查询出文章总数大于10篇的讨论区。

    SELECT语句:

SELECT boardtype,count(*)as mesnurn from message group by boardtype having count(*)>10

    这一语句和查询8中的子查询很相近，不同的是，这里添加了一个HAVING子句用于

限制输出的行数，限制只输出文章数大于10的讨论区。

    执行的结果如图3-59所示。

图3-59 查询9的输出结果

    这里使用的HAVING子句很简单，用来限制返回的统计数字。在前面的查询中，用来

作限制条件的子句是where子句，这里不能使用where子句。where子句只能根据表中的字

段值来作一定的限制，不能对统计结果作限制。如果执行语句:

SELECT boardtype,count(*)as mesnum from message group by boardtype a where mesnum> 10

那么在SQL Server Query Analyzer中将显示出如下的错误信息:

Server: Msg 156, Level 15, State 1, Line I

Incorrect syntax near the keyword 'where'.

错误信息的第一行表示错误的等级。对于SQL语句执行过程中出现的错误，SQL Server
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都会报出其等级，以表示此错误的严重程度，具体解释可以参考关于SQL Server的书籍。

第二行的含义是关键字’where’出现错误语法，这是SQL初学者容易犯的错误，由于mesnum

不是message表中的字段，因此where子句出现运行错误。
    如果要使用where子句，可以通过子查询来实现，相应的SQL语句如下:

select*from (SELECT boardtype,count(*)as mesnum from message group by boardtype) a where

a.mesnum>10

这里是把子查询的结果当作一个视图来对待，并且定义了一个别名 a，这里不定义别名 a

的话，语句执行时将出现运行错误。其中的where子句的条件可以改写为where mesnum>10,

因为此语句中只涉及到一个表，字段名可以不表明来源，但where前面的a是不可省略的，

必须定义视图的别名。

3.6.2 对数据表进行更新和删除操作

    BBS论坛中提供个人资料的修改功能，在页面中，需要对数据表中当前用户的记录进

行更新，可以使用UPDATE语句。

    ，.使用UPDATE语句对记录进行更新

    UPDATE语句非常简洁明了，只需要指定所更新的表、要更新的字段、字段的新值以

及相应的行。

    在用户登录BBS论坛时，将使当前用户的来访次数加I。例如，使用户pett.的来访次

数加I，相应的UPDATE语句为:

    update member set vtimes--vtimes+l where lybid='pett'

    如果省略其中的where子句，将更新member表中的所有记录。

    2.使用DELETE语句删除记录

    要从一个数据表中删除记录，可以使用DELETE语句。例如，删除用户pett的个人资
料，相应的DELETE语句是:

delete member where lybid='pett'

    同样，如果省略其中的where子句，则将删除掉member表中的所有记录。因此，需

要小心使用delete语句，以免造成无法恢复的数据损失。

    完整的SQL语法很多，在有限的篇幅内，不可能进行详细的解释和说明，读者可以参
照有关SQL的书籍。另外，附录A中列出了SQL语法的参考。

3.7 管理SQL Server数据库

数据库管理是一个很复杂的概念，真正管理好一个数据库需要做各个方面的工作，包
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括数据库文件管理、日志文件管理、数据库安全、登录用户管理、数据备份等等。其中的

数据备份是数据库管理的日常工作之一，也是很重要的一项工作，将在 3.8节详细介绍。

这一节主要介绍数据库安全和登录用户的管理。

3.7.1 SQL Server中可用的向导

    对数据库进行管理时，一般都使用SQL Serve:管理工具Enterprise Manager来实现。
关于SQL Server Enterprise Manager可以参照3.3.2节的介绍，其中有很多向导(Wizard)
可以帮助管理者方便地完成各种管理操作。在Enterprise Manager的视窗中选择Tools菜单
的Wizard选项，将弹出SQL Serve:中所有可用的向导，如图3-60所示。
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图3-60 可用的向导 (Wizard)

    从图3-60中可以看到总共4种类型的向导:数据库向导(Database)、数据转换服务向

导(Data Transformation Services)、管理向导(Management)和复制向导(Replication).
在前面的小节中建立数据库时，己经使用了新建数据库向导。在建立数据库的过程中，可

以设置数据库文件和事务日志文件的存放路径和大小限制。在添加数据库的登录用户时，

需要使用登录向导(Create Login Wizard)。进行数据库备份时，需要使用备份向导(Backup

Wizard)。进行数据输入输出时，需要使用数据输入向导(DTS Export Wizard)和输出向导
(DTS Import Wizard).

3.7.2 数据库文件和事务日志文件的管理

    一般在新建数据库的时候，己经设定了数据库文件和事务日志文件的一些参数。当数

据库建立并使用之后，对这些文件仍可以重新进行参数设置。

    在Enterprise Manager的视窗界面中双击指定数据库的标志，或者用鼠标右键单击指定
数据库的标志，在弹出的选项框中选择“属性”选项，都将弹出指定数据库的属性对话框。

假设指定的数据库为pettbbs，则弹出的对话框如图3-61所示。
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图3-61   pettbbs数据库属性对话框(pettbbs Properties)

    和建立数据库时的界面(见图3-38)不同，这里多出了两个选项:Options和Permissions.
其中的General和Transaction Log选项的设置方法和新建数据库时一样，这里不再重复。

    Options选项中可以设置存取 (Access)和设置 (Setting)参数。
    Pennissions选项中可以设置登录用户对数据库的各种操作权限。

3.7.3 数据库安全

    SQL Server的安全性是多方面的，包括网络操作系统和SQL Server本身。任何人访问
SQL Server或SQL Server数据库存储的数据前，SQL Server都需要鉴别登录用户的身份，

以确定试图登录的用户是不是一个已授权的用户。如果不能通过身份验证，SQL Server就
拒绝访问;如果通过，则允许访问。

    SQL Server支持两种不同类型的用户鉴别:Windows NT Authentication (Windows NT
鉴别)和SQL Server Authentication( SQL Server鉴别)。如果使用Windows NT Authentication,

则采用NT Server的内置安全性来鉴别用户。如果使用SQL Server Authentication，那么表

示采用SQL Server中的内置安全性来鉴别用户。

    数据库管理中的安全模式就是指SQL Server鉴别登录用户身份的模式。SQL Serve:提

供了两种安全模式:Windows NT鉴别方法和SQL Server Mix Authentication (SQL Server
混合鉴别安全模式)。模式和鉴别方法是两个不同的概念，不要相互混淆。

    ，.登录旧

    某一位用户想要访问SQL Server时，这个用户必须以某种形式提供一个登录ID。这个

登录ID好比是打开SQL Server的钥匙，它使用户能够访问由SQL Server管理的特定数据
库。如果用户账号使用Windows NT鉴别，那么用户的SQL Server登录ID就是NT Server

的登录ID。如果用户的账号使用 SQL Server鉴别，则必须手工输入登录ID和密码才能访
问SQL Server.
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    2.数据库用户旧

    登录用户在访问某个由SQL Server管理的数据库之前，必须具有这个数据库对应的数
据库用户ID。每一个单独的数据库包括一个系统表，这个系统表包含了能访问这个数据库

的所有数据库用户ID。如果某个用户没有访问某个数据库的数据库用户ID，则不能访问这

个数据库。一般情况下，用户的登录ID和数据库用户ID是一样的。

    用户登录SQL Server时必须通过以下4个步骤 (见图3-62):

粤登录用户
尽

(骊严嘴NT Server网络’用户必”首“”录到网络上
易“

  尽

SQL Server鉴别，用户必须具有SQL Server的

合法用户账号

自一。数据库鉴另。，用户必须有数据库登，ID
  尽

缪“对·鉴M I⋯⋯应的权限
图3-62 用户登录SQL Serve:时必须通过的四个步骤

    步骤1 用户通过的第一个步骤是用户网络操作系统。尽管这个系统一般是NT Server,

但也可以是任何能与NT Server和SQL Server共存的网络操作系统。一般情况下，用户必
须提供一个有效的网络账号和密码来接受鉴别和登录到网络上。

    步骤2 用户访问了网络之后，下一步就是用Windows NT鉴别或者SQL Server鉴别
来鉴别用户。要使用 SQL Server鉴别用户，必须提供一个有效的登录ID和密码给SQL

Server。如果是用 Windows NT鉴别用户，那么用户的NT Server网络账号就是SQL Server

登录ID。这也就是SQL Server和NT Server之间无缝结合的表现。实际上，用户不必输入
登录ID, SQL Server能自动确定登录ID.

    步骤3 用户能够登录和访问SQL Server并不意味着就可以访问SQL Server管理的任
何数据库。因此，下一步用户必须接受所要访问的数据库的鉴别。只有在数据库系统表中

存在ID的用户，才能访问这个数据库。SQL Server数据库的管理者可以给某一位用户分配
访问所有数据库的权限，或者只给用户分配访问一两个数据库的权限。

    步骤 4 使用户有权访问某个数据库，还是不能自动授权给用户访问存储在数据库中

的数据，用户必须有特定的权限，并且权限和对象必须一一对应。
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    可以看出，在访问SQL Server数据库时，用户必须通过许多步骤。尽管这4个步骤使
未经授权的用户很难访问数据库，可以保证数据不会轻易遭到破坏，但也增加了设置SQL

Server安全性的难度。根据对SQL Server数据库安全性的要求，设置安全性有可能是一件
比较复杂和耗时的工作。

    在实际操作中，作为以NT Server管理者(Administrator)登录SQL Server的管理者，

在登录过程中并不会遇到这么多复杂的步骤，因为SQL Server的安全性可以受NT Server
来保护。

注意:这里所讲述的SQL Server数据库用户和Web数据库系统中的用户是两个不

同的概念。这里的SQL Server数据库用户是指直接对数据库进行各种操作的用户。
而Web数据库系统中的用户则是通过浏览器来对数据库进行访问，并不能随意对

数据库进行操作，只能通过前台程序提供的功能来完成数据的操作。

3.7.4 建立SQL Server数据库用户

    很多情况下，在进行协同开发中需要多人合作对数据库进行管理和操作，但不允许多

人拥有管理者等级的权限，那样容易造成数据管理上的混乱。必须建立一些权限等级较低

的用户。下面介绍如何在SQL Server Enterprise Manager中新建登录账号。

    (I)首先通过SQL Server程序组启动Enterprise Manager。在界面中展开Security选
项，选择其中的Login选项，在右面的窗格中将显示出SQL Server数据库的所有当前用户
ID，在其中单击鼠标右键，将弹出如图3-63所示的选项对话框。

图3-63 新建登录ID选项对话框

    (2)在如图3-63所示的选项对话框中选择New Login(新的登录ID选项)，将弹出

如图3-64所示的对话框。
    (3)在图3-64所示的General选项中需要输入用户账号，并在Windows NT Server鉴

别模式和SQL Server鉴别模式中选择一种身份鉴别模式。如果选择前一种模式，还需要选
择所属的NT域，并设置安全性;如果选择后一种模式，则需要输入用户密码，单击 “确

定”后，会弹出确认 (Confirm)密码框。在默认值中，需要指定默认的语言和数据库，根

据当前用户需要进行相关的设置。正确设置后，单击最上方的Server Roles(服务角色)选

项，如图3-65所示。
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图3-64 General选项

靛
图3-65 Server Roles选项

    (4)在如图3-65所示的Server Roles选项中设置新建用户的角色权限，比如其中的系

统管理权限(System Administrator)等等。当光标移动到某一选项上时，在下面的描述框

(Description)中就有相应的说明。当需要分配给新建用户某一权限时，选中选项前面相
应的方框就可以了。设置好相应的权限之后，单击上面的Database Access选项，切换到如

图3-66所示的数据库访问界面。



第3章  构建后台数据库

键} F}I.. D.t4}

噬
纂
一

口曰 ".d.1
口. 。凸
口口 jett
.亘10 MEN"
D曰 p.ttbbzl
口. pub%
门In t-pab

鬓馨鑫

攀 肠_tee.5，.面盆n 再

}b jsc}itykdmin

6她。面1二 瑙
雏黔缝 馨鑫熬豁黝鹭豁鬓缪翰瓤黯粼撇

嘀
嘀
峭
而︸

图3-66 Database Access选项

    (5)在如图3-66所示的界面中，允许指定新建用户可以访问的数据库，可以选择多

个数据库，当选中某一数据库之后，在下面的数据库角色中对所选定的数据库指定角色。

在上面的窗格中列出的是当前系统中的所有数据库，在下面的窗格中列出的是公共用户

(public)、数据所有者(db-owner)等角色。同样，根据新建用户的需要，正确设置好对
各个数据库的访问权限，设置完毕后，可以再切换到另外的两个选项，对前面的设置进行

一定的更改。所有设置完成之后，单击 “确定”按钮。

    (6)如果在General选项中选择的是SQL Server模式，则出现密码确认对话框，在

Confirm New Password框中再次输入设置的密码，然后单击“OK”按钮。
    完成上面的步骤之后，就建立了一个新的登录用户。在右面的窗格中将出现新建登录

用户的列表。如果需要对用户的权限和角色重新进行设置，则可以选中用户，然后单击右

键，选择 “属性”选项，就可以重新进行设置。

    在SQL Server的向导(Wizard)中有一个Create Login Wizard(新建登录用户向导)，
如图 3-60所示，使用这个向导可以更明了地新建登录用户，但建立的步骤比直接在

Enterprise Manager中要多。了解新建登录用户需要注意的事项后，不必要再使用向导来新
建登录用户。因此，对SQL Server Create Login Wizard不再具体介绍。

    在Web数据库系统的开发过程中，新建SQL Server数据库登录用户是必须的，在前台
的 ASP程序与数据库连接时，同样需要用户身份认证。出于安全性考虑，一般不会把系统

管理员的账号和密码插入在前台的ASP程序中，每一个单独系统中的用户只需能访问相应

的后台数据库就可以了，并不需要对其他数据库操作的任何权限。因此，一般情况下，需

要给SQL Server中的每一个数据库新建一个专门用户，以供前台ASP程序访问数据库。
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3.8 数 据 备 份

    造成数据库丢失或损坏的原因一般有以下几种:硬盘损坏或失窃，管理员不小心进行

了不适当的删除操作，某些不法分子的恶意破坏，自然灾害，计算机病毒等。所以，针对

不同的情况，我们有必要同时进行好几种方式的备份。

3.8.， 数据备份的几种基本方式

1. SQL Server数据库的备份

SQL Server的备份总共有4种方式:

完整数据库备份。就是将某个数据库整个备份成一个备份文件。

事务日志备份。事务日志是一个单独的文件，它记录了自上一次完整数据库备份

或事务日志备份以来，对数据库数据的所有修改。如果数据库较大，不便于进行

频繁的完整数据库备份，就可以在进行一次完整数据库备份之后只安排事务日志

备份。

差异备份。差异备份只备份那些自上次完整数据库备份以来所改变的部分，它的

优点是备份和恢复速度都比较快 (相对事务日志备份和完整数据库备份而言)。

数据库文件备份。在SQL Server中，一个数据库可以由好几个文件构成，这些文
件可以分别存放在不同的驱动器中，这样既可以使不断增大的数据库不必受硬盘

空间的限制，又可以提高数据检索的效率。当一个数据库非常大，一个晚上都备

份不完时，就可以把备份工作分成几次进行，每次只备份一个文件。

:

    2.利用NT Server进行备份

    除了使用SQL Server来备份外，我们也可以使用NT提供的备份工具。在防止数据丢
失方面，NT的磁盘管理器具有强大的功能，它支持RAID(廉价磁盘冗余阵列)的第ol

5级。

    所谓廉价磁盘冗余阵列，是指将多个小容量的廉价驱动器(例如我们所用的普通硬盘)
组合在一起使用，通过数据的冗余来提高安全性。

    令 RAID 0级是指将多个驱动器上的自由空间组合成一个无校验的带区集，在带区集

        上保存数据时，即使某一个成员能保存整个文件，一个文件也绝对不会仅仅分布

        在一个成员上。

    . RAID I级是指把一个驱动器上的某一分区在另一个驱动器上建立一个完全的镜

        像。进行写操作时，数据将向两个磁盘中写入一模一样的数据，读取时可以从两

        个磁盘同时读取。这样做的好处是显而易见的，当一个驱动器损坏时，可以由它

        的镜像来进行恢复。

    . RAID 5级是指有校验的磁盘带区化。类似于RAID 0一样进行带区化，但在数据
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写入带区集时，数据的校验信息也将被同时写入，并且校验信息总是与相应的数

据存放在不同的带区成员上(也就是存放在不同的驱动器中)，这样，当磁盘阵列

中一个磁盘发生故障时，该盘上的数据可根据其他盘上的校验信息进行恢复。

    具体的磁盘带区化和RAID各级的实现，可参考有关NT Server的书籍。

    除RAID外，我们也可以使用NT提供的备份工具来设置计划进行备份，NT的备份工

具在 “附件”>“系统工具”中。

    3.第三方备份工具

    除了使用以上两种备份方式外，我们还可以采用别的公司开发的备份软件。笔者常用

的是Norton公司的磁盘备份工具一一一Ghost。该软件可以直接将磁盘上的某个分区或整个

硬盘克隆成一个镜像文件 (可压缩)，然后只要我们把这镜像文件存放在别处，那么当该分

区或硬盘出现问题甚至毁坏时，就可以使用Ghost在另一硬盘或分区上快速地把这个镜像

文件还原，并且保证跟原来的一模一样。

3.8.2 BBS论坛数据备份策略

    首先需要分析BBS论坛数据库的大小。BBS论坛数据库中并没有太大的信息量。假设

把我们这个BBS论坛数据库发布到因特网上供用户访问，这里来计算一下一年的信息量。

    以每天1000篇文章计算，假设每一条记录平均包含500个中文字符 (每个英文字符和

数字占一个字节，每个中文字符占两个字节)，则每一条记录平均占I KB, 1000条记录则
占im。也就是说，BBS论坛数据库中每天记录增长需要的空间是Im，那一年总共需要的

空间就是 365M。另外，还有其他几个表以及事务日志。所以，BBS论坛数据库每年需要

的磁盘空间最大不会超过IG. BBS论坛数据库的管理人员可以随时删除一些垃圾记录，以

节省磁盘空间。

    从规模而言，这个BBS论坛数据库属于一个小型数据库，因此执行一次完整数据库备

份不会耗费多少时间。为了提高安全性，SQL Server要求事务日志只能备份在与完整数据
库不同的带区成员中。也就是说，事务日志备份需要 RAID来支持，必须拥有至少3个硬

盘，才能实现RAID 0级，才能进行事务日志备份。因此，就BBS论坛数据库来说，进行

事务日志备份既不易实现也没有太大的必要。

    笔者在这里建议，在SQL Server中设定备份计划，每天进行一次完整数据库备份(最
好把备份时间设置在夜间用户访问量最少的时候，这样可以在最小的程度上影响用户对数

据库的访问)。在必要的阶段，可以增加完整数据库备份的频率，可每天进行几次备份。假

如因为某种原因后台数据库出现了致命错误，也可将数据库恢复至一天前的状态，最多只

会损失掉一天的文章记录。

    此外，SQL Server对数据库进行完整备份时是生成一个备份文件，默认存放在 SQL
Server安装目录(通常名叫MSSQL7)下的BACKUP文件夹中(当然也可以在别的分区或
目录，但不能是映射的网络驱动器)。所以，为了确保数据安全，可以利用 NT Server或

Windows 2000的备份工具，在每一次SQL Server完成完整数据库备份后，把生成的备份文
件在另一台计算机上再复制一份。这样，即使其中一个备份文件遭到损坏，仍可用它在另
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一台机器上的拷贝来恢复。

    上面所说的只是利用同一个SQL Server对数据库进行备份。但是，如果本地计算机上

的SQL Server系统发生了崩溃，完全不能恢复，又该如何挽救呢?
    解决这个问题有两种方案:

使用论坛数据库的备份文件在另一个SQL Server中进行恢复。可以在本地计算机
重新安装一个SQL Server系统，然后用论坛数据库备份文件的一个拷贝进行恢复，

在新的SQL Server中生成一个和原来一模一样的论坛fengzh数据库。

事先在网络上的另一台计算机上安装一个新的SQL Server，然后使用SQL Server
的 “数据转换服务”功能 (Data Transfer Service)将论坛数据库整个导出至新的

SQL Serve:中。这样，两个SQL Server中就都具有了完全相同的论坛数据库。

    显然，第二种方法实际上是又一种备份方式，而且这无疑是最好的一种备份方法。这

是因为，当原来的论坛数据库(甚至是整个SQL Server)崩溃后，可以直接启用另一个SQL
Server中的论坛数据库，对于整个Web数据库系统所要做的只是修改一下发布网页的服务

器上ODBC数据源中所设置的SQL Server主机名称(关于ODBC数据源的设置见6.6.2"设
置ODBC数据源”)。

    这两种方法在SQL Server Enterprise Manager上可以很方便地实现。

注意:无论是哪一种方法，都必须先在新的SQL Server中新建一个和原来论坛数
据库所使用的一模一样的登录ID(也就是前一节中建立的Use:用户)，否则数
据库的导出将无法顺利进行!

3.8.3 备份及恢复过程说明

    下面详细介绍上一节提到的备份过程。无论哪一种，都需要先确认SQL Server服务是

否已经启动(默认为自动启动)，如果没有，则使用SQL Server 7.0程序菜单中的“SQL Server

Service Manager”进行启动。然后打开SQL Server的“Enterprise Manager".

    ，.在本地机上进行数据库备份

    把“Enterprise Manager”左边的SQL Server Group展开，将显示该Group中已在此SQL
Server中注册了的所有SQL Server(包括自己)。现在以本机上的SQL Server为例进行说明。

    展开SQL Server中的“Databases "，单击右键，如图3-67所示，在出现的菜单中选择
“所有任务”选项中的“Backup Database”子选项，将出现如图3-68所示数据库备份画面。

图3-67 Backup Database级联菜单
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图3-68 数据库备份

    选好要备份的数据库并选中“Database-complete "(完整数据库存备份)后，单击“Add"
按钮，弹出图3-69所示的备份设备选择对话框。

图3-69 选择备份文件的存放目录

    设置完毕单澎OK”按钮，将回到图3-68所示的界面。注意图3-68界面中的“Overwrite "
属性，第一个选项“Append to media”是指每执行一次新的备份时，以前的备份都将保留;

第二个选项“Overwrite existing media”是指新的备份将会覆盖掉原来的备份。显然，如果
选第一项，随着时间的推移和备份次数的增加，备份文件会越来越大，因为它包含了数据

库在不同时间的每一个备份;如果选第二项，备份文件的大小就始终与原数据库大小同步。

    设置完毕，单击 “确定”按钮，完整数据库备份就开始执行了。如果要设置定期自动

备份，则可在图3-68的“Schedule”中具体设置。单击，" Schedule”按钮，将弹出如图3-70

所示的备份计划设置对话框。
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图3-70 指定备份计划对话框

在图3-70中，有4种可以选择的备份类型:

当SQL Server Agent启动时进行备份(Start automatically when SQL Server Agent
starts ) .

当CPU空闲时进行备份 (Start whenever the CPU (s) become idle).

仅备份一次 (One time)，可以设置任意一个时刻。

定时备份(Recurring)，可以选择周期性的数据库备份计划，时间段可以通过单击

" Change”按钮来设置。

.

…

    选择好备份的类型之后，单击 “OK”按钮，将返回到图3-68所示的主界面。

    2.在另一个SQL Server中恢复

    首先使用合法的用户ID登录到另外一个SQL Server系统，然后把备份的数据库文件

的一个拷贝复制到这个SQL Server所在的计算机上。启动Enterprise Manager，展开其中的
选项，选择“Databases "，单击右键，在出现的选项对话框中选择“所有任务”选项中的“Restore

database "，将出现如图3-71所示的窗口。

图3-71在另一个SQL Server中恢复数据库
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单击“Select Devices”按钮，选择要恢复的数据库文件，将弹出图3-72所示的对话框。
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图3-72 从磁盘进行恢复

单击“Add”按钮，弹出如图3-73所示对话框。

图3-73 选择要恢复备份文件

    当备份文件选择完毕后，逐步确认后将返回到图3-71的界面。这时“Backup number"
选项将会变亮，在这里选择最近的一次备份 (因为如果这个完整数据库备份文件在当初备

份时“overwrite”属性选的是“Append to media"，那么它就很可能包含了从那时到现在的
每一次备份)。

    然后单击 “确定”，数据库恢复过程开始执行。
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    3.将数据库导出到另一个SQL Server系统

    ( I)注册目标SQL Server

    要把数据库从一个SQL Server导出到另一个SQL Server，必须先在本机的SQL Server

中对目标SQL Server进行注册，才能将两个SQL Server相连接。并且，在目标SQL Server

中应事先拥有一个登录ID，并且此ID最好具有“System administrator"(系统管理员)的
角色，这样可以保证能够自如地访问目标SQL Server.

    在“ Enterprise Manager”左边的目录栏中选中“SQL Server Group"，单击右键，在弹
出的选项对话框中选择“New SQL Server Registration"，将进入注册向导，该向导会给出网
络中的SQL Server列表，选择目标SQL Server后，再填写正确的登录ID和密码，就可以

将目标SQL Server注册在本机的“SQL Server Group”中了。
    (2)导出数据库

    首先确定在目标SQL Server中已经新建了登录ID，同时还要确定目标SQL Server的

SQL Server服务己经启动。然后在本机SQL Server Enterprise Manager中选择“Databases "

中需要备份的数据库标志，单击右键，在出现的选项对话框选择“所有任务”中的“Export
Data...”选项。这时将弹出“Date Transfer Services Export Wizard"(数据转换服务输出向导)
的界面，单击 “下一步”按钮，出现如图3-74所示的界面。

Ch   .... .   Date. S.-

Where would you like to
0”rc.，li.t.d below ccopychoose

data from? You can copy data from
out of t五.f.1l..i.g Sources my of

日.i - } %, ti nTY。:F-, i'l., f- SQL F., -

皇些呼〕1口二 位里

pattbbs

图3-74 设置数据库的导出源

    单击 “下一步”按钮，如图3-75所示选择目标服务器并填写用户名和密码。在这里，

使用SQL Server验证模式来访问目标SQL Server，填写登录ID和密码(在目标SQL Server

中应事先拥有一个登录ID，并且此 ID最好具有“System administrator”的角色)。在
" Database”一项中选择 “<new> "，这时系统会要求你输入新的数据库名称，这里以

" pettbbs2”命名。
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图3-75 设置目标服务器

单击 “下一步”按钮，进入选择导出方式的界面，如图3-76所示。

Specify T&I  Copy or Query

Speci厅
th. dat

whether to copy one or more tables orther.:。、:。，。query ire
. goU r已.

蒸集碟鬓葬 1鬃翼蘸
黝黝蘸

聋专狱一翼 I
图3-76 导出方式的选择

设置好之后，单击 “下一步”按钮，在下面的步骤中一般选择默认选项，就可以顺利

完成数据库的导出操作了。
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    在开发 ASP程序之前，需要做一些相应的准备工作。首先，所有的ASP程序都是在

服务器端执行的，程序开发者必须对服务器的操作系统以及lis的设置相当了解。ASP程

序需要一定的调试和运行环境，因此，需要对服务器端的lis进行一定的配置。其次，为

调试开发的ASP程序，一个好的程序编辑软件是必不可少的。在本章中，向读者推荐微软

的产品FrontPage 2000，并作简单的介绍。最后，对于一个ASP程序中需要嵌入大量的HTML
语句，以便实现一定的功能和达到最佳的显示效果，因此了解一定的HTML语言的语法也

是必要的。

    如果对这些内容已经很熟悉，可以跳过这一章，直接进行下一章的学习。

4.1 配置 US

4.1.1 11S的概念

    US是Internet Information Server (Internet信息服务器)的缩写，它是微软公司主推的

服务器，最新的版本是Windows 2000里面包含的IIS5. IIS与Window NT Serve:完全集成

在一起，因而用户能够利用Windows NT Server和NTFS (NT File System, NT的文件系统)
内置的安全特性，建立强大、灵活而安全的Internet和Intranet站点。

    ]IS支持 HTTP (Hypertext Transfer Protocol，超文本传输协议)、FTP (File Transfer
Protocol，文件传输协议)以及SMTP协议，通过使用CGI和ISAPI, IIS可以得到高度的

扩展。

    IIS支持与语言无关的脚本编写和组件，通过IIS，开发人员就可以开发新一代动态的、

富有魅力的Web站点。lis不需要开发人员学习新的脚本语言或者编译应用程序，]IS完全

支持VBScript, JScript开发软件以及Java，它也支持CGI和WinCGI，以及ISAPI扩展和
过滤器。

    US支持服务器应用的Microsoft BackOffice系列。Microsoft BackOffice系列包括以下

内容:

今 Microsoft Exchange Server客户/服务器通讯和群组软件
令 Microsoft Proxy Server代理服务器
今  用于连接IBM企业网络的Microsoft SNA Server

今  用于集中管理分布式系统的Microsoft Systems Management Server
令 Microsoft Commercial Internet System (MCIS)
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    IIS的设计目的是建立一套集成的服务器服务，用于支持HTTP, FTP和SMTP，它集

成了现有产品能够提供快速且可扩展的Internet服务器。

    ]IS响应性极高，同时系统资源的消耗也最少。IIS的安装、管理和配置都相当简单，

这是因为IIS与Windows NT Server网络操作系统紧密地集成在一起。另外，Ils还使用与

Windows NT Server相同的SAM (Security Accounts Manager，安全性账号管理器)，对于管
理员来说，US使用诸如Performance Monitor和SNMP (Simple Nerwork Management
Protocol，简单网络管理协议)之类的NT现有管理工具。

    ]IS支持ISAPI，使用ISAPI可以扩展服务器功能，而使用ISAPI过滤器可以预先处理

和事后处理储存在IN上的数据。用于32位Windows应用程序的Internet扩展可以把FTP,

SMTP和HTTP协议置于容易使用且任务集中的界面中，这些界面大大简化Internet应用程

序的使用。IIS也支持MIME (Multipurpose Internet Mail Extensions，多用途Internet邮件扩
展)，它可以为Internet应用程序的访问提供一个简单的注册项。

    IIS的一个重要特性是支持ASP. IIS 3.0版本以后引入了ASP，可以很容易地张贴动态

内容和开发基于Web的应用程序。对于诸如VBScript和JScript的开发软件，或者由Visual
Basic. Java和Visual C++开发的应用程序组件，以及现有的CGI和Win CGI脚本开发的应

用程序，IN都提供强大的本地支持。

4.1.2 11S的软件要求

    运行US所需要的软件是带有最新升级服务包的Windows NT Server 4，升级的Windows

NT4 Service Pack可以在微软公司的网站 (http://www.microsoft.com/iis)上获取。ITS需要
Windows NT Server支持，如果必要的话，还需要数据库系统 (DBMS)和电子邮件系统。

    Internet服务器所需要的典型软件如表4-1所示。

软件

操作系统

服务器软件

HTML编辑软件

表4-1   Internet服务器所需要的典型软件

版本

带有最新升级服务包的WindowsNTServer4+SP3或者更新的版本

Microsoft Intemet Information Server4

FrontPage、文本编辑器或者更新版本

    通常连线的 Web服务器会使用到许多数据库服务，实现这些功能都要求一个支持

ODBC的数据库系统。

    Web服务器是Web数据库系统的心脏和灵魂。执行动态网页请求是Web服务器的核

心工作，没有Web服务器的支持，也就失去了后台数据库与客户之间的桥梁，客户无法获

得任何直接服务。也正是由于采用了服务器端的技术，使得ASP能创建可以为任何浏览器
执行的独立于客户平台的网页。作为ASP运行环境的ITS (Internet信息服务器)。在安装

Windows 2000 Server时己经是默认的安装组件，不再需要进行任何安装工作，但是正确使

用和配置ITS对于创建自己的ASP项目将奠定一个良好的基础和开端。

    最新的ITS版本是IIS5.0，它可以提供多种Internet信息服务，但其中WWW服务为客
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户端浏览器提交Web页，并允许访问ASP页面，是最重要的服务。从Web的发展角度来

看，WWW服务也是所有服务中最重要的服务。

    对于lis中WWW服务的管理对整个站点或者对整个Web数据库系统的成功与否都具

有决定性意义。在Windows 2000 Server的视窗界面中，单击“开始”，选择“程序”中的

“管理工具”程序组，其中有一项为 “Internet信息服务”，运行它就可以对本服务器中的

lis进行管理和配置。lis的管理界面如图4-1所示。
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图4-1 IIS管理界面

    通过图4-1所示的管理界面，对US中的WWW服务进行管理非常简便。在图中所示

的“默认Web站点”上单击鼠标右键，将弹出如图4-2所示的选项框。
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图4-2选项框

如图4-2所示，选择“新建”>“虚拟目录”操作，将出现“虚拟目录创建向导”，使
用该向导很容易新建一个虚拟目录。
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    实际上，虚拟目录的建立和管理是lis管理的一个很重要方面，它也是网站开发和Web

数据库系统开发中很重要的一个概念。使用虚拟目录有以下几个优点:

虚拟目录隐藏了有关目录结构的重要信息。在 Web浏览中，用户通过选择

Directory/file，总能找到Web页的来源。如果在Web页中使用实际的硬盘文件路
径，将暴露有关站点目录结构的重要信息，可能导致某些人攻击系统，使系统安

全受到损害，但使用了虚拟目录后，就可以通过使用自定义的名称来代替实际的
目录名称，从而隐藏了具体的目录结构信息。

虚拟目录允许在不对页面代码作任何改动的情况下将Web页从一台服务器转移到

另一台服务器，只要两台服务器具有相同的虚拟目录即可。这样就大大方便了系

统的开发和移植。

    选择“新建”>“虚拟目录”操作之后，将首先弹出“虚拟目录创建向导”的欢迎画面，

只需要单击 “下一步”就可以了。具体的画面这里不再给出。

    下一步将出现如图4-3所示的选择虚拟目录别名画面，在这里可以选择一个和系统内

容相关的别名，或者任意的别名。这里笔者将为开发的BBS系统建立一个别名，因此输入

了“BBS”的别名。输入完毕后，单击 “下一步”继续。

图4-3 选择虚拟目录别名

    出现Web站点内容目录界面，单击文本框右面的“浏览”按钮，可以选择本地计算机

中任何一个实际存在的目录，选择完毕后，单击 “确定”按钮，路径名称将自动写入文本

框中，如图4-4所示。
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图4-4 选择实际的目录

    下一步将出现访问权限的设置界面，如图4-5所示，可以看到其中的访问权限设置总

共有5项:

读取。这是最基本的访问权限，只有设置了这个权限，普通用户才可以访问虚拟

目录中的页面。

运行脚本。这一项是ASP程序开发的基本权限要求，只有具有这样的权限，存放

在虚拟目录中的ASP文件才能在客户浏览器发出请求之后运行相应的ASP文件，

否则将出现错误信息。

执行。这里主要是指执行一些服务器应用程序，如CGI程序等。

写入。是指用户是否有往此虚拟目录写入文件的权限。一般不设置这样的权限。

浏览。这里的浏览主要是指对目录结构的浏览权限。

今

今

.

访何权限
    饱，为止匕盈拟目录设.什么访问权限? .

一rrv liffim m Ag) M)F he 4m - sigowa

图4-5 访问权限设置
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    下一步将出现虚拟目录创建完毕的画面，只需要单击其中的“完成”按钮，就最终完

成一个虚拟目录的设置。这时在默认Web站点的目录中将看到相应的虚拟子目录，如图4-6

所示。

Internet摘二皿务

口*。扮
IEI浦月狱认FTP站点

0-口 狱认Web站点
}申自 Scripts
; 田，..lisp吐T*1

〕田..I jj}s; =.山s

{昙皿默 //新建的虚拟目录BBS
} 由翻.Webpub   -.1,

  } 田 侧. printers -}'

1田.....-

{田俩圈-Yt一yt
{El.,自 _priyate
{1}1自 -Yti-pf
!审. Images
1毋回 比‘

}亩甸 M
由每 狱认，MTp虚拟服务.

图4-6 新建的虚拟目录

    通过上面的步骤，在客户端浏览器访问本服务器时，c:\intpub\wwwroot\pettbbs目录被
映射为/bbs目录。在图4-5所示的访问权限设置中，可以看出此目录中的文件被允许执行，

但禁止读写。这时，在访问者浏览器的地址栏中显示的是http:H域名(或IP地址)/bbs/,
而不是http:H域名(或IP地址)/pettbbs/，这样就隐藏了实际的旦录结构。从图4-6中可以
看到，实际存在的目录显示的是文件夹围标志，而虚拟目录是母。一般的HTML页面只
需要请求读取就可以了，而ASP文件都需要被执行访问，所以在访问权限的设置中，需要

设置运行脚本一项。

    在创建虚拟目录的过程中，会设置目录的访问权限。创建好的虚拟目录的访问权限也

可以通过改变属性来修改。

    在Intemet信息服务管理器中找到相应的虚拟子目录，单击右键，将弹出如图4-7所示

的选项对话框。

图4-7 对虚拟目录进行操作
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    从图中可以看到，对虚拟目录可以做很多操作，包括删除、重命名、刷新、编辑属性

等。选择其中的“属性”选项，将弹出如图4-8所示的虚拟目录属性界面。

图4-8 虚拟目录属性设置界面

    从图中可以看到，虚拟目录的属性主要包括5个方面:

      (1)虚拟目录

    这是经常需要改变的属性界面之一，如图4-8所示，从中可以改变此虚拟目录所映射

的实际路径，对于访问权限也可以做新的设置。一般当硬盘上的实际文件路径改变时，只

需要在这个界面中改变虚拟目录的相应映射路径就可以了，而不需要重新建立一个新的虚

拟目录。

      (2)文档

    文档界面是设置虚拟目录的默认文档界面，具体设置画面在图4-8中选择 “文档”选

项就可以看到。设置了默认文档之后，访问者在访问本虚拟目录时，只需要在地址栏中输

入完整的目录名称就可以启动默认的文档，否则，在目录后需要输入对应的文件全名。

    (3)目录安全性

    目录安全性对于任何一个 Web站点来说都是一个很重要的问题。lis的安全系统和

Windows NT的安全系统是紧密结合在一起的。但是这里应该设置为运行匿名访问，不然

Internet上的其他用户是无法访问本Web站点的。
      (4) HTTP头

    通过此选项界面可以设置本Web站点的HTTP头，这一选项一般不需要设置，采用默

认值就可以了。
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      (5)自定义错误信息

    自定义错误信息可以在客户访问本站点出现错误时给出错误类型界面，一般也不需要

设置，采用默认值。

    至此，对IN的配置就算完成了。可以把编辑好的ASP文件放入相应的目录下，然后

在浏览器中运行，如果正常运行的话，说明lis的配置没有问题。

    ASP程序的编辑工具很多，任何能够编辑文本的工具都可以用来编辑ASP文件。当然，

不同的编辑工具编写时的方便程度不同。在后面将介绍一个好的ASP文件编辑工具。当然，

最简单的就是使用Windows的记事本进行编辑。打开它，然后输入下面的这个程序:

<HTXE >

<HEAD>

<TITLE>IIS配置测试</TITLE>

<泪EAD>

<BODY>

<%

Response.write "IIS配置正确!.，

%>

<旧ODY>

<用 TNM >

    保存文件为test.asp，把文件存储到前面设置的IN目录c:\intput\wwwroot\pettbbs。然
后打开浏览器，在地址栏中调用该文件，调用的方式是:http:H域名(或者IP地址或者主
机名)/bbs/test.asp。笔者在这里输入的是http://wjy/bbs/test.asp，其中wjy是主机名。如果
一切正常的话，浏览器上将显示出:

IIS配置正确!

如果出现错误信息，则说明lis的配置多少有一些问题。可能出现的错误情况有如下4

种

错误信息:无法与服务器建立连接 (见图4-9)

图4-9 无法与服务器建立连接

解 释:出现这样错误的原因是，所要访问的Web服务器已经关闭。

解决方法:启动如图4-2所示的默认Web站点选项，可以看到，如果lis没有运行，



第 I篇 Web数据库基础篇

          启动选项应当处于激活状态，点击后就可以启动服务进程。

错误信息:无法找到网页

          HTTP 404一无法找到文件
解 释:浏览器无法找到调用的文件。

解决方法:这是因为在浏览器地址栏中输入了错误的地址或者错误的文件名。这样的

          错误在调试ASP程序时经常会由于不小心而出现。解决办法很简单，检查

          并输入正确的文件名和地址就可以了，当然前提是调用的文件实际存在。

错误信息:网页无法显示

          HTTP 403.1禁止访问:禁止可执行访问
          您试图从目录中执行 CGI, ISAPI或其他可执行程序，但该目录不允许执

          行程序。

解 释:调用的文件在其路径下禁止执行。

解决方法:这是由于没有正确设置ASP文件所在目录的访问权限。回头看一看前面叙

          述的内容，设置可执行的权限就可以了。

错误信息:在浏览器中出现的是asp文件文本内容，而不是执行的结果
解 释:由于ASP文件必须由lis来执行，因此访问时只能通过在浏览器的地址栏

          中输入http://的方式来调用，这和普通的HTML文件是不同的。不能直接
          使用打开文件命令。只需要在地址栏中输入正确的URL地址就可以了。这

          一点对于ASP的初学者来说是应该注意的。

4.1.3 改变自定义错误信息

    在ASP程序的调试过程中，经常会输错文件地址或文件名，这样就会出现如上所述的

HTTP404一无法找到该文件。浏览器的显示如图4-10所示。

图4- 10 HTTP 404一 无法找到网页
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    这样的错误画面的可读性很差，而在程序的调试过程中又是不可避免的。而且作为一

个正式的运行中的服务器，远程的客户端浏览器也有可能输入错误的文件地址，而得到如

图所示的错误画面。为了增加可读性，只需要改变 lis的设置就可以了，也就是改变 “默

认Web站点”的属性。

    如同上面的操作，打开Intemet服务管理器，右键“默认Web站点”，在弹出的选项菜

单中选择属性，并且在属性界面中选择“自定义错误信息”标签，得到如图4-11所示的属
性界面。
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图4-11 “自定义错误信息”设置界面

    从图4-11中可以找到编号为404的HTTP错误，选中后，点击“编辑属性 (E)”按钮，

将得到如图4-12所示的“错误映射属性”编辑界面。

图4-12 “错误映射属性”编辑界面

    在图4-12所示的“错误映射属性”编辑界面中的“消息类型”下拉菜单中有三个选项

可以选择，分别是:“默认值”、“文件”和“UPL Pyz 。选择其中的“文件”，然后点击“浏览”

按钮，选择 “文件 (E) "，然后点击 “确定”按钮。

    返回图4-11所示的界面后，点击 “确定”按钮，自定义错误信息的属性设置完毕。这

样当客户端向lis服务器提交一个不存在的文件请求时，将显示自定义的effor.htm.
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这里的effor.htin是笔者编写的自定义错误文件，显示效果如图4-13所示。

图4-13 自定义的错误文件

当然读者在这里可以编写自己的自定义错误文件，在其中写入任意信息。

注意:自定义错误文件在编写时，如果需要在其中插入其他的文件，比如:图
片文件，则必须使用绝对地址，否则将会出错，不能找到该文件。

4.2 AS P开发工具介绍

    在上一节中，为了测试US的配置用Windows的记事本编辑了一个简单程序。尽管用

记事本完全可以进行ASP程序的开发，但如果想高效地开发Web数据库管理系统，还应当

选择合适的工具。笔者在开发ASP程序的过程中采用的开发工具是Microsoft FrontPage
20000，它的功能十分强大，尽管它的很多功能都体现在静态网页制作和站点管理上，但对

于ASP文件的开发也是十分便捷的。例如，在开发Web数据库系统时，用户交互表单的使

用是必需的，而使用FrontPage 20000可以快捷地生成表单，不需要开发者自己输入相应的
代码。在这里，只对它作简单的介绍。对于它的实际使用细节，就需要在实践中摸索了。

FrontPage 20000专门的参考书也很多。
    对于ASP程序开发者，使用最多的就是如图4-14所示的开发界面。笔者在开发过程

中之所以采用FrontPage 20000作为开发工具，主要是由于FrontPage 2000具有如下三个方
面的功能。

    (1)强大的编辑功能。

    FrontPage 20000在编辑网页方面功能强大，它以图形化形式编辑网页，通过“所见即
所得”方式使网页的编辑变得非常简单，特别是在制作复杂的大型网页时显得尤为方便。

它几乎可以实现HTML的所有功能，这是其他软件无法比拟的。
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图4-14 Microsoft FrontPage 20000的使用界面

    在ASP程序的编辑过程并没有很多网页编辑任务，但是使用FrontPage 20000可以很
容易找到一个ASP文件中代码所在的行数和列数。在调试ASP程序时，浏览器出现的错

误信息中一般都会指出是哪一行出现了错误，在FrontPage 20000中可以很容易找到指定的
行。另外，编辑菜单中的查找替换功能可以给开发者节省更多的重复工作，提高工作效率。

FrontPage 20000中的查找功能不但可以找出当前文件中的指定代码，也可以找出当前站点
中所有文件中的代码，并以列表的形式列出。开发者在修改不同文件中相同代码时，使用
此项功能可以找出所有的相同代码，不至于遗忘哪一个文件 (见图4-15).

                      图4-15 FrontPage 20000的查找功能

显示时，HTML的代码是蓝色，而VBScript (ASP的默认脚本语言)代码为红色，很
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容易区分。

      (2)强大的管理功能。

    FrontPage 20000管理Web站点的功能也非常强大，它不仅可以新建一个Web站点，
还可以导入、复制、删除、发布一个Web站点。另外，FrontPage 20000还具有对各种Web
站点内部内容进行管理的功能，包括文件夹功能、报表管理功能、导航管理功能、任务管

理功能。

      (3)强大的辅助功能。

    FrontPage 20000还具有很强大的辅助功能，它可以帮助开发人员实现一些比较难以实
现的功能。比如，FrontPage 20000可以很简单地在Web站点中建立一个搜索表单，而如果
用人工建立一个搜索表单，其工作量非常大，也非常复杂。

    另外，在ASP程序的开发过程中需要用到很多HTML元素，这些代码有时开发者并

不能全部记住，查找其他资料也非常麻烦，这时可以利用FrontPage 20000强大的网页编辑
功能，通过 “所见即所得”方式插入相关的对象，然后查看自动生成的HTML源代码，就

可以从中找到需要的代码。

    由于FrontPage 20000确实具有强大的编辑功能和网站管理功能，因而是ASP开发者
可选的开发工具之一。

4.3 HTML语法概要

    ASP语句和HTML语句可以相互嵌套，达到综合的效果。在使用ASP开发Web数据

库系统时，HTML代码是必要的。关于HTML语言的语法很多，在这里不作全面介绍，读
者可以参考相关的书籍。但是，有一些HTML语句是Web数据库系统中最常用的，主要是

表单Forin和表格Table。在这一节中，简要介绍Fonn和Table语句的使用方法。

4.3.， 表单Form的使用

    HTML的Fonn是主页间传递信息的最主要手段，也是用户和ASP充分实现交互和信

息传递的最可靠手段。因为标准HTML语言适合任何类型的浏览器，所以利用Form来传

递用户信息是可靠的。当然也可以选择其他方法，例如Java Applet, ActiveX控件等等。如
果希望所创建的网站是针对Intemet上更多层次上的使用者，建议还是以HTML的Form为

主，这样可以使网站拥有更多的浏览者。

    一般地，凡需要用户输入一定的信息或者选择时，都通过使用表单来完成。例如第 2

章介绍的BBS论坛系统，在用户登录、新用户注册以及发表文章、书写信件等需要用户输
入信息的地方，都使用了表单。

    下面通过实例详细说明Form的基本语法结构。

    第2章中图2-1显示的是BBS论坛的登录界面，其HTML源代码如下:

<htin卜

<head>



第4章 ASP程序准备 133

<title>登录界面</title>

<小ead>

<body bgcolor--"#fffffD'5

<form method="POST" action="choice.asp" name="input-5

    <p align="center"><fbnt face='，楷体一GB2312" size="5" color--"#FFOOOO">

欢迎光临pett-BBS论坛<</font>

叼p>

    <div align="center">

    <table border-̀O" cellpadding-̀5" cellspacing="5" width="80%'5

      <tr>

    <td width="50%" align="center'5<ont style=" font-size: l4px'5

用户名<</font>

</td>

    <td width="50%" align="center">

      <p align--"left">

<nput name="lybid" style="font-size: 9pt;border: I solid #800080"size="20'5

</P>

<八d>

      <七>

      <tr>

<td width="50%" align--"center">

<font style="font-size: 14px">密码</fbnt></td>

    <td width="50%" align="center">

      <p align--"left"><input name="password" style="font-size: 9pt;border: 1 solid #800080" size="20"

type="password'5</td>

      <八r>

      <tr>

    <td width=" I 00W align--"center" colsparr-̀2">

  <p align="center"> </p>

    <p align="center'5<input type="submit" value=”登录”name="BY style="background-color:

#800080; color: #FFFFOO; font-family:楷体_}GB2312; font-size: 12pt; font-weight: bold; border-style:

ridge; border-color: #FFFFOO'5

  <input type="reset" value='，重写，，name="B4" style="background-color: #800080; color: #FFFFOO;

font-family:楷体一GB2312; font-size: 12pt; font-weight: bold; border-style: ridge; border-color:

#FFFFOO"><币>

        <八d>

      <八r>

      </table>



第I篇 Web数据库基础篇

      </center>

</form>

</body>

</html>

    注意:login.htm的源代码中还有一个输入判断程序在这里略去了，见7.1节 “登
    录系统”和10.8节 “表单限制”。

    Login.htm的源代码实际上是Form和Table语句的嵌套，使用Table语句使表单中的各
个文本框的显示更加有序。从上面的源代码可以看到Form的基本语法结构。

<form action--"url" method=*>

<input type=submit> <input type=reset>

</form>

其中，*=GET或者POST

表单中提供给用户的输入形式为:

<input type=* name=**>

*--text, password, checkbox, radio, image, hidden, submit, reset

其中各个参数的含义见表4-2.

                                  表4-2 表单类型

参数

Text

Password

Checkbox

Radio

Image

Hidden

Submit

Reset

含义

文字输入

密码输入

复选框

单选按钮

图片

隐藏

提交

重置

下面举例说明每一种类型的使用方法。

1.文字输入 (Text)和密码输入 (Password)

**=表单域的名称

<input type=*>

<input type=* value=**>

<form action=choice.asp method=POST>

您的姓名:
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<input type--text name=网址><br>

密码:

<input type=password name=密码><br>

<input type=submit value='，发送，5<input type--reset value='，重设，，>

</form>

2.复选框 (Checkbox)和单选按钮 (RadioButton)

<forin action=post.asp method=POST>

<input type=checkbox name=水果I value=香蕉>

        香蕉印>

<input type=checkbox name=水果2 value=苹果checked>

        苹果<P>

<input type=checkbox name=水果3 value=橘子>

        橘子印>

<input type--submit><input type=reset>

</form>

<fonn action=post.asp method=POST>

<input type=radio narne=水果>

        Banana<p>

<input type---radio narne=水果checked>

        Apple<p>

<input type=radio narne=水果value--橘子>

        Orange印>

<input type=submit><input type=reset>

</form>

3.隐藏表单的元素

<form action=post.asp method=POST>

<input type=hidden narne=add value=next>

这是一个隐藏元素。<P>

<input type=submit><input type=reset>

</化rm>

4.下拉菜单(Selectable Menu)

<form action=post.asp method=POST>

<select name=fruits>

        <option>Banana

        <option selected>Apple
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<option value=My_Yavorite>Orange

<input type=submit><input type=reset>

</化rrn>

<select size=**>

<form action--post.asp method=POST>

<select name=fruits size=3>

        <option>Banana

        <option selected>Apple

        <option value=My少avorite>Orange

        <option>Peach

</select><p>

<input type=submit><input type--reset>

</form>

          <select size=** multiple>

<form action=post.asp method=POST>

<select name=fruits size=3 multiple>

        <option selected>Banana

        <option selected>Apple

        <option value=My_Yavorite>Orange

        <option selected>Peach

</select><p>

<input type=submit><input type=reset>

</form>

注意:用Ctrl健配合鼠标实现多选(和MS-WINDOWS的File Manager一样)。

5.文本区域

<textarea name--* rows=** cols=**>⋯<textarea>

<form action=post.asp method=POST>

<textarea name=comment rows=5 cols=60>

叼tex怕rea>

<P>

<input type=submit><input t)W=reset>

</form>

4.3.2 表格Table的使用

Table语句在ASP程序中虽然不是必需的，但使用表格可以合理显示页面中的各个对
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象，可以按照一定的要求排列页面的元素，而且如果把表格的边框设为0的话，在浏览器

中是看不见表格存在的。另外，在Web数据库系统中查询的结果需要以列表形式显示，使

用Table语句无疑是最佳的选择。

    在4.3.1节中所举的login.htm实例源代码中就使用了Table语句。
    Table语句的基本语法结构如下:

<table>

</tr>

</table>

其中:

<table></table>定义表格

<tr></tr>定义行

<td></td>定义列

    注意:Table语句中，列是在行中定义的，也就是说，<td></td>必须在<<tr></tr>
    之间。

    包含在<<tr></tr>中的<<td></td>实际上相当于一个单元格，其中可以嵌入任何HTML语

句或者ASP语句，相应地所有的元素也都显示在这个这个单元格中。

    除这些基本语法结构外，Table语句还有很多属性参数，比如背景颜色、对齐方式、边

框颜色、边框尺寸、单元格间距等，ASP编程者必须熟悉这些参数值。可能有些读者对这

些参数值还不是很了解，可以参考相应的资料和书籍。另外，可以使用前面提到的FrontPage
等可见即可得的编辑器，通过鼠标操作设置表格的属性，而不需要了解具体的语法。

4.3.3 超链接的目标属性target

    熟悉HTML语句的读者对超链接一定很清楚，实际上，HTML语言的最主要功能就是

通过不同页面之间的超链接来完成的。超链接的语法这里不再叙述，这里重点介绍超链接

的目标属性target参数的设置方法，大致有以下几种参数设置:

<a href=url target--少lank> 功能:新窗口
<a href=url target=-self>  功能:本窗口
<a href--wl target=_parent>功能:父窗口
<a href=url target=_}top> 功能:整个浏览器窗口

<a href=url target--windows source> 功能:新的窗口
<a href--url target=framename> 功能:frame框架中的相应窗口

    上面介绍的表单、表格和超链接目标属性是ASP程序中必不可少的HTML代码，掌

握这些语法对ASP编程是很有用的。
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    VBScript是Active Sever Pages的缺省脚本语言。与一些复杂的编程语言相比，VBScript
只是一种脚本语言，语法要相对简单得多。但其在语法、变量使用、循环语句等方面还是

有一定的要求，掌握VBScript的基本语法，可以为Active Server Pages编程奠定良好的基
础。另一方面，如果不熟悉VBScript语句，在调试程序过程中往往会出现不容易检查出来

的语法错误，会大大降低工作效率。因此在调试ASP程序之前，必须对VBScript的基本语
法有一定的了解和认识。

    本章将主要介绍VBScript的语法，为ASP编程奠定一定的基础。将依次讨论以下内容:

. 变量类型和使用

. 运算符

. 数组

. 控制流

. 函数和子进程

. 注释

5.1 VBScript介绍

    VBScript与BASIC语言有密切关系。如果熟悉BASIC，将会发现VBScript很容易学
习和使用。VBScript是Microsoft Visual Basic的简化版本，但VBScript和Visual Basic之间
有一些重要差异:

. 变量类型和作用范围不同

. 不能使用某些内置函数

令  增加了一些函数和对象

. 处理错误的方式不同

. 进行排错调试的方式不同

    VBScript是一种脚本语言，意味着这种语言比BASIC语言的成熟版本容易使用又难于
使用。编制简单的程序时，脚本语言是容易使用的。脚本语言的句法比较简单。但是，简

单的句法也使开发复杂的应用程序变得很困难。

    可以在HTML文件中直接嵌入VBScript脚本，这样能扩展HTML的功能，使它可以
对用户的操作作出反应、进行交互，不再仅仅是一种页面格式语言。VBScript是Active Server
Pages的缺省语言。当然也可以在ASP网页中使用其他脚本语言，如JavaScript, Perl或者
REXX(由IBM UK实验室的Michael Cowlishaw所创建的一种语言)。本书所有的ASP例子
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程序都使用VBScript.
    VBScript既可以作为客户端编程语言，也可以作为服务器端编程语言。客户端编程语

言可以由浏览器解释执行。Java和JavaScript也可以作为客户端编程语言。当以这些语言
中任意一种编制的一个程序下载到一个兼容的浏览器中时，浏览器将自动执行该程序。

    客户端编程语言的优点是浏览器完成了所有的工作，这可以减轻服务器的负担。而且

客户端程序运行起来比服务器端程序快得多。当一个浏览器的用户执行了一个操作时，不

必通过网络对其作出响应，客户端程序就可以作出响应。

    一般来说，可以解释VBScript脚本的浏览器只有Microsoft Internet Explorer，例如
Netscape Navigator将忽略VBScript脚本，这意味着目前没有充分理由把VBScript作为客
户端编程语言。也不允许花费时间编写出只有少数浏览器可以解释的程序。

    注意:Internet Explorer和Netscape Navigator都可以解释JavaScript程序，因此一
    般客户端编程语言都采用JavaScript，而服务器端的编程语言都采用VBScript.

    VBScript也可以作为服务器端编程语言。服务器端编程语言是在服务器上执行的。服
务器为一个站点提供文件，而浏览器接收这些文件。服务器端编程语言执行站点主机上的

所有操作。

    用VBScript作为服务器端编程语言的好处是VBScript不受浏览器的限制。VBScript
脚本在网页通过网络传送给浏览器之前被执行。Web浏览器收到的只是标准的HTML文件。

    当创建一个ASP网页时，应该用VBScript作为服务器端编程语言。

5.2 VBScript中的变量

    和所有的编程语言相同，在使用VBScript进行编程时，也需要一些变量来传递数值，

作为循环语句中的判断等等。VBScript中只有一种基本数据类型，即variant，因此所有的
变量数据类型都是variant. variant是一种特殊的变量类型，它可以代表许多其他类型的变

量。

5.2.1 声明变量

    可以使用Dim语句、Public语句和Private语句在Script中显式声明变量。例如:

      Dim a

    一次声明多个变量时，不同的变量名之间用逗号隔开。例如:

      Dim a,b,c,d

    在VBScript程序中，使用一个变量之前不必进行声明。例如:

            <HTM L>
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<HEAD>

<TITLE> Simple VBScript</TITLE>

</HEAD>

<BODY>

<I/ohello=" Hello World!”%>

<%=hello%>

</BODY>

</HTN4L>

    这是一个十分简单的ASP网页，在第4章中己经介绍过调用ASP网页的一些注意事

项，这里不再赘述。

    在这个例子中，变量hello并没有经过声明，但是它被赋值“Hello World! "，这个值将

在浏览器中输出。这个ASP网页可以工作得很好。

    然而，如果编写长而复杂的程序时，应该先统一声明变量然后再使用。这样做的好处

是使程序脚本易于调试。如果产生输入错误，程序在执行过程中有可能产生其他结果。例

如:

<HTML>

<HEAD></HEAD>

<%

Dim hello

Hello="Hello World!”

=Heloo,

%>

</HTML>

    这段程序本来的功能是输出Hello变量的值，但由于程序编写者的输入错误，把Hello

误写为Heloo，程序仍然能正确执行，只是输入的是Helo。变量的值，但Hell。变量没有赋

值，因此浏览器中将不会得到任何输出结果。这样的隐形错误有时在程序调试中很难查找。

    为了避免这样的错误，可以使用<%OPTION EXPLICITO/o>语句，例如:

<O/oOPTION EXPLICIT%>

<HTNlL>

<BEAD></HEAD>

<%

Dim hello

Hello=2'Hello World!”

=Heloo

%>

</HTNIL>
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    在这个例子中，OPTION EXPLICIT语句强制所有的变量必须专门声明。Dim语句声

明了变量Hello。但后面的Heloo变量并不是声明过的变量，因此程序在执行过程中将出现

错误信息:Variable is undefined: "Heloo"

注意:OPTION EXPLICIT语句的位置很特殊，必须把OPTION EXPLICIT语句作

为一个ASP网页的起始语句之一。它必须出现在任何HTML标识或其他VBScript
命令之前。否则，该语句将被视为非法语句。

5.2.2 变量命名规则

在VBScript中声明变量时，必须遵循其中的标准命名规则:

. 变量名的第一个字符必须是字母;

. 变量名中不能包含嵌入的句点;

令  变量名的长度不能超过255个字符;

. 变量在被声明的变量域内必须惟一;

. 变量的作用域和存活期由声明的位置决定。

    在VBScript程序中，可能会有自定义的函数或者子过程，在函数或者子过程中一般都
有变量定义，这些变量称为过程级变量，当函数或者子过程的运行结束时，这些变量的生

命期也就结束了。在函数或者子过程之外声明的变量成为脚本级或者模块级，在整个程序

的运行过程中变量都有效存在。也就是说，所有脚本级变量或者模块级变量都可以在声明

该变量的WEB页面的所有过程中使用，它的生命周期从浏览器分析该变量开始，到浏览

器从该页面上移走结束。

5.3 数 据 类 型

    DIM语句声明一个变量时，并没有定义变量的数据类型，这是因为VBScript中所有变
量都是variant型变量。

    当需把数字赋值给一个变量时，可以直接把该数字分配给该变量，不用引号标记。当

需要把字符串赋值给一个变量时，直接把字符串分配给该变量，用引号标记。一个variant

型变量可以自动与赋给它的值的类型保持一致。

    注意:如果把数字赋值给变量时使用引号标记，则将把这个数字当成字符串来处

      理。

    通常，不必考虑变量如何自动转变为具体的子类型。有一个函数可以输出变量的子类

型。例如:

<%Hello="Hello World!”%>

<%=TYPENANffi(HelIo)%>
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<%=vartype(Hello)%>

<%Hello=3%>

<%=TYPENAME(Hello)%>

<%=vartype(Hello)%>

这一段程序的输出如下:

String8lnteger2

    在这个例子中，变量Hello被分配了两个不同数据类型的值。对每种类型的值，VBScript
函数TYPENAMEO和VARTYPE()都可以显示该变量所代表的实际数据的子类型。例如，
当给变量Hello分配字符串数据“Hello World!”时，variant型变量的子类型是string，相应
的Vartypeo函数的输出是8.当给变量Hello分配整数3时，Hell。的子类型是integer，相
应的Vartype()函数的输出是2.

    这个例子说明variant型变量实际代表的数据是有子类型的。variant包含的数据子类型

见表 5-1。函数TYPENAME()和 VARTYPEO都可以显示一个变量的子类型。不同的是，

TYPENAME()显示的是具体的子类型，而VARTYPE显示的是子类型的数字代码，对应的
子类型见表5-2.

    不同的变量子类型可以代表的数据有不同的范围。表5-1列出了变量子类型和它们的

数据范围的完整信息。

表5-，数据子类型

数据子类型

Empty

Null

Boolean

Byte

Error

Integer

Long

Single

Currency

Date

object

string

描述

未初始化的variant，对于数值变量值为0，对于字符串变量值为””

不包含任何数据的variant

TRUE或FALSE

0到255之间的整数

包含错误号

-32768到32767之间的整数

-2 147 483 648到2147483647之间的整数

单精度浮点数

负数:-3.402823E38到一1.401298E-45

正数:1.401298E-45到3.402823E38

双精度浮点数

负数:一1.79769313486232E308到一4.94065645841247E-324

正数:4.94065645841247E-324到1.79769313486232E308

-922 337 203 685 477.5808到922 337 203 685 477.5807

包含日期的数字，从100年1月1日到9999年12月31日

任何对象

变长字符串，最大长度为20亿个字符
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    注意:string子类型的数据范围非常之大，你可以把整个网页甚至整部小说保存
    在一个字符串变量中。有时把网页保存在字符串中是很有用的。

    同样，使用Vartype函数也可以得到变量的数据子类型，Vartype函数的返回值所代表
的变量子类型如表5一所列。

表5-2 Vartype函数的返回值对照

Vartypeo返回值

10

11

12

13

17

8192

对应的变量子类型

Empty

Null

Integer

Long

Single

Double

Currency

Date

String

Object

Effor

Boolean

Variant(指示变量数组)

非ActiveX (OLE)自治控件

Byte

数组

    在所有数据子类型中，需要注意的是空变量和空值变量，这是两种不同的变量子类型。

在给一个变量赋值之前，该变量是空的。用函数ISEMPTY0可以检测一个变量是否为空。

如下例所示:

<%

a--"Hello World!”

%>

a:<%=ISEMTTY(a)%>

b:<%=ISEMPTY(b)%>

    在这个例子中，检测了两个变量a和b，看它们是否为空。因为a已经被分配了一个

值，当把变量a作为函数ISEMPTY0的参数时，该函数返回FALSE。而b没有分配数据，

因此以b为参数时，函数ISEMPTY0返回TRUE.
    空变量与被分配了长度为0的字符串或数字0的变量是不同的。例如，语句二””和a--O

都给变量a分配了一个值。在这两种情况下，该变量都不是空的。只有一个从未被赋过值
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的变量才是空变量。

    空变量与包含空值的变量也是不同的。这也许有些奇怪，一个被分配了空值NULL的

变量不是空变量，而是有值 NULL。如果想使一个己经分配了值的变量成为空变量，必须

使用关键字EMPTY。例如:

5.4 VBScript常数

  VBScript可以声明常量，用于代替数字或者字符串。常量与变量有相似之处;但是，
一旦声明了一个常量，该常量的值将不能被改变。例如:

<%

CONST Hello='，世界你好!”

CONST Bdate=#21-8-00#

      %>

    在这个例子中，把 “世界你好!”这个字符串赋值给常量 Hello。因为Hello是一个常

量，在脚本中将不能给Hell。分配新值。如果试图改变一个常量的值，将收到错误信息:Illegal
assigrunent erTor。当然，也可以使用逗号来同时定义多个常量。

    注意:字符串文字应包含在双引号””之间，这也是区别数值型常数和字符串型常
    数最明显的方法。日期文字和时间文字必须包含在两个#号之间。

5.5 VBScript运算符

    VBScript有一套完整的运算符，包括算术运算符、比较运算符、连接运算符和逻辑
运算符。

5.5.， 运算符优先级

    当表达式包含多个运算符时，将按预定顺序计算每一部分，这个顺序被称为运算符

优先级。可以使用括号越过这种优先级顺序，强制首先计算表达式的某些部分。运算时，

总是先执行括号中的运算符，然后再执行括号外的运算符。但是，在括号中仍遵循标准运

算符优先级。

    当表达式包含多种运算符时，首先计算算术运算符，然后计算比较运算符，最后计算

逻辑运算符。所有比较运算符的优先级相同，即按照从左到右的顺序计算比较运算符。算

术运算符和逻辑运算符的优先级如表5-3所示，由上至下优先级降低。
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表5-3 VBScript运算符

算术运算符 比较运算符 逻辑运算符

描述

求幂

符号 符号 符号

注

Ld

才

V

P

No
An
or
Xo
Eq
lm]

号负

乘

除

令

冲

15

整除

求余 Mod

+

描述

等于

不等于

小于

大于

小于等于

大于等于。

对象引用比较

描述

逻辑非

逻辑与

逻辑或

逻辑异或

逻辑等价

逻辑隐含

加

减

字符串连接 &

    当乘号与除号同时出现在一个表达式中时，按从左到右的顺序计算乘、除运算符。同

样，当加与减同时出现在一个表达式中时，按从左到右的顺序计算加、减运算符。

    字符串连接运算符&不是算术运算符，但是在优先级顺序中它排在所有算术运算符之

后和所有比较运算符之前。Is运算符是对象引用比较运算符，它并不比较对象或对象的值，

而只是进行检查，判断两个对象引用是否引用同一个对象。

    连接运算符&用于强制两个表达式进行字符串连接，用法是:result=expressionl&
expression2。当任一expression不是字符串时，它将被转换为String子类型。如果两个表
达式都为Null, result也为Null。然而，如果仅有一个expression为Null，则它和其他表达

式连接时按零长度字符串(’’”)处理。任何表达式为Empty时也按零长度字符串处理。

5.6 循 环 语 句

    VBScript中的循环语句是最主要的编程方式，对象中各个参数的次序显示都是通过循
环语句来完成的，另一方面，多数计数也都使用循环语句来完成。VBScript中循环语句的

语法非常简单，和一般编程语言中的循环语句相近。

    循环用于重复执行一组语句。循环可分为3类:一类在条件变为False之前重复执行语

句，一类在条件变为True之前重复执行语句，另一类按照指定的次数重复执行语句。

    在VBScript中可使用下列循环语句:

. Do ... Loop:当(或直到)条件为True时循环。

. While ... Wend:当条件为True时循环。

. For .. Next:指定循环次数，使用计数器重复运行语句。
令 For Each ... Next:对于集合中的每项或数组中的每个元素，重复执行一组语句。
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5.6.1 Do ... Loop循环

    当条件为True时或条件变为True之前重复执行某语句块。Do ... Loop语句的语法结构
如下:

  Do [{While】Until) condition]

    [statements]

    [Exit Do]

    [statements]

    Loop

也可以使用下面的语法结构:

    Do

    [statements]

    [Exit Do]

    [statements]

  Loop [(While I Until) condition]

Do ... Loop语句的语法有以下部分:

令 condition 数值或字符串表达式，其值为Tru。或False。如果condition为Null,

                则condition被当作False.

. statements当condition为True时被重复执行的一条或多条命令。

. Exit D。 仅可以用在Do ... Loop控制语句中，提供另一种退出Do ... Loop的方法。
              可以在Do ... Loop语句中的任何位置放置任意个Exit Do. Exit Do通
              常与条件判断语句(如If..Then)一起使用，将控制传递给紧随在Loop
                语句后面的语句。

当用于嵌套Do ... Loop中的时候，Exit D。将控制传递给其所在循环的上一层嵌套循环。

5.6.2 While ... Wend语句

当指定的条件为True时，执行一系列语句。While ... Wend语句的语法结构如下:

    While condition

    [statements)

    Wend

While-Wend语句的语法有以下部分:

令 condition 数值或字符串表达式，其计算结果为True或False。如果condition为

              Null，则condition被当作False.

. statements在条件为True时执行的一条或多条语句。
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    如果condition为True，则。statements中所有Wend语句之前的语句都将被执行，然后
控制权将返回到While语句，并且重新检查condition。如果condition仍为True，则重复执

行上面的过程。如果不为True，则从Wend语句之后的语句继续执行程序。

    While ... Wend循环可以是多层嵌套结构。每个Wend与最近的While语句对应。

提示:Do ... Loop语句提供一种结构化与适应性更强的方法来执行循环。

5.6.3 For ... Next语句

以指定次数重复执行一组语句。

For counter=start To end [Step]

[statements]

[Exit For]

[statements]

Next

For .. Next语句的语法包含以下部分:

counter

start

end

Step

statements

用做循环计数器的数值变量。这个变量不能是数组元素或用户自定义类

型的元素。

counter的初值。

counter的终值。
counter的步长。如果没有指定，则Step的默认值为I .

For和Next之间的一条或多条语句，将被执行指定次数。

Step参数可以是正数或负数。step参数值决定循环的执行情况，如表5-4所示:

表5-4 step参数值

值

正数或0

负数

如果⋯则循环执行

counter<=end

counter >-- end

    当循环启动并且所有循环中的语句都执行后，step值被加到counter中。这时，或者
循环中的语句再次执行 (基于循环开始执行时同样的测试)，或者退出循环并从Next语句

之后的语句继续执行。

    提示:在循环中改变counter的值，将会使程序代码的阅读和调试变得更加困难。

    Exit For只能用于For Each ... Next或For .. Next结构中，提供另一种退出循环的方法。
可在语句的任意位置放置任意个Exit For语句。Exit For经常和条件判断语句一起使用 (例

如If .. Then)，并立即将控制权转移到Next之后的语句。

    可以将一个For ... Next循环放置在另一个For ... Next循环中，组成嵌套循环。每个循环



第 1篇 Web数据库基础篇

中的counter要使用不同的变量名。下面的结构是正确的:

For I“I TO 10

      For J=I TO 10

          For K“I TO 10

Next

Next

Next

5.6.4 For Each... Next语句

  对数组或集合中的每个元素重复执行一组语句。For Each ... Next语句的语法结构如下:

        For Each element In group

        [statements]

        (Exit For]

        [statements]

        Next [element]

    For Each ... Next语句的语法包含以下部分:
    element 用来枚举集合或数组中所有元素变量。对于集合，element可能是variant

              变量、通用Object变量或任意指定的Automation对象变量。对于数组，
                element只能是Variant变量。

    group 对象集合或数组的名称。
    statements 对于group中的每一项执行的一条或多条语句。

              如果group中有至少一个元素，就会进入For Each块执行。一旦进入循
              环，便首先对group中第一个元素执行循环中的所有语句。只要group
              中还有其他的元素，就会对每个元素执行循环中的语句。当group中没

                有其他元素时退出循环，然后从Next语句之后的语句继续执行。

    Exit Fo: 只能用于For Each ... Next或For .. Next控制结构中，提供另一种退出循环

              的方法。可在循环的任意位置放置任意个Exit For语句。Exit For经常和
                条件判断语句一起使用 (例如 If..Then)，并立即将控制权转移到 Next

                之后的语句。

    可以将一个For Each ... Next循环放置在另一个For Each ... Next循环之中，组成嵌套式

For Each ... Next循环。但是每个循环的element必须是惟一的。

    注意:如果省略Next语句中的element，则程序仍会像已包含它一样继续执行。如果

    Next语句在其相应的For语句之前出现，则会产生错误。
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5.7 VBScript条件语句

    使用条件语句和循环语句可以控制Script的流程。使用条件语句可以编写进行判断和
重复操作的VBScript代码。在VBScript中可使用以下条件语句:
. If..Then ... Else语句

. Select Case语句

5.7.1 If ... Then... Else语句

    根据表达式的值有条件地执行一组语句。具体语法结构如下:

    If condition Then statements [Else elsestatements]

    或者，使用块形式的语法:

    If condition Then

    [statements]

    [Elself condition-n Then

    [elseifstatements]]⋯

    [Else

    [elsestatements]]

    End If

    If .. Then ... Else语句的语法包含以下部分:
    condition 一个或多个下面两种类型的表达式:

                    数值或字符串表达式，其运算结果是True或False。如果condition

                    是Null，则condition被视为False.

                  形如TypeOf objectname Is objecttype的表达式。objectname是任何

                  对象的引用，而 objecttype则是任何有效的对象类型。如果

                  objectname是。bjecttype所指定的一种对象类型，则表达式为True;
                    否则为False.

    statements   condition为True时执行的一条或多条(以冒号分开)语句。
    condition-n 同condition.

    elseifstatements 相关的condition-n为Ture时执行的一条或多条语句。
    elsestatements 如果前面没有condition或condition-n表达式为False时，执行的一

                    条或多条语句。

    对于短小简单的测试，可以使用单行形式 (第I种语法)。但块形式 (第2种语法)提

供了比单行形式更强的结构化与适应性，比较容易阅读、维护及调试。
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注意:在单行语法中，可以执行多条语句作为If ..Then判断的结果，但所有语句

必须在同一行上并且以冒号分开，如下列语句所示:

If A>10 Then A=A+I:B=B+A :C=C+B

    当程序运行到if块 (第2种语法)时，将测试condition。如果condition是True，则执

行Then之后的语句。如condition是False，则每个Elself部分的条件式 (如果有的话)会

依次计算并加以测试。当找到某个为True的条件时，则其相关的Then之后的语句会被执

行。如果没有一个Elself语句是True(或没有Elself子句)，则将执行Else之后的语句。执

行Then或Else之后的语句以后，将继续执行End If之后的语句。

    Else和Elself子句都是可选的。在if块中可以放置任意多个Elself子句，但是都必须

在Else子句之前。if块语句可以被嵌套，即被包含在另一个if块语句之中。

    要判断某个语句是否是一个if块，可检查Then关键字之后是什么。如果在Then的同

一行之后还有其他非注释的内容，则此语句就是单行形式的if语句。

    if块语句必须是某一行的第一条语句，并且必须以End If语句结束。

5.7.2 Select Case语句

根据表达式的值执行几组语句之一。其语法结构如下:

  Select Case testexpression

  [Case expressionlist-n

  [statements-n]]⋯

  [Case Else expressionlist-n

  [else statements-n]]

    End Select

Select Case语句的语法包含以下部分:

testexpression

expressionlist -n

statements-n

else statements -n

任意数值或字符串表达式。

如 Case出现则必选。它是一个或多个表达式的分界列表。

当testexpression与expressionlist-n中的任意部分匹配时，执行的一
条或多条语句。

当testexpression与Case子句的任何部分不匹配时，执行的一条或
多条语句。

    如果testexpression与任何Case expressionlist表达式匹配，则执行此Case子句和下一
个Case子句之间的语句，对于最后的子句，则会执行该子句到End Select之间的语句，然

后控制权会转到End Select之后的语句。如testexpression与多个Case子句中的expressionlist
表达式匹配，则只有第一个匹配后的语句被执行。

    Case Else用于指示若在testexpression和任何其他Case选项的expressionlist之间未找
到匹配，则执行elsestatements。虽然不是必要的，但最好是将Case Else语句置于Select Case
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块中，以处理不可预见的testexpression.值。如果没有Case expressionlist与testexpression
匹配且无Case Else语句，则继续执行End Select之后的语句。

    Select Case语句可以是嵌套的，每一层嵌套的Select Case语句必须有与之匹配的End

Select语句。

5.8 在VBScript中使用对象

在VBScript中，过程被分为两类:Sub过程和Function过程。

5.8.1   Sub过程

    Sub过程是包含在Sub和End Sub语句之间的一组VBScript语句，执行操作但不返回

值。Sub过程可以使用参数 (由调用过程传递的常数、变量或表达式)。如果Sub过程无任

何参数，则Sub语句必须包含空括号0。
    下面的Sub过程使用两个固有的(或内置的)VBScript函数，即MsgBox和InputBox,

来提示用户输入信息。然后显示根据这些信息计算的结果。计算由使用 VBScript创建的
Function过程完成。此过程在以下讨论之后演示。

Sub ConvertTempo

  temp = InputBox("请输入华氏温度。”，1)

  MsgBox "温度为”& Celsius(temp) &”摄氏度。”

End Sub

5.8.2 Function过程

    Function过程是包含在Function和 End Function语句之间的一组VBScript语句。
Function过程与Sub过程类似，但是Function过程可以返回值。Function过程可以使用参

数 (由调用过程传递的常数、变量或表达式)。如果Function过程无任何参数，则Function

语句必须包含空括号(). Function过程通过函数名返回一个值，这个值是在过程的语句中赋
给函数名的。Function返回值的数据类型总是Variant.

    在下面的示例中，Celsius函数将华氏度换算为摄氏度。Sub过程ConvertTemp调用此

函数时，包含参数值的变量被传递给函数，换算结果返回到调用过程并显示在消息框中。

Sub ConvertTempo

    temp = InputBox('，请输入华氏温度。”，1)

    MsgBox”温度为”& Celsius(temp) &”摄氏度。”

End Sub

Function Celsius(ff)egrees)

    Celsius“(田egrees一32)*5/9
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      End Function

5.8.3 过程的数据进出

    给过程传递数据的途径是使用参数。参数被作为要传递给过程的数据占位符。参数名

可以是任何有效的变量名。使用Sub语句或Function语句创建过程时，过程名之后必须紧

跟括号，括号中包含所有参数，参数间用逗号分隔。例如，在下面的示例中，fDegrees是
传递给Celsius函数的值的占位符:

      Function Celsius(ff)egrees)

        Celsius=(fDegrees一32)*5/9

        End Function

    要从过程获取数据，必须使用Function过程。请记住，Function过程可以返回值;Sub

过程不返回值。

5.8.4 在代码中使用Sub和Function过程

    调用Function过程时，函数名必须用在变量赋值语句的右端或表达式中。例如:

    Temp=Celsius(fDegrees)

    或

    MsgBox'，温度为”&Celsius(fl)egrees)&'，摄氏度。”

    调用Sub过程时，只需输入过程名及所有参数值，参数值之间使用逗号分隔。不需使

用Call语句，但如果使用了此语句，则必须将所有参数包含在括号之中。

    下面的示例显示了调用MyProc过程的两种方式。一种使用Call语句;另一种则不使
用。两种方式效果相同。

    Call MyProc(firstarg, secondarg)

    MyProc firstarg, secondarg

    请注意，当不使用Call语句进行调用时，括号被省略。

5.9 VBScript函数

    要在程序中实现更全面的功能，进行更复杂的运算，更灵活地实现程序的功能，必须

掌握一些重要的函数，从某种意义上说，对VBScript函数的掌握和熟悉程度反映了用户的
编程水平。
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5.9.， 数学函数

数学函数如表5-5所示。

表5-5 VBScript数学函数

函数

Atn(A)

Cos(A)

Sin(A)

Tan(A)

Abs(A)

Exp(A)

Log(A)

Rnd(A)

Sgn(A)

Sqr(A)

说明

返回A的反正切

返回A的余弦

返回A的正弦

返回A的正切

返回A的绝对值

返回A以e为底的对数

返回A的自然对数

返回一个随机数

返回A的正负符号

返回A的平方值

5.9.2 格式化函数

VBScript中的格式化函数如表5-6所示。

表5-6 VBScript格式化函数

明

一

已 
 
已 
 
已 
 
已

创

说
-
将

将

将

将

将

函数

Cboo(expression)

Cbyte(expression)

Cdate(expression)

CDbl(expression)

Chr(expression)

Clnt(expression)

CLng(expression)

Csng(expression)

Cstr(expression)

Hex(expression)

Int(expression)

Fix(expression)

Oct(expression)

Val(expression)

expression转换成布尔子类型

expression转换成单字节子类型

expression转换成日期子类型

expression转换成双字节子类型

expression转换成一个字符

将expression转换成整数子类型

将expression转换成长整数子类型

将expression转换成单精度实数子类型

将expression转换成字符串子类型

将expression转换成十六进制字符

将expression取整

将expression取整

将expression转换成八进制字符

将expression转换成一个数
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5.9.3 日期时间函数

VBScript中的日期时间函数如表5-7所示。
                        表5-7 VBScript日期时间函数

函数 说明

Dateo

DateSerial(year,month,day)

DateValue(String)

Day(Date)

Hour(Time)

Minute(Time)

Month(Date)

Nowo

Second(Time)
Timeo

TimeSrial(Hour,minute,sec)

TimeValue(Date)

WeekDay(Date)

Year(Date)

返回系统的当前日期

返回日期子类型

将字符型转换成日期型

返回给定日期中的天

返回给定日期中的小时

返回给定日期中的分钟

返回给定日期中的月数

返回当前系统的日期和时间

返回给定时间的秒数

返回当前系统的时间

返回时间子类型

将字符串转换成时间型

返回给定日期的周数

返回给定日期的年份

5.9.4 字符串操作函数

字符串操作函数如表5-8所示。

                        表5-8 VBScript字符串操作函数

函数 说明

Asc(string) 返回第一个字符的ANSI符号

InStr(string I, string2) 返回string2中string I的位置

Lcase(string) 将string转换成小写

Left(string,num) 返回字符串左边的num个字符

Len(string) 返回字符串的长度

Ltrim(string) 去掉string左边的空格

Mid(string,start,len) 返回string中从第start个字符开始的len个字符

Right(string,num) 返回string右面的num个字符

Str(num) 将num转换成字符串型

Rtrim(string) 去掉字符串右边的空格

StrComp(string l,string2) 比较两个字符串

String(len,char) 创建含有len个字符的字符串

Trim(string) 除去字符串两端的空格

Ucase(string) __ 将string "W'kit写 ~一-----—
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5.9.5 变体子类型

变体子类型函数如表5-9所示。

                        表5-9 VBScript变体子类型函数

函数

IsArray(Var)

IsDate(Var)

IsEmpty(Var)

IsNull(Var)

IsNumber(Var)

IsObject(Var)

VarType(Var)

说明

如果Var是数组，则返回true

如果、rar是日期，则返回true

如果Var没有值，则返回true

如果Var是空值，则返回true

如果Var是个数字，则返回true

如果Var是一个Object，则返回true

将Var的类型作为一个整数返回

    VBScript的函数都很简单，直接调用就可以了，但在使用过程中需要注意输入值的类
型限制。对于具体的语法解释，参考相应的资料。
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    熟悉了VBScript的语法后，还需要了解ASP的对象，使用这些对象可以完成功能更强
大的操作，比如和数据库的连接、前台页面信息的处理等等。这里我们先浏览一下内嵌对

象:

Application对象  被用来存储一个应用中所有用户共享的信息，例如可以利用

application对象实现不同用户间的信息传递。
Request对象  可以用来访问所有从浏览器到服务器间的信息，也就是说，可以利

用request对象来接受用户在前台页面form中的信息。
Response对象  用来将信息发送回浏览器。可以利用response对象将脚本语言运
行结果输出到浏览器上。

Server对象  提供运用许多server端的应用函数。例如，可以利用server对象来

控制脚本语言在超过时限前的运行时间。也可以利用server对象来创建其他对象

的实例。

Session对象  用来存储一些普通用户滞留期间的信息，可以用Session对象来储

存一个用户访问站点的滞留时间。

ObjectContext对象  可以用来控制Active Server Pages的执行。这种执行过程由
Microsoft Transaction Server (MTS)来管理。

    内嵌对象不同于正常对象。利用内嵌对象的脚本时，不需要首先创建一个实例。在整

个网站的应用中，内嵌对象的所有方法、集合以及属性都是自动可访问的。

    下面逐一介绍这些对象的使用方法和使用过程中应该注意的问题。

6.1 Request对象

    Request对象是Active Server Pages编程中使用最频繁的对象之一，它对应于HTTP(超
文本链接协议)请求。Request对象的使用使得Web服务器端和Web客户端紧密地联系在

一起。和绝大部分Active Server Pages对象一样，Request对象也包括集合、属性以及方法，
利用Request对象的集合、属性和方法可以接受任何浏览器到网站的请求。

    Request对象的调用语法结构如下:

Request[.Colleetionj ("variable")

    其中，Collection集合可以被指定为From或者QueryString, Variable就是提交页面中
使用对象的变量名。
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6.1.1使用QueryString集合

    ，.接受单个的Query字段

    QueryString是Active Server搜索的第一个对象集合。这是因为，QueryString是从HTTP
的Get方法中得到的，而Get方法是HTTP中缺省的请求方法。

    应用中通常在URL地址后面带有Query字段来传递参数，而在接收页中用QueryString

集合来对Query字段进行访问。如下面的例子所示，可以在指定的链接中使用?带Query
字段来传递参数信息:

<html>

<head>

<title>超链接<</title>

</head>

<body>

<p align="center"><a href--"test I.asp?id= I '5Query字段示例</a></p>

</body>

</html>

注意:上面实例的文件名为test.asp，存放在服务器端的/bbs虚拟目录中，接收字
段信息的页面testI.asp也是放在同一目录下，所以在链接中不需要写入完整的地
址和路径。

    在这个例子中，超链接的地址是testI.asp。但这个链接包括一个Query字段“id= I "。
通常，也可以在浏览器的地址栏中直接键入地址和文件名后面带上Query字段来进行信息

传递，例如在浏览器的地址栏中输入:

http://wjy/bbs/testI.asp?id=I

    对于服务器端来说，这二者是没有区别的。

    可以在testI.asp文件中用Active Server Pages的Request对象的QueryString集合来接
收这些信息。要想接收一个特定的Query字段内容，只需要写出Query字段的名称就可以

了。在testI.asp中，可以用Request.querystring ("id")来访问id字段的内容。TestI.asp的
内容如下:

<html>

<head>

<title>接收字段<</title>

</head>

<body>

<p align="center"><%=request.querystring("id")%><币>

</body>

</html>



第 I部分  Web数据库基础篇

    当在test.asp中点击Query字段示例的超链接时，浏览器将显示出testl.asp的内容，将
显示出数字I .

    在进行菜单选择时，Query字段是非常有用的。如果在一个主页中选择不同的链接，

传递的参数值不同，但又希望在一个页面中处理，使用Query字段便可以实现这样的功能。
例如:

<!-page-asp-->

<html>

<head>

<title>翻页实例</title>

</head>

<body bgcolor--"#ccccff '>

<%

  if requst.querystring("operatorli   ),c>-' then

    =request.querystring("operator")

  end if

%>

<p align--%enter'5<a href--"page.asp?operator=previous">前一页</a></p>

<p align=%enter"><a href-}"page.asp?operator--next">后一页</a></p>

</body>

<小tm卜

    这是在Web数据库编程中经常采用的分页显示实例中的一部分代码，可以看到，采用

这样的方式可以实现对多条记录的分页显示。从上面的代码可以看出，页面中提供两个超

链接，即前一页和后一页，超链接的对象文件都是自身，但传递的参数不同，根据收到的

不同参数，可以选择显示相应区段的记录，达到分页的效果。

注意:对多条记录进行分页显示需要完整的代码，这里只是用来说明在分页显示

中用到Query字段的部分。完整的分页实例见7.3节“分类讨论区”在后面的章
节中可以找到。另外，这里超链接的对象足自身文件，这样的传递在ASP编程中
是允许的。

    2.使用Encode操作

    如果通过Query字段传递的是一个很长的字符串，例如:

    <a herf-"testl.asp?rnessage=这是一个Query字段的测试语句。”测试语句</a>

那么当在testl.asp中使用Request.QueryString ("message)方法来显示message的值时，可
能会发现屏幕上显示的信息不是预料中的输出结果:

    这是一个Query字段的测试语句。
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而是出现了一些奇怪的字符串。这是因为，当Query字段有一些特殊字符，例如空格和标
点符号等，仅仅用11 11括住的字符串信息是不能被正确传递的。这时必须使用Encode操作对

字符串进行处理。

    Encode操作对应的特定方法是Server.URLEncodeo，例如:

    <a href--"testi.asp?message=<%=Servr.LJRLEncode("这是一个Query字段的测试语句.”%>15测试语
句</a>

    这时在testl.asp中使用<%=request.querystring("message")%>时就能得到正确的结果。
需要注意的是，不要对Query字段的名称以及等号进行Encode操作，而只需对其值进行操
作就可以了。

    进行Encode操作后，Query字段的内容如下:

    这是一个Query字段的测试语句。

    %D5%E2%CA%C7+%D2%BB%B80/oF6Queryl/oD7%D6%B6%CE%B5%C4%B2%E2%CAO/oD4%D3%E

      F%BE%E4%2E

    其中的空格变成了+号，而所有的汉字都变成了相应的编码。

    Active Server Page会自动对上面的字串进行解码，最后得到正确的结果。

    3.使用Query字段传递多个参数

    有时需要在一个链接中一次传递多个参数，这时同样可以采用Query字段来完成这样

的功能。对上例中的testl.asp进行一定的修改，如下所示:

<html>

<head>

<title>超链接</title>

</head>

<body bgcolor--"#ccccff'>

<p align--"center"><a href--"testl.asp?id=l&name--pett">Query字段示例<</a></p>

</body>

</htm l>

    从第6行代码可以看出，在这个超链接中一次传递了两个参数，即，"id=l。和，"name=peff",
不同的参数之间用连接符&连接。显然，通过这样的方法可以一次传递更多的参数。

    注意:这里的连接符号 “&’，十分重要.&符号可以看作是一个参数变量的结束，

    如果不使用&符号而使用别的符号来代替，比如使用分号 (; )，则其中的 I ;

  name=pett将视为一个完整的字符串作为参数“id'，的值。

    相应的接收这两个参数的testI.asp文件内容如下:

<html>
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<head>

<title>超链接<</title>

</head>

<body bgcolor--"#ccccff'>

<p align="center"><%=request.querystring("id")%>饰>

<p align="center"><%=request.querystring(itname")%></p>

</body>

<小t1n卜

在浏览器中显示的效果如图6-1所示。

图6-1   testl.asp的结果

当在Query字段中将同一个参数名写多遍时，可以利用一个参数对应多个值。例如:

<a href--"testl.asp?message=<%=Server.LTRLEncode(”这是传递的第1条信息。11   )%>
&message=<%=Server.LJRLEncode("这是传递的第2条信息。")%>'5Query字段测试</a>

    在这里，参数message对应两个值，即“这是传递的第1条信息。”和“这是传递的第
2条信息。”这时，千万不能以其他编程语言中的变量思想来看待这个问题，以为后面的第

2个参数值会覆盖前面的第I个参数值，实际上这里的message是一个对象，可以包含一系
列的值，可以理解为一个数组。Request对象的Count属性可以在这里用来检查到底有多少

个值。Pvalue属性用来返回QueryString集合中的元素值。

    4.输出QueryString集合中的所有参数

    使用循环语句可以输出QueryString集合中的所有参数。
    下面的脚本是利用For Each循环:

<%

FOR EACH QSPararn IN Request.QueryString

  Response.Write("<br>&QSParatn&"=")

  Response.Write(Request.QueryString(QSParam)
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      NEXT

      % >

    除了使用FOREACH循环外，还可以使用FOR ... NEXT循环来进行这种操作。这样的

话，首先需要利用Count属性来了解具体值的数量，例如下面这个例子:

      <%

    FOR 1=1 TO Request.QueryString.Count

      Response.Write("<BR>"&Request.QueryString(i))

      NEXT

      %>

    当然也可以利用最简单的方法来接受没有解码的Query字段。见下面这个例子:

    <%=Request.QueryString%>

    5.不能使用Query字段的场合

    Query字段在主页间传递参数时非常有用，但有两种场合最好不要使用:

    . 传递隐含信息

    今  传递大量信息

    这是因为，从某种意义上说Query字段根本无法隐含，这就意味着如果用来传递用户
的密码就十分糟糕，任何人都可以看见它。另外，对于不同的浏览器来说，传递的数据量

最大值有不同的限制。例如，IE4.0无法处理超过200个字符的Query字段，当URL链接

带的Query字段超过这个长度时，浏览器就无法正确理解它们。

    总之，利用Query字段传递的信息应当是简洁的和非保密的，如果有大量数据需要传
递，那么可以利用HTTP中Form的Hidden(隐藏表单)类型。HTTP协议在传递表单时比

传递Query字段有效得多。

6.1.2 使用Form集合

    ，.显示From集合中所有字段的值

    和QueryString集合中所使用的方法一样，通常可以用循环来显示上个页面Form中所

包含的内容。

      (I)For Each方法

<%

FOR EACH name IN Request.Form

Response.Write("<P>"&name&"=")

Response.Write(Request.form(name)&’，<币>，，)

%>
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使用上面的程序段可以显示出表单传递的键名和相应的值，并且是分行显示。

注意:在Form集合中，大小写是通用的。两者的使用没有任何区别。

(2) For Next方法

<%

FOR 1=1 to Request.Forin.Count

Response.Write("<p>"&Request.Fortn(i)& "</P>,.)

NEXT

% >

使用上面的FOR NEXT方法也可以显示所有表单值。

    2. Form域中对应于CheckBox和Radio提交表单值的处理

    有时，Form的某个域对应多个值，例如，用Checkbox类型来实现多项选择，以及用

Radio类型来实现单项选择。当运行多选时，可以调用Request.Fonn("name").Count来得到
复选框中的选择数目而不是所有Form域提交的数目。

    3.测试Form域是否存在

    在前面曾经提到过检查用户是否填写了正确的注册信息。如果有些填写的域不希望用

户空置，那么可以利用下面的简单脚本来检验:

<%

If request. fortn("Usernarne")<>””then

  Response.write(”注册成功一)
Else

    Response.write('.必须输入姓名，’)
End if

%>

    当然，这个验证程序的前提是假设提交的页面中有名称为Username的Form。这个脚
本测试用户是否填写了姓名项，检查过程是与一个0长度的字段进行比较，如果用户填写

了，则不等式成立，进行用户注册，如果没有填写，则不等式不成立，显示提示填写的信

息，还可以使用Redirect方法引导用户返回上页。关于Response对象的使用方法，将在下
面部分介绍。

6.2 使用Response对象

    Response对象负责管理服务器端和客户端的交互。Response对象用于向客户端浏览器
发送数据。用户可以使用该对象将服务器端的数据用HTML超文本的格式发送到客户端的
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浏览器。该对象的功能和Request对象的功能恰恰相反。Request对象是用于得到用户提交
的数据，而Response对象用于将服务器端的数据发送到用户的浏览器，这两者都是实现动
态的基础。

    Response对象有以下的几种方法:

. AddHeader

令 AppendToLog

令 BinaryWrite
. Clear

令 End

. Flush

. Redirect

. Write

    除Write方法外，其他方法都是Response对象较高级的特征。在前面的例子中己经使

用了Response.Write方法来向客户端返回信息。这一节介绍Write方法、End方法、Clear
方法和Redirect方法在ASP编程中的应用。

6.2.1 Write方法

    Response对象的Write方法是ASP编程中最基本的方法，它向客户端的输出流执行写
的操作。它的语法结构很简单:

    Response.write(字符串变量)

    同时，可以用<%=字符串变量%>方法来完成相同的工作。

    注意:<%和%>必须配对使用.

6.2.2 End方法和Clear方法

    End方法标志着一个Response输出流的结束，其语法结构为:

    Response.end

    它通常被用于在判断用户提交的表单有不合法内容后结束程序，相当于子程序中的

End Sub语句的用法。

    Clear方法用于将客户端的浏览器清屏，其语法结构为:

    Responsexlear

6.2.3 Redirect方法

Response的Redirect方法可以用来引导用户从一个主页到另一个主页上。在判断用户
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提交的表单中有不正确的信息时，自动将用户返回注册界面。

    在一般的密码判断程序中都使用这一语句。当程序判断出用户的身份不合法时，可以

调用Redirect语句，强制非法用户离开当前的页面，或者根据用户的不同身份引导到不同

的页面。Redirect语句的语法结构为:

Responsexedirect”相对路径/文件全名”

Redirect语句一般和判断语句(IF)嵌套使用，根据不同的客户选择引导到相应的页面。

6.3 Session对象

    在创建自己的交互网页时，也许会遇到一个问题:如果用户访问的是一系列的网页，

如何才能和用户保持联系，跟踪并为用户提供特定的服务呢?Session对象将完成这样的一

系列工作。

6.3.1 Session对象简介

    当HTTP协议工作时，用户发出请求，服务器在接到请求信号后作出响应，这样用户

和服务器端一问一答进行通信。这种用户和服务器端进行的联系是非连续性的。在服务器

端完成响应用户请求后，服务器端不能持续与该浏览器保持联系。这样，每一个新的用户
请求都是单独存在的，当同一个用户在不同主页间转换时，服务器端没有办法对用户进行

跟踪。Session的引用将弥补这个缺陷，利用它，可以使一个用户在多个主页间切换的时候
也能保存他的信息。

    在使用时，Session实际上指的是一系列变量的集合，它们从一个页面到另一个页面跟

踪访问者，直到用户离开为止。通常，每个访问者在访问期间都会单独获得一个Session.

    我们可以使用Session对访问者的信息进行跟踪，譬如访问者的姓名、嗜好等等，从而

动态地创建具有用户个人特色的网页。例如，使用Session还可以创建虚拟购物篮，这样用

户能把购物信息保存在Session中。用户可以随时把喜欢的商品放入“购物篮”中，在离开

网站时一起定购。

    ASP中Session对象的使用很简单，如果在一个用户的Session中存储了信息，只要简
单地直接调用Session对象就可以了。

    Session指的就是访问者从到达某个特定主页到离开为止的那段时间，每个访问者都会

单独获得一个session.

    Session是利用Cookie进行信息处理的 (参见6.4节“Cookies对象”)，当用户首先进
行了请求后，服务端就在用户浏览器上创建了一个Cookie，当这个 Session结束时，就意

味着这个Cooki。过期了。为这个用户创建的Cookie的名称是ASPSESSIONID。这个Cookie
的惟一目的就是为每一个用户提供不同的身份认证。

    Session变量自己不会存放在用户浏览器上。不过，ASPSESSIONID这个Cookie需要
使用Session变量。Server使用ASPSESSIONID Cookie来将特定的用户和特定的Session
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信息联系起来。没有Cookie的话，Server就不会了解到每一个特定用户在网站中移动的信

息。

    利用SessionlD变量存储ASPSESSIONID Cookie和直接对名为ASPSESSIONID Cookie

赋值有很大不同。微软利用了一个复杂的数学算法对SessionlD进行加密，以防止黑客猜测

出Session1l)的值并且依据这个值获得不该获得的身份或权限。

    注意:可以用两种方法屏蔽掉SessionlD:一种是将全站进行屏蔽，另外一种是将

    一个单独Active Server Page进行相应屏蔽.

    如果想要将整个站点的Session操作进行屏蔽，可以使用Internet Service Manager，从
Application设置对话框点击Active Server Pages表，并且取消对Enable Session State选项的
选择即可。

    还可以在特定Active Server Page的首行加入使之屏蔽的语句来进行这种操作:

      <%EnableSessionState=False%>

    由于 Session对象使用了Cookie，那么它的兼容性就受到了限制，一些老的浏览器显

然是不行的，新的浏览器如NetScape 4.0也提供了屏蔽Cookie的选项。
    由于Cookie不能适用于所有浏览器，那么在开发程序时就必须注意，如果网站定位于

大众通用，就必须考虑各种不同的用户情况。不过现在确实有可以取代Cookie来进行身份

认证的方法。

    注意:当前浏览器是否发送一个Cookie在URL是区分大小写的，因此最好使用
    同样的大小写方式.

6.3.2 Session对象的属性

    1. SessionlD属性

    SessionlD属性用于返回当前用户的惟一标识符。服务器将自动给每一个Session分配

不同的编号。如下例所示:

<HTML>

<HEAD><TITLE>SessionlD</TITLE></HEAD>

<BODY>

<%=sessionID%>

% >

</BODY>

</HTML>

当执行这一段程序时，浏览器将显示出当前Session的编号。

2. TimeOut属性

服务器端怎样判断一个Session是否结束了呢?也就是说，当前的客户端浏览器是否已
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经转移到其他网站。如果客户端浏览器一直没有提出请求或者刷新主页长达20分钟，那么
服务器端将默认为用户己经离开了。这种策略就使得服务端可以释放对用户进程进行跟踪

时使用的资源。

    这里的20分钟是Session对象的默认值。当然，对于不同网站所需要的时间长度不同，

对于需要用户长时间停留的网站，应该增长这个时间，但对于访问量大，信息随时更新的

网站，可以适当缩短这个时间限制。

    通过 Session对象的 TimeOut属性可以很容易设置 Session存在的时间。重新定义

TimeOut的语句如下:

<%Session.Timeout--60%>

    注意:可以在 Internet信息服务管理器中改变默认值。在当前目录的应用程序配

    置中可以设置这个默认值。

    当用户的Session时间过期后，如果用户刷新了主页，那么将被认为是新的访问者，所

有以前的Session信息会全部丢失。也可以利用Abandon方法来消除一个Session。这里再

引入一个SessionID属性，这将自动分别为每一个新的Session分配不同的编号。

3.自定义属性

在ASP程序中可以自定义Session变量，使用方法很简单。例如:

<HTM>

<HEAD><TITLE>Session</TITLE></HEAD>

<BODY>

<%Session "user")=”pett"%>

<%response.v;rite(Session("user"))

</BODY>

</HTML>

这个例子的显示结果为

    pett

    当定义了Session对象的属性后，属性数据就可以被Session用户提取，而无论浏览器

处于哪一个页面中，直到Session过期。

    在ASP程序中可以定义多个不同的Session属性，用来存储客户端用户的多个数据。

    几乎所有Session存储的内容存放在Content集合中。因此，下面两个语句是等效的:

<%Session("user")=   .1pett"%>

<%Session. Contents("user")= ..pettl-%>

    和前面所叙述的集合一样，仍然可以利用Count属性来检查Content集合的数量。同样，

可以利用FOREACH或FOR ... NEXT循环来显示Content所有内容。下面的例子使用了这
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些方法:

<%

Session("Us&')= I.pett'.

Session("pwd")= "123"

%>

Session对象的Content集合共有<%=Session.Content.Count%>项。

<%

FOR EACH thing IN Contents

    Response.Write("<br>"&thing&Session.Contents(thing))

NEXT

%>

<%

FOR 1=1 to Session.Contents.Count

    Response.Write("<br>"&Session.Contents(i))

NEXT

%>

    在这段程序中定义了两个Session变量，即User和pwd，然后，依次通过FOR EACH
和FOR ... NEXT循环将这两个字段内容显示出来，和前面的章节中所述十分类似。

    显示结果为:

Session对象的Content集合共有2项。

User--peff

pwd=123

pett

123

6.3.3 Session事件

    和其他对象不同的是，Session对象中有事件(Event)。共两种:一个是Session OnStart

事件，当一个Session开始时被触发;还有一个是Session OnEnd事件，当一个Session结

束时被触发。在一个脚本中你可以和其中一个并且只能和其中一个事件关联。

    在事件触发时下面这些脚本语句被执行。这两个脚本位于特定的文件Global.asa。这个

文件位于网站应用的根目录，它包括了一些通用程序段和网站应用。Global.asa文件有如下

结构:

    <SCRIPT LANGUAGE=VBScript RUNAT=Server>

    SUB Application-OnStart

      END SUB

      </SCRIPT>



第 I部分 Web数据库基础篇

<SCRIPT LANGUAGE=VBScript RUNAT=Server>

SUB Application-OnEnd

END SUB

</SCRIPT>

<SCRIPT LANGUAGE=VBScript RLNAT=Server>

SUB Session OnStart

END SUB

</SCRIPT>

<SCRIPT LANGUAGE=VBScript RLNAT=Server>

SUB Session OnEnd

END SUB

</SCRIPT>

    Global.asa包括4个脚本，这里面有一个是根据 Session OnStart触发，另一个是根据

Session OnEnd触发。

    请注意，Global.asa使用了微软的HTML拓展<SCRIPT>标记语法来限制脚本，也就是

说，必须使用<SCRIPT>标记来引用这两个事件而不能用<%和%>符号引用。例子中

Global.asa使用的是VBScript，当然也可以使用其他脚本语言。
    在Global.asa中不能有任何输出语句，无论是HTML的语法还是Response.Write()方法

都不行，Global.asa任何情况下也不能进行显示。

    只需要在Global.asa中添加一些希望执行的脚本，那么只要一创建Session，这些脚本

就会自动执行，例如:

<SCRIPT LANGUAGE=VBScipt RLJNAT=Server>

SUB Session OnStart

    Session("Usemame")= "Unknow"

    Session("Userpassword")= "Unknow"

END SUB

</SCRIPT>

    这个脚本将 “Unkown”值赋给了Username和UserPassword变量。这个例子将在任何

一个Session变量创建的时候执行。

    Session Onstart脚本可以用于多种目的。例如，希望访问者必须浏览某一个主页。下

面的例子在用户进程开始时进行了这种引导，这里面使用了Resvonse.redirect方法:

<Script Language=VBScript RLTNAT=Server>

SUB Session OnStart

  MyHomepage="/homepage.asp"

  RequestPage=Request.ServerVariables("SCRIPT-NAME")

IF NOT (STRCOMP(MyHomePage,RequestPage,vbTextCompare)=O) THEN

  Response.Redirect MyHomePage
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END  IF

END SUB

</SCRIPT>

    在这个脚本中，用户请求和主页路径进行比较，如果不一样，用户就被自动引导到该

主页。

下面的例子使用了Session OnStart和Session OnEnd:

<SCRIPT LANGUAGE=VBScript RLNAT=Server>

SUB Session OnStart

    Response.AppendToLog Session.SessionID&" Starting"

END SUB

<SCRIPT LANGUAGE=VBScript RILNAT=Server>

SUB Session OnEnd

Response.AppendToLog Session. SessionlDW  Ending"

END SUB

</SCRIPT>

    在这个例子中，当用户的Session开始时，日志文件中记录了该用户的Session开始信

息;当用户的Session结束时，日志文件就记录了该用户的Session结束信息。这样，就可

以作很多判断统计，例如每个人的停留时间、站上现在有多少人等等。这对于站点设计和

定位就很有裨益。

6.4 Cookie对象

    Cookie是一种发送到客户端浏览器的文本串句柄，并保存在客户机磁盘上，可以用来

在某个Web站点会话期间持久地保持数据。

    浏览器用一个或多个限定的文件支持 Cookie。这些文件在 Windows操作系统中叫做

Cookie文件，网站用来在上面存储Cookie数据。服务器端程序开发者可以在这些Cookie

文件中插入信息。这样就带来了另外的一个问题，如果服务器端程序存在一些不利于客户

的程序，有可能会侵犯用户的隐私，甚至带来更大的破坏。

    目前有些Cookie是临时的，还有一些则是持续的。例如，一些Cookie被Active Sever

Pages用来跟踪用户进程直到用户离开网站，另外一些Cookie则保持在Cookie文件中直到
用户返回时又进行调用。

6.4.1 Cookie的工作原理

    Cookies将通过HTTP Headers来从服务器端返回到浏览器上。服务器端首先在响应中
利用Set-Cookie header来创建一个Cookie，浏览器后面请求的cookie header中就会返回这

个Cookie来完成浏览器的认证。
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    假设创建了一个名字为UserName的Cookie来包含访问者的信息，创建Cookie时，

Server的Header就像下面这样:

Set-Cookie: UserName=BILL+Gates;path=/;domain--aspsite.com;

expires=Tuesday,01-Jan-99 00:00:01 GMT

    这个 Header就在浏览器电脑上的 Cookie文件中添加了一条记录。浏览器将名字为

UserName的Cookie赋值为Bill Gates。请注意，这个Cookie的值是进行了URL-encoded

操作的。

    后来，Header通知浏览器将Cookie通过请求以忽略路径的方式返回服务器端，因此，

一个Cookie设定后，其应用的所有文件就必须在同一个目录下。例如，如果开始指定的路

径是//private目录，那么Cookie Header就可以请求文件//private/mypage.asp，而/mypage.asp
由于路径变动就无法利用这个Cookie了。

    domain属性能够在浏览器端对Cookie发送进行更多限制。在这个例子中，Cookie只

能传到指定的服务器上，而决不会跑到www.yahoo.com或者其他什么网站。

    注意:现在的浏览器在判断Cookie的路径时区分大小写，这就意味着，如果路径
    是/private，那么以/PRIVATE路径方式就无法进行这个Cookie的调用和认证。

    最后，Expires标记限定了Cookies的过期时间，在例子Header中，限定浏览器将该
Cookie保存到1999年I月1日第I秒，实际上，当浏览器接受的Cookie很多时，还会自
动进行删除。

    浏览器创建了一个Cookie后，对每一个针对该网站的请求都会在Header中带上这个

Cookie，也就是每当满足该路径的情况下这个Cookie都会有效。不过，对于其他网站的请

求 Cookie是绝对不会跟着发送的。浏览器会这样一直发送到 Cookies过期为止。Cookie

Header如下:

cookie: usemame: Bill+Gates

    可以在Active Server Pages中创建和读取Cookies。当利用Active Server Pages创建了
一个Cookie之后，你就可以使用Response对象的Cookie集合了。你可以创建两种Cookie;
一种是单值的，另一种可以认为是Cookie字典类型，即允许存在多个键值对。

    创建单值的相对简单，脚本如下:

<% Response.Cookies("Usematne")= "Bill Gates"

    Response.Cookies("Usemame").Expires="Jan 1,1999"

% >

    这个脚本的工作一目了然，将名字为Username的Cookie赋值为Bill Gates，同时将

过期时间限定为1999年I月I日。需要说明的是，Expires属性如果不进行赋值，那么默
认的就是用户一离开网站就过期。

    由于这个例子脚本创建的是Header的部分，那么你就必须在你的Active Server Pages
的任何输出语句之前进行这个脚本的操作，或者使用Buffer输出。
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    前面的脚本是创建一个Cooki。的简单示例，只是使用了最常用的Expires属性，其实
还有许多其他属性也可以自行设置，下面是一个比较完整的例子:

      <%

    Response.Cookies("Usernarne")= "Steve Jobs"

    Response.Cookies("Usemame").Expires="Jan 1, 1999"

    Response.Cookies("Usemame").Path="/examples"

    Response.Cookies("Usemame").Domain="aspsite.com"

    Response.Cookies("Usemame").Secure=True

      %>

    这个脚本例子和前面的其实没有什么区别，不过有3个附加的属性需要解释:

    . Path属性是用来更加严格地限定浏览器发送Cookie的。在这个例子中，只有针对

        /examples目录请求的Header中才携带Cookie信息，例如针对/examples/hello.asp
        以及/examples/chapterl 6/hello.asp,的请求都会在Header中携带Cookie信息，如果

        是浏览器针对/hello.asp,的请求，就不会携带该Cooki。信息。Path属性的默认值是
        该Cookie创建的Active Server Pages所在的路径。也就是说，即便不做指定，也
        不会跨过目录发送Cookie.

    今 Domain属性限定了Cookie发送的网站。例子中的aspsite.com说明Cookie可以被

        发送到www.aspsite.com或者beetle.aspsite.com或者yeah.aspsite.com等等。同样，
        作为默认值是该Cookie创建的网站。

    今  最后是Secure属性，顾名思义，该属性设为True则传递中就实行了加密算法。如

        果你正在使用安全接口层，那么你就可以使用这个属性。

    在一个Active Server Page中读取Cookie，你只需要使用Request对象的Cookies集合。
例如，输出一个Cookie值，那么脚本如下:

    <%=Request.Cookies("Usernarne")%>

    这个脚本将名字为Username的Cookie值进行了输出。和以前一样，你依然可以利用

For Each循环或者利用Count属性和For...Next循环结合的方式来将Cookie集合的所有属
性值显示出来。下面这个例子的运行结果应当无须解释了:

      <%

    For EACH thing IN Request.Cookies

          Response.write("<BR>"&thing&Request.Cookies(thing))

      NEXT

      %>

6.4.2 创建多个Cookie

    你当然还可以创建不止一个Cookie，只要在Response对象的Cookies集合中简单地定
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义多个名称就可以了。不过，许多浏览器对一个指定网站就限定了3到4个Cookie.

    创建多个Cookie还有一种选择，就是创建一个Cookie字典，一个Cookie字典中可以

含有多个键值对。下面是一个字典的例子:

<%

Response.Cookies("User")('Name")= "Bill Gates"

Response.Cookies("User")( "Password")= "billions"

%>

    这个脚本创建了一个名为 User的 Cookie字典，其中含有两个键，分别是Name和

Password。当这么一个Cookie字典创建时，请求的Header中是这样的信息:

Set-Cookie:User--Name=Bill+Gates&Password=billions

    一个名字为User的Cookie创建了，其中含有两个键值对，这意味着所有的键和相应

的值都在一个大的Cookie中。

    接受这样的Cookie值，你还可以利用以前的Response对象的Cookies集合，既可以将
其全部显示 (这样显示就是没有经过解码的Header中的源代码，也就是上面Header中的

信息，一般都是用于调试工作)，也可以按每一个键的相应名称显示相应值，如下例所示，

无须解释结果:

<%=Request.Cookies("User")%>

<%=Request.Cookies("Use?')('Naine")%>

<%=Request.Cookies("User")('Naine")%>

:利用Cookie技术传递诸如密码这样的信息要特别小心，因为一般说来这种意

息

注

信

输

息是未经加密的。当然，如果你的网站有安全接口层技术，也可以进行加密传

。但是，在浏览器端该信息还是存放在文本文件中，是可以进行修改的。

  如果希望知道一个Cookie是否是一个Cookie字典，可以使用HasKeys属性。例如，
下面的脚本如果返回值为True，那么就是一个Cookie字典:

<%=Request.Cookies("User").HasKeys%>

6.5 Application对象

    ASP的Application对象用来存储所有用户的共享信息，通过Application对象可以实现
不同用户之间的信息传递。

6.5.1 Application对象简介

一个Application就是在硬盘上的一组主页以及ASP文件，当一个Active Server Pages
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加入了一个Application后，那么它就拥有了作为单独主页所无法拥有的属性。下面是Active
Server Pages的Application的一些特性:

. 数据可以在application内部共享，因此可以覆盖多个用户。
令  一个Application包含的事件可以触发某些Application脚本。
. 一个对象的实例可以被整个Application共享。

令  特殊的Application可以用Internet Service Manage;来设置而获得不同属性。
. 单独的Application可以隔离出来在某一客户端的内存中运行，因此，如果某一位

    用户的Application遭到破坏，不会影响其他用户。

. 可以停止一个 Application而不会影响到其他用户。

    一个网站可以创建多个Application。可以根据针对个别任务的一些ASP文件创建个别
的Application。例如，可以创建一个Application用于所有的公用用户，而另外创建一个
Application限制在系统管理员的范围。

    Application的目录由Internet Service Manager来设定，设定的目录以及其子目录均属
于这个Application。不过，如果某一个子目录也进行了设定，将被认为是另一个Application,
换句话说，两个 Application可以重叠交错。

    创建了一个新的Application后，就可以在Application设置区域进行属性设置，例如限
定是否使用Session和进行Buffer输出等等。

    另外，进行这种设置之后就可以使用自己的Global.asa文件来创建自己的事件。

6.5.2 使用Application对象

    Application对象拥有与Application所有相关的集合、方法和事件。下面的部分讲述如
何使用Application对象来创建application变量和application事件。

    1.Application变量

    一个application变量包含的数据可以在整个application中被所有用户享用。Application
对象包括任何类型，包括队列和对象。application变量和Session变量的区别有以下两点:

    令 和Session不同的是，Application变量不需要Cookies。网站不需要利用Application
        变量来跟踪用户进程。这就意味着使用起来很安心，可以适应任何浏览器。

    . 和一个Session变量不同的是，application变量可以被多个用户共享。从一个用户

        接受到的application变量可以传递给另外的用户。

    Application的应用方式:

    . application变量可以用来在每个主页上显示动态信息。例如，对每一个页面进行
        当日新闻的更新。

    . Application可以用来记录广告条被点击的时间和次数。

    . Application可以从数据库中读取数据，例如，可以从网站的数据库中查询某些数
        据信息，然后利用application变量显示在多个页面上。
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    今 Application变量可以用来统计目前上站人数。
    . application变量可以用于网站上不同用户间的通讯，这样就可以创建多用户游戏

        以及多用户聊天室。

    ( I)创建和读取Application变量。

    Application变量的创建方法和Session变量的创建方法一样，例如:

      <HTTVfL>

    <HEAD><TITLE>App1icafion示例</TITLE></HEAD>

      <BODY>

      <%

    Application("user")= "pete'

      %>

    <%=App1icafion("Greefing")%>

      </BODY>

      </HTML>

    在这个示例中创建了一个名称为user的Application变量，赋值为“pett "。然后这个变
量值“pett”将显示在浏览器上。

    一旦变量被赋值，它就可以在任何ASP文件中显示出来，即使是另外的客户端。例如，

这时候另外一个用户调用下面的ASP文件，也可以显示“pett”信息:

<HTML>

<HEAD><TITLE>另外一页</TIT'LE></HEAD>

<BODY>

<%=Appfication("pett")%>

</BODY>

</14TML>

    由于Application变量是对于多用户共享的，因此与Session变量有着本质的区别。同
时，Application变量不会因为某一个甚至全部用户离开就消失，一旦建立了Application变
量，那么它就会一直存在，直到网站关闭或者这个Application被卸载。

    由于Application变量创建后不会自己消亡，它占用系统内存，因此需要斟酌使用，以
免降低服务器对其他请求的响应速度。

    注意:Application变量终止的情况有3种:服务被终止，Global.asa被改变，或者
    该Application被却载。

    Application变量也存在一定的问题:如果多人同时调用，程序的运行将会出现错误。
例如下面这个例子，假如有两个用户同时点击，将会发生程序冲突:

<%

NumClicks=Application("BannerClicks")
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NumCIicks=NumCIicks+1

Application("BannerClicks")--NumClicks

% >

    有一种方法可以解决这个问题，分别是Lock方法和UnLock方法，用来暂时防止其他

用户改变Application变量。那么前面的例子正确形式应该如下:

<%

Application.Lock

NumClicks=Application("BannerClicks")

NumCIicks--NumCficks+1

Application("BannerClicks")=NumClicks

Application.UnLock

%>

    脚本的第一行将Application进行Lock操作，这样其他用户就无法对Application变量
进行修改，直到UnLock操作或者该ASP文件执行结束。

    注意，Lock方法不是永远不让其他用户进行Application变量的修改，而是让修改过程

连续有序，防止冲突。

    (2)显示所有Application对象。
    绝大部分Application变量存放于contents集合中，一旦创建了一个新的Application变

量，其实就是在contents集合中添加了一项。例如，下面两个脚本是等效的:

    <%Application("user")二”pett">

    <%Application.contents("use?')= "pett̀5

    由于Application变量存放在集合里面，如果想要全部显示，可以和前面的集合一样使

用循环语句来实现，这里不再赘述。

    2. Application事件

    与 Session一样，Application也有两个事件，即 Application-OnStart事件和

Application-OnEnd事件，前者在Application开始时触发，后者在结束时触发。

    Application的开始时间从第一个请求Application的页面被调用算起。
    一个Application的OnStart事件肯定是在Session-Start事件之前。不过，Application

不会像Session那样在一个新用户请求后就触发，Application只触发一次，就是第一个用户

的第一次请求。

    Application-OnEnd事件只有在服务终止或者该Application卸载时才会触发。例如，在
Internet Service Manager中关闭了网络服务，那么Application-OnEnd事件就会触发;如果
针对单独目的使用Application，这个事件可以通过Application利用Unload按钮卸载时进行
触发。一个Application-OnEnd事件肯定发生在Session-OnEnd事件之后。

    Application-OnStart和Application-OnEnd事件都是触发一个也是惟一一个脚本程序。
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而且，这些事件都在一个文件中，那就是在 Session事件中提到的Global.asa文件。关于

Global.asa文件，这里不再赘述。

6.6 ASP数据库组件

    这一节将介绍Activex数据对象 (ADO)。首先是ADO对象的概述，然后一步一步地
介绍使用ADO从数据库中读取数据和向数据库中存储数据的方法。

6.6.1 ActiveX数据对象概述

    使用Activex数据对象(ADO)，可以对来自许多数据提供者的数据进行读取和写入操

作。例如，可以使用ADO来访问Microsoft Access, Microsoft SQL和Oracle数据库中的数
据。甚至可以使用ADO从Microsoft Excel表格中读取数据。

    Activex数据对象共有7种独立的对象。下面列出这7种对象的名字，并简要介绍了它

们的功能:

连接对象。代表与一个数据源的惟一对话。例如，可以用连接对象来打开一个对

Microsoft SQL Sever的连接。
记录集对象。代表来自一个数据提供者的一组记录。例如，可以用一个记录集对

象来修改一个SQL Seve:表中的记录。

域对象。代表一个记录集中的一个域。

命令对象。代表一个命令。例如，可以用命令对象执行一个SQL存储过程或带参
数的查询。

参数对象。代表SQL存储过程或带参数查询中的一个参数。
属性对象。代表数据提供者的具体属性。

错误对象。代表ADO错误。

.

…

…

6.6.2 设置OD日C数据源

    这一小节将介绍如何在ASP网页中使用ADO。在前面的章节中已经讲述过服务器的

配置。本书是在Microsoft SQL Sever中使用ADO。在继续下面的内容之前，Microsoft SQL
Sever必须与当前的Web服务器安装在同一台机器上或者网络上的另一台机器上。要了解

安装和配置Microsoft SQL Sever的详细内容，请参阅第3章。
    在能够使用 ADO之前，首先必须建立一个数据源。数据源包含了如何与一个数据提

供者进行连接的信息。在这种情况下，你将使用数据源与Microsoft SQL Sever建立连接。

数据源共有3类型:用户数据源、系统数据源和文件数据源。使用SQL Server作为Web
库系统的后台数据服务，需要建立系统数据源。

    注意:在建立一个系统数据源之前，应确保SQL Sever服务已启动。通过Microsoft
    SQL Seve:程序组中的SQL Server服务管理器可以确定SQL服务是否在运行。
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1 .ODBC概述

    ODBC (Open DataBase Connectivity，开放数据库连接)是一个标准协议，允许应用程
序连接到各种外部数据库服务器或文件。Microsoft Jet数据库引擎使用的ODBC驱动程序

允许访问Microsoft SQL Server和一些其他外部数据库。
    ODBC是Microsoft为应用程序开发人员提供的，它采用单一的API来辐射各种不同的

数据库引擎、关系的和非关系的数据库管理系统(DBMS, DataBase Manager System). ODBC
API的宗旨是给应用开发人员提供相似的功能，而不管所访问的数据类型是什么，这一目
标是通过要求每个ODBC驱动程序必须达到某个预定义的一致性要求级别来实现的。考察

一种ODBC驱动程序时，这个驱动程序必须遵守核心的ODBC规范，这一要求保证应用开

发人员可以得到相同的功能，而不管它访问的是什么数据库。如果所访问的数据库格式不

能直接支持这些核心功能，ODBC驱动程序就要模拟这些功能。

    ODBC的API是远离数据源的抽象层，这些调用为开发人员提供了一种工作方法，让

他们能使用ODBC中定义的相同SQL语法来操作不同的数据源。此外，连接数据源的方
法、从数据源接受错误信息的过程以及标准的登录接口，在不同的驱动程序下都是相同的。

为了达到此通用性，驱动程序的核心API必须满足如下的一致性要求:

    (1) ODBC核心API的一致性要求

. 分配和释放环境、连接及语句句柄。

. 连接至数据源，在一个连接中使用多个语句。

. 准备和执行SQL语句及立即执行SQL语句。

. 在SQL语句及结果列中制定参数的存储空间。
令  从结果集合中检索数据，检索与结果集合有关的信息。

. 获取出错信息。

(2) ODBC第一级的一致性要求

. 对核心API功能的支持。

. 使用驱动程序有关的对话框来连接数据源。

. 设置和获取语句以及连接选项的值。

. 发送部分或所有参数值。

. 获取一个结果列值中的一部分或全部 (对长数据有用)。

. 获取类别信息 (如列、特殊列、统计和表)。

. 获取与驱动程序及数据源功能有关的信息，如支持的数据类型、标量函数和

    ODBC函数等等。

(3) ODBC第二级的一致性要求

. 对核心及第一层的API的支持。

. 浏览连接信息并列出可用的数据源。

今  发送参数数值组，检索结果列值数组。

. 使用可移动的光标。
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. 检索一个SQL的本地形式。

. 检索类别信息 (授权、关键字和过程)。

. 调用转换DLL.

    由于每个数据库引擎都会使用略有不同的机制来访问数据，或是采用了稍加变化的

SQL语法，或是使用了一个自定义的、独有的应用程序，因此一致性要求是很重要的。

    2. ODBC数据源

    ODBC数据源是由数据源名称 (Data Source Name，缩写为DSN)来引用的，它可以

通过Windows的控制面板来创建。
    ODBC数据源位于支持开放式数据库连接性协议的程序或数据库中，它包括Microsoft

SQL Server(但并不只限于此)。例如，SQL Server数据源就是SQL Server数据库(即位于
服务器上的SQL数据库)以及访问该服务器所需的网络信息。定义ODBC数据源的信息

会视其ODBC驱动程序的要求而不同。
    ODBC桌面数据库驱动程序所需文件安装在Windows 2000或更低版本的Windows 9x

的\Windows\System目录下，或Windows 2000 Server Family或Windows NT的\Windows

\System32目录下。如果 ODBC文件己预先安装在不同的目录之中，则要注意确保使用

\Windows\System(或System32)目录下的较新文件。ODBC数据源结构如图6-2所示。

画画亚巫习 区巫巫亘三巫习

  尽 尽
ODIX理动任片甘砚程序

        (ODBC. d1l)

尽
id位ODBC Generic Thanking dII

          CODBCI肠 T. d1l)

尽
I}Y,位ODK  Generic Thunki叱 d1l

          (ODBC32GT.dII)

尽
ODK挂动祖序甘理程序

      (ODBC32.dII)

尽
            ODK泉口狱拐库理动程序

(ODBC1732.dll、皿SJTKTAII} 32位，动艘序 ISM )

  尽
}“库 {

图6-2 ODBC数据源结构
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    3.创建一个系统DSN

    要创建一个数据源，首先应给服务器提供数据库的名字、通信所需的ODBC驱动程序

以及 (如果是活动数据服务器)网络中的地址。还要注意，如果要使用ADO，那么要创建

的DSN必须是一个系统的DSN或文件的DSN，而不是一个用户的，它们之间的不同点在

于系统DSN对于NT服务器上的所有用户都是可以访问的，包括所有的NT系统服务。

    设置DSN的方法很多，可以使用Visual InterDev来创建一个系统DSN，当然最常见的

还是通过NT系统中的ODBC数据源来进行设置。下面介绍如何通过NT系统中的ODBC

数据源设置一个DSN，和后台的SQL Server建立连接。
      (1)首先选择NT系统 “开始”菜单 “程序组”中的“管理工具”选项，然后选择其

中的ODBC数据源，将启动数据源管理器，如图6-3所示。

图6-3 数据源管理器

(2)在图6-3所示的视窗中选择 “系统DSN"，如图6-4所示。

图6-4 系统DSN选项
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    (3)如图6-4所示视窗中所显示的系统数据源都是笔者己经建立的系统数据源。要新

建一个DSN，请单击 “添加”按钮，如图6-5所示。

图6-5选择驱动程序

    (4)不同的数据库需要不同的数据源驱动程序，在这里要根据后台数据库来选择相应

的驱动程序。在这里的后台数据库是Microsoft SQL Server，因此选择SQL Server驱动程序。

单击 “完成”按钮，继续操作。

    注意:在设置数据源之前，必须确保要建立连接的SQL Server对象处于启动状态。

    (5)在图6-6所示的对话框中，需要填写数据源名称、说明和所要连接的SQL Server
服务器。这里的数据源名称就是DSN名称，在ASP编程中所引用的DSN名称就是指在这

里设置的名称。对于此数据源的描述，可以输入相关的说明语句，也可以不输入任何信息。

所要连接的SQL Server服务器可能是本地机也可能是网络中的其他SQL Server服务器，通

过下拉菜单可以选择，这里选择的是(local)，也就是本地机上的SQL Server服务器。正

确设置后，单击 “下一步”

图6-6与SQL Server建立连接
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    (6)如图6-7所示，在登录SQL Server之前，必须通过SQL Server的身份验证。这

里提供了两种方式:一种是Windows NT验证，一种是SQL Server验证。这里，一般采用
SQL Server验证。Windows NT验证实际上就是以系统管理员身份登录SQL Server，在ASP

程序中容易泄漏系统管理员的密码，因此采用SQL Server验证。这里的用户名和密码是在

SQL Server中创建的，关于SQL Server的用户创建参考第3章。

图6-7 SQL Server身份验证

    (7)如果输入的用户名和密码正确，将成功登录到SQL Server服务器，出现如图6-8

所示的设置面板，根据其中的提示进行相应的设置，在这里最重要的是设置默认的数据库，

因为一般在一个SQL Server服务器中都存在多个数据库，而每一个数据源只能连接到一个
数据库，所以在这里必须设置默认的数据库。设置完成后，单击 “下一步”。

图6-8登录成功

    (8)出现如图6-9所示的数据源设置面板，根据其中的项目提示进行相应的设置。一

般情况下，采用默认设置就可以了。设置完成后，单击 “完成”，结束数据源的设置步骤。
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图6-9 数据源设置

    (9)出现如图6-10所示的数据源参数报表，可以单击其中的“测试数据源”对新建

立的数据源进行测试。如图6-11所示。

图6-10 数据源配置成功

图6-11 SQL Server数据源测试结果
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    通过上面的测试之后，可以确定己经成功建立了一个新的数据源。这样，就可以在前

台的ASP程序中通过这个数据源对后台的默认数据库进行相应操作，具体操作步骤和方法

见6.7节。

6.6.3 使用ActiveX数据对象对数据库进行存储操作

    下面将举例说明如何使用ADO对Microsoft SQL Sever数据库进行存储操作。读者在
做好所有的配置后，可以尝试下面的例子，从中可以看到从ASP网页中访问Microsoft SQL

Sever的基本过程，从而对ADO有进一步的理解和认识。另一方面，可以通过这个例子检

Al(服务器的配置是否正确。

    下面这段程序把字符串“测试成功!”插入到SQL Server数据库的一个test表中，然
后从表中取出这个数据并在浏览器中显示。

<HTML>

<HEAD><TITLE> ADO Example </TITLE></HEAD>

<BODY>

<%

Set MyConn=Server.CreateObject("ADODB.Connection")

MyConn.Open "DSN--test,uid=pett,pwd=l23'1

MyConn.Execute "INSERT INTO test (testcolomn) VALUES ('Mq试成功!’)，，

Set RS=MyConn.Execute("SELECT*FROM test")

Response.Write(RS("testcolomn"))

MyConn.Close

      Set MyConn=nothing

%>

</BODY>

</HTM L>

    使用这个例子之前，首先需要在SQL Server数据库中建立一个名为test的表。数据表

的创建步骤可参考第3章。

    在这一段程序中首先创建了与数据库的连接对象。接下来调用连接对象的。pen方法，

打开了一个对数据库的连接。在open方法中用到了在上一小节所建立的系统数据源，以建

立对数据库的连接。

    一旦打开了一个连接，就可以用这个连接执行SQL语句。在这个例子中，用Execute

方法执行了两个SQL语句。首先用INSERT语句把字符串“测试成功!”输入到数据库中。

然后用SELECT语句从表中取出了这个字符串。SQL语句的相关介绍也可以参考第3章。
    如果系统配置正确，字符串“测试成功!”将会显示在浏览器窗口中。该字符串先被插

入数据库，又被取出并显示。

    与数据库的所有通信都要通过一个打开的连接来进行。在对一个数据库进行数据插入

和读取之前，必须先打开与这个数据库的连接。这种打开和关闭一个连接的操作与打电话
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的过程有相似之处。在能够与SQL Sever进行通信之前，必须先建立连接。
    下面将叙述如何使用ADO连接对象。首先讲述如何打开和关闭一个对数据库的连接。

然后讲述如何通过一个打开的连接执行SQL语句。

    1.打开和关闭数据库连接

    要打开与一个数据库的连接，首先需要创建一个连接对象。创建了连接对象之后，就

可以调用连接对象的open方法来打开一个连接。下面的程序将建立一个连接对象:

<%

Set MyConn--Sever.CreateObject("ADODB.Connection")

MyConn.Open"dsn--test;uid=pett;pwd=123"

MyConn.Execute "INSERT test (testcolumn) VALUES(，测试成功!，)”

MyConnklose

Set Myconn--nothing

% >

    注意:在建立连接对象并使用Open方法打开一个数据库时，必须提供正确的登
    录ID和密码，这个登录ID和密码是在建立ODBC数据源时设定的。

    在这个例子中，创建了连接对象的一个实例MyConn。然后调用连接对象的open方法。
接下来，调用连接对象的Execute方法，执行了一个SQL语句。最后关闭这个连接。

    使用完一个连接后，应该关闭。这就像挂断一个电话，从而释放占用的线路。连接对

象的 Close方法可以关闭一个连接。关闭了一个连接后，你就不能再用这个连接与数据库

进行通信。因此，依赖这个连接支持的其他对象也不能再与数据库相互通信。

    2.通过打开的连接执行SQL语句

    通过打开的连接执行SQL语句要用到Execute方法。这个方法有两种形式:一种形式
用来从数据库中返回信息;当不需要返回信息时，则使用另一种形式。

    下面的例子演示了如何使用Execute方法执行一个没有返回结果的SQL语句:

<%

Set MyConn--Sever.CreateObject("ADODB.Connection")

MyConn.Open "Dsn--test;uid=pett;pwd=12Y

MyConn.Execute "INSERT test (testColumn) VALUES(，测试成功!，)”

MyConn.Close

%>

    在这个例子中，用Execute方法执行了一个SQLINSERT语句。因为没有返回结果，
Execute方法不使用括号。

    可以用Execute方法从一个查询返回结果，如下例所示:
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Set MyConn--Sever.CreateObject("ADODB.Connection")

MyConn.Open "Dsn--test;uid=pett;pwd=12Y

Set RS=MyConn.Execute("SELECT*FROM test")

MyConn.Close

%>

    在这个例子中，使用了Execute()方法以返回一个SQL SELECT查询的结果。与上一个
例子不同，这个 Execute方法使用了括号。当需要返回结果时，千万别忘了使用括号，否

则会收到错误信息Expected end of statement.
    这个SQL查询的结果被读取到记录集对象的一个实例RS中。该记录集由Execute()方

法自动创建。

    在Web数据库系统中，要频繁地对后台数据库进行各种操作，因此建立数据库的连接

对象在ASP程序中是最常用的语句。

6.7 用记录集显示记录

    记录集可以用来代表表中的记录。与表一样，一个记录集包含一条或多条记录 (行)，

每个记录包括一个或多个域 (字段)。在任何时刻，只有一条记录是当前记录。

    要创建一个记录集对象，可以使用连接对象的Execute()方法。当使用Execute()方法从

一个数据库返回查询结果时，一个记录集对象会被自动创建。比如:

<%

Set MyConn=Sever.CreateObject("ADODB.Connection")

MyConn.Open "Dsn--test;uid=pett;pwd=12Y

Set RS=MyConn.Execute("SELECT * FROM test")

RS.Close

MyConn.Close

%>

    在这个例子中，使用一个SQL SELECT语句从一个表test中返回了所有记录。Executeo
方法返回一个记录集。在这个脚本中，该记录集被分配给变量RS，然后关闭了这个记录集。

最后，关闭与数据库的连接。

    记录集中的每一条记录都对应表test中的一条记录。要显示记录集中的所有记录，只

要简单地做一个循环就可以，如下例所示:

<%

Set MyConn--Sever.CreateObject("ADODB.Connection")

MyConn.Open "Dsn--test;uid=pett;pwd=12Y

Set RS=MyConn.Execute(" SELECT*FROM Test")

WFULE NOT RS.EOF
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    Response.Write("<BR>"&RS("testcolumn"))

    RS.MoveNext

WEND

RS.Close

MyConn.Close

%>

    在这个例子中，WHILE ... WEND循环用来扫描记录集RS中的每一条记录，把每个记

录的testcolumn域输出到浏览器。这段脚本显示了表test中的所有记录。

    当一个记录集对象中收集了数据时，当前记录总是第一条记录。在上面的例子中，调

用了记录集对象的MoveNext方法，使当前记录移到下一条记录。当所有的记录都显示完

时，记录集对象的EOF属性值将变为true，从而退出" ILE ... WEND循环。

    一个记录集对象有一个域集合，包含一个或多个域对象。一个域对象代表表中的一个

特定字段。例如，在上面的脚本中，使用了表达式RS ("testcolumn,,)来显示字段testcolumn.
实际上，可以通过许多途径显示一个字段的值。下面的每一个表达式都可以显示字段

testcolumn的值:

RSC!testcolumn")

RS(O)

RS.Fields("testcolumn")

RS.Fields(O)

RS.Fields.Item("testcolumn")

RS.Fields.Item(O)

注意:既可以通过字段名也可以通过顺序号来指定一个字段。例如，可以使用

RS(lestcolumn")或RS(O)来代表字段testcolumn。两种方法起到同样的效果，因为
字段testcolumn对应表中的第一个字段(第一个字段的顺序号是0)。

    当不知道一个记录集中的字段名时，通过顺序号指定一个域是有用的。例如，下面的

ASP脚本显示了一个表中所有记录的所有字段:

<HTML>

<HEAD><T1TLE>Show All Rows And Columns</TlTLE></HEAD>

<BODY>

<%

Set MyConn--Sever.CerateObject("ADODB.Connection")

MyConn.Open "Dsn--test;uid=pett;pwd=l23"

Set RS=MyConn.Execute("SELECT*FROM test")

%>

<TABLE BORDER= 1>

<TR>
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<%FOR i=O to RS.Fields.Count-I%>

      <TH><% =RS(i).Name *></TH>

<%Next%>

</TR>

<%While Not RS.EOF%>

<T-R>

<% FOR i=O TO RS.Fields.Count- I%>

    <TD><% = RS(i) %></TD>

<%Next%>

</TR>

<%

RS.MoveNext

WEND

RS.Close

MyConn.Close

%>

<几ABLE>

<旧ODY>

</HTWM>

    在这个例子中，域集合的Count属性用来返回该记录集中域的数目。Name属性用来返

回每个域的名字。两个FOR ... NEXT循环用来对记录集中的所有字段进行操作。不论表中

有多少记录和字段，它们将被全部显示。

6.7.， 记录集游标和锁定类型

    可以用4种类型的游标打开一个记录集。游标决定对一个记录集进行什么操作，游标

还决定了其他用户可以对一个记录集进行什么样的改变。下面列出了游标的不同类型和限

制:

adOpenFowardOnly 使用前向游标，只能在记录集中向前移动。
adOpenKeyset使用Keyset游标，可以在记录集中向前或向后移动。如果另一个
用户删除或改变了一条记录，记录集中将反映这个变化。但是，如果另一个用户

添加了一条新记录，新记录不会出现在记录集中。

adOpenDynamic 使用动态游标，可以在记录集中向前或向后移动。其他用户造
成的记录任何变化都将在记录集中有所反映。

adOpenStatic使用静态游标，可以在记录集中向前或向后移动。但是，静态游标
不会对其他用户造成的记录变化有所反映。

:

    在缺省情况下，当打开一个记录集时，将用前向游标打开它。这意味着只能用MoveNext

方法在记录集中向前移动。对记录集的其他操作将不支持。
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    前向游标的好处是它比较快。无论何时，如果前向游标可以实现要求，就应该使用前

向游标。如果需要用功能更强的游标打开记录集，可以使用如下的脚本:

<%

Set MyConn=Sever.CreateObject("ADODB.Connection")

Set RS=Sever.CreateObject("ADODB.RecordSet")

MyConn.Open "Dsn--test;uid=pett;pwd=12Y

RS.Open "SELECT*FROM Test",MyConn,adOpenDynamic

RS.Close

MyConn.Close

%>

    要用一种特定的游标打开记录集，必须显式地创建这个记录集，然后用该游标类型打

开它。要做到这一点，首先应创建记录集对象的一个实例。接下来，要用Open方法通过
一个连接和一种游标类型来打开这个记录集。在这段脚本中，用连接对象MyConn和一个
动态游标打开了记录集RS.

    打开记录集时，也可以指定锁定类型。当不止一个用户同时试图改变一个记录时，锁

定类型决定了数据库应如何处理。可以指定下面4种锁定类型:

adLockReadOnly 指定不能修改记录集中的记录。
adLockPessimistic指定在编辑一个记录时立即锁定它。

adLockOptimstic指定只有调用记录集的Update方法时才锁定记录。
adLockBatchOptimstic指定记录只能成批地更新。

.

…

    在缺省情况下，记录集使用只读锁定。要指定不同的锁定类型，可以在打开记录集时

包含这些锁定常量之一。这里有一个例子:

<%

Set MyConn--Sever.CreateObject("ADODB.Connection")

Set RS=Sever.CreateObject("ADODB.RecordSet")

MyConn.Open "Dsn--test;uid=pett;pwd=12Y

RS.Open "SELECT中FROM Test",MyConn,adOpenDynatnic, adLockPessimistic

RS.Close

MyConn.Close

%>

    这个脚本与上一个基本相同，只是增加了锁定类型。当打开记录集 RS时，将使用

adLockPessimistic锁定。这意味着这个记录集中的记录可以被修改。

    最后，打开一个记录集时，可以指定一个Options参数。Options参数标明用来打开记
录集的命令字符串的类型。告诉 ADO被执行字符串内容的有关信息有助于高效地执行该

命令字符串。

    可以使用下面的常量作为Options参数:
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adCMDTable 被执行的字符串包含一个表的名字。

adCMDText被执行的字符串包含一个命令文本。

adCMDStoredProc 被执行的字符串包含一个存储过程名。
adCMDUnknown 不指定字符串的内容 (这是缺省值)。

今

令

:

在下面的脚本中，Options参数用来告诉ADO，命令字符串的内容是命令文本:

<%

Set MyConn--Sever.CreateObject("ADODB.Connection")

Set RS=Sever.CreateObject("ADODB.RecordSet")

MyConn.Open "Dsn--Iest;uid=pett;pwd=l2Y

RS.Open "SELECT*FROM Test",MyConn,adOpenDynamic, adCMDText

RS.Close

MyConn.Close

% >

6.7.2 操作记录集的高级方法

    到现在为止，讲述了如何用SQL来修改记录集中的记录。实际上，还可以使用许多记
录集方法修改记录集中的记录。下面列出了每种方法的简要说明:

    . AddNew 向记录集中添加一条新记录。

    令 Cancefflatch (当记录集处在批量更新模式时)取消一批更新。
    . CancelUpdate (调用Update之前)取消对当前记录所做的所有修改。

    令 Delete从记录集中删除一条记录。
    . Update保存对当前记录所做的修改。
    . UpdateBatch (当记录集处于批量更新模式时)保存对一个或多个记录的修改。

例如，使用AddNew方法向一个打开的记录集中添加一条空记录:

<%

Set MyConn=Sever.CreateObject("ADODB. Connection")

Set RS=Sever.CreateObject("ADODB.RecordSet")

MyConn.Open "Dsn--test;uid=pett;pwd=l2Y

RS.Open "SELECT*FROM Test",MyConn,adOpenDynarnic, adCMDText

RS.AddNew

RS("Testcolumn")= "A new column"

RS.Update

RS.Close

MyConn.Close

%>

在这个脚本中，用AddNew方法创建了一条新记录。接着，新记录的Testcolumn域被
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赋值“A new column"。最后，调用Update方法保存新记录。要使用这些方法，记录集必
须以只读方式以外的其他锁定方式打开。

    也可以使用SQLINSERT语句向一个表中添加新记录，以取代AddNew方法。通常，

使用SQL比使用上述方法要好一些，因为SQL更加灵活。

6.7.3 遍历记录集

    记录集对象有许多在记录之间移动的方法。这些方法的大部分只有在记录集以某种特

定的游标打开时才可以使用。下面列出了记录集对象的一些方法及其功能说明:

Move NumRecords在记录集中向前或向后移动指定数目的记录数。
MoveFirst移动到记录集的第一条记录。

MoveNext移动到记录集的下一条记录。

MovePrevious移动到记录集中的上一条记录。

MoveLast移动到记录集的最后一条记录。

今

…

今

    记录集对象还有许多属性，它们对遍历记录集是有用的。同样，许多属性需要特定的

游标类型:

AbsolutePosition 用来设置或读取当前记录在记录集中的位置顺序号。
BOF 标明当前位置在记录集的第一条记录之前。

EOF 标明当前位置在记录集的最后一条记录之后。
RecordCount 表示一个记录集的记录总数。

.

…

    例如，假设想在一个记录集中反向移动，那么就可以使用MoveLast和MovePrevious

方法以及BOF属性。下面的ASP网页演示了该如何实现:

<HTML>

<HEAD><TITLE> Backwards Recordset </TITLE></HEAD>

<BODY>

<%

Set MyConn--Sever.CreateObject("ADODB.Connection")

Set RS=Sever.CreateObject("ADODB.RecordSet")

MyConn.Open "Dsn--test;uid=pett;pwd=12Y

RS.Open "SELECT*FROM Test",MyConn,adOpenStatic

RS.MoveLast

WHILE NOT RS.EOF

    Response.Write("<BR>"&RS("Testcolumn"))

认王ND

RS.Close

MyConn.Close

%>
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<旧ODY>

</HTML>

    在这个例子中，用静态游标打开记录集。然后通过使用MoveLast和MovePrevious方
法显示该记录集中的所有记录，直至到达记录集的开头。BOF属性用来检测何时到达记录

集的开头。

    可以用这种方法在一个记录集中反向移动，但是很难想象有什么理由需要这样做。使

用SQL语言自身对查询结果进行排序是有效的。如果需要，可以使用ORDER BY子句对
记录进行排序。

6.7.4 返回记录数目

    可以用记录集对象的RecordCount属性来确定一个记录集中的记录总数。但是，应该

慎重使用这个属性，因为这个属性在许多情况下效率极低。

    对一个用前向游标打开的记录集，不能使用RecordCount属性。必须打开一个效率较

低的游标才可以使用这个属性，如下例所示:

<%

Set MyConn--Sever.CreateObject("ADODB.Connection")

Set RS=Sever.CreateObject("ADODB.RecordSet")

MyConn.Open "Dsn--Iest;uid=pett;pwd=l23"

RS.Open "SELECT Testcolumn FROM Test",MyConn,adOpenStatic

Response.Write(RS.RecrdCount)

RS.Close

MyConn.Close

%>

    这个脚本输出表Test中的记录数目，RecordCount属性用来返回这个数字。为了能使

用RecordCount属性，记录集用一个静态游标打开。
    通常，需要一个记录数目的惟一原因是想确定是否至少有一条记录满足特定的条件。

例如，想检查一下是否一个人输入了合法的口令。在这种情况下，可以查询一个保存口令

的表，用RecordCount属性确定是否有口令存在。如果RecordCount大于0，说明有口令存

在，否则说明没有，即该口令是非法的。

    但是，用EOF属性检测一个查询是否返回了结果将会更好。当用前向游标打开了一个

记录集时，可以使用EOF属性。这里有一个例子:

<%

Set MyConn--Sever.CreateObject("ADODB.Connection")

Set RS=Sever.CreateObject("ADODB.RecordSet")

MyConn.Open "Dsn--test;uid=pett;pwd=l23"

RS.Open "SELECT*FROM Password-Table
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        VaIERE Password="&Request.For7n("Password"),Myconn

IF RS.EOF THEN

    Response.Write("The password you entered is invalid.”)

ELSE

    Response.Write("Welcome to our Web site!”)

END IF

RS.Close

MyConn.Close

%>

    在这个例子中，用EOF属性检测一个查询是否有返回结果。如果EOF属性是true，说

明用户输入的口令不在保存口令的表中。

    在某些情况下，的确需要返回记录数目。例如，也许想显示在站点上注册的用户总数。

但是，同样应该避免使用RecordCount属性。取而代之，可以执行一个SQLCOUNT(*)
查询，如下例所示:

<%

Set MyConn--Sever.CreateObject("ADODB.Connection")

Set RS=Sever.CreateObject("ADODB.RecordSet")

MyConn.Open "Dsn--test;uid=pett;pwd=123"

RS.Open "SELECT COLNT(*) Mycount FORM Password-Table",MyConn

%>

There are<%=RS("Mycount")%> registered users at the Web site.

<%

RS.Close

MyConn.Close

% >

  请注意这个查询中如何使用字段别名Mycount。通过给集合函数COUNT(*)提供一个名
字，可以在输出查询结果时使用这个名字。

6.7.5 对记录集进行分页

    比如在一个BBS论坛系统中，需要显示出某一讨论区中的所有文章，但是有很多文章。

在这种情况下，不希望把所有的文章显示在同一个ASP页中。这时允许用户进行翻页是一

个不错的办法。

    记录集对象有三个属性用于此目的。可以使用这些属性把一个记录集中的记录分成许

多逻辑页。通过把记录集中的记录进行分页，可以一次只显示记录集中的一部分。下面列

出了这些属性:

. AbsolutePage指定当前的页。
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. PageCount返回记录集中的逻辑页数。

. PageSize 指定一个逻辑页中的记录个数，缺省值是10.

    要把一个记录集分成多个页，首先应使用PageSize属性指定一页中的记录个数，然后
就可以用AbsolutePage属性移动到一个特定的页。最后，PageCount属性可以用来反回总
页数。相应的代码如下:

<HTML>

<HEAD><T1TLE> Recordset With Pages </TITLE></HEAD>

<BODY>

<%

，指定当前的页码

IF Request.QueryString("MOVE")='NEXT" THEN

  Session("CurrentPage")=Session("CurrentPage")+I

END IF

IF Request.QueryString("MOVE")="PREV" THEN

  Session("CuffentPage")=Session("CuffentPage")一I

END  IF

IF Session("CurrentPage")=，，，，   THEN

  Session("CuffentPage"卜I

END IF

%>

<HI>Current Page: <%=Session("CuffentPage")%></Hl>

<HR>

<%

，打开一个连接和记录集

Set MyConn=Server.CreateObject("ADODB.Connection")

Set RS=Server.CreateObject("ADODB.RecordSet")

MyConn.Open "Dsn--test;uid=pett;pwd=l23"

RS.Open "SELECT title FROM message", MyConn,adOpenStatic

，定义每一页中的文章数

RS.PageSize=5

，定义当前的页码

RS.AbsolutePage=Session("CuffentPage")

，显示当前页面中的记录

WHILE NOT RS.EOF AND NumRows<RS.PageSize

%>

<BR>Product Name: <%=RS("title")%>

<%

RS.MoveNext
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NumRows--NumRows+l

WEND

%>

<HR>

<%IF Session("CuffentPage")>l THEN%>

<A HREF="pages.asp?MOVE=PREV'5 [PREV] </A>

<% END IF%>

<%IF Session("CurrentPage")<RS.PageCount THEN%>

<A HREF="pages.asp?MOVE=NEXT'5 [NEXT] </A>

<%END IF%>

<%

RS.Close

MyConn.Close

%>

</BODY>

</HTM L>

    这个ASP网页一次显示表message中的5条记录，一个session变量CurrentPage被用
来跟踪记录集的当前页。当用户单击NEXT时，就显示下一页记录，当用户单击PREV时，
就显示上一页。

6.7.6 把记录取到数组中

    在特定情况下，需要把记录集中的记录取到数组中。例如，如果需要修改一个记录集

中的数据，但不想改变记录集中的记录本身，这时就可以先把记录取到数组中。

    要把一个记录集中的记录分配给一个数组，应使用记录集对象的GetRowso方法。这
里有一个例子:

<%

Set MyConn--Sever.CreateObject("ADODB.Connection")

Set RS=Sever.CreateObject("ADODB.RecordSet")

MyConn.Open "Dsn--test;uid=pett;pwd=123"

RS.Open "SELECT MyFirstCol,MySecondCol FORM Test",MyConn

MyArray=RS.GetRowso

RS.Close

MyConn.Close

% >

    在这个脚本中，记录集 RS包含的所有记录被分配给数组 MyAffay。这个数组由

GetRows()方法自动创建并添入数据。GetRows()方法创建了一个二维数组，第 I个下标代
表字段数，第2个下标代表记录数。
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下面的脚本可以用来显示数组MyA.lTay中的内容:

<%

FOR i=O TO UBOUND(MyArray,2)

%>

<BR> First Column:<O/o=MyArray(O,i)%>

<BR> Second column:<O/o=MyArray(l,i)O/o>

<%

NEXT

%>

    VBScript函数UBOUNDO用来确定数组第二维的维数。FOR ... NEXT循环用来扫描
数组的所有元素。这个数组代表一个有两个字段的记录集。当该数组的第一个下标值是 0

时，代表第一个字段，当第一个下标值是I时，代表第二个字段。

6.7.7 指定记录集的最大容量

    假设想显示在站点上发布的最后 10条信息，但是不能超过 10条信息;或者想显示3

个连接，但是不超过3个。如何限制读取到一个记录集中的记录数?记录集对象有一个属

性用于此目的。通过使用MaxRecords属性，可以限制从一个数据库查询返回到一个记录集

中的记录数目。如下例所示:

<%

Set MyConn--Sever.CreateObject("ADODB.Connection")

Set RS=Sever.CreateObject("ADODB.RecordSet")

MyConn.Open "Dsn--test;uid=pett;pwd=12Y

RS.MaxRecords7--10

RS.Open "SELECT Testcolumn FROM Test",MyConn

WHILE NOT RS.EOF

    Response.Write("<BR>"&RS("Testcolumn"))

      RS.MoveNext

WEND

RS.Close

MyConn.Close

%>

    在这个脚本中，MaxRecords属性被设为 10。当记录集RS被打开时，不会有超过 10

个记录被取到RS中。即使表中有10000条记录，也只有10条记录被取出。使用MaxRecords

属性时，必须在打开记录集之前设置该属性值。记录集打开之后，该属性将成为只读的。
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6.8 本 章 小 结

    本章介绍了ASP的几个主要对象，并重点讨论了记录集对象。叙述了如何在ASP网

页中使用记录集对象显示表中的记录，还叙述了如何用不同类型的游标和锁定打开记录集。

使用这些对象，可以完成对数据库的绝大部分操作。
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本章将详细介绍BBS论坛系统，此论坛的功能在第2章已经介绍过了。

7.， 登 录 系 统

    每一个BBS论坛系统首先需要一个登录系统，以确认用户的合法身份。一般要求登录

用户输入用户名和密码，然后根据数据库中的用户资料表进行身份验证。如果数据库中存

在此用户且密码正确，则通过验证;否则登录失败，要求用户重新输入。

    登录系统中主要包括3个模块:

. 用户身份验证模块

. 用户注册模块

. 密码提示模块

具体流程可以参考图2-35.

7.1.1 用户身份验证

    用户身份验证模块是登录系统中最重要的模块，其中包括两个文件:Login.htm和
Choice.asp。在Login.htm中要求用户输入用户名和密码，然后提交到Choice.asp对用户输
入的信息进行处理。处理的过程就是打开后台数据库，从用户资料表中进行查询，验证当

前输入的信息在用户资料中是否存在。

    1.Login.htm

    Login.htm是BBS论坛用户的主登录界面，只有通过此通道才能正确登录到BBS论坛
中。登录界面在浏览器中的效果可以参照第2章中的介绍。此文件并不是一个ASP文件，

只是一个普通的HTML文件，但在登录系统中是不可缺少的。在此文件中提供两个输入表

单，要求用户输入用户名和密码，还提供了另外两个模块的链接。

<html>

<head>

<title>登录界面</title>

    为了减轻服务器端的负荷，充分利用客户端的处理能力，在把一些客户端用户提交的

信息向服务器传递之前一般先要进行验证。这样不但可以校验客户输入的信息，防止出现

一些由于粗心造成的错误，而且也可以对用户进行一定的限制，使不符合条件的信息不会

发送到服务器端，而是把错误限制在了客户端，提高了相应速度，节省了客户的网上传输
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量，减轻了服务器端的工作量。同时，也可以提高用户访问的效率，随时对用户的错误进

行提醒。因此，对于需要用户输入信息的页面往往进行客户信息验证。下面就是一段信息

验证程序:

    <script language="JavaScript"> ’在客户端对客户信息进行提交前的验证

    function getstring(str)’定义函数getstringo

    厦

    rstr-11%

    for(i=O;i<str.lengthj料)

    (i双str.charAt(i)!="")

    rstr--mtr+str.charAt(i);

    }

      return rstr;

    }

    function submitclicko，定义函数submitclicko

      {

      cnt--O;

    titlestr--" [请注意枷\n";’定义字符串titlestr

    eff str--”您填写用户名和密码的时候:\n\n";’定义字符串errstr

    tmpzcm=getstring(document.input.lybid.value);

    ，获取表单中lybid的输入值

    if(trnpzcm--川，’判断lybid的输入值是否为空，如果为空则执行下面的语句块

    {cnt}cnt+l;

    errstr=effstr+cnt十，It.fl+”请输入您的姓名W，;’在errstr字符串中添加一条语句

      }

    else’如果不为空

    document.input.lybid.value---tmpzcm;’重新赋值

    tinply=getstring(document.input.password.value);

    ，获取表单中password的输入值

    i坟trnply}川，)’判断password的输入值是否为空，如果是则执行下面的语句块

    {cnt=cnt+l;

    errstr--errstr+cnt+". "+”请输入您的口令\n";’在。rrstr字符串中添加一条语句

      }

    else’如果不为空

    document.input.password.value--tmply;’重新赋值

    i双cnt==O) return true;’如果ent=O，则两个表单的值都不为空，返回true

    else’如果不满足条件

    (window.alert(errstr);’弹出警告窗口，窗口中显示errstr字符串

    return false;’返回false
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}

</script>’JavaScript语句结束

    这是一段使用Java.Script编写的客户端脚本程序。尽管VBScript是Active Server Page
的默认脚本语言，并且服务器端大多数也都采用VBScript，但另一方面却存在麻烦。这是
因为，VBScript是Microsoft推出的产品，IE3.0以上的版本都支持VBScript的脚本，但
Netscape对VBScript并不兼容，而Netscape在当前浏览器市场上还占有一定的份额，也有
一部分用户在使用Netscape浏览器，如果使用VBScript来编写这样的客户端信息验证程序，
Netscape将忽略这些语句，从而起不到验证作用。为了考虑更多的用户群体，只能采用IE

和Netscape两种浏览器都支持的脚本语言Java.Script来编写这样的客户端程序。
    这是一段非常简单的程序，其中定义了两个函数，对用户输入的信息进行提交前的验

证。程序的运行过程是这样的:用户填写好表单后，点击 “提交”按钮，将激发函数

submitclick，运行此函数，然后顺序读取表单中的各个输入值，判断输入值是否为空或者
是否满足设定的某种条件，满足的话返回true，否则返回false，并且添加提示信息，最后

如果所有条件都满足的话，就允许将变量提交到下一个处理页面，否则弹出显示提示信息

的警告框，提醒用户改正输入的信息。

</head>

<body bgcolor--"#fffffD">

<form method="POST" action="choice.asp" nazne="input'5

印></p>

<p align="center"><fbnt face='，楷体一B2312" size='T' color--"#FFOOOO">

欢迎光临pett-BBS论坛</fbnt></p>

<p></p>

<div align="center">

<tableborder--"O"cellpadding="5 "cellspacing=" 5 "width=" 80%'5

<tr>

<td width="50%" align="center'5<fbnt style=" fbnt-size:l4px'5

用户名<Ifont>

<八d>

<td width="50%" align--"center'5

<palign="left">

<input name="lybid" style="font-size: 9pt; border: lsolid#800080" size="20">

<八d>

<八r>

<tr>

<td width="50%" align--"center"><fontstyle="font-size:14px">

密码</font>

<八d>

<td width="50%" align="center">
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<palign--left'5

<input name="password" style=" font-size: 9pt; border: 1 solid#800080" size="20" type="password">

</td>

</tr>

<tr>

<td width=" I 00W  align="center" colspan="211>

<input type="submit" value='，登录，，name="BY OnClick="retumsubmitelicko);" style="background-color:

  #800080;color: #FFFFOO; font-family:楷体-G132312; font-size: 12pt;font-weight: bold;border-style:

  ridge; border-color:#FFFFOO">

<inputtype="reseVvalue='，重写”natne="B4"style="background-color:#800080;color:#FFFFOO;font-family:

  楷体一GB2312;font-size: 12pt;font-weight:bold;border-style:ridge;border-color:#FFFFO011>
<八d>

</tr>

</table>

</div>

</form>

<palign--"center"><ahref--"password.htm">密码提示</a></p>

<Palign--"center"><ahref--"regist.htm">新用户注册</a></p>

</body>

</html>

    上面这段是纯粹的HTML代码，熟悉HTML语言的读者不难看懂，这里不再介绍每

一句代码的具体含义。其中主要使用了HTML中的Form(表单)和Table(表格)，最重

要的代码就是加粗的部分，采用Post方式把表单中的输入值发送到Choice.asp。另外，这

里要注意Form中Input的属性值，为了能在浏览器中得到更理想的效果，需要设置一定的
属性值，具体参数不再赘述，可以参考有关HTML语言的书籍。

    2. Choice.asp

    这个文件是保证系统安全的最重要文件。每一位用户的登录信息都发送到这个页面来

处理。和前面介绍的Login.htm文件不同，该文件中加入了大量的VBScript代码来完成一
定的要求的功能。和编写所有的程序一样，在编写Choice.asp文件之前，也需要先绘制程

序流程图，这样有利于理清思路，提高工作效率。Choice.asp中的程序流程如图7-1所示。
    首先考虑进入这个页面的所有可能用户:

(I)直接进入Choice.asp的使用者。

(2)从其他选段返回Choice.asp,的用户。
(3)提交了错误信息的用户。

(4)提交了正确信息的用户。
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非法用户

曰厂
一

图7-1 Choice.asp程序流程

    可以看出，其中第 (1)和第 ((3)类用户都属于非法用户，必须有防止这样的用户登

录的程序段。对于直接进入Choice.asp的用户，没有任何表单信息和Session信息，在本程

序所包含的protectinc安全程序中将会被自动引导到登录界面;对于从其他选段返回

Choice.asp的用户，由于有Session对象跟踪，因此可以通过安全程序的验证;对于提交了
错误信息的用户(也就是在数据库中没有找到相应的用户资料)，也将被自动引导到登录界

面;对于提交了正确信息的用户，则能够通过数据库的验证，将显示出主菜单，成功登录，

同时在数据库中记录下当前用户的来访时间、来访IP以及累计来访次数。

    本BBS论坛系统中，在站内是通过Session对象来完成对用户的跟踪的，关于Session

对象的使用方法在第6章已经介绍过。从程序的角度来看，进入Choice.asp的输入有以下
四种情况:

Request.form="" and Session("user")= "',

Request.form = " " and Session("user")<> " 11

Request.fonn<>，川and Session("user")=”，，

Request. fbrm<>'- and Session("user")<>””

注意:Request.fonn是指Login.htm中的用户名和密码两个表单的值。Session("user")
是指对用户进行跟踪的对象参数。

根据程序流程编写的程序代码如下:

<!--#INCLLTDE VIRTUAL=" protect.inc'，一>

这里的protectinc是一个安全程序，也可以称为密码保护程序文件，它和当前文件在
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同一路径下，其中包含一定的VBScript代码，在执行过程中插入当前位置。
    密码保护文件被包含在需要进行密码保护的每一个网页中。它检查session变量中的用

户名和密码是否存在，或者完成一定的操作。如果不存在，就自动引导用户到主登录界面，

要求用户输入名字和密码。

    这样的密码保护文件具有公共使用性，在所有需要密码保护的文件中都可以包含，可

以避免相同代码的重复。关于protect.inc文件的源代码见7.7节“密码保护程序”。

<hunl>

<head>

<title>选择菜单<</title>

<Ahead>

<body bgcolor--"#fftf0'5

<%

Set Conn=Server.CreateObject("ADODB.Connection")’创建数据库连接对象

Conn.open"dsn--bbs;uid=pett;pwd=I 23"

，通过ODBC数据源打开数据库，这里的dsn是指数据源名称，uid和pwd则分别是访问数据库的用

  户名和密码。(关于ODBC数据源的设置，可以参考前面ASP中有关ADO对象的介绍。)

    if request. form("lybid'I)<>" " then’判断表单值是否为空，不为空则执行语句

      dim aname,apassword’定义两个变量

      aname=replace(trim(request.fom("lybid")),""',"@")’进行用户名字符代换

        apassword=Teplace(trim(request.form("password")),""',"@")

        ，进行用户名、密码处理

        sq="select*from member where lybid="'&aname&，，，   and password="'&apassword&""'

，进行查询操作的SQL语句，从用户资料表member中查找和输入值相同的记录。

        set rs--Conn.execute(sq)’执行上面的SQL语句

%>

    这里的字符代换语句是必不可少的，可以防止SQL语句的漏洞。这样的漏洞在ASP
初学者的编程中经常出现，对于熟悉ASP程序和SQL语句的用户，也可能利用这样的程
序漏洞非法入侵。

    这里使用的是VBScript中的replace字符串函数，把输入表单中的用户名和密码中的
单引号(’)替换为符号@。这是因为，单引号(’)是SQL语句中字符串的标识符，在成对的
单引号内的任何字符，数据库引擎都可能认为是字符串，包括SQL语句中的命令。上面代

码中的SQL语句是:

select*from member where lybid= ... &anarne&，，，   and password="&apassword&"'

    其中的aname和apassword都是定义的VBScript变量，程序在执行时这里会自动加入
变量的值。假如一位合法用户输入这样的信息:

用户名:pett
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    密 码:123

    则相应的S01,语句就是:

    select*from member where lybid='pett' and password='l 23,

    这一 SQL语句在数据库中可以正确执行，查询的结果就是用户名(lybid)和密码

(password)分别为pett和123的记录，任何一项不满足都不会返回正确结果，从而起到
了验证用户身份的作用。

    如果非法用户在输入中加有单引号的话，查询的结果就不是这样了。假如输入如下的

信息:

    用户名:a'or I= I or

    密 码:-1

如果不进行符号替换的话，相应的SQL语句就是:

select*from member where lybid='a'or 1=1 W and password='="

    可以看出，这样的SQL语句在语法上是完全正确的，也可以在数据库引擎中正确执行，
由于人为加入了一个“或”条件 (or 1=1 )，而这一条件永远是成立的，这样就屏蔽了用户

名和密码的验证作用，将顺利通过程序的验证，成功登录到BBS论坛系统。这样的漏洞如

果被别有用心的用户发现，往往可能带来不可挽回的损失。

    另一方面，这样的漏洞并不可怕，只要知道就可以堵住。解决问题的关键就在于单引

号，要通过这个步骤，必须在文本框中输入单引号，如果使用替换语句用其他的任意符号

来代替，就可以完全堵住这个漏洞。

    注意:从这一点可以看出，要想保护ASP程序的安全并不是一件容易的事情，首

    先需要开发者本身反复验证自己的程序，从中找出漏洞，并及时加以解决。否则

    等系统正式发布到网络上，可能就晚了。这一漏洞也是笔者在实际编程过程中发
    现的。

<% if rs.EOF then'判断查询结果是否为空，如果为空执行下面的语句

      response.redirect"login.htin"’自动返回到主登录界面Login.htm

      end iP/o>

<% session("pwd"卜request.forin("password")

session("user")=request.forin("lybid")%>’给Session("user")赋值

    这里的session变量没有定义变量的过期时间，而是采用默认的时间长度，也就是 20

分钟。在20分钟内，用户没有任何请求的话，将自动过期，禁止访问其他的页面。

<% sq I ="update member setvtimes--vtimes+I,intime--nowo),

inip="'&request.servervariables("remote-addr")&川where lybid="'&aname&

    ，SQL语句，增加来访次数，记录本次来访时间和IP地址。
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      conn.execute(sql)%>’执行SQL语句

(% set rs=nothing ’关闭:s对象

    end if %>

<% sqW'select vtimes from member where lybid="'&session("user")&""'

    set vrs=conn.execute(sql)%>

    ，获取当前用户的来访次数

    印align=" left" ><font face=”方正舒体”><font color--"4CCCC80'I>PETT-BBS论坛<Ifont>一

  </f6nt><fbnt face='，楷体GB2312" size="5" color--"#OOOOFF">主菜单</fbnt></p>

    <p align="center"><fbnt color--"#FFOOOO" face='，楷体_GB2312" size="5">欢迎您，亲爱的

  <%=session("user")%>,这是您第<%=vrs("vtimes")%>次访问本站<</font></p>

，显示当前用户的来访次数

<% set vrs=nothingO/o>

<% Isql="select count(receiver) as Inum from letter where receiver--"'&aname&川   and read=O"%>

      ，统计当前用户的新信件数目

<% set rst--conn.execute(Isql)%>

      <div align="center">

    <center>

  <table border--"O" cellpadding="O" cellspacing="O" width="80%'5

      <tr>

      <td width="45%" align="center'5<fbnt style=" font-size: 14px" face='，华文行楷，，size='W'

  color-̀#FFOOFF>主菜单<</fbnt></td>

      <td width="55%" align="left" valign="middle">

        <p align="center"><fbnt style="font-size: 14px" color--#FFOOFF size="4" face='，华文行楷，，>

  简介<</fbnt></p>

        </td>

      <八r>

    <tr bgcolor--"#cccc80">

      <td width="45%" align-̀center"><a href-̀site.asp'5<fbnt style="font-size: 20px" face='，楷体

    GB2312" color--#000000" size="4">本站精华<</font></a></td>

      <td width="55%" align--"center" valign="middle"><font style="font-size: 14px" color--"#000000">

  在这里介绍本站的统计情况，本日十大话题，访问人次和注册人数等等。</fbnt></td>

      </tr>

        <tr>

      <td width="45%" align="center"><a. href--"board.asp"><font style="font-size: 20px"

  color-WO00000" face='，楷体 GB2312" size="4">分类讨论区<</fbnt></a></td>

      <td width="55%" align="center" valign="middle"><f6nt style="font-size: 14px" color-̀#000000">

  在这里是本站的各个分类讨论区，您可以阅读和发表文章!</font></td>

      </tr>

<tr bgcolor--"#ccccgO">
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      <td width="45%" ali gn="center" ><font style=" font-size: 20px" color--"#000000" face=”楷体

  -GB2312" size="4"><a href--"modifY.asp">修改个人资料</a></f6nt></td>

      <td width="55%" align="center" valign="middle"><fbnt style=" font-size: 14px" color--#000000">

  这里您可以修改自己的个人资料!</fbnt></td>

      </tr>

<tr>

      <td width="45%" align="center"><a href--"queryfriend.asp"><fbnt style=Iont-size: 20px"

  color--"4000000" face='，楷体 G132312" size="4">查询网友<</f6nt></a></td>

      <td width='155W  align="center" valign="middle">4ont style=" font-size: 14px" color-̀#000000">

  在这里您可以查询任何一位己经在本站注册的用户。</fbnt></td>

      </tr>

<tr bgcolor--"#cccc80">

      <td width="45%" align="center"><a href}-"letterbox.asp'5<fbnt style="font-size: 20px"

  color-̀#000000" face='，楷体 G132312" size="4">个人信箱<br>

          </伪nt><厄>

            <%if rst("lnum")<>O thenO/o>

        <font style="font-size: 20px" color--"#FFOOOO" face='，楷体一B2312" size="4'5(有

  <%=rst("lnum")%>封新邮件)</font>

<% end if %>

<%set rst--nothingO/o></td>

，如果新邮件数目不为零的话，显示数目

      <td width="55%I' align--"center" valign="middle" ><font style='Tont-size: 14px" color--"#000000">

      这是您的个人信箱，在这里您可以阅读别的用户给你寄来的信件，也可以给其他的用户发信!

          </fbnt></td>

      </tr>

<tr

      <td width="45%" align-̀center"><fbnt style=" font-size: 20px" color-̀#000000" face='，楷体

  G132312" size="4"><a, href-}".Jtest/enter.asp">聊天室</a></fbnt></td>

      <td width="55%" align="center" valign="middle'5<font style--"font-size: 14px" color--#000000'5

  这里是本站的聊天室，在这里您可以畅所欲言，结识更多的朋友!</fbnt></td>

      <八r>

  <tr bgcolor--"#cccc80">

      <td width="45%" align="center"><p><a href--quit.asp"><font face='，楷体一G132312" size="4"

  color--"#000000">离开本论坛<</fbnt></a></p>

</td>

      <td width="55%" align="center" valign--"middle">4ont style='Tont-size: 14px">点击这里将退出

  本论坛!</f6nt></td>

      </tr>

    </table>
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        </center>

      </div>

      <%Conn.close

      set Conn=nothing’关闭数据库连接

          %>

    </body>

      </htrnl>

    3. protect.inc文件

    这是上面Choice.asp中所包含的密码保护程序，其VBScript代码如下:

    <%if session("user"卜，，，，and request.fbrm("lybid")="" then

      response.redirect"login.htin"

        end if%>

    可以看出，程序中的代码很简单，在这里主要是向读者说明这样包含文件的使用方法。
本论坛系统中，大部分页面只有合法用户才能浏览，这样页面就需要密码保护，使用同一

个包含文件就可以了，见7.7节 “密码保护程序，’o

    以上介绍的这 3个文件组成了BBS论坛系统的用户身份验证系统，最重要的文件是

Choice.asp文件，其中采用严密的防范措施来维护论坛系统的安全，同时也保证了论坛系
统中的合法用户。

7.1.2 用户注册系统

    最新登录BBS论坛的用户当然无法正确登录，因为在后台数据库中尚不存在任何资料，

无法提供用户名和密码。为了能让更多的用户使用，需要提供新用户的注册功能。本模块
就是完成这一功能的，包括两个文件:regist.htm和finish.asp.

    &1.regist.htm

    这个文件和前面的登录文件login.htm在构造上十分相似。由JavaScript限制程序和
Form表单组成。不同的是，regist.htm中提供了大量的表单，需要用户输入相应的信息。
有网上注册新用户经历的读者对这样的页面应该很熟悉。下面将给出regist.htm文件中

JavaScript限制程序的源代码。不再给出纯粹的HTML代码。

<script languagc="JavaScript">

function getstring(str)

{

  Istr-I'll;

  for(i=O;i<str.length;i++)

    厦 i双str.charAt(i)!="")

      rstr---rstr+str.charAt(i);
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return rstr;

function submitclicko

cnt--O;

titlestr-"[请注意I \n\n";

errstr--l'您填写个人资料的时候:\n\n";

tmpzcm=getstring(document.input.lybid.value);

i坟trnpzcm}   11 It)

{cnt=cnt+l;

  effstr=effstr+cnt十，11 . It+ It请输入您的代号\n";

else document.input.lybid.value---tmpzcm;

  tmply=getstring(document.input.lybname.value);

if(trnply}"")

(cnt--ent+l;

  errstr=errstri-cnt+" - "+”请输入您的真实姓名\n"*,

else document.input,lybname.value--imply;

tm I =getstring(document.input.password.value);

i找trnl}-')

{ent=cnt+l;

  errstr=errstr+cnt十”. .1+11请输入您的密码时，;

else document.input.password.value--tm I;

tm2=getstring(document. input. spassword.value);

if(trn2一川，)

{ent=cnt+l;

  errstr==effstr+cnt+"."+"请输入密码验证\n";

)

else document.input.spassword.value--tm2;

    if(ttnl!--trn2)

{cnt=cnt+l

errstr=effstr+cnt+"."+”两次输入的密码不相同\n";

  )

tm3=getstring(document.input.question.value);

i坟trn3}"")

{cnt:=cnt+l;
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    errstr--eiTstr+cnt+". "+”请输入提示问题，以方便您找回丢失的密码\n";

  }

  else document.input.question.value=tm3;

      ttn4=getstring(document.input.answer.value);

  ifftm4}"")

  毛cnt二二cnt+l;

    errstr--errstr+cnt+"."+'，请输入提示答案\n";

    }

  else document. input.answer.value--tm4;

  i坟 cnt}O)retum true;

    else

  {window.alert(effstr);

      return false;

    }

}

</script>

    可以看出，这一段程序和 Login.htm中的信息验证程序十分相近，只是相应表单域的
名称不同。还有一点就是这里加入了密码判断，验证用户两次输入的密码是否相同。另外，

在填写用户资料的时候，需要用户注意一些相关的问题都应该在这里说明，当然这一点对

于程序开发者来说并不是至关重要的。

    注册用户在这一页面中填写好相应的信息，通过限制程序后，将把所有的信息以Post

方式发送到finish.asp文件来处理，并存储到后台数据表中。

    2. finishasp

    这个程序很简单，首先判断提交的用户名在当前用户资料表中是否存在，因为用户名

是不同登录用户在论坛系统中的唯一标识，不允许重复，如果雷同，则需要用户重新选择

用户名。然后把接受到的所有表单信息写入后台的用户资料表中就可以了，使用一条Insert
语句就可以完成。相应的源代码如下:

<I/oif request.form("lybid")="" then

  response.redirect"regist.htm"

    end iffio>

，判断是否有信息提交，如果没有的话，将自动引导回注册界面。

<html>

<head>

<title>注册成功<</title>

</head>

<body bgcolor--"#fffM">

  <% Set myconn=Server.CreateObject("ADODB.connection")
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myconn.open"dsn--bbs;uid=pett;pwd=I 23 "

，建立数据库连接并打开

    sql="select*from member where lybid="'&request.forin("lybid")&""'

set rs=myconn.execute(sql)

，查询是否有相应的用户名

    If rs.EOF then ，判断语句，如果没有雷同，执行下面的语句

    insq="insert into member

  (lybid,lybname,nickname,password,birthday,question,answer,address,workunit,telephone,饰number,emai

  1, it-

    &"icq,other,pen,addip,vtimes)"_

&，，values

  ("'&request.fbrm(9ybid")&，，，，川   &request.fbrm("lybname")&，，，，，，，   &request.form("nicknaine")&"',"'&reques

  t.forrn("Password")&一，，。_
  &，，，，，   &request.fbrm("birthday")&，，，，，，，   &request.form("question")&"',"'&request.forrn("answer")&，，，，，，，   &req

  uest，form(，，eddress，，)&  .11， 11uest.form("address")& , -

  &，，川   &request.form("workunit")&，，，，，，，   &request.form("telephone")&"""'&request.form("bpnumber")&

  &request.form("email")&"',"-

  &，，，，，   &request.fbrm("icq")&，，，，，，，   &request.form(   "other")&，，，，，，，   &request.form("pen")&，，，，，，，   &request. serverva

  riables("remote-addr")&"', ly,

，添加新用户记录的SQL语句

注意:这一语句虽然很长，但结构很简单。这里需要注意的是ASP中用来表示换

行的下划线(一)，当一个字符串很长，在一行中无法放置的时候，可以拆为几个

字符串，然后用字符串连接符&连接起来，但换行时需要使用下划线来标识。

    myconn.execute(insq)’执行上面的SQL语句

      %>

<p align="left"><fbnt face='，方正舒体，5<font color--"#CCCC80">PETT-BBS论坛</font>一

  </font><bnt face='，楷体-G132312" size='T' color--"#OOOOFF">注册成功</fbnt></p>

<p align--"center"><fbnt size='T' face=”华文行楷，" color--"#FFOOOO">您的个人资料己经安全输入到数

  据库中!</fbnt><币>

<p align="center'5<fbnt color--"#FFOOOO" size='T' face='，楷体一GB2312">谢谢您的支持!</fbnt></p>

  ，成功注册的返回信息

<% else%> ，如果已经存在相同的用户名，则执行下面的语句

<p aIign="center"><b><font color--"#008000" size="4" face='，楷体一GB2312">对不起，此账号已经有人

  使用!</fbnt></b></p>

<p align="center"><b><fbnt color--"#008000" size="4" face=”楷体一G132312">请另外选择账号

  </fbnt></b></p>

，提示用户名己经存在

<%end iP/o>
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<%rs.Close

  set myconn=nothing

    %> ’关闭数据库连接

</body>

</html>

    可以想象这个程序的执行过程，首先打开数据库连接，进行用户名判断，然后执行插

入新纪录的操作。后面的许多程序结构上都十分相似。

7.1.3 密码提示系统

    一个功能完善的登录系统一般都提供这项功能，个别用户可能会丢失密码，通过密码

提示系统可以得到系统的密码提示。在用户注册时，都需要用户输入密码提示问题和答案，

这些就是为了给用户自己提供方便。当用户丢失密码时，只需要输入用户名，并正确回答

提示问题，系统就会自动显示出用户的密码。

    密码提示系统共有三个文件:password.htrn, passwordl.asp和password2.asp。下面分
别进行介绍。

    1.password.htm

    这也是一个HTML文件，需要输入用户名，并提交到passwordl.asp中进行相应的处

理。文件的源代码很简单，仅提供一个表单用于输入用户名，同样也需要一个JavaScript
的限制程序。源代码这里不再列出。读者可以根据第2章中的功能介绍来自己编写相应的

代码。

    2. passwordl.asp

    passwordl.asp用来接受password.htm提交的用户名，并根据提交的用户名从数据表中
查询出当前用户的密码提示问题，显示出一个回答问题的表单框。相应的源代码如下:

<%if request.form("lybid")="" then

    response.redirect"password.htin"

  end  iful么>

  ，判断提交的表单值是否为空，如果为空，则自动引导回前一页面中。

<htrnl>

<head>

<title>密码提示<</title>

注意:这里需要擂入一个JavaScript的限制程序，由于和前面提到的限制程序十

分相似，这里省略了源代码。读者可以参考前面的限制程序来编写这里的限制程
序。

</head>

<body bgcolor--"#fffffD">
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<p align--"Ieft"><font face=”方正舒体”><font color--"#CCCC80'5PETT-BBS论坛</font>一

  </font><fbnt face=”楷体一。B2312" size="5" color--VOOOOFF>回答问题</fbnt></p>

<form method="POST" action-̀passwordIasp" name=11input">

  <div align="center">

  <% Set myconn--Server.CreateObject("ADODB.connection")

    myconn.open"dsn--bbs;uid=pett;pwd=123"%>

    <O/osql="select*from member where lybid="'&request.form("lybid")&""'

set rs=myconn.execute(sql)

，建立数据库连接，查询当前用户的记录

    session("user")=request.form("lybid")

    if rs.eof then%> ’判断输入的用户名是否存在，如不存在，则执行下面的语句

印aligri--"center"><fbnt face='，楷体一GB2312" size="5" color--"#FFOOOO">很抱歉!你输入的

  <I/6=session("user")%>不存在!</font></p>
  <O/oelse%>

  印align="center'5<fbnt face=”楷体-GB2312" size='T' color-̀#000080'5您设定的问题是:

  </fbnt></p>

  <p align="center"><fbnt face='，楷体-GB2312" size="4" color--"#ffOOOO"><%=rs("question")%></p>

  ，显示密码提示问题

    <table border--"O" cellpadding="5" cellspacing="5" width="80%'5

          <center>

            <tr>

      <td width="50%" align="center"><fbnt style="font-size: l4px'5请输入问题的答案<</fbnt></td>

        </center>

      <td width="50%" align--"center">

        <p align="left"><input name="answer" style='Tont-size: 9pt;border: I solid #800080"

  size="20"></td>

          <八r>

      <center>

      <tr>

      <td width=" I 00W align="center" colspan--'75

  <p align="center">

  <input type="submit" value='’提交，’name="BY' OnClick="retum submitclicko);"

  style="background-color: #800080; color: #FFFFOO; font-family:楷体一GB2312; font-size: l2pt;

  font-weight: bold; border-style: ridge; border-color: #FFFFOO">&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;

  <input type="reset" value='，全部重写”name="B4" style="background-color: #800080; color: #FFFFOO;

  font-farnily:楷体-GB2312; font-size: l2pt; font-weight: bold; border-style: ridge; border-color:

  #FFFFOO"></p>

        </td>

      叼tr>
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      </table>

      </center>

  </div>

</forrn>

  ，提供回答问题的文本输入框

<%end iP/o>

<%myconn.close

    set rs=nothing%>

  ，关闭数据库连接

<p align="center"><a href--"regist.htmII>新用户注册</a></p>

</body>

</html>

3. passwordZasp

    passwordlasp比较passwordl.asp中提交问题的答案和用户资料表的正确答案，判断二
者是否吻合，如果吻合则显示出当前用户的密码，否则提示答案不正确。相应的程序代码

如下:

<%if request. forin("answer")二，，，，or session("user")="" then

    response.redirect"password.htm"

  end it'O/o>

    ，判断接受的表单值和session变量是否为空

<httnl>

<head>

<title>密码提示<</title>

</head>

<bo勿bgcolor--"#fffffD">

  <div align="center">

    <%a--session("user")%>

    <%Set myconn=Server.CreateObject("ADODB.connection")

    myconn.open"dsn=bbs;uid=pett;pwd=123"%>

    <%sql="select*from member where lybid="'&a&，，，，   f

      set rs=myconn.execute(sql)

    b=rs("answer")

    ，和数据库建立连接，并查询出当前用户存在于数据表中的正确答案

  c=request.form("answer")

    if b<>c then%> ‘判断提交的答案是否正确，如果不正确则显示相应信息

<p align= "center"><font face='，楷体-GB2312" size='T' color--"#FFOOOO">很抱歉!你输入的答案不符，

  请重试!</fbnt></p>
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  <%else%> ’如果正确，则查询出密码

  <p align=" left"><font face=”方正舒体”><font color--"#CCCC80">PETT-BBS论坛<</font>一

  </fbnt><fbnt face=”楷体一B2312" size="5" colot--'WOOOOFP>密码提示</fbnt></p>

  <p align="center'5<fbnt face='，楷体_GB2312" size='T' color--"#FFOOOO"><%=session("user")%>，您的

  密码是:<%=rs("password")%></font></p>

，显示出当前用户的密码

  <p align="center"><fbnt size="4">请牢记!</P>
    </div>

<%end ifO/o>

<%myconn.close

    set rs=nothing%>

    ，关闭数据库连接

<p align="center'5<a. href--"login.htm">重新登录</a></p>

    </body>

    <小tm卜

7.2 本站精华site.asp

    在前面介绍的Choice.asp文件中，当合法用户登录时，将通过身份验证，成功登录到
BBS论坛系统，显示出论坛的主菜单。具体显示效果请参考第2章。其中第一个子菜单就

是“本站精华”，这个菜单的功能是通过一个文件来完成的，它对论坛系统中的各类数据进

行详细统计，最重要的是从所有讨论区中查询出当前最热门的十大话题，也就是讨论的文

章数最多的十个话题。相应的源代码如下:

<!一#INCLUDE VIRTUAL="pws.inc”一>

这里所包含的是BBS论坛的安全保护文件pws.inc，这个文件在7.7节中将具体介绍。
<html>

<head>

<title>选择菜单</title>

</head>

<body bgcolor--"#fffffD">

<p align="left"><fbnt face="方正舒体”><font color--"#CCCC80">PETT-BBS论坛</font>一

  </fbnt><fbnt face=”楷体-GB2312" size='T' color--"#OOOOFF">本站精华</f6nt><币>

<p align="center">本站统计</p>

<%

Set Conn=Server.CreateObject("ADODB.Connection")

Conn.open"dsn=bbs;uid=pett;pwd=123"

，建立数据库连接对象，打开数据库
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    sq="SELECT count(lybid) as love l,sum(vtimes) as love2,int(sum(vtimes)/count(lybid)) as love3,"

    sq2="int(sum(vtimes)/DateDi班'd','2000-8-24',dateo))) as love4 from member"

sq=sq&sq2

，定义SQL语句，查询出总的注册人数、来访人次、人均来访次数和日均来访次数

注意:这是一个比较复杂的SQL语句，详细解释请参考第3章。

set rs=Conn.execute(sq)%>

<center>

<table border--"O" width="80%">

<tr>

  <td width="50%" align="center"><fbnt color--"#fTOOOO" face=”楷体一312">本站目前共有

<%=rs("lovel")%>人注册<</fbnt></td>

  <td width="50%" align="center"><fbnt color--"#fTDOOO" face='，楷体_2312">共有

<%=rs("love2")%>人次访问本站</fbnt></td>

<八r>

<tr>

    <td width="50%" align="center"><fbnt col。二，VMOOO" face=”楷体夕312'5人均访问次数:

  <%=rsC'love”%></fbnt></td>

<td width="50%" align="center"><fbnt color--"#ffOOOO" fhce}'，楷体一2312">日平均访问量:

  <%=rs("love4")%></fbnt></td>

，显示出相应的统计数据

  <八P

      </table>

  </cenier>

  <%set rs=nothing%>

  <% sql="select top 10*from (select count(}ddid) as tnum,title,boardtype from message group by
  title,boardtype) order by tnum. DESCI

，从文章表message中查询出当前的十大热门话题

注意:这一条SQL语句在第3章中也有详细解释。

set rs=conn.execute(sql)%>

<p align--"center"><fbnt face=”方正舒体”color--"#FFOOOO" size="51f>当日十大热门话题</fbnt></p>

    <center>

  <table border--"O" width="80%" cellspacing=-'5.5

          <tr>

        <td width="50%" align="center"><fbnt: face='，宋体，11   col。二，"M 000" size='T'>主题:</font>
          </td>

        <td width="30%" align="center"><font face='，方正舒体，，color--"#0000ff ' size="4">讨论区

  </伪m>
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        叼td>

    <td width="20%" align="center"><fbnt face='，方正舒体，. color--"#0000fP'size="4">文章数目

</font>

        劝 d>

    叼tr>

  <% do while i< I 0%>‘循环和判断语句，得到蓝白相间的表格背景

  <tr<%if (i mod 2)=O thenO/o>

              bgcolor--"#日6印，

            <%end ifO/o>>

      <td width="50%" align="center"><fbnt face='，楷体2312" color--"#ffOO00"

size="3"><%=rs("title")%></font>

        叼td>

      <td width="30%" align="center"><fbnt face='，方正舒体，，color--"#0000ff,

size="3"><%=rs("boardtype")%></font>

</td>

<td width="20%" align="center"><fbnt color--"#0000ff' size="3 '5<%=rs("tnum")%></fbnt>

  <八d>

<八r>

<O/oi=i+ 1

        rs.movenext

        loop%>

    ，显示出查询出的十大热门话题的主题、所属讨论区和当前的文章数

<%set rs=nothing

    Conn.close

  set Conn=nothing

    %>

  </怕ble>

</center>

<p align="center'5<a href--"choice.asp">返回主菜单</a></p>

</body>

</html>

7.3 分类讨论区

    BBS论坛主菜单中最重要的一个选项就是分类讨论区菜单，这也是最复杂的一个程序

模块，比前面的程序更难设计。主要包括文章阅读和文章发表两个字模块。文章阅读中提

供主题和作者查询功能，还提供了方便的文章回复功能。该区包括的主要文件有:board.asp,

main.asp, author.asp, title.asp, ftilltext.asp, write.asp和fabiao.asp。下面逐一介绍这7个文
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件的源代码。

    1.board.asp文件

    board.asp的作用是列出所有讨论区以及相关信息，程序结构并不复杂。由于有关每一
个讨论区的详细信息都存储在 board表中，而当前每个讨论区中的文章数目需要在文章表

message中统计，因此对这一段程序来说，最关键的就是编写其中的SQL语句。全部程序
代码如下:

<!一#INCLUDE VIRTUAL="pwd.inc”一>

    ，密码保护文件

<html>

<head>

<title>选择讨论区</title>

</head>

<body bgcolor--"#fffffD">

  <p align="left"><fbnt face=”方正舒体”><font color--"#CCCC80">PETT-BBS论坛<</font>一

  </fbnt><fbnt face=”楷优GB2312" size="5" color--VOOOOFF>分类讨论区</font><币>
<%

Set Conn=Server.CreateObject("ADODB.Connection")

Conn.open"dsn--bbs;uid=pett;pwd=123" ’建立数据库连接对象，并打开数据库
    sql="select boardname,mesnum,bdowner,bdintro from”_

    &"(SELECT boardtype,count(title) as mesnum, from board,"-

    Wmessage where board.boardname=message.boardtype group by boardtype)"_

&" aboard b where a.boardtype=b.boardname order by mesnum DESC" ‘相应的SQL语句

注意:这一条SQL语句涉及到了多表查询，详细解释见前面关于SQL语句的章节.

set rs=conn.execute(sql)%>’执行SQL语句

<p align="center"><fbnt face='，方正舒体”color--"#FFOOOO" size="6">分类讨论区<</fbnt></p>
  <center>

<table border--"O" width="90%" cellspacing="5'5

      <tr>

      <td width=11200,V align="center"><fbnt face='，宋体，" color--"#ffOO00" size="Y>讨论区<</font>

        </td>

      <td width="20%" align="center"><fbnt face=”方正舒体”color--"#0000ff' size="3.f>目前文章数

</font>

        <八d>

    <td width="20%" align="center'5<fbnt face='，方正舒体，，color--"#0000ff'size="31,>版主</font>

        </td>

    <td width="40%" align="center"><font face='，方正舒体，，color--"#0000ff'size='T'>本版简介
</font>
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        </td>

    <八r>

    <%do while not rs.eofO/o>

  <tr<%if (i mod 2卜0 then%>

              bgcolor--"#f3份尸，

          <%end iP/o> > ’使单元格的背景色间隔显示，美化显示效果

      <td width="20%'I align="center'5<font face='，楷体2312" color--"#fFOOOO" size="4"><a.

href--"main.asp?board=<%=rs("boardnwne")%>"><Olo=rs("boardnaine")%><Ia><lfont>

                        ，传递讨论区名称参数

        </td>

      <td width="20%" align="center"><fbnt face='，方正舒体，，color--"#0000ff'

size="4"><%=rs("mesnum")%></font>

        </td>

      <td width="20%" align="center"><fbnt color--"#0000ff ' size="4"><a

href--"mailto:<%=rs("bdowner")%>@263.net"><%=rs("bdowner")%><Ia><Ifont>

        </td>

      <td width="40%" align="center"><fbnt style='Tont-size: 14px"

color--"#000080"><'O/o=rs("bdintro")%></font>

        <八d>

    </tr>

  <%i=i+l

      rs.movenext

        loop

        conn.close

      set rs=nothing

      set conn--nothing%>

</table> ’以表格形式显示出查询的结果

      </center>

    <p align="center"><a. href-}"choice.asp">返回主菜单</a></p>

</body>

    board.asp中提供了所有讨论区的链接，实际上所有讨论区链接的目标文件都是
main.asp，只是传递的参数不同。main.asp接受这些参数，并根据参数进行查询操作，显示
出相应讨论区中的文章。

    2. main.asp文件

    main.asp文件是此模块中最关键的文件，在这个程序中同时实现了多项功能，因此程
序的流程也比较复杂。在编写程序时，首先需要设计程序的流程图，然后再根据流程图编

写相应的程序。
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    main.asp的程序流程如图7-2所示。
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图7-2 main.asp程序流程图

程序的源代码如下:

<!--#INCLUDE VIRTUAL="pwd.inc'，一>

，密码保护程序，和前面的程序保护pws.inc同样的密码保护文件

<htm卜

<head>

<title>BBS论坛<</title>

</head>

<body bgcolor=*ffffU>

<%if session("board")="" then

    session("board")=”测试版11
  end if ’判断session("board")变量是否为空，如果为空则选择默认值

注意:这里的session("board")变量是用来存放用户的讨论区选择，保证从表中
选择出同一讨论区的文章。

if request.form("titleway")=，，，，   and request. form("timeway")=" " then

session("readway")="timeway"

，判断用户是否选择了阅读方式，如果没有选择则采用默认的时间阅读方式

  elseif request.forrn("titleway")<>,"' then
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session("readway")=request.form("titleway")

，如果用户选择主题阅读方式，则赋值session(' readway')变量为titleway

  else

session("readway")=request.form("timeway") ’否则选择时间阅读方式

  end if

  if request.querystring("board"),,}.>"" then

    session("board")=request.querystring("board")

end if ’如果接受到相关的讨论区选择参数不为空，赋值给session(' board')变量

注意:从下面开始的代码用来实现分页显示，使用ASP中的recordset(记录集)
对象可以很容易地实现数据记录的分页显示。为了功能更完整，还需要提供前一

页、下一页的按粗以及直接跳到某一页的功能。关于recordset对象在6. 7节已

经介绍过，这里不再赞述。

if request. form("pagenum")<>O then

session("cur-rentpage")=request.forrn("pagenum") ’判断用户是否指定了页数

  elseif request.querystring("pid")=l then

session("currentpage")=session("currentpage")- 1 ’如果用户选择了前一页，则页数减I
  elseif request.querystring("pid")=2 then

session("currentpage")=session("currentpage")+ 1 ’如果用户选择了后一页，则页数加1

  else

session("currentpage")= 1 ’如果没有选择，则默认值为第I页

end if

%>

<p align="left"><fbnt face='，方I舒体，'><font color--"#CCCC80'5PETT-BBS论坛</font>一</font><fbnt

  face='，楷体_G132312" size='T' color--"#OOOOFF"><%=session("board")%>讨论区<</font></p>

印火币>

<% set myconn=server.createobject("ADODB.connection")

    set rs=server.createobject("ADODB.recordset")

myconn.open"dsn=bbs;uid=pett;pwd=123" ’建立数据库连接对象和recordset对象，打开数据库

      rs.cursorlocation=3

    if session("readway"卜"timeway" then

      sql="select*from message where boardtype="'&session("board")&，，，   order by addtime DESC"

    else

    sql="select*from message where boardtype="'&session("board")&，，，   order by title,addtime DESC"

  end if ’根据不同的阅读方式定义相应的SQL查询语句

  rs.open sql,myconn ’执行SQL语句

  rs.pagesize=5 ’定义每一页显示的记录数

%>

<p align--"center"><font color--"#ffDOOO">共有<%=rs.pagecount%>页，共有<%=rs.recordcountO/o>篇文章
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  <br>

当前页面:<%=session("currentpage")%></font></p>

  ，显示总页数、文章数和当前的页数

<%dim ab,c,d

a=rs.pagesize

b--session("cuffentpage")

c=a*b

d=a*(b-1)

%>

  <center>

  <table border--"O" width="90%" cellspacing="5fq>

    <tr>

      <td width=" I OW align="center'5<font face='，宋体，，color--"#ffOOOO" size='T'>编号</font>

        </td>

      <td width=" 15W align="center"><font face='，方正舒体，，color--"#0000ff' size='T'>作者<</font>

        </td>

    <td width="40%" align="center'5<font face='，方正舒体，，color--"#0000ff'size='T'>文章标题

</font>

        <八d>

    <td width="35%" align="center"><font color--"#0000ff' size='T'>发表时间</font>

        <八d>

  </tr>

  <%

  do while not rs.eof

    i=i+ 1

  %>

<O/o if numrows>=d and numrows<c then%> ’进行判断，选择显示处于当前页面中的记录
  <tr>

      <td width=" I OW align="center"><fbnt face='，宋体，，color-̀#00000" size="3'5<O/o=i%></font>

        </td>

      <td width=" 15W align="center'5<fbnt face='，方正舒体，，color--"#0000ff'

size=" 3 "><%=rs("addname")%></fbnt>

        <八d>

    <td width="40%" align="center"><font face='，方正舒体，，color--"#0000ff'size=-T5

      <a href}-"fulitext.asp?addid=<%=rs(Iladdid")%>'I target--"windows resource">

      <%if rs("re，’)="re" then%>

re:

<%end ifO/o><%=rsC'title")%> ，判断是否为回复的文章，如果是则显示回复标识re:

</a>
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        <八d>

      <td width="35%" align="center"><font color--"#0000ff'size="3"><%=rs("addtime")%></font>

          </td>

    </tr>

  <%end if%>

  <%

rs.movenext

  numrows=numrows+l

  loop

  %> ’结束分页显示程序

</table>

</center>

    <div align="center">

          <center>

    <怕ble>

    <tr>

    <td align="center">

    <%if session("currentpage")>l then%>

  <p><a href--"main.asp?pid=l ">【前一页】</a></p>

  <% end iP/o> ’如果当前不是第1页，则显示前一页的链接，提交pid参数

      </td>

    <td align--"center">

    <%if session("currentpage")<rs.pagecount then%>

  <p><a href--"main.asp?pid=2'5【下一页】</a></p>

  <O/o end if%> ’如果当前不是最后一页，则显示下一页的链接

      </td>

    <td align--"center">

<O/o if rs.pagecount>1 then%> ’如果总页数大于1，则直接跳到某一页的表单

<form method="POST" action--"main.asp">

<p>跳到第<input Pype--"text" name="pagenum" size="20">页<input type="submit" value='，提交，，

  name="B I '5<币>

</forrn>

<%end iP/o>

      叼td>

      <八r>

<tr>

<td align="center">

<form method="POST" action--"author.asp">

<P>储 搜索<input type="text" narne="author" size="20'5<input: type="submit" value='，提交，，
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  name="B I "><小>

</form> ’作者搜索表单

</td>

<td align="center">

<form method="POST" action--"title.asp">

<P>主题搜索<input type="text" name="title" size="20"><input type="submit" value='，提交，，

  name="Bl'5<币>

</form> ’主题搜索表单

</td>

  <td align="center">

<form name="navigation">

<select name="list"

onChange="window.location.hre" ocument.navigation.list.options[document.navigation.list.selectedlndex

  ].value"

size="115

<option selected>讨论区导航</Option>

  <%osql="select boardname from board"

  set ors=myconn.execute(osql)

  do while not ors.eof

      if ors("boardname")<>session("board") thenO/o>

          <option

  value="main.asp?board=<%=ors("boardname")%>"><Olo=ors("boardnaine")%><Ioption>

        <%end if

  ors.movenext

  loop

  set ors=nothingO/o>

</select> ’生成下拉菜单，用于各个讨论区之间的切换，方便用户浏览

注意:这是一段混杂的程序段，其中使用了JavaSeript和VBScript两种代码，
但其中的VBScript是在服务器端执行的，JavaScript则是在客户端执行.用户

在下拉菜单中选择了某一讨论区之后，将自动切换到相应的讨论区，不需要提供
按粗，这一自动功能是通过上面程序中的 JavaSeript来实现的.而其中的

VBScript代码则是从讨论区表中选择出所有的讨论区名称，显示出除当前讨论区
以外的所有讨论区列表.

</form>

<八d>

<tr>

<td align="center">

  <%
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      rs.close

      myconn.close

%> ’关闭数据库连接

<O/oif session("readway"卜"tirneway" thenO/o>

<fortn method="POST" action--"main.asp'5

  <input type="hidden" narne="titleway" value="titleway">

  <p><input type="submit" value=”主题方式阅读”name="B I "></p>

</forrn>

<% end iP/o> ，如果当前的阅读方式是时间方式，则显示主题方式阅读的按钮

<%if session("readway"卜"titleway" thenO/o>

<forrn method="POST" action--"main.asp">

  <input type="hidden" narne="tirneway" value="tirneway'5

  <p><input type="submit" value---”时间方式阅读”name="B I "><币>

</伪rM>

<%end if/o> ’如果当前的阅读方式是主题方式，则显示时间方式阅读的按钮

注意:这里的阅读方式选择是通过一个隐藏表单实现的。当需要传递一些已知的
参数时，隐藏表单方式优于直接的参数传递方式。

叼记>

<td align--"center">

<form method="POST" action--"write.asp'5

  <p><input type="submit" value=”发表文章”name}"Bl">-qp>

</forrn> ’显示发表文章按钮

<八d>

<td align="center">

<P><a href--choice.asp">返回主菜单<</a></p>
</td>

</table>

        </center>

      </div>

</body>

    3. authorasp

    main.asp程序提供了作者查询功能，从main.asp的源程序代码可以看到，author.asp是
用来接收提交的作者字符串，在author.asp中，根据接收的作者字符串从数据表中查询出指
定作者发表的所有文章。

    author.asp程序比起上面的main.asp来要简单一些，打开数据库从文章表message中进
行相应的查询，同样使用分页显示查询的结果。程序io代码如下:

<!一#INCLUDE VIRTUAL="pwd.inc"一>
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，密码保护程序，和前面的程序保护pws.inc同样的密码保护文件
<html>

<head>

<title>主题搜索</title>

</head>

<body bgcolor=#fffM>

<%

  if request.form("author")<>"" then

    session("author"卜request.form("author")

  end if

  if request.forrn("pagenum")<>O then

      session("currentpage"卜equest.fortn("pagenum")

  end if

  if request.querystring("pid")=l then

    session("currentpage")=session("currentpage")一I

  end if

  if request.querystring("pid"冲 then

    session("currentpage")=session("currentpage")+I

    end if

%>

<p align="lelI"><font fare='，方正舒体，，color--"#CCCC80">Pett-BBS论坛.</font>

                <11ont style="font-size: 18px" color--"#ffDOOO"><O/o=session("board")%></font>

              <font style="font-size: 18px" col。二，11#000off,>讨论区一作者搜索<</font></p>

<p align--"center'54ont color--"#ffOO00">当前页面:<I/o=session("cuffentpage")%></font></p>

印></P>

<%set myconn=server.createobject("ADODB.connection")

    set rs=server.createobject("ADODB.recordset")

    myconn.open"dsn--bbs;uid=pett;pwd=123"

    rs.cursorlocation=3

    sql="select*from message where boardtype= ... &session("board")&"' and

  addname=}"&session("author")&川order by addtime DESC"

    rs.open sql,myconn

    rs.pagesize=5

    %>

<p align="center">4bnt color--"#ffOO00">共有<%=rs.pagecount%>页，<O/o=rs.recordcount%>篇文章

  </fbnt></p>

    <%dim ab,c,d

    a=rs.pagesize

    b--session("currentpage")



第7章 BBS论坛系统 225

  c=a*b

  d=a*(b-1)

  %>

<table border--"O" width="90%" cellspacing--511>

    <tr>

      <td width=" I OW align--"center">4bnt face="宋体，' color--"#fTDOOO" size='T'>编号</fbnt>

        <八d>

      <td width=" 1 5W align="center">4ont face='，方正舒体，，color--"#0000Tsize='T'>作者</font>

        <八d>

    <td width="45%" ali9n="center'54ont face=”方正舒体”color--"#0000ff'size='T5文章标题

</font>

        <八d>

    <td width="30%" align="center">4ont color--"#0000ff'size='T'>发表时间<</fbnt></td></tr>

  <%

  do while not rs.eof

      i=i+l%>

  <%if numrows>=d and numrows<c then'/o>

  <tr>

      <td width=" I OW align--center'54ont face='，宋体，，color--"#ffOO00" size='T'><O/o=i%></font>

        </td>

      <td width=" 15W align--"center">4ont face='，方正舒体，，color--"#0000ff'

size="3"><O/o-}rs("addname")%></font>

        <八d>

    <td width="45%" align="center'54ont face--'，方正舒体，，color--"#0000ff' size=" 3 15

      <a href--"fulltext.asp?addid=<O/o=rs("addid")̀/}>">

      <%if rs("re"卜'Ire" then%>

        <%end if%>

      <%=rs("title")%></a></font>

        <八d>

      <td width="30%" ali9n="center'54ont color--"#0000ff' size=" 3 "><O/o=rs("addtime")%></font>

          </td>

    </tr>

  <%end if %>

  <%

rs.movenext

numrows=numrows+l

loop

%>
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</table>

<table>

<tr>

<td>

<%if session("currentpage")>1 dien%>

<p><a href--"author.asp?pid=I '5【前一页】</a></p>

<% end iP/o>

</td>

<td>

  <%if session("currentpage")<rs.pagecount then%>

<p><a href--"author.asp?pid=2'5【下一页】</a></p>

<% end iP/o>

</td>

<td>

<%if rs.pagecount> I then%>

<form method="POST" action--"main.asp">

  <p>跳到第<input type="text" name="pagenum" size="20">页<input type="submit" value='，提交，，

  name="BV></p>

</伪rtn>

<%end ifO/o>

<八d>

<八r>

<仃>

<td>

<forin method="POST" action="author.asp'5

  <p>作者查询<input Vype="text" name="author" size="20'5<input type="submit" value='，提交，，

  name="Bl15</p>
</form>

      <%

      rs.close

    myconn.close

      %>

      <八d>

      <td>

      <P><a href--"main.asp">返回<O/o=session("board")%>讨论区</a><P>

        </td></tr></table></body></html>

4. fitle.asp

fitle.asp和上面的author.asp程序十分相似，不同的是查询方式，这里所查询的是同一
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主题的文章，同样，查询结果也使用分页显示，以增加可读性。

  注意:相同主题查询和相同作者查询都是在同一个分类讨论区中进行的。这里的

讨论区跟踪是通过session(board')来实现的。
                                                吞

<--#INCLUDE VIRTUAL="pwd.inc'，一>

，密码保护程序，和前面的程序保护pws.inc同样的密码保护文件

<htrnl>

<head>

<title>主题搜索<</title>

</head>

<body bgcolor=#fffffO>

<%

  if request. form("title"   )<>"" then

      session("title")=request.form("title")

  end if

  if request. form("pagenum ")<>O then

      session("currentpage")=request.fonn("pagenum")

  end if

  if request.querystring("pid")=1 then

    session("currentpage")=session("currentpage")一I

  end if

  if request.querystring("pid")=2 then

      session("currentpage")=session("currentpage")+I

  end if

%>

<p align="lefV'><font face=”方正舒体”color--"#CCCC80'5Pett-BBS论坛:</font>

                <font style="font-size: 18px" color--"#ffOO00"><O/o=session("board")%></font,>

              <font style='Tont-size: 18px" color--"#0000ff'>讨论区一主题搜索<</fbnt></p>

<p align="center"><fbnt color--M 000">当前页面:

<%=session(" currentpage")%></fbnt></p>

<P></P>

<%set myconn=server.createobject("ADODB.connection")

    set rs=server.createobject("ADODB.recordset")

  myconn.open"dsn--bbs;uid=pett;pwd=123"

    rs.cursorlocation=3

  sql="select*from message where boardtype="'&session("board")&，，，   and

title="'&session("title")&"' order勿addtime DESC"

  rs.open sql,myconn

    rs.pagesize=5
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    %>

<p align="center"><font color--"#ffOO00">共有<%=rs.pagecountO/o>页，̂ =rs.recordcountO/a>篇文章

</font></p>

  <%dim ab,c,d

  a=rs.pagesize

  b=session("currentpage")

  c=a*b

  d=a*(b-1)

  %>

<table border--"O" width="90%" cellspacing="5">

    <tr>

      <td width=" 10W ali9n="center"><font face='，宋体，' color--"#ffOO00" size="31,>编号<</font>

        </td>

      <td width=" 1 5W align="center"><font face='，方正舒体，，color--"#0000ff ' size="311>作者<Mont>

        <八d>

    <td width="45%" align="center"><font face='，方正舒体，，color--"#0000ff ' size="3 ">文章标题

</允nt>

        <八d>

      <td width="30%" align="center"><font color--"#0000ff' size="3 ">发表时间</font>

        </td>

    叼tr>

  <%

do while not rs.eof

    i=i+ I %>

<%if numrows>--d and numrows<c then%>

  <tr>

      <td width=" 1 OW align="center"><fbnt face=”宋体”color--"#ffOO00" size='T'><%=i%></font>

        叼td>

      <td width=" 15W align="center"><fbnt face='，方正舒体，，color--"#0000ff'

size="3"><'/o=rs("addnaine")%></font>

        </td>

    <td width="45%" align="center"><font face='，方正舒体，，color--"#0000ff' size='T5<a

href}-"fulltext.asp?addid=<%=rs("addid")%>">

      <%if rs("re")="re" then%>

re :

<%end if%>

<%=rs("title")%></a></font>

<八d>

<td width="30%" align="center"><font color--"#0000ff'size="3"><%=:M("addtime")%></font>
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<八d>

<八r>

<% end if %>

<%

rs.movenext

  numrows=numrows+l

  loop

  %>

  </table>

  <table>

    <tr><td>

  <%if session("currentpage")>l then%>

  <p><a href-}"title.asp?pic1=1 '5【前一页】</a></p>

    <%end ifO/o>

    </td><td>

    <%if session("cuffentpage")<rs.pagecount thenO/o>

  <p><a href--"title.asp?pid=2">【下一页】</a></p>

    <%end ifu/o>

    </td><td>

<%if rs.pagecount>l thenO/o>

<form method="POST" action--"title.asp">

  <P>跳到第<<input type="text" name="pagenum" size="20">页<<input type="submit" value=”提交”

  name="Bl'5</P>

</form>

<%end iP/o>

</tr><tr><td>

<forin method="POST" action--"title.asp">

  <p>主题查询<<input type="text" name="title" size="20'5<input type="submit" value=”提交”

  name="B 1 "></P>

</fbnn>

</td><td>

<p><a href--"main.asp">返回<%=session("board")%>讨论区<</a><P>

      <%

      rs.close

    myconn.close

      %>

  </td></tr></table></body><4btml>
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    5. fulltext.asp

    在上面的不同阅读方式和查询中，所有的结果都只显示了主题、作者和所属讨论区的

列表。在主题上提供了全文阅读的链接，当需要阅读全文时，只需要单击相应的主题就可

以打开新的窗口，显示文章的全文内容。

    在程序中，根据提交的文章编号参数，从文章表message中查询出相应的记录，然后
显示出文章的全文和相关信息，并且从用户资料表中，查询出文章作者的个人说明文档和

相关信息，最后以表格形式显示出所有的查询内容。相应的源代码如下:

<!一#INCLUDE VIRTUAL="pwd.inc”一>

，密码保护程序，和前面的程序保护pws.inc同样的密码保护文件

<htfnl>

<head>

<title>全文阅读</title>

</head>

<body bgcolor--"#fffffD">

<%set conn--server.createobject("ADODB.connection")

        conn.open"dsn--bbs;uid=pett;pwd=123"

      sql="select*from message where addid="&request.querystring("addid")&""

    set rs=conn.execute(sql)

      sql I ="select pen from member where lybid= ... &rs("addname")&

    set rst=conn.execute(sql 1)

%>

印align="left"><fbnt face=”方正舒体”><font color--"#CCCC80">PETT-BBS论坛</font>一</fbnt><fbnt

  face='，楷体-G132312" size='T' color--"#OOOOFF">全文阅读<</fbnt></p>

<div align="center">

    <center>

<table border--"O" width="95%" cellspacing="5" cellpadding--"O'5

    <tr>

    <td width=" 16W align="righV><fbnt color--"#OOOOFF" face=”楷体一G132312">发信人:

</fbnt></td>

    <td width="28%'5<fbnt color--"#000000" face='，宋体，'><I/o=rs("addname")%></font></td>

    <td width=" l2%1'><fbnt color--"#OOOOFF" face='，楷俊G132312">信区:</fbnt></td>

    <td width="44%"><fbnt color--"#000000" face='，宋体，'><%=session("board")%></font></td>

    叼tr>

    <tr>

    <td width=" 16W align="righf><fbnt color--VOOOOFF face='，楷体-G13231215标&nbsp;题:
</fbnt></td>

    <td width="84%" colspan="3 "><fbnt color--"#000000" face='，宋体

"><O/o=rs("title")%></font></td>
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  <八r>

    <tr>

    <td width=" 16W align="righV><font color--VOOOOFF face='，楷体一B2312">时&nbsp;间:

</font></td>

    <td width="84%" colspan--" 3 "><font color--"#000000" face='，宋体

"><%=rs("addtime")%></font></td>

  <八r>

    <tr>

      <td width=" 1 0%"></td>

    <td width="90%" aligrl}"center" colspan--"4"><font color--"#000000" face='，宋体

"><%==m("message")%></font></font></td>

  <八r>

    <tr>

  <td width=30% align="righV><font color--"#0000ff' face='，楷体一B2312">个人说明档:

</font></td>

  <td width=70% colspan--3 "><font color--"#000080"><O/o=rst("pen")%></font></td>

    <八r>

    <tr>

    <td width=" 1 6W align--"righf><font color--VOOOOFF face='，楷体一GB2312">来源于:

</font></td>

    <td width="84%" colspan--"3"><%=rs("addip")%></td>

    <八r>

    <tr>

    <td width=" I OOW align="right" colspan--"4"></td>

    <八r>

    <tr>

    <td align="center" width=" 1 00W colspan="4'5

        <forin method="POST" action="write.asp">

          <p align="center'5<inpuI: type="hidden" name="rewrite"

value="<%=rs("title")%>">&nbsp;

            <input type="submit" value='，回复，，natne="B2'5&nbsp;

            <a href--"fulitext.asp?addid=<%=request.querystring("addid")一l%>'5<input

type="button" value='，上一篇”name="B3'5</a>&nbsp;

            <a href}-"fulltext.asp?addid=<%=request.querystring("addid")+ I %>'5<input

type="button" value='，下一篇” name="B I "></a>

            </P>

          </几rm>

      <八d>

    叼tr>
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  </table>

  </center>

</div>

<% conn.close

  set conn=nothing

    set rs=nothing

%>

</body>

-,/htrnl>

6. write.asp

write.asp提供了输入文章的表单，其中主要有一个判断程序，如果是发表新文章的话，
将直接显示出相应的表单，如果是回复文章，则自动写入文章的标题，并且自动加上“Re 11

回复标识。输入完毕后，表单中的信息将提交到fabiao.asp进行处理。

<!--#INCLUDE VIRTUAL="pwd-inc”一>

，密码保护程序，和前面的程序保护pws.inc同样的密码保护文件

<html>

<head>

<title>发表文章<</title>

</head>

<body bgcolor-̀#fffffW>

<p, align=9eft">4ont face=”方正舒体，，color--"#CCCC80'5PETT-BBS论坛一</font>

              <font face='，楷体_GB2312" size="5" color--"#OOOOFF"><%=session("board")%>讨论

  区</font></p>

<p align="center'5<font face='，楷体-GB2312" size="5" color-̀#OOOOFP><O/o if

  request.formC'rewrite")<>"" then%>

                回复文章

                    <%else%>

                发表文章

                <%end iP/o></font></p>

                          <center>

4orm method="POST" action='Tabiao.asp'5

  印>标题:

  <O/oif request.form("rewrite").,::}:,"" then%>

    RE:

    <O/oend iP/o>

  <input type="text" nwne="title" size="20"

  <%if request.form("rewrite")<>̀1 thenO/o>
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value="<'O/o=request.form(firewrite")̀/}>">

<%end if%><币>

印>内容: rows--'T' name="message" cols="50"></textarea></p>

印><input type="hidden" name="rell

  <%if request. form("rewrite")<>，川   then%>

value="re"

<% else%>

value="00"

<%end if%>>

<input type="submit" value="提交”name="B I "> <input type="reset" value=”全部重写”

  name="B2"></p>

</匆rm>

</center>

</body>

</htinl>

    7. fabiao.asp

    fabiao.asp用来处理write.asp中提交的发表文章的信息，把文章的标题、内容存入后台
数据库，并记录下发表的时间、IP地址，另外在member表中累加当前作者发表的文章数。

用户在前台的页面中是不会看到这一文件，因为当相应的数据存储和更新后，将自动引导

到main.asp页面，也就是返回到讨论区中。

<!一#INCLUDE VIRTUAL="pwd.inc”一

，密码保护程序，和前面的程序保护pwd.inc同样的密码保护文件

<html>

<head>

<title>全文阅读<</title>

</head>

<body bgcolor--"#fffffU">

<%set conn--server.createobject("ADODB.connection")

      conn.open"dsn--bbs;uid=pett;pwd=I 23"

      sql="insert into message (addname,title,message,boardtype,addip,re)”_

&"values("'&session("user")&，，，，，，，   &request.forrn("title")&"',"'&request. form("message")& M, 1.

&"'&session("board")&，，，，，，，   &request.servervariables("remote-addr")&，，，，，，，   &request.form(   11rel')&，IT,

    sqll="update member set fabiaonum--fabiaonum+l where lybid="'&session("user")&""'

      conn.execute(sql)



第1篇 Web数据库基础篇

conn.execute(sqll)

<p align="center"><font color--"#FFOOOO" face='，楷体一GB2312" size="5">文章发表成功，谢谢您的支

  持!

<% conn.close

set conn=nothing

response.redirect"main.asp"

</html>

7.4 资料修改系统

    BBS论坛用户在一定的时候可能需要修改自己的个人资料，所以，一个BBS论坛系统

应该具备这样的功能。本BBS论坛的个人资料修改系统由modify.asp和update.asp两个文
件组成。

    1.modify.asp

    modify.asp文件主要是以表单形式显示数据表中当前用户已有的个人资料，显示方式
和注册系统中regist.htm的形式类似，不同的是这里的表单己具有一定的初始值，而且不提
供用户账号的输入，也就是说一个用户的账号名称是不能修改的。用户修改完后，将把所

有的信息提交到update.asp文件，然后传送到后台数据库中。
    另外，和regist.htm文件一样，在这个文件中也需要一个输入限制程序，以限定用户必

须填写一些项目。这里省略了这个限制程序，可以参考前面对表单限制程序的介绍。除限

制程序外，modify.asp文件的源代码如下:

<!一#INCLUDE VIRTUAL="pwd.inc”一>

<htjnl>

<head>

<title>修改个人资料</title>

</head>

<body bgcolor=#fffffD>

<% Set Conn--Server.CreateObject("ADODB.Connection")

    Conn.open"dsn--bbs;uid=pett;pwd=123"

    sq="select*from member where lybid= ... &session("user")&，‘，   and password="'&session("pwd")&""'

    set rs=Conn.execute(sq)%>

<p align="center"><%=session("user")%>，你的个人资料设置如下:</p>
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<form method="POST" action--"update.asp" name="input'5

  <div align="center">

      <center>

  <table>

      <tr>

      <td><fbnt style="font-size: 14px" color-̀#000080'5真实姓名<</fbnt></td>

      <td><input name=" lybname" style=" font-size: 9pt; border: 1 solid #800080" size="20"

  value="<O/o=rs("lybname")%>"><font style="font-size: l4px">*</font></td>

    </tr>

    <tr>

    <td bgcolor--"#F3F3 FF "><font style='Tont-size: 14px" color--#000080">昵&nbsp;称<</fbnt></td>

    <td bgcolor--#F3F3FF><input name="nickname" style="font-size: 9pt; border: 1 solid #800080"

size="20" size="20" value="<%=rs("nicknarne")%>">*</td>

    <八r>

    <tr>

    <td><font style="font-size: 14px" color--"#000080">生&nbsp泪</fbnt></td>

    <td><fbnt style="font-size: 14px"><input naine="birthday" style="font-size: 9pt; border: I solid

#800080" size="20" size="20" value="<%=rs("birthday")%>"></font></td>

    <厄>

  <tr bgColor--I'whiteI5

    <td bgcolor--"#F3F3FP><font style=" font-size: 14px" color--"#000080">密&nbsp;码<</f6nt></td>

    <td><fbnt style="font-size: 14px"><input narne="password" style='Tont-size: 9pt; border: I solid

#800080" size="20" type="password" size="20" ></font>*</td>

    <八r>

  <tr bgColor--white'5

    <td><fbnt style='Tont-size: 14px" color--"#000080">密码验证<</font></td>

    <td><font style="font-size: 14px"><input narne="spassword" style="font-size: 9pt; border: I solid

#800080" size="20" type="password" size="20" ></font>*</td>

    <八r>

  <tr bgColor-̀white'5

    <td bgcolor-̀#F3F3FF5<ont style="font-size: 14px" color--"#000080">提示问题</fbnt></td>

    <td bgcolor--"#F3F3FF "><input name="question" style="border: I solid #800080" size="25"

value="<I/o=rs("question")%>">*<font style='Tont-size: 14px" color-̀#FFOOFP>(如“吃了没

有?")-qfbnt><td>

    <入P

  <tr bgColor--"white'5

    <td><bnt styie="font-size: 14px" color--"#000080">提示答案<</fbnt></td>

    <td><input name="answer" style="border: 1 solid #800080" size="25"

value="<O/o=rs("answer")%>">*<font style="font-size: 14px" color--"#FFOOFF">(如“还没吃呢”)
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</fbnt><td>

  <八r>

    <tr>

    <td bgcolor--"#F3F3FP><font style="FONT-SIZE: 14px" color--"#000080">通讯地址

</font></td>

    <td. bgcolor--"#F3F3FF><input name="address" style="border: I solid #800080" size="40"

value="<O/o---rs("address")O/o>"></td>

  <八r>

    <tr>

    <td><fbnt style="font-size: 14px" color--"#000080">_T作单位</font>-4td>

    <td><input name="workunit" stYle="border: 1 solid #800080" size="33"

value="<O/o=rs("workunit")%>"></td>

    <八r>

  <tr bgColor--"#f3f3ff'>

    <td><font style=" font-size: 14px" color-̀#000080">联系电话</ont></td>

    <td><input name="telephone" size=" 16" style="border: 1 solid #800080"

value="<O/o=rs("telephone")O/o>"></td>

    <八r>

    <tr>

    <td><font style="FONT-SIZE: 14px" color--"#000080">BP机号</font></td>

    <td><input name="bpnumber" style="border: I solid #800080" size=" 16"

value="<%=rs("bpnumber")%>"></td>

  </tr>

    <tr>

    <td bgcolor--"#F3F3FP><font style="FONT-SIZE: 14px" color--"#000080">E-mail</font></td>

    <td bgcolor--"#F3F3FF><input narne="email" style="border: 1 solid #800080" size="26"

value="<%=rs(’’email")%>"></td>

    叭 r>

  <tr bgColor-̀white">

    <td><font style="font-size: 14px" color--"#000080">网上寻呼号<</fbnt></td>

    <td><input name="icq" size="， 16" style="border: I solid #800080" value="<%=rs("icq")-/.>"></td>

    <厄>

  <tr bgColor--"#f3f3ff5

    <td><font style=" font-size: 14px" color--"#000080">个人签名档<</font></td>

    <td><textarea cols="45" narne="pen" rows="2" style="font-size: 9pt; background-color: #F3F3FF;

color: #800000; border: 1 solid #000000"><%=rs("pen")%></textarea>--/td>

    叼tr>

    <tr>

    <td><font style="FONT-SIZE: 14px" color--"#000080">备&nbsp;注<Ifbnt></td>
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      <td><textarea cols="45" name="other" rows="2" style="font-size: 9pt; background-color: #FFFFFF;

  color: #800000; border: I solid #000000"><O/o=rs("other")O/o></textarea></td>

      <八r>

  </table>

    </center>

  </div>

  <p align="center"><input type="submit" value=”提交”name="B I "style="background-color: #800080;

  color: #FFFFOO; font-family:楷体一GB2312; font-size: 12pt; font-weight: bold; border-style: ridge;

  border-color: #FFFFOO" OnClick="retum submitclicko);">

  <input type="reset" value='，全部重写”name="B2"style="background-color: #800080; color: #FFFFOO;

  font-family:楷体-GB2312; font-size: 12pt; font-weight: bold; border-style: ridge; border-color:

  #FFFFOO"><币>

</伪rm>

<% set rs=nothing

conn.close

set conn=nothing

2. update.asp

    update.asp用于处理modify.asp中提交的用户资料，并且把数据表中的用户资料进行更
新。update.asp文件十分简单，仅仅执行一个SQL update语句。update.asp文件的源代码如
下:

<--#INCLUDE VIRTUAL="pwd.inc"一

<html>

<head>

<title>注册成功</title>

</head>

<body bgcolor-̀#fffffW>

<% session("pwd")=request.form("password")

    Set myconn=Server.CreateObject("ADODB.connection")

    myconn.open"dsn--bbs;uid=pett;pwd=123'I

    sql="update member set”_

&"lybname= ... &request.forin("lybnarne")&"',nicknaine= ... &request.form("nickname")&"',password="'&req

  uest.forin("password")&

&"birthday="'&request.form("birthday'I冲off,question-"'&request.form("question")&"',answer= ... &request.f

  orm(，，answer，，)&，，，，addres犷，，，&request.form(，，address，，)&  IIIorm(planswer")&"',address}--"'&request.form("address")&

&"workunit--"'&request.form("workunit")&"',telephone="'&request.form("telephone")&"',b

  pnumber=，，，&request.form(，，bPn切rnber，，)&，，，，email=，，，&request.form(，，email，，)&  fit， itpnurnber--"'&request.forin("bpnumber")&"',email= ... &request.fbrrn("emai1")& , -
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&"icq= ... &request.form(t,icq")&"',other--"'&request.forin("other")&"',pen==}"&request.form("pen"冲"',addip

  ="'&request.servervariables("remote-addr")& ”_

    &"where lybid="'&session("user")&川and password= ... &session("pwd")&，，，   11

    myconn.execute(sql)

    %>

印align--"Ieft"><fbnt face='，方正舒体，'><font color-̀#CCCC80'5PETT-BBS论坛</fbnt>一

  </fbnt><font face='，楷体一B2312" size='T' color--"#OOOOFF">修改成功<</fbnt></p>

印align="center"><fbnt size='T' face=”华文行楷”color-̀#FFOOOO'5您的个人资料己经安全输入到数

  据库中!</fbnt></p>

  <%

  set myconn=nothing

      %>

<p align--center><a href--choice.asp'5返回主菜单</a></p>

</body>

</httnl>

7.5 网友查询系统

    一般的BBS论坛系统都具有网友查询功能，以方便论坛用户之间互相交流和了解。这

里的网友查询系统并不显示用户的所有个人资料，仅仅显示所查询用户的一些上站情况，

例如上站次数、发表文章数、上次登录时间和离开时间、目前是否在站上等等。该系统仅

仅包含一个文件:queryfriend.asp.
    queryfriend.asp文件结构也十分简单，根据当前用户输入的用户名，从用户资料表中查

询出相应用户的部分个人资料，以一定的形式显示给当前用户。

    queryfriend.asp的源程序如下:

<--#INCLUDE VIRTUAL="pwd.inc'，一>

，密码保护程序，和前面的程序保护pws.inc同样的密码保护文件

<htrnl>

<head>

<title>网友查询<</title>

</head>

<bo勿bgcoIor--"#fffft1V>

印align=9eft"><fbnt face=”方正舒体”><font color-̀#CCCC80'5PETT-BBS论坛</font>一</fbnt><fbnt

  face='，楷体-GB2312" size='T' color="#OOOOFF">网友查询</fOnt></p>

<%set conn--server.creatcobject("ADODB.connection")

      conn.open"dsn--bbs;uid=pett;pwd=123"
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    if request. fbrm('Triendname")<>" " then

      sql="select*from member where lybid= ... &request.form("friendname")&""'

      sqll="select*from letter where receiver--"'&request.form("friendname")&"' and read=l"

  set rst=conn.execute(sql I )

    set rs=conn.execute(sql)

%>

<%if not rs.eof then'/o>

<div align="center">

  <table border--"O" width="90%" cellspacing7='T' cellpadding="O'5

      <tr>

      <td width=" 1 OOW align="right'5

        <p align="left"><fbnt color--VOOOOFF face='，楷体

  -GB2312"><%=rs("tybid")%>(<%=rs("nicknarne")%>)

        共上站<%=rs("vtimes")%>次，发表过<'I/o=rs('Tabiaonum")%>篇文章。

          </font></td>

                <八P

    <center>

<tr>

  <td width=" I 00W  align--9eft'5

    <font color--"#OOOOFF" face='，楷体一GB2312">上次在[<%=rs("intime")%>1

    从[[<%=rs(9nip")%>]到本站一游，

      </font></td>

<八r>

<tr>

<td width=" I 00W  align="Ieft'5

  <p align="left'5<bnt color--"#OOOOFF" face=”楷体一GB2312">离线时间[

  <%if rs("intime")<rs("outtime") then/o>

      <%=rs("outtime")%>

      <O/oelse%> ，因在线上或非常断线不详

        <%end ifO/o>

      ]。

    <% if not rst.eof thenO/o>

      [有新邮件]。
        <%end ifO/o>

      </fbnt><p></td>

<七>

    <tr>

  <td width="100%" align="left">个人说明档如下:</td>

<八r>
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      <tr>

      <td width=" I 00W align"Ieft">4ont color--"#ff0080" face='味体

  "><%=:rs("pen")%></font></font></td>

      <厄>

  </table>

  </center>

</div>

<O/oelse%>

<p align="center'5<fbnt: color--#00000" face='，宋体，I size="4">用户<<O/o=request.form("friendname")*/̀>

  不存在!请重试!</fbnt></p>

<%end i?/o>

<%set rst--nothing

  set rs=nothing

    end iP/o>

<forrn method="post" action="queryfriend.asp">

    <p align="center">

      输入用户名<input type=%ext" name="friendname'5

    </P >

      印 align="center">

      <input type="submit" value='，查询，，name="B2'5&nbsp;&nbsp;

      </p>

</form>

<p align--"center"><a href-}"choice.asp">返回主菜单</a></p>

<% conn.close

  set conn=nothing

%>

</body>

</html>

7.6 个人信箱系统

    为了更好地方便论坛用户之间的通信和联系，应该设置个人信箱系统。这个系统以列

表形式显示当前用户收到的信件，并且统计出信件总数和新邮件数目，在每一个邮件的列
表中标明状态 (已读或者未读)，方便用户查找未读的新邮件。要想向别的用户发送邮件也

很方便，只需要输入收信人的用户名，然后书写邮件内容就可以了。

    本系统由4个文件组成:letterbox.asp, writeletter.asp, fulfletter.asp, postasp.
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    I.Lefterboxasp

    letterbox.asp是一个比较复杂的程序，主要表现在其中SQL语句的设计上。在这个文
件中需要统计出当前用户的所有信件数目和新信件的数目，而程序判断信件是否为新收到

的标识就是阅读次数，如果阅读次数 (read字段)为0，说明邮件未读。查询出来结果后，

以列表形式列出信件的标题、发信人、收信时间和状态，点击邮件标题上的连接即可进行

全文阅读。

    另外，在这个文件中提供了书写邮件的表单，只需要输入收信人的账号。文件的源代

码如下:

<!一#INCLUDE VIRTUAL="pwd.inc'，一>

<html>

<head>

<meta http-equiv--"Content-Language" content--"zh-cn">

<tneta http-equiv--"Content-Type" content--"text/html; charset--gb2312">

<meta name="GENERATOR" content--"Microsoft FrontPage 4.0'5

<meta name="Progld" content--"FrontPage.Editor.Document">

<title>网友查询<</title>

</head>

<body bgcolor--"#fffffO">

<%set conn--server.createobject("ADODB.connection")

      conn.open"dsn--bbs;uid=pett;pwd=123"

  set rs=server.createobject("ADODB.recordset")

      sql="select*from letter where receiver--"'&session("user")&"' order by addtime"

      sqll="select count(read) as newletternum from letter where receiver--"'&session("user")&川   and

  read=O"

    rs.cursorlocation=3

    rs.open sql,conn

    set rst--conn.execute(sqll)

%>

印align="left'5<fbnt face="方正舒体”><ont color--VCCCC80'5PETT-BBS论坛</font>一</fbnt><fbnt

  face='，楷体一GB2312" size='T' color--VOOOOFP>个人信箱</font></p>

<p align--"center'5<font color--"#800000" face='，楷优GB2312" size="4"><%=session("user")%>个人信

  箱<</font><币>

  <%if rs.eof then%>

<p align="center"><font: color--"#800000" face='，楷体一。B2312" size="3"><%=session("user")%>您目

  前没有信件<</fbnt></p>

  <%else%>

<p align="center"><font color--"#0000ff' face='，楷体一GB2312" size="3"><%=session("user")O/o>您有

  <%=rs.recordcountO/o>封信，其中有
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  <%=:rst("newlettemum")%>封新邮件</font><午>

<div align="center">

<table border--"O" width="95%" cellspacing="5" cellpadding="O'5

    <tr>

    <td width=" I OW  align--"right">

      <p align="center"><fbnt color--"#OOOOFF" face='，楷体一GB2312">编号</fbnt></td>

    <td width=" 1 5W align="center">寄信者

      <人d>

    <td width="30%" align="center">主题</td>

    <td width="40%" align="center">发信时间

      <八d>

    <td width=" 1 5W align="center"><font color--VffDO00" style="font-size: 14px">状态</fbnt></td>

      </tr>

<%do while not rs.eof

    i=i+ 1 %>

<tr>

      <td width=" I OW  align=11right">

        <p align="center'5<fbnt color--"#OOOOFF" face='，楷体-GB23l2"><%=i%></font></td>

      <td width=" 1 5W align="center"><O/o---rs("poster")%></td>

      <记width="30%" align="center"><a

  href--"fuilletter.asp?addid=<%=rs(Iladdid")%>"><%=rs("title")Olo><Ia><Itd>

      <td width="40%" align="center"><%=rs("addtime")%></td>

      <td width=" 1 5W  align="center"><font color--#00000" style="font-size: 14px">

      <O/oif rs("read")<>O then%>

      己读

        <O/oelse%>

      未读

        <%end if%>

</fbnt></td>

        <八r>

      <%rs.movenext

      loop

      end if

    set rst--nothing

      set rs=nothing%>

  </table>

</div>

<%set rs=nothing

      %>
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<form method="Post" action--"writeletter.asp">

    <p align--"center">

      寄信给<input type="text" name="receiver">

    吻 >

      印 align="center">

      <input type="submit" value=”书写邮件“name="B2">

      </n >

</form>

<p align="center"><a href--choice.asp">返回主菜单</a></p>
<% conn.close

    set conn--nothing

%>

</body>

    2. fullieffer.asp

    ftilleter.asp提供邮件的全文阅读功能，根据letterbox.asp中连接提供的邮件编号，从信
件表查询出相应的信件记录，以表格形式显示出邮件全文，并且累加当前信件的阅读次数。

相应的源代码如下:

    <!--#INCLUDE VIRTUAL="pwd.inc”一>

      <html>

      <head>

    <meta http-equiv--"Content-Language" content--"zh-cn">

    <meta http-equiv--"Content-Type" content--"text/html; charset--gb2312">

    <meta name="GENERATOR" content--"Microsoft FrontPage 4.0'5

    <meta name="ProgId" content--"FrontPage.Editor.Document">

    <title>全文阅读<</title>

      <小ead>

    <body bgcolor--"#fffffO">

    <%set conn=server.createobject("ADODB.connection")

            conn.open"dsn--bbs;uid=pett;pwd=123"

          sql="select*from letter where addid="&request.querystring("addid")&""

            sqlI ="update letter set read=read+l where addid="&request.querystring("addid")&""

            conn.execute(sqll)

        set rs=conn.execute(sql)

      %>

    印align=9eft"><fbnt face=”方正舒体”><font color--"#CCCC80">PETT-BBS论坛<</font>一<</fbnt><fbnt

      face='，楷体-GB2312" size='T' color--"#OOGOFF">阅读信件<</fbnV></p>
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<div align="center">

  <center>

  <table border--"O" width="90%" cellspacing="5" cellpadding="O'5

      <廿>

      <td width=" 16W align="right"><font color--"#OOOOFF" face='，楷体-G132312">寄信人:

  </伪爪><八d>

    <td width="28%"><font color--"#000000" face='，宋体，'><%=rs("poster")%></font></td>

    <td width=" l2%"><font color--"#OOOOFF" face='，楷体 GB23l2"></font></td>

    <td width="44%"><font color--"#000000" face='，宋体，'></font></td>

  <八r>

    <tr>

    <td width=" 16W align="righV><font color--"#OOOOFF" face='，楷体-G132312">标&nbsp;

      题:</font></td>

    <td width="84%" colspan="3 "><font color--"#000000" face='，宋体

"><O/o--rs("title，)O/o></font></td>

  <八r>

    <七>

    <td width="30%" align="right"><font color--"#OOOOFF" face='，楷体-GB2312">发信时间:

</font></td>

    <td width="70%" colspan--"3 "><font color--"#000000" face='，宋体

I5<O/o---rsC'addtime")%><而nt></td>

    <八r>

    <tr>

    <td width=" 1 00W align="center" colspan="4'5<font style="font-size: 14px"

color--"#ffOOOO"><O/o=rs("message")%></font></font></td>

    <厄>

    <tr>

    <td width=" 16W align--"right"><font color--"#OOOOFF" face='，楷体一GB2312">来源于:
</font></td>

    <td width="84%" colspan--"3"><O/o=rs("addip")%></td>

    <i仕>

        <仃>

    <td align--"center" width=" I 00W colspan--"4">

        <forin method="POST" action="writeletter.asp">

        <input type="hidden" narne="receiver" value="<%=rs("poster")%>'5

          <input Vype="hidden" name="title" value="<O/o=rs("titte")%>">&nbsp;

            <input type="submit" value='，回复，，name="B2'5&nbsp;

            <a href--"fullletter.asp?addid=-<'O/o=request.querystring("addid")一l0/o>"><input

type="button" value='，上一封，，name="B3"></a>&nbsp;
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            <a href--"fuliletter.asp?addid=<'O/o=request.querystring("addid")+1 %>"><input

type="button" value='，下一封，，name="B 1 "></a>

          </伪rm>

      </td>

    <八r>

</table>

  </center>

</div>

<center><fbnt style="font-size: 14px" color--"#ffOO00'5<a href--"letterbox.asp">返回信箱

  </a></fbnt></center>

<%

            conn.close

    set conn--nothing

    set rs=nothing

%>

</body>

</httnl>

    3. writelefter.asp

    writeletter.asp提供了书写邮件的表单，用户只需要输入信件主题和内容就可以了，表

单内容将提交到postasp中进行处理。

<!--#INCLLJDE VIRTUAL="pwd.inc'，一>

<httnl>

<head>

<meta http-equiv--"Content-Type" content--"text/html; charset--gb2312">

<meta name="GENERATOR" content--"Microsoft FrontPage 4.0">

<meta name="ProgId" content--"FrontPage.Editor.Document">

<title>书写信件<Aitle>

</head>

<body bgcolor--"#fffffD">

<p align="left"><font face=”方正舒体”><font color--"#CCCC80I5PETT-BBS论坛<</font>一<</fbnt><fbnt

  face='，楷体 G132312" size='T' color--"#OOOOFF">

<O/oif request.fbrm("titIe")<>，，，，   then%>

  回复<% =request. form("receiver") %>的来信

  <%else%>

  寄信给<%=request.form("receiver")%>

  <%end i?/o>

    </fbnt></p>
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<form method="POST" action--"post,asp'5

  <p align="center"><fbnt style="font-size: 14px" color--"#ffOOOO">标题:</fbnt><input type="text"

  name="title" size="20"

  <%if request.fbrm("title")<>，，，，   then%>

          value="Re:<%=request.forrn("title")%>"

      <%end ifu/o>

  ></P>

  <p align--center"><font style="font-size: 14px" color--#0000">内容:</fbnt><textarea rows='T'

  narne= "message" cols="4Y></textarea></p>

  <p align="center'5<input type="hidden" narne="receiver"

    value="<%=request.form("receiver")%>Io>

    <input type="submit" value='，提交，，narne="B I ">&nbsp;&nbsp;<input type="reset" value='，全部重

  写”name="B2'5</p>

  </form>

<cemer><fbnt style=" font-size: 14px" color--"#ffOOOO'5<a href--" letterbox. asp">返回信箱

  </a></fbnt></center>

</body>

</html>

    4. postasp

    post.asp处理从上一文件接受的表单信息，并且把这些信息发送到后台数据库中，仅仅

是一个简单的SQL Insert语句。

<!一#INCLUDE VIRTUAL="pwd.inc”一>

<html>

<head>

<rneta http-equiv--"Content-Language" content-̀zh-cn'5

<meta http-equiv--"Content-Type" content--"text/html; charset--gb2312">

<rneta name="GENERATOR" content--"Microsoft FrontPage 4.0'5

<meta name="Progld" content--"FrontPage.Editor.Document">

<title>全文阅读<</title>

</head>

<body bgcolor--#ffffO">

<%set conn--server.createobject("ADODB.connection")

      conn.open"dsn=bbs;uid=pett;pwd=123"

        sql="insert into letter (posterreceivertitle,message,addip,read)”_

&"values("'&session("user")&，，，，，，，   &request.form("receiver")&，，，，川   &request.fbrm("title")&，，，，，，，   &request.for

  m("message")&

          &""'&request.servervariables("remotees addr")&'1',lY
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        conn.execute(sql)

%>

<p align="center"><font color--"#FFOOOO" face=”楷体_G132312" size="5">信件已经发出!你的朋友很快

  就会收到的!</fbnt></p>

<div align--"center">

  <center>

  <table border--"O" width="90%" cellspacing="5" cellpadding='V5

      <tr>

      <td align="center" width=" 1 00%11>

        <a href--9etterbox.asp'5返回信箱</a>

        <八d>

      </tr>

  </table>

  </center>

</div>

<% conn.close

    set conn=nothing

    response.redirect"letterbox.asp"

%>

</body>

</html>

7.7 密码保护程序

    关于密码保护程序的概念在前面已经介绍过，这里不再赘述。这里的密码保护程序就

是前面大部分页面所包含的文件pwd.inc。在这个文件中首先判断 Session('user")和
Session("pwd")是否为空。如为空，则使用responsexedirect方法引导到login.htm页面;如
不为空，则建立数据库连接，并判断这个用户名和密码在数据库中是否存在，如不存在(即

记录为空)，则也引导到login.htm页面。可以看到包含这个密码保护程序的页面都可以严
格受到保护，任何非法登录的用户无法进入。

    pwd.inc的源代码如下:

<%if session("user")="" or session(,,   pwdI')="" then

    response.redirect"login.htm"

    else

    Set Conn--Server.CreateObject("ADODB.Connection")

    Conn.open"dsn=bbs;uid=pett;pwd=123"

    sq="select*from member where lybid= ... &session("user")&"' and password="'&session("pwd")&""'
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    set rs=Conn.execute(sq)

          if rs.EOF then

            response.redirect"login.htm"

          end if

    set rs=nothing

      conn.close

    set conn=nothing

  end if

%>

7.8 离 开 论 坛

    设置离开论坛功能的主要目的是:记录用户的离开时间，并且释放 Session变量，使

Session变量过期。程序的结构很简单，quit.asp源代码如下:

<%@LANGUAGE="VBScript"%>

<%response.buffer--true%>

<%

set conn--server.createobject("ADODB.connection")

    conn.open"dsn--bbs;uid=pett;pwd=123"

    sql="update member set outtime=nowo) where lybid="'&session("user")&""'

    conn.execute(sql)

      conn.close

set conn=nothing

session("user")=""

response.Expires=O

response.redirect "login.htm"

%>
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    第I篇通过BBS论坛系统地讲述了如何使用ASP十SQL Server来构建Web数据库，读

者对 Web数据库已经有了一个初步的了解。从本篇开始，读者就可以尝试开发一个 Web

数据库，以检验自己对Web数据库开发技术的掌握程度。

    但从另一个方面来说，不同的Web数据库会涉及到不同的技术侧面，对技术的要求也

有所不同。比如，对于前面所讲述的BBS论坛实例，要求达到一定的功能，还要具有一定

的保密性，因此，在开发过程中所有用户身份验证都是通过ASP中的session来限定的。

但如果需要设计具有复杂保密级别、不同权限用户、应用性更强的Web数据库系统，对开

发者则会有更高的要求。

    为了进一步提高读者的开发水平，本篇将讲述两个更高级的Web数据库系统。其一是
基于Web的文档资料管理系统，其中设定了不同权限的用户，对不同的文档有不同的密级，

并利用cooki。来跟踪用户，从而提高了数据库系统的安全性。其具体的设计、开发过程见

第8章。其二是搜索引擎。怎样从技术角度来构建一个搜索引擎，会涉及到设计、开发、
维护等等问题，详细论述见第9章。在第10章中，给出了9个实用程序片断，对Web数

据库开发者有重要的参考价值。
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第8章  文档资料管理系统

    本章将着重讲述一个基于Web的文档资料管理系统，也是一个Web数据库系统，同样

是通过ASP+SQL Server来开发。本章中的实例是某一杂志社的文档资料管理系统，了解了
这个文档管理系统之后，就会发现它的适用性是很广的，只要改动界面就能作为其他的用途。

8.1 管理系统的任务

    要开发一个应用管理系统，首先应弄清楚要达到什么样的目的，也就是要明确开发的

任务。这个文档管理系统的主要任务是管理某一杂志社的文档，其中要存放历年来此杂志

社的稿件及其相关信息，包括作者的基本个人资料，校稿者的基本个人资料，稿件的题目、

摘要、密级等信息。要求此管理系统的用户能够通过上网查询所需的稿件信息，并根据用

户权限提供相应的全文下载服务。

    稿件正文的安全密级总共分为五级:0— 完全公开;I— 所有编辑人员都可查看;2

— 同部门所有编辑人员可查看;3— 同部门专家可查看;4— 仅稿件校稿者可查看。

这五个安全级别依次递增。

    相应地，用户根据其权限也分为五级:0— 友情用户;I— 普通编辑;2— 专家;

3— 系统管理员;一I— 非法用户。其中友情用户指的是杂志社内不具有编辑、专家、

系统管理员身份或者杂志社外的合法用户，但却有权访问稿件信息数据库并可以下载安全

级别为 0(完全公开)的稿件全文的用户，而非法用户是指由于某种特殊原因而被系统管

理员暂时中止了对稿件全文的访问权限的用户。

    由于稿件信息的输入是一项工作量巨大的任务，所以由稿件作者上网输入并提交自己

的稿件信息，将自己的稿件正文上传至服务器。由于作者提交上来的稿件信息还需经过编

辑或者管理员处理 (如为稿件编号等)才能存入正式的在网上发布的数据库中，所以还需

要一个临时的稿件信息数据库来专门存放作者刚提交上来的未经处理的稿件信息。为提高

正式稿件信息数据库的存取效率和安全性，临时稿件信息数据库设计为一个单独的数据库。

这样，作者提交自己的稿件信息时就不需访问正式的稿件信息数据库了，从而减少了正式

稿件信息数据库的负荷。

8.2 使用稿件管理系统

    根据上一节提出的设计要求，笔者开发了一个实用的符合设计要求的稿件查询、管理

系统。在这里，首先介绍如何从一个用户的角度来使用这个稿件管理系统。至于如何具体

实现技术构建，如何开发程序和设计后台数据库，见8.4节 “ASP程序开发”将在后面的
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章节再讲述。

    此稿件管理系统是在网络上发布的，应该做到每一位用户都能很方便地找到系统的入

口。这里的做法就是在杂志社的主页上加上系统的连接，如图8-1所示。

图8-1 杂志社主页

    当然，这个杂志社的主页只是一个虚拟的杂志社，一个真正的杂志社的主页肯定不会

这么简单，但这个主页从技术角度能足以说明这个稿件管理系统的入口所在。由于系统的

登录链接就在杂志社的主页上，所以，对于任意一位用户，无论是低级用户还是超级用户，

或输入稿件的初次用户，都可以很容易找到系统的登录界面。

    从图8-1中可以看出，系统的登录链接并不是一个而是4个，这样设计的主要目的是

为了满足原定的设计要求，对于不同权限的用户设计不同的登录界面。

注意:这里把整个系统设计为四个模块，并不意味着必须分成四个部分.其实，

可以把所有的用户登录界面都做到一起，只要通过一个简单的用户身份验证程序，

就可以做到对不同的用户区别对待，但是这会使整个系统显得十分复杂，不利于
读者分析和学习。

下面就带领读者去看一看系统不同部分都是什么样子的，都能实现什么样的功能。

    ，.公共查询界面 (模块1 )

    首先单击图8-1中的第一个超级链接，就可以打开系统的第一个登录界面— 公共查

询界面，如图8-2所示。

    从图8-2中可以看出，公共查询界面并不需要任何身份验证，任何一位网络用户都可

以访问这个界面并查询。但这并不说明整个系统是完全公开的，因为查询的结果是受限制

的，从下面的查询结果中就可以看到这一点。
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http:flI66, I 11. t70. I 10jdocm antjqm yjqLwy.htrrJ

工DO杂志社>>稿件1询界面

      稿件蜜询界面
稿件题目:--- 一’ ---一

摘件作者.

关恤字: 倪与 广A

稿件瓤时际 12001PV?}蜜

稿件类别:rk学生稿件

            广其他稿件

广毅师格件

    沁

蘸

图8-2 公共查询界面

    这是稿件信息的主查询页面。在这里，总共为访问者提供了6个查询条件选项:稿件

题目、稿件作者、校稿编辑、关键字、稿件完成时间、稿件类别。其中，稿件完成时间和

稿件类别选项分别是以下拉菜单和单选按钮的方式提供的，其余选项都是以文本框方式填

写。所以，当用户在提交查询条件的时候，“稿件完成时间”和“稿件类别”为必选项，即

使用户不作任何选择，这两个表单也会有默认值。从图8-3中可以看到，“稿件完成时间”

提供了4个时间段供用户选择:1998年，1999年，2000年，2001年到现在。“稿件类别”

则要求用户必须选择自己所要查询的到底是学生来的稿件还是教师的稿件或其他类型的稿

件。查询条件中的关键字最多可以输入3个，而且提供 “与”、“或”两种逻辑关系。其余

3个查询条件用户可填可不填，用户不填的项目在检索时就不会被列入查询条件中。

图8-3 稿件完成时间区段选择

    这样设计使得检索时至少具有两个查询条件，从而对查询可能命中的记录数目进行一

定的控制，并且，这两个查询条件对于绝大多数用户而言都是必要的。
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    在如图8-2所示的界面中，单击 “开始查询”按钮，此时没有输入任何查询条件，提

交的就是默认的查询条件，也就是完成时间在2001年并且作者为学生的稿件，得到的结果

如图8-4所示。

                                    图8-4 查询结果

    从图8-4中可以看到查询的结果，共返回了25条信息，分3页显示，当前显示的是第

I页，也就是1-10篇符合查询条件的稿件，这里列出了稿件题目、作者、稿件编辑和完
成时间，从这些简要的信息中，用户就可以找到自己需要的稿件信息。从图8-4中还可以

看到不同页码的超链接，单击就可以翻到对应的页面，方便用户浏览。从图中还可以看到

稿件题目和稿件编辑都为超级链接的形式，单击就可以看到更详细的信息。

    在如图8-4所示的界面中，单击第I篇稿件的篇名链接“如何上网”，将自动打开如图

8-5所示的稿件摘要界面，从中可以看到稿件的摘要和关键字。在这种界面下，用户无法看
到稿件的全文，也就是说，在这个公共稿件查询模块中用户并不能得到稿件的全文，只能

得到简要的信息。

    同样，在如图8-4所示的界面中单击相应的稿件编辑链接，也将打开一个新的窗口，

如图8-6所示，显示出相应的编辑的简要信息，包括编辑姓名、所属部门、办公电话和电

子邮件地址。通过这些信息，普通用户就可以与稿件编辑取得联系。
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稿件 《如何上网》的摘要:

文中详细论迷了，在当前的网络硬件环境下.如何上网?井对不同的用户，傲了

不同的分析。

关键字:电脑，电话，modem，局域网，网卡

[关闭窗口]

图8-5 稿件摘要界面

图8-6 编辑信息

    公共稿件的查询界面已经介绍完了，读者可能会觉得这个模块实现起来并不困难，和

第 I篇中介绍的BBS论坛的显示文章模块大同小异。确实是这样，这个模块中的核心技术

就是分页显示程序，分页显示程序在Web数据库的前台程序中广泛应用，十分重要。下面

将介绍加上用户身份验证的查询系统。

    2.权限用户查询模块 (模块2)

    权限用户查询模块主要是为具有一定权限的用户设计的，因为杂志社中的稿件具有不

同的保密级别，而不同的用户又具有不同的保密级别。这个模块的功能就是能够使所有用

户都能查询到自己权限以内的稿件信息。

    但是，这里的用户身份必须通过系统管理员的验证才能成为合法用户。

    在如图8-1所示的主页上单击 “权限用户登录”链接，浏览器中将显示如图8-7所示

的权限用户登录界面。因为这里并不是公共的查询模块，不允许匿名访问，所以用户必须

输入用户名和密码，以通过系统对用户的身份验证。

    当然，如果在当前的数据库中并没有当前用户的身份认证，就必须进行注册申请。在

如图8-7所示的界面中单击“注册申请”，将得到如图8-8所示的新用户注册页面，在这里，

新用户必须如实填写自己的相关信息，否则无法通过系统管理员的认证，从而无法完成注

册。
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图8-7 权限用户登录
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新用户注册
        请坟写真实个人资料

  真实姓名:1边葱 1

E-mail地址:咖b@163}'.t {

fwJR-Mn.jw,7"MMIX"M 000MOP
计葬机圈住部
网络文化部
总编宜

图8-8 新用户注册界面

    用户所要填写的个人资料很简单，包括真实姓名、E-mail地址和所属部门，其中的所

属部门是以下拉菜单的形式供用户选择的，其选项涉及杂志社内的所有部门，包括网络部、

软件部、硬件部、新技术部、程序部、数据库部、国内部、国际部、计算机图像部、网络

文化部、总编室、社内领导。从这里可以看出，只有杂志社内的用户具有注册申请资格，

社外的用户没有这样的资格，也无法通过系统管理员的身份认证。



第8章  文档资料管理系统

    假设当前有一位属于网络部的编辑，填入了如图8-8中所示的真实个人信息，单击“提

交申请”按钮后，将出现如图8-9所示的页面。

图8-9 注册申请成功提交

    窗口中出现提示“申请成功提交”，这表明申请己经成功提交到系统管理员手中，下一

步就是等待系统管理员确认。

    假如，系统管理员在收到“边慧”编辑的注册申请后，立即通过了身份验证，这时，

新用户会在自己的信箱中发现系统管理员寄来的用户名和密码以及相关的权限信息。获得

了确认之后，就可以在如图8-7所示的权限用户登录界面中输入用户名和密码，登录此查

询系统。

    同样，在查询窗口中输入查询条件，就可以得到如图8-4所示的查询结果。同样，查

询结果也是以分页方式显示，并且稿件题目和校稿编辑都是以超链接的形式提供，单击相

应的超链接，就可以得到进一步的详细信息。

    假如单击图8-4中的第1篇稿件题目，则弹出如图8-10所示的窗口。该窗口中显示了

稿件 《如何上网》的摘要和关键字，和图8-5惟一不同的地方就是窗口中提供了 “正文链

接”，单击 “正文链接”，就可以下载本稿件的正文文件。

论文《如何上网》的摘要:

文中详姻论述了，在当前的网络硬件环境下，如何上网?并对不同的用户，傲了

不同的分析.

关键字:电脑，电话，modem，局域网，网卡

[关闭窗口]

图8-10 权限用户查询结果

    假如当前的用户需要查询稿件的正文文件，则单击图8-10中的“正文链接”将弹出如

图8-11所示的文件下载窗口。下一步如何保存文件到本地磁盘上，这里就不再赘述。
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图8-11文件下载对话框

    注意:在权限用户查询系统中得到的查询结果并非都提供正文下载，也就是说，

    在如图8-10所示的窗口中，并不是所有的结果稿件都有正文下载链接，而是当前

    用户权限以内的稿件才有正文下载。具体的权限分配方式8.4节有详细说明。

    至此，权限用户的查询系统就介绍完了，通过比较以上两个模块可以发现，这两个模

块有很多的相同点，不同的就是正文下载。公共查询界面只能得到稿件的摘要，而无法得

到稿件的正文下载，而在权限用户查询系统上，登录用户可以得到自己权限内的稿件正文。

    3.稿件输入系统 (模块3)

    作为一个正常运行的杂志社，随时都可能有作者将新的稿件发送到稿件信息数据库中。

如果所有稿件的所有信息都由稿件管理员输入，这将是一项非常艰苦的工作。所以最佳的

考虑是让作者通过网络来输入自己的稿件信息，这样既提高了效率又减轻了稿件管理员的

负担。

    假如有一位作者想向杂志社投稿，就可以在杂志社的主页上单击 “稿件信息输入”链

接，从而得到如图8-12所示的窗口。

    从图8-12中可以看出，稿件作者必须输入有关个人和稿件的详细信息，包括姓名、联
系电话、用户名、通讯地址、稿件中英文题目、完成时间、中文关键字、英文关键字、中

文摘要、英文摘要。这里设置的 “校稿编辑”一项是为了维护信息的完整性，因为每一份

稿件在数据库中都有 “校稿编辑”一项，而且某些情况下，稿件信息的输入是由编辑来完

成的。当然，一般的稿件用户不必填写 “校稿编辑”一栏。
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请拍入X实的稿件信息

  姓名，! 联系电话:! ___用户名.! ;
通讯地址:I_ _ _

麟中妞目.! _川 __ __
稿件英文皿目.[_ _ _ _ _ _

宪成时间:

I_ __

I万万下 下丁万_丁 AVIM Mrp, 2001-4-20

中文关妞宇.! _

A"W,「下下万下万一二下一二 一 ，’

以 “，一分肠

以 .，一分爪

中文摘要

      英文摘妥:

期皿.圈圈..公圈

图8-12 稿件输入窗口

    填写完上面的必要信息后，单击 “提交信息”按钮，如果填入的信息符合要求，将发

送到数据库中，并出现如图8-13所示的窗口，提示提交成功。

}ktp}j!166， 111,170.110/docuRent/irtput_

您愉入的稿件信息、已经成劝提女I

请将您的格件压绍后上传

以用户名作为文件名上传。

【返回I

图8-13 稿件正文上载
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    稿件信息输入到数据库后，还需要作者或者编辑上载稿件正文文件，这里需要把稿件

的文件压缩为zip文件，并且以上面的用户名为文件名。在本地磁盘上做完这些操作之后，
单击“浏览”按钮，就可以找到本地磁盘上的文件，然后单击“上载稿件”按钮，稿件将

上载到服务器。

    至此，稿件输入模块就介绍完了，使用这个系统，作者或者编辑可以很方便地输入稿

件的信息并且上载稿件正文。

    4.稿件数据库管理系统 (模块4)

    稿件数据库在运行过程中需要不断地维护和更新，这些工作要由管理员来完成，因此

需要稿件数据库管理系统。笔者开发的这个管理系统具有高度的保密性和安全性，使用方

便，操作简单，所有操作都是可视化的，即使不懂数据库技术的人也可以担任此稿件数据

库的管理员。

    下面详细讲述如何完成稿件数据库的管理操作。

    首先，需要进行系统管理员的身份认证，因此需要输入用户名和密码。在图8-1所示

的杂志社主页上单击 “管理员界面”，将得到如图8-14所示的登录窗口，需要输入用户名

和密码。

图8-14 系统管理员登录

    假如现在有一位管理员，输入正确的用户名和密码后，将顺利通过系统的身份验证，

进入管理界面，完成相应的管理。

注意:只有具有管理权限的用户才能登录此系统.能登录管理系统的用户分为两

类，一类是稿件管理员，一类是系统管理员.这两类管理员拥有不同的权限:稿

件管理员对作者信息表、编辑信息表和正式稿件信息表拥有添加权限(所谓对正
式稿件信息表的添加权限也只是指能够将临时稿件表中的原始信息进行处理后加

入正式库中)，对任何表都没有修改和删除权限;而系统管理员则拥有一切权限。

假设当前有一位“benfox”的稿件管理员，登录稿件数据库管理系统，在图8-14所示
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的窗口中输入用户名和密码后，将进入如图8-15所示的稿件数据库管理界面，其中的两个

下拉菜单中的内容如图8-16所示。

摹羹蒙鬓
址tp!11166.111.170. I lojdx} ntjmnag}j功n了e}dta印攀 襟士滋羹赚 鬓

您要管理哪一个表: I学生作*llkllt表习

您要对该表进行何种操作.Fwffire国    霎巍挑ft

匆一瓤--羹熬熬羹巍鬓   -豪燕靡鑫蘸蘸蘸薰热瘾羹 - 娜-A一vi裱 - - -

图8一巧  稿件数据库管理界面 (一)

教少巾，乍看信IS表
其他作者信息表
编辑信息表
正式稿件信息表
用户信息表
临时稿件信息表

1卸睡曝_翻

屡黔
(a)信息表选项下拉菜单 (b)操作选项下拉菜单

图8-16 稿件数据库管理界面中的下拉菜单

    从图8-16可以看出，信息表选项中共有7个选项，分别是学生作者信息表、教师作者

信息表、其他作者信息表、编辑信息表、正式稿件信息表、用户信息表、临时稿件信息表;
操作选项中共有3个选项，分别是添加记录、修改记录、删除记录。也就是说，对每一个

表都有3种不同的操作，在此管理界面中可以完成21种管理操作。

    不要忘记，在前面已经提示过，稿件管理员没有修改和删除的权限，也没有管理用户

信息表和临时信息表的权限，就是说，当前的登录用户“benfox”稿件管理员只能完成 5

种管理操作。

    假设当前登录用户“pett”为系统管理员，同样，在如图8-14所示的登录界面中输入
用户名和密码，也进入稿件数据库管理界面，由于权限不同，因此管理界面和图8-15所示

的界面有所不同，如图8-17所示。
    从浏览器的地址栏中可以看出，图8-17和图8-15的稿件数据库管理界面都是同一个

asp文件，但是显示出来的界面有不同之处。由于系统管理员具有更高的权限，因此，在图
8-17中有 “稿件输入情况管理”的超链接，而稿件管理员的管理界面中则没有这个链接。

除此之外，两个下拉菜单中的选项是相同的。但是系统管理员具有更多的权限，系统管理

员和稿件管理员所能完成的操作对比如表8-1和表8-2所示。
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图8-17 稿件数据库管理界面 (二)

表8-， 稿件管理员操作权限

学生作者

信息表

教师作者

信息表

其他作者

信息表

编辑

信息表

正式稿件

信息表

用户

信息表

临时稿件

信息表

X
 

X

X

又

X

X

产M 

X

X

衬

X

X

矿

X

X

了

X

X

7
 

X

X

添加记录

修改记录

删除记录

表8-2 系统管理员操作权限

学生作者

信息表

教师作者

信息表

其他作者

信息表

编辑

信息表

正式稿件

信息表

用户

信息表

I rj时稿件

信息表

X
 

X

I
，

矿

矿

矿

矿

7

矿

衬

扩

X

甲

7

X

7
 

7

X

7

扩

火

添加记录

修改记录

删除记录

注意: 49 v”表示有操作权限; “、”表示没有操作权限。

    为了更好地说明管理员的管理操作过程，把表8-2中的所有可执行操作进行编号，如

表8-3所示。

表8-3 管理操作编号

学生作者

信息表

教师作者

信息表

其他作者

信息表

编辑

信息表

正式稿件

信息表

用户

信息表

临时稿件

信息表

x 
x

G3

..
乓

，
~

I
J

F
 

F

F

，
且

自
‘

，
J

E
 

E

E

添加记录

修改记录

删除记录

Al   BI   cl   DI

A2   B2   C2   D2

下面简要介绍完成这些操作的过程。

. Al 往学生作者信息表中添加记录。
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    只需要在图8-15或者图8-17所示的管理员操作界面的下拉菜单选择相应的选项，然

后单击 “开始操作”按钮，将弹出如图8-18所示的界面窗口。

W.p,(,} 166.111,170,1

作者姓名

用户名:

通讯地址

稿件所在部门.

稿件完成时间.

I log"

例.2001-5-30

  〔继续添加]

UK回表管理界面]

图8-18添加作者信息

    管理员填入必要的信息后，单击 “写入数据库”按钮，新的作者就添加到数据库了。

稿件管理员与系统管理员都具有完成这个操作的权限。

    . Bl 往教师作者信息表中添加记录。

    和Al操作基本相同，只是添加到不同的数据表中，具体操作不再赘述。

    . cl 往其他作者信息表中添加记录。

    和以上两个操作相同。

    . DI添加编辑信息表。
    和以上操作基本相同，不同的是提交编辑信息的表单项目。

    注意:以上操作都是基本相同的，只有一些小的地方不同。在把信息提交到后台

    数据库之前，前台有信息检查程序对所提交的信息进行限制，避免出现用户名重

    复。

. El 往正式稿件信息表中添加记录。

在管理员操作界面中选择相应的下拉菜单选项，进入添加界面，如图8-19所示。
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图8-19 添加正式稿件信息

    这里所显示的是临时稿件列表，同样采取分页显示，管理员只需单击每一篇稿件后面

的“添加入库”链接，就可以把当前稿件从临时信息表中添加到正式稿件信息表中。图8-19

中显示出总共有I篇新提交的稿件，单击 “添加入库”链接后的窗口如图8-20所示。
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〔返回表管理界面」
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图8-20 稿件信息确认

    在这里，需要系统管理员或者稿件管理员输入稿件编号，修改相关信息，如果确认无

误，单击“提交入库”按钮。同样，在提交入库之前，前台程序会对其中的一些信息进行

检查，主要是检查其中的“校稿编辑”一项，如果这里提交的“校稿编辑”在编辑数据表
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中不存在，则不允许完成提交。

    编辑信息无误的话，信息将提交到后台的正式稿件信息表中，同时返回完成操作的提

示信息，并检查正文是否存在。添加完后，可以返回图8-19所示的窗口，继续完成另一篇

新稿件的提交操作，如果没有新稿件，可以进行其他操作。

    . Fl 添加新用户。

    添加新用户操作与添加编辑信息操作基本相同，不同的是，在添加新用户时需要设定

用户的权限和级别，如图8-21所示。

溯
瀚
黝
黝
爵
瀚
翩
彻
视
翎
溯
鞘
翔

剑

IWI) aft鳗缪
用户名: _- - 、真实姓名:_

工作证号:

密码. _

所属部门:IFKM*o 到

用户类别.Jim" 国

特权用户:F#习系统管理员.序习

          攀Mx!*oar,}

    【维续派加]

[返回表管理界面〕

图8-21添加用户操作

    从图8-21可以看出，需要填入的信息主要有用户名、真实姓名、工作证号、密码。另

外要选择所属部门，下拉菜单中的选项包括杂志社内的所有部门，这里不再详细列举。用

户类别主要有五级，即普通编辑、专业编辑、专家、部门领导、社内领导，对于不同的用

户身份应该具有不同的级别选择。最重要的信息就是设定当前用户是否具有高级权限，也

就是稿件管理员和系统管理员两种高级权限。

    填入了正确的信息后，单击 “写入数据库”按钮就可以了。

    注意:在前面的权限用户查询模块中，讲述过如何申请一个新用户，主要是用户
    把申请信息发送给系统管理员，系统管理员经过确认后，就可以通过图8-21所示

    的添加界面，把用户添加为正式的用户，并设置其权限。

注意:下面列出的一些操作，只有系统管理员才能执行，稿件管理员不再拥有完

成操作的权限。

    * A2, B2, C2 修改作者信息表。
    对于已经添加到作者表中的作者信息，由于信息在不断变化，其中一些可能需要修改，

这时就需要进行修改操作。
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    进行操作时，只需要在图8-17所示的稿件数据库管理界面中，选择相应的表选项和修

改操作选项，然后会出现要求输入作者的用户名的窗口界面，在其中输入需要修改的作者

的用户名后，就会以表单形式返回作者信息，方便系统管理员修改，修改完毕后，提交入

库就可以了。

    . D2 修改编辑信息。

    由于工作变动，对编辑的信息需要进行改动和更新，需要输入新的信息或者修改原有

的信息。同修改作者操作不同的是，在稿件数据库管理界面选定相应的表选项和操作选项

后，系统会返回所有表中的所有编辑信息列表，直接单击“修改链接”，就会以表单形式返

回选定编辑的详细信息。修改完后，提交入库就可以了。

    . E2 修改正式稿件信息。

    对于稿件信息的修改和作者信息的修改操作大体是一样的，输入稿件的编号后，系统

同样以表单形式返回选定稿件的所有信息。修改完成后，提交入库。

    今 F2 修改用户信息。

    用户信息的修改操作和编辑信息的修改操作相同，这里不再赘述。

    . E3 删除正式稿件信息。

    日积月累，正式稿件信息表中的信息可能过多，这时需要按照年代进行删除。删除的

界面如图8-22所示，只需要输入年份和稿件选项，然后单击 “删除稿件”就可以了。

图8-22 删除正式稿件信息

    . F3 删除用户操作。

    选择删除用户操作后，系统将返回数据库中的所有用户列表，如图8-23所示。

    从图8-23可以看出，所有用户是按用户的姓氏拼音来排序的，并且列出了用户的简要

信息，如果确认删除的话，单击相应用户信息后的“删除”就可以了。
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图8-23用户列表

为了保证信息不被误删除，单击 “删除”后将弹出确认窗口，如图8-24所示。

图8-24 确认删除

    如果不能确认，单击 “取消”就可以了，因为一旦删除之后，用户的信息就不能再恢

复，只能重新输入。

    . G3 删除临时稿件信息。
    当稿件信息提交到正式稿件信息表之后，就没有在临时稿件信息表中存在的必要，故

需要删除。删除操作界面如图8-25所示。

    在稿件数据库管理界面中选择临时稿件信息删除操作后，系统将返回临时稿件信息表

中的所有稿件信息，如图8-25所示。
    从图中可以看到，系统提供了完备的删除方式，稿件信息以分页方式显示，并且管理

员可以选择 “按提交时间先后”和 “用户名”两种方式排序，可以删除其中的某一篇稿件

信息，也可以全部删除，而且还提供删除时是否删除正文文件选项。

    到此，稿件数据库的管理操作就全部介绍完了。可以看出，稿件数据库的管理模块是

4个模块中最复杂、最完善的一个，当然，相应的程序编写也会更加复杂。使用这个稿件

数据库的管理系统，可以很方便地完成所有的管理操作。
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图8-25 删除临时稿件信息

下面来整体回顾一下稿件数据库的结构。整个稿件数据库的结构如图8-26-8-30所示。
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图8-26 稿件管理系统的结构
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图8-27 公共查询模块结构



第 8章  文档资料管理系统

绮秘补嘱那冷

枷，枷
#*I# SO a
图8-28权限用户查询模块结构

拜那舞一:舞粼豁

图8-29稿件信息输入模块结构

图8-30 稿件数据库管理模块结构

    在阅读完稿件数据库系统的介绍后，不知读者有何看法。如果要读者去开发这样的一

个系统，是否心里有数呢?是否知道如何安排工作进度，如何完成关键程序的编写?其实

在本章的开头也提过，这个稿件数据库系统也是一个Web数据库系统，因此它开发的过程

和一般的Web数据库系统的开发是一样的。

    在本书第I篇中已经有了一个完整的Web数据库的开发实例。在这里向读者提一个小

小的要求，读者不妨设想一下一个Web数据库系统的结构和技术构建，对本书第 I篇中的

设计开发过程做一个回顾，然后做一个设计，并且和第2篇中笔者的开发过程做一番比较，
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这样读者在开发时的体会会更深一些。

    本稿件数据库系统的开发符合一般Web数据库的开发步骤，首先需要设计后台数据库

的结构，这里的后台数据库同样采用SQL Server数据库。

8.3 稿件信息数据库结构设计

    开发一个Web数据库，最重要的一步就是后台数据库的结构设计，而后台数据库设计

原则中最重要的一条就是必须符合整个系统的需要。具体的数据库设计原则详见第 I章。

这里主要讲述笔者的设计过程和设计结果。

8.3.， 数据表结构设计

    根据前面所述的设计思路，按照6个主题为稿件信息数据库 (库名为document)共设

计了6个数据表:一个稿件信息表、三个作者信息表、一个编辑信息表、一个用户信息表。

    下面叙述表结构的具体设计。

    1.三个作者信息表

    学生作者信息表 (student表)，用于存储稿件作者为在校学生的相关信息;教师作者

信息表((teache:表)，用于存储稿件作者为教师身份或者研究员的作者信息;其他作者信息
表 (other表)，用于存储所有不属于前两类的作者信息。这三个表分别负责存储这三类作

者的个人信息。三个表中的字段结构如表8-4所示。

表8-4  稿件作者信息表

0

0

︸11
︸

口勺

哎
︺

~、
︸

字段名

Name

Login

finish time

Section

Address

Telcode

数据类型

varchar

char

datetime

varchar

varchar

varchar

长度

8

8

8

主关键字      说明

姓名

用户名

完成稿件时间

稿件所在部门

通信地址

联系电话

    . 字段的确定。

    姓名、用户名是最基本的个人信息，其中用户名能够惟一地确定每一个作者，所以选

择它来作为主关键字。另外设定了一个finish-time字段来存放作者完成稿件的时间信息。
而section字段的设定是为了存放稿件的所属部门。

    这里设置的用户名字段是一个十分关键的字段，是区别不同作者的惟一标志，因为作

者的真实姓名有可能相同，但用户名可以设置为不同。另外，从上一节的介绍中已经知道，

作者在上传稿件正文的时候是以自己的用户名为稿件正文的文件名的。有了用户名字段，

也方便系统管理员把一些特殊作者添加到系统的用户表中。
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    . 字段数据类型的确定。

    由于每个作者的姓名、用户名和稿件所投部门都可能不同，所以采用可变长度的字符

型。完成稿件的时间理所当然应采用时间日期类型。

    注意:在SQL Server中，每个数字和英文字母的长度都是I个字节(byte )，而
    每个汉字的长度是2个字节。这一点在设呈字段长度时应该引起读者注意。

2.编辑信息表(editor表)

该表主要记录了杂志社内所有编辑的主要个人信息，包括的字段如表8-5所示。

                        表8-5 编辑信息表 (editor表)

字段名称 数据类型 长度 主关键字 说明

姓名

工作证号

所属部门

电子邮箱

办公电话

级别
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

︵U
 

C
U 

n
U

0
八
︸

亡
J 

11
分

.、
︸

0
口

，
且

曰char曰曰氯

editor id

section

phone

editor rank

    . 字段的确定。

    类似于作者表，设置了姓名、工作证号、所属部门、级别四个基本信息，其中的级别

分为五级，即普通编辑、专业编辑、专家、部门领导、社内领导。由于要给查询稿件的用

户提供与校稿者的联系办法，所以又设置了email和phone两个字段。
    至于数据类型的确定，也和前面类似。

3.用户信息表 (userinfo表)

记录有权访问稿件全文的用户相关信息。包含的字段见表8-6.

表8-6

字段名称

usem am e

truename

数据类型

varchar

varchar

char

varchar

varchar

用户信息表 (userinfo表)

      长度      主关键字    说明 默认值

20
 
10 
5 
50
 
50
 
1 
1

4

bit 
bit

int

password

section

privilege

administrator

rank

用户名

真实姓名

用户编号

密码

所属部门

稿件管理员

系统管理员

用户权限级

今  字段的确定。

为严格管理，除了用户名外，用户在第一次申请时必须同时提供自己的真实姓名。为
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惟一确定每位用户，设置了“user-id "(用户编号)字段并将其设为主关键字字段。
"privilege”和“administrator”标记了该用户是否具有管理员身份。管理员分为两种:稿
件管理员和系统管理员。

注意:前者只具有将作者提交上来的稿件进行处理并添加至正式稿件数据库中的
权限。而后者则具有对数据库的一切权限，为最高级的用户。

    it rank”则记录该用户访问稿件正文的权限，即普通编辑、专业编辑、专家、部门领

导、社内领导等共五类。

    . 字段数据类型的确定。

    表 8-6中前五个字段数据类型的确定跟其他表类似，这里主要介绍后面三个字段。

"privilege”和“administrator”只可能有“是”和“否”两种值，所以采用了SQL Server
的bit型，这种数据类型只有“0”和，" I”两个值，是SQL Server提供的专门用于处理布
尔型字段的数据类型。

    注意:稿件管理员的 “privilege"字段值为 I，而系统管理员的 “privilege”和

    "adiministrator"两个字段的值都为I .

    由于“rank”字段需要记录的是5个表示优先级的值，所以这里采用了int型 (即整数

型)。在决定某用户是否有权限访问某篇稿件的全文时，将该字段的值与稿件的保密级别进

行比较。

    . 字段默认值的设定。

    为避免管理员的误操作而使某用户具有不该拥有的权限，将以下三个字段的默认值都

设为0: "privilege"，"administrator", "rank"，即最低的权限。

4.稿件信息表 (document表)

记录了有关正式稿件的所有信息，包含的字段如表8-7所示。

表B-7 稿件信息表 (document表)

7 
8 
6 
5 
00 
00 
00 
00 
16 
16 
20

4 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

，上

气J

Z

气」

h
 

h
 

h

h

馏

馏
var 
tex
tex

馏

字段名称

Document id

finish time

author id

editor id

chinese title

english-title

chinese_keyword

english_keyword
chinese abstract

english-abstract

Document rank

secret rank

数据类型

char

datetime

char

char

varchar

长度    主关键字 默认值    说明

      稿件编号

      完成时间

      作者编号

      校稿编辑工作证号

      中文题目

      英文题目

      中文关键字

      英文关键字

      中文摘要

      英文摘要

      稿件类别

4 保密级别
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    . 字段的确定。

    稿件编号惟一确定了每篇稿件，所以设置为主关键字。考虑到要为用户提供根据稿件

完成时间范围进行查询的功能，所以加入了“finish time”字段来存储稿件的具体完成时间。

    该表中只包含了作者编号和校稿编辑工作证号，而没有记录作者姓名和编辑姓名。这

是因为，在进行跨表查询时需要这两个字段对作者表和编辑表进行连接，而这两个字段正

是各自表中的主关键字，因此可以分别从作者表和编辑表中准确地检索出稿件作者个人信

息和编辑个人信息。这就避免了前面所提到的数据冗余。虽然作者和校稿编辑的个人资料

都可以跟稿件信息一块存放在稿件信息表中，从而简化查询，但违背了关系数据库的设计

思想，导致了相当多的数据冗余，容易造成数据库各表内容的不一致性。稿件的中英文题

目、关键字和摘要属于必要信息，当然应当包含在表中。

    因为稿件数据库的查询界面中需要为用户提供按稿件类别查询的服务，所以表中还包

含了一个“document rank”字段。这里稿件的类别指的是学生作者稿件、教师作者稿件和
其他作者稿件。

    it secret rank”字段记录的是每篇稿件的保密级别，前面已经提到过，这里就不再多说

了。

    . 字段数据类型的确定。

    完成时间依然是采用日期型。各文本字段根据其各自的长度特征适当地采用了字符型

或可变长度字符型。需要特别指出的是中英文摘要字段，因为它们所记录的文字信息相对

较长，所以采用了text(文本)类型。

    5.临时稿件信息数据库表

    保密级别由于需要与用户的权限级别进行比较，所以也采用了整数类型。

    除了正式的稿件信息数据库外，为存储作者输入的稿件原始信息，需要另外新建一个

临时的稿件信息数据库(库名为temp_document)。该数据库中只有一个与库同名的数据表:
temp_document表。

    temp_document表包含的字段如表8-8所示。

                    表8-8 临时稿件信息数据库表(temp_口ocument表)

  字段名称                数据类型            长度    主关键字    默认值    说明

  id   int   6 临时稿件编号

  tel   varchar   50 作者电话

  address   varcha   200 作者通讯地址

  chinese title   varchar   100 中文题目

  english-title   varchar   300 英文题目

  chinese_keyword   vachar   200 中文关键字

  english-keyword   varchar   300 英文关键字

  chinese abstract   text   16 中文摘要

  englishes abstract   text   16 英文摘要
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(续表)

字段名称

author id

name

finish time

input_time

inpu}_ip

have add

数据类型

char

varchar

datetime

datetime

varchar

bit

长度    主关键字    默认值    说明

作者编号

作者姓名

完成时间

提交时间

IP地址

当前状态

    . 字段的确定。

    由于该表保存的是作者提交的原始稿件信息，与稿件信息表 (document表)相比字段

内容设计当然有所不同。前面说过，这些信息是要经过稿件管理员处理才能提交到正式的

document表中去的。其中“name”字段保存的是作者姓名，这一信息其实最终并不提交至

稿件库中，它只是用来方便稿件管理员对作者的信息进行核对。" finish time "(完成时间)
虽然也是由作者输入的，但由于作者填写的这一信息往往不太规范，所以稿件管理员有修

改此信息的权力，作者填写的完成时间只是作为参考。

    " input-time”和“input_ip”都是出于安全保障而设计的字段，因为必须考虑到某个
有不良企图或者搞恶作剧的人向临时稿件信息数据库提交垃圾信息这类不愉快事情的发

生。为方便系统管理员对始作俑者进行追查，该表中设计这两个字段分别用来记录每一条

稿件记录提交上来时的时间和来源IP，这将为追查过程提供最重要的线索。"input}_time"
字段采用了SQL Server的getdate()函数作为默认值，在每插入一条新记录时便自动向该字
段填入当前时间 (精确到秒)。

    "have-add”字段负责记录该条稿件记录是否经过稿件管理员的处理被提交到了正式
的稿件库中。其默认值设置为0，即逻辑值“False "，每一条由作者提交上来的稿件记录插

入该表时，该字段便会填入这个值。待稿件管理员处理完这条稿件记录并提交至正式库中

之后，前台与数据库交互的程序就会自动将这个值改为I，即“True".

8.3.2 稿件信息数据库各数据表之间的关系

    作者表、编辑表与稿件信息表之间都是一对多关系。因为作者表和编辑表中的每一条

记录都有可能在稿件信息表中对应一条或者多条记录。而用户信息表从本质上来说与其余

的表并没有什么特殊的逻辑关系，理论上是应该将它分离出稿件信息库的。但是由于需要

建立的是一个基于Web的数据库，其任务主要是为Internet用户从网上访问提供后台的数

据支持，用户对数据库的所有访问操作都是通过ASP脚本语言来实现的，前台程序在访问

某个数据库之前都必须先打开一个通向该数据库的连接 (这个过程在第 I篇己经详细介

绍)，所以，如果将用户信息表从稿件信息数据库中分离出去，另建一个用户数据库，那么
在用户访问稿件信息数据库时，为了验证用户的身份和权限 (这一过程在用户访问时会频

繁发生)，前台程序就不得不同时建立分别对应两个数据库的连接，这既增加了服务器的负

荷又降低了对用户的响应速度，结果反而得不偿失。所以，综合考虑，最好将用户信息表

归入稿件信息数据库中，这样既不会出现前面所说的情况，也便于管理。
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    这里需要强调的是，临时稿件信息数据库不存在上面所说的问题。这是因为，作者提

交稿件这一操作并不是每天都发生，通常只是在作者初次提交时操作，故不必考虑对服务

器负荷的影响。并且，这一操作与正式的稿件信息数据库没有什么联系，所以可以把它独

立出来做成另一个库。这样做还有一个明显的好处:与正式稿件信息分开保存，有效地提

高了原始稿件信息的安全性。

    下面再谈一谈关系的建立。

    虽然建立的是关系数据库，但这个数据库是一个需要通过前台程序来访问的后台数据

库。Web数据库系统最基本的要求之一就是界面的友好性。所以，如果依靠在SQL Server

中为各个数据表建立关系来控制数据库数据信息的一致性，那么当用户 (比如稿件管理员)

对数据库进行的操作违反了一致性要求或者做了别的一些非法操作时，前台程序就会自动

返回SQL Server的出错信息，而这些信息对于多数用户来说又是很难懂的，这就造成了系
统界面的不友好。

    因此，在 SQL Server中的稿件信息数据库本体里，不对表之间的关联进行设置。而且
在设计表结构时为方便后面的管理，把作者信息分为三个类型的表进行存放。由于关系数

据库在设定外关键字时要求子表 (稿件表)的每一条记录在父表 (如作者表、编辑表)中

都要有相关联的记录，而稿件信息全部存放在稿件表中，稿件表中只有一部分记录对应着

一个作者表，这就不符合外关键字的定义。所以最好采用另一种方式，就是使用前台的ASP

脚本程序来进行控制，通过前台ASP程序对数据库进行访问获得必要的信息来识别用户进

行的数据库操作是否合法。这样做既保证了数据库信息的一致性 (参照完整性)，又可以按

照设想为用户定制错误信息，让用户界面变得更友好。

    关于如何在SQL Server中创建新的数据库和数据表，在本书的第I篇中已有详细的介
绍，这里不再赘述。在建立好数据库后，还要进一步做好数据库的维护和备份工作，制定

一定的备份计划是必要的。

    在进行前台程序调试之前，也必须设置系统ODBC数据源，否则前台程序无法对数据

库进行访问。

    关于ASP程序如何维持各表之间的参照完整性，将在8.4节介绍。

8.4 ASP程序开发

    我们知道，后台数据库是以一定的组织方式来存储数据和信息的。但是直接在数据库

的管理工具中进行查询、修改、删除、新添记录十分不方便，结果也不容易调用，更不适

合网络上多人同时进行操作。而前台ASP程序可以在网络上替代数据库管理工具进行查询、

修改、删除等操作，ASP程序可以动态地生成页面，然后通过网络传输，具有更高的安全

性。

    有关ASP程序开发，这里仅仅说明笔者开发整个稿件数据库系统的过程和结果。
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8.4.， 程序开发准备

    在编写ASP程序之前，首先要做好准备工作。要检查ASP程序的运行环境是否存在，

和后台数据库之间的通信是否畅通。如果没有满足这些条件，需要首先就设置开发环境。

ASP程序的开发环境是IIS4.0以上，具体设定操作详见第4章，这里不再赘述。

    配置好服务器后，需要通过ODBC数据源建立同SQL Server数据库的连接，也就是要

建立系统DSN。首先在SQL Server中建立新的用户，然后建立连接，定义DSN名称。

    注意:一般情况下，一台服务器上ODBC数据源中有不止一个同数据库的连接，

    而每一个连接都对应SQL Server中的特定数据库，为了安全，一般的做法是为每
    一个数据库建立专门的用户名和密码。

    这里笔者建立了两个数据库连接，一个是与正式稿件数据库(document)的连接，DSN

名称是 document;一个是同临时稿件数据库 (temp_document)的连接，DSN名称是
temp_Aocument。并且为这两个数据库建立了同一个访问账号，login: dido, password: 123.
这在程序中是必要的。

    在进行具体代码编写之前，首先要设计好整个系统的结构。这里的结构主要是从技术

角度考虑的，可以参考图8-26至图8-30所示的结构图。但是要注意这两种结构图之间的

区别。

8.4.2 稿件信息数据库前台程序的编写

    整个稿件信息数据库的前台系统主要由以下的几个模块组成:

    . 允许所有匿名用户访问的公开稿件信息数据库查询系统。在这里最多只能查看到

        稿件的摘要。

    . 只有授权用户才能访问的稿件信息数据库查询系统。进入该系统需提供用户名和

        密码，每个用户都只能下载那些他有权限查看的稿件正文。

    . 作者稿件输入系统。作者通过它输入自己稿件的相关信息，并且将稿件正文电子

        版文件上传至服务器。

    令  稿件信息数据库管理系统。这是稿件信息数据库管理人员对稿件信息数据库进行

        维护和管理的一套系统。稿件信息数据库管理系统是最复杂的一个部分。

    1.公开的稿件查询系统 (模块1 )

    这个模块总共由query.html, sql.asp, query_yesult.asp, show.asp和show-editor.asp五
个网页组成，它们都位于query目录下。在该杂志社的主页上提供了登录这套系统的超链
接 (见图8-1)，所有Internet用户都可以匿名登录该系统来查询稿件信息。但最多只能查
看到每篇稿件的摘要，不能看到稿件的正文。

      (I)query.htm].

    这是稿件信息的主查询页面。在这里，总共为访问者提供了6个查询条件选项:稿件

题目，稿件作者，校稿编辑，关键字，稿件完成时间，稿件类别。其中，稿件完成时间和

稿件类别选项分别是以下拉菜单和单选按钮的方式提供的，其余选项都是以文本框方式填
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写。所以，当用户在提交查询条件的时候，“稿件完成时间”和 “稿件类别”为必选项目。

“稿件完成时间”提供了4个时间段供用户选择:1998年，1999年，2000年，2001年到

现在。“稿件类别”则要求用户必须选择自己所要查询的到底是学生来的稿件还是教师或其

他类型的稿件。其余四个查询条件用户可填可不填，用户不填的项目在检索时就不会被列

入查询条件中。“稿件完成时间”和“稿件类别”这两项是以选择方式提供的，所以在提交

查询时这两个查询条件都各自会有一个被选中的值。

    这样设计的原因是，使得检索时至少具有两个查询条件，从而可以强制对查询所有命

中的记录数目进行一定的控制，并且，这两个查询条件对于绝大多数用户而言都是必要的。

    当用户输入完自己的查询条件后，单击下方的 “开始查询”按钮，用户输入的查询条

件便会被提交给sql.asp文件进行处理。
    关于query.html的源代码这里不再列出，其中主要包含一个表单和相应的表单限制程

序。

      (2)sql.asp

    sql.asp文件是一个纯ASP文件，它并不返回一个用户能够从浏览器中直接看到的信息，
因此在上面的介绍中，读者看不到这个文件的执行。该程序只负责完成一些后台任务:接

收用户从query.html提交上来的查询条件，并对其进行适当的整理，构成一条SQL查询语
句，然后将该语句作为一个字符串，并将其作为一个cookie写入客户端，接着对页面进行

重定向，执行queryjesultasp文件。
    源代码如下:

    <% ’本文件用于接收用户提交的查询条件来生成相应的SQL查询语句。

                        ，接收用户提交的查询条件。

    dim title,auth,tut,finitime,keyl,key2,key3,ran,begtime,endtime,relation

    relation=request.fortn("relation")

    begtime=

      endtime=""

      titl=" 11

      aut卜 ””

      tut-IM

      finitime=""

titl=request.form("title")

auth=request.form(" author")

tut--request.forin("tutor")

finitime=request. form(" finish-time")

key l=request.forin("key I ")

key2=request.fbrm("key2,q)

key3=request.fbrm("key3 ")

ran=request.form("rank")

，根据用户选择的查询时间范围生成查询所需的起始时间和截止时间。
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select case finitime

  case "T'

                  begtime=#1/1/1998#

                      endtime=#12/31/1998#

          case 'T"

                  begtime--#1/1/1999#

                      endtime=#12/31/1999#

        case to9f.

                  begtime=#1/1/2000#

                      endtime=#12/31/2000#

        case poll

                  begtime=#1/1/2001#

                  endtime=dateo

end select

dim exec

  ，指定SQL查询语句。

          exec="select

document.chinese-title,document.document-id,document.finish-time,"&ran&".name,editor.naine,edito口d

from ”

        Wdocument,'WrartV,editor where"_

        &，，(document.author-id="&ran&".Iogin)"_

        &，，and (document.editor-id=editor.editor-id)"

        ，&，，and (document.finish-time between "'&begtime&，，，   and ... &endtime&MY

  ，判断用户填写了哪一项，并将该项列入查询条件中。

      if titl<>"" then

    exec=exec&" and (document.chinese-title like '%l'&titl&'l%)，'

  end if

  if relation="and" then

    if key I<>，，，，   then

        exec=exec&" and (document.chinesejeyword like'%"&keyl&"%')"

      end if

    if key2<>'- then

          exec=exec&" and (document.chinesejeyword like'%"&key2&'%)"

        end if

    if key3<>" then

          exec=exec&" and (document.chinesejeyword like '%"&key3&'%)"

        end if

  elseif (key I<>，川or keyZ<>，，，，or key3}>,-) thenor key2<>-' or key3,4,

      exec=exec&" and”
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if keyl<>"" then

    exec=exec&"((document.chinese-keyword like'%"&keyl&"%')"
end if

if key2<>"l' then

    exec=exec&" or (document.chinese-keyword like '%"&key2&"%')"
end if

if key3<>"" then

    exec=exec&" or (document.chinese一eyword like '%"&key3&"%,)"
end if

exec=exec&")"

end if

if auth<>"" then

    exec=exec&" and ("&ran&".name= ... &auth&"')"

  end if

  if tut<>"'I then

    exec=exec&" and (editor.name="'&tut&"')"

  end if

，将最后生成的SQL查询语句作为cookie返回到客户端，方便随时调用。

response.cookies("query")=exec

fresponse.write exec

，最后将页面重定向到queryjesult.asp列出检索结果。

response.redirect "query_yesult.asp"

  % >

    (3)query_yesult.asp

    该文件用来返回查询结果。该文件先读取在sql.asp中写入客户端的cookie值，即获得
根据用户输入的查询条件生成的SQL查询语句，然后根据这个语句从数据库中查出相应的
记录。

    为了节省服务器资源，减少用户对服务器资源的占用，在这里对检索所能返回的记录

数目进行控制。当检索到符合查询条件的稿件超过50篇时，系统将告知用户:“符合条件

的稿件太多，请缩小查询范围后再重新查询。”

    为使整个查询结果页面更为友好，采用了ADO中的Recordset对象的分页技术，即当

检索得到的记录比较多时 (多于10篇)，就将得到的所有记录进行分页处理。关于分页如

何实现，在第I篇中的BBS实例中己详细介绍，这里不再赘述。

    在这里，使用客户端的cookie对象来保存客户提出的查询要求。其实，从技术实现的

角度来看，使用session也是可以的，但是session变量有一个过期时间，也就是说，如果

采用session变量，将不容易确定session的存在时间。过期时间太短的话，可能没有浏览

完一页中的信息session就已经过期，如果太长的话，又从一定程度上降低了整个系统的安

全性。
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    因此，cookie无疑是解决这个问题的最佳选择。将SQL语句直接存放在用户的硬盘上，

需要时直接从用户硬盘读取，既节省了服务器资源，又不受变量寿命的限制。这是因为，

只要不设定cookie变量到期的绝对时间，系统就默认为当会话结束时自动清除cookie，也

就是直到用户离开网站或将这个浏览器窗口关闭，这个cookie才会自动地从用户的硬盘上

清除掉。当然，如果用户回到query.html页面，改变原来的查询条件再进行新的查询，sql.asp
文件便会再执行一遍，cookie中的值 (那个 SQL语句字符串)将会被刷新，重定向到

query_result.asp后执行的就是新的查询。

    query result.asp中的程序源代码如下:

  <html>

  <head>

  <meta http-equiv--"Content-Type" content--"text/htmi; charset--gb2312">

  <meta name="GENERATOR" content--"Microsoft FrontPage 4.0">

  <meta name="ProgId" content--"FrontPage.Editor.Document">

  <title>稿件查询结果<</title>

  <script language="JavaScript">

          function viewItem(lid)

  ，定义一个新弹出窗口，在新窗口中执行show.asp文件的javascript函数。

            {

  window.open("show.asp?id="+Iid   ........   heigbt--400,width=500,resizable=yes,scrollbars=yes,status=no,toolba

  r--no,menubar--no,location=no");

            }

          function viewItem2(lid2)

  ，与上面类似，只是在新窗口中执行show-editor.asp文件。

            {

  window.open("show-editor.asp?id="+Iid2   ........   height-- I 60,width=700,resizable=yes,scrollbars=yes,status=n

  o,toolbar--no,menubar--no,location=no");

                }

  </script>

  </head>

  <% ’下面对检索到的记录进行分页显示。

  mypage=request.querystring("whichpage")’先检查用户需要显示的是哪一页的记录。
  if mypage="" then ’如果为空，说明用户为首次进入该页面，显示出第1页的记录。

    mypage=l

end if

mypagesize--request.querystring("pgsize") ’获取每页显示的记录数。
  if mypagesize=fltl   then ’如果为空，则控制每页显示10条。

  mypagesize=10

      end if
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%>

<body text--"#000080" background="manager/bgleaf.bmp">

<% sql=request.cookies("query") ’获取在sql.asp中写入客户端的SQL语句的cookie.

rem response.write sql

set conn--server.createobject("adodb.connection")

conn.open "dsn--document;uid=dido;pwd=dido"

set rs=server.createobiect("adodb.recordset") ’创建记录集对象。
rs.CursorLocation--3

rs.open sql,conn,3,3

if rs.EOF then

%>

<%

    elseif rs.recordcount>100 then

%>

<%set rs=nothing

  else

%>

印>

</P >

<%rs.movefirst

，打开记录集，执行SQL语句。

，如果检索不到符合条件的记录。

，对不起，没有您要查找的稿件。

，如果检索到的记录多于100条。

，符合条件的稿件太多，请缩小查询范围再重新查询。

，释放记录集。

，如果检索结果少于100条。

，符合查询条件的稿件总篇数:<%=rs.recordcountO/o>

rs.pagesize=mypagesize

maxcount}-cint(rs.pagecount)

rs.absolutepage=mypage

记录集指针往下移动1条记录。

指定每页显示的记录数。

获得总页数。

指定记录集指针当前所在的记录集对象的绝对页数(第几页)为

mypage变量的值。

howmanyrecs--0

howmanyfields=rs.fields.count-I

response.write”总共”&maxcount&”页，这是第”&mypage&'，页<br><br>"

%>

<div align="center">

  <center>

<table border--I bordereolor--"#FFFFFF" cellspacing="O" height--."65" width="67515

<tr>

<td width="45" align="center" bgcolor--"#99CCFF" height-̀30"><font color--"#800080">序号

</font></td>

<td width="95" align="center" bgcolor--"#99CCFF" height--"2T'><font color--"#800080">作者

</font></td>

<td width="418" align="center" bgcolor--"#99CCFF" height--"27"><fbnt color--V800080">稿件题目

</fbnt></td>

<td width=" 100" ali，二，'center" bgcolor--"#99CCFF" height-- 27">4ont color--V800080">稿件编辑
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  </font></td>

  <td width=" 105 " align="center" bgcolor--"#99CCFF " height--"2T5<font color--"#800080">完成时间

  </font></td>

  <% ’按前面设定的每页大小来显示检索结果.

  do while not rs.EOF and howmanyrecs<rs.pagesize%>

  <tr>

  <td height--"30" width="45" align--"center" vaIign="middle"><fbnt size='T'

  color--"#OOOOFF"><%=rs.AbsolutePosition%></font></td>

  <td height--30" width="95" align="center" vaIign--"middle"><font size="T'

  color--"#OOOOFF"><%=rs(3)%></font></td>

  <td height--"30" width="418" align="center" valign--"middle'5

  <a href--'javascript:viewltem('<O/o=rs("document-id")%>,)Il>

  <font size='T' color--"#OOOOFF"><%=rs("chinese-title")%></font></a>

  </td>

  <td height--"30" width=" 100" align--"center" valign="middle">

  <a href--'javascript:viewltem2('<%=rs("editor id,1)%>1)1,>

  <font size="2" color--"#OOOOFF"><%=rs(4)%></font></a></td>

  <td height--"30" width=" 102" align="center" vaIign--"middIe"><font size='T'

  color--"#OOOOFF"><%=rs("finish-time")%></font></td> </tr>

  <% rs.movenext

      howmanyrecs=howmanyrecs+1

    loop

  rs.close ’关闭记录集。

  set rs--nothing ’释放记录集。
%>

</table>

  </center>

</div>

<P align--center>

<%pad="O"

  scriptname--request.ServerVariables("script,_name") ’获取当前ASP文件的绝对路径。

  for counter--I to maxcount ’显示各页的链接页码。

            if counter>=10 then

              pad=""

            end if

            re卜"<a

  href-} ... &scriptnaine&"?whichpage="&counter&"&pgsize="&mypagesize&，，，   >"&pad&counter&"</a>"

          response.write ref&"”

  if counter mod I 0=0 then ’控制使得每行只显示10个页码的链接。
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response. writeII<br>II

end if

%>

<用>

印align}-center><a href-}"query.html "><fbnt color--"#FF6666">重新查询</ont></a></p>
<%end if %>

<*/o set conn=nothing ’释放数据库连接。

%>

</body>

  <小tml>

      (4) showasp

    在queryjesult.asp根据查询条件检索出所有符合条件的稿件记录并以列表形式给出
时，其实已经将每条稿件记录的稿件编号查出，并且稿件题目是以超链接的形式提供的，

同时提供参数 id，也就是稿件的编号。由于稿件编号是稿件信息表的主关键字，每个编号

惟一确定一篇稿件，showasp就是根据这个稿件编号到稿件信息表中去取出这篇稿件的摘
要的。

    showasp中的程序源代码如下:

<htm卜

<head>

<meta http-equiv--"Content-Type" content--"text/htmi; charset--gb2312">

<meta name="GENERATOR" content--"Microsoft FrontPage 4.0'5

<rneta name="Progld" content--"FrontPage.Editor.Document">

<title>稿件摘要</title>

</head>

<body text-̀#000080'5

<%

  dim id,sql ‘从超链接的Query字段参数中获取稿件的编号。

  id=request("id") ’根据稿件编号查出该稿件的题目和摘要。

      sql="select chinese-abstract,chinese-title,chinese-keyword from document where

document id="'&id&川，，

  set conn--server.createobject("adodb.connection")

  conn.open "dsn=document;uid=dido;pwd=dido"

  set rs:--server.createobject("adodb.recordset")

        rs.CursorLocation=3

      rs-open sql,conn,3,3

%>
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<P><fbnt size="4">稿件<font color--"#008000"><b> (<%=rsC'chinese-title")%>)) </b></fc)nt>的摘要:

</fbnt></P>

<P><fbnt size="2"><%=rs("chinese-abstract")%></font><爪>

<b><fbnt color--"4000080">

关键字:<%=rs("chinese-keywordl')%> </fbnt></b>

<%

    set rs=nothing

    set conn=nothing

  %>

<p align=center><a href--"javascript:window.closeo)"><font color--"#000080"><b>[关闭窗

口』<b></fbnt></a><币>

</body>

</html>

      (5 ) show-editor.asp

    阅读完稿件摘要后，如果用户对这篇稿件非常感兴趣，可以与该稿件的校稿编辑直接

联络。单击稿件题目后面的校稿编辑姓名，同时将弹出一个新窗口，这个窗口将执行

show-editor.asp程序，给出该校稿编辑的个人信息和联系方法。具体实现过程与show.asp
相同。

    show-editor.asp的源代码与show.asp的源代码几乎相同，这里不再重复。
    综上所述，公开稿件信息数据库查询系统的基本结构如图8-31所示。

                            图8-31 公开稿件信息数据库查询

    2.仅供授权用户访问的稿件查询系统 (模块2)

    公开的稿件信息数据库查询系统是为所有网络用户提供稿件信息交流服务，由于杂志

社内的所有稿件都具有一定的保密级别，所以从公开查询界面登录的用户都不能查看到任

何一篇稿件的全文。为方便杂志社内部或者授权用户之间的稿件信息交流，需要开发一个

供内部授权用户访问的稿件查询系统。

    本模块所有文件都在advance文件夹中，共有10个文件:login.htm, login-result.asp,
register.htm, register-result.asp, ad_query.asp, ad-Sql.asp, ad_query_jesult-aspy show.asp?

link.asp, show-editor.asp。另外还有一个名叫document的文件夹，用来存放所有稿件正文
电子版文件的目录，该文件夹中又有三个名为“students ", " editor ", " others”的子文件夹，
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分别用来存放三类稿件的正文文件。

    (I)login.htm

    这是用户登录该系统的登录界面，在浏览器中显示的效果可参考前面的图8-7。本文件

中的源代码也很简单，中间包含表单代码和表单限制程序。源代码在这里不再赘述。

      (2) login-result.asp

    该文件接收用户在login.htm中提交的用户名和密码，然后在稿件信息数据库的用户信
息表中进行查询核对，如果两项相匹配，则认为是合法用户，并将用户名和密码赋值给两

个 cookie，写入用户的硬盘中，便于在后面的每一个页面中对该用户的身份和权限进行识

别。然后重定向至ad,_query.asp文件，让用户进入主查询页面。如果验证未通过，则显示
错误信息，要求重新输入用户名和密码。

    cookie其实是以文本文件的形式存放在客户端的，也就是说，尽管表示cookie的代码

非常难懂，但理论上用户最终还是可以直接在机器上修改自己的cookie来欺骗服务器，冒

充他人以获取那些自己本来无权访问的资源。所以，最后只将用户名和密码这两项信息作

为cookie写入客户端，其余涉及到个人权限验证的相关信息全都通过用户名和密码来从数

据库中获得，而不是从客户端获得，这就避免了安全隐患。

    在接收提交来的用户名和密码时，还有一个安全问题，就是利用单引号“”，来屏蔽查

询语句中的查询条件，这个问题在前面的BBS部分也有详细介绍。解决办法就是把SQL

语句中的“”，通过replace函数替换掉，保证SQL语句中不出现单引号。

<% ’获取用户提交来的用户名和密码。

      dim username,password

    usemame=replace(Trim(request.forin("useniame")),""' ",@.,)

    ，如果用户名中包括单引号，则将单引号替换成@符号。

          password=replace(Trim(request.fortn("password")), off 11, 1,@.,)

          dim exec

            exec="select*from userinfo where username,= ... &usemame&"' and password= ... &password&

        set conn=server.createobject("adodb.connection")

        conn.open "dsn=document;uid=dido;pwd=dido"

        set rs=conn.execute(exec)

    if not rs.EOF then ’如果验证通过，则将用户名和密码以cookie形式写入客户端。

          response.cookies("user")("usemame")=usemame

          response.cookies("user")("password")=password

    set conn=nothing

    response.redirect "ad_query.asp"

      %>

    <% ’如果验证未通过，则提示重新输入用户名和密码。

        else%> ’显示重新登录的表单，这里省去了表单的代码。
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<%end if%>

<%

set rs=nothing

set conn=nothing

    (3)register.htm

    此文件也是一个表单页面，从中需要输入一些用户的基本资料，当然，也需要相应的

表单限制程序。这里不再赘述源代码。

    注意:在这个页面中还设置了一个隐含提交的参数 “filled"，以标记用户已经填

    写并提交了个人信息。它具有一个 “True”值并和个人信息一并提交给

    register-result.asp.

    (4) register-result.asp

    该文件负责接收用户从 register.htm提交的个人信息，并将这些信息写到服务器
document目录下一个名为“newuser.txt”的文本文件中。这样，数据库系统管理员只需每

天查看一下这个文本文件，就知道当天有哪些新用户进行了注册，然后分别对他们进行身

份验证。

    在刚打开这个页面时，程序将检查那个隐含提交的参数 “filled"，如果值为“True",

则说明用户是通过在register.htm中填写个人信息并提交后才调用这个页面的，否则就是直
接在地址栏中输入本页面的URL而调用该页面的，这当然是非法的访问方式，将会被重定

向到register.htm.

    本文件的程序主要是创建一个文件对象，把接受的表单值写入指定路径下的文本文件

中。这里不再列出源代码。

    (5)ad_query.asp

    本文件和模块I中的query.html基本相同，惟一的区别是在文件头部加入了访问控制。
即在程序的开始部分就从客户端获取该用户的 cookie。如果用户名不为空，则说明该用户

是通过了身份验证而进入本页面的，否则将被重定向至login.htin;如果用户名不为空，但
被系统管理员设定为暂时终止其使用权限的用户，也将被重定向到login.htm.

    这里仅仅列出文件头部的访问控制程序代码。

，访问控制，防止用户未经登录而直接访问本页面。

if request.cookies("user")("usemaine")="" then

responsexedirect "login.htm"

end if

，如果用户名cookie为空，说明未经过登录而直接

  访问本页面。

，重定向到登录界面。

%>

<% ，打开数据库，验证该用户是否为非法用户 (即被暂时禁用)。
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set conn--server.createobject("adodb.connection")

conn.open "dsn=document;uid=dido;pwd=dido"

dim usemame,password,sqlcheck

    usemame=request.cookies("user")("usemame")

    password=request.cookies("user"X"password")

    sqlcheck="select rank from userinfo where username= ... &username&，，，   and password= ... &password&

    set user-rs=conn.execute(sqlcheck)

if user-rs("rank")<0 then ’如果该用户的权限级别小于0，说明为非法用户，重定向到登录界面。

    set user-rs--nothing

    set conn=nothing

    responsexedirect "login.htm"

else

    set user-rs--nothing

    set conn=nothing

end if

(6) ad-sql.asp

其作用和代码与模块I中的sql.asp相同。区别也是在文件头部加入了访问控制。

    (7) ad_query_yesult.asp

    同模块I中的query_yesult.asp，用于显示检索结果。区别也是在文件头部加入了访问
控制。

      (8)show.asp

    作用与公开稿件信息数据库查询系统中的show.asp大致相同，主要用于显示稿件的摘
要。区别有两点:

        文件头部加入了访问控制。

        根据cookie从数据库的用户信息表中查出该用户的职称、部门和工作证号等信息，

        再查出当前这篇稿件的保密级别，两组信息相互比较，从而判断该用户是否具有

      查看此稿件全文的权限，如果有，则显示稿件正文的下载链接(链接目标为link.asp,
      并同时传递两个分别记录此稿件编号和类别的Query字段参数)，否则将不显示此

        链接。

      (9) link.asp

    这是一个执行下载任务的程序。编写这个程序的主要目的是为了维护系统的安全。网

络上，文件传输主要有两种协议:FTP和HTTP.

    FTP方式要求服务器端启动FTP服务，并把所有要提供下载服务的文件放到FTP服务

的发布目录下。只需在下载链接中直接指定要下载文件的URL(以“ftp:H”开头)便可。
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但是，FTP方式对我们这套系统有一个致命的安全缺陷:从访问者权限角度而言，这种方
式只有匿名访问和拒绝匿名访问两种访问控制，无法满足安全需要 (因为要求每篇稿件对

每个用户都有不同的权限)。也就是说，假如采用匿名访问方式，那么用户完全可以不通过

我们在show.asp中提供的下载链接，而直接在浏览器地址栏中输入下载文件或文件目录的
URL来直接下载文件。更可怕的是，甚至整个FTP发布目录中所有稿件正文文件都会轻易

地暴露给用户。假如我们拒绝用户以匿名方式登录FTP服务器，虽然可以阻止用户直接输

入FTP服务器发布目录的URL来进行访问，但这样又会导致用户在单击show.asp中提供
的下载链接时弹出NT的用户验证窗口，不仅要求用户在这里再输一次NT的用户名和密

码，而且还得在FTP服务器上再将用户信息表中所有用户注册为NT的用户，既麻烦又很

不友好，又造成了两份用户表，维护起来十分麻烦。

    如果是HTTP方式，则只需将要提供下载的稿件正文文件放至Web站点发布目录下的

任一级目录中，同样可通过其URL进行下载。采用HTTP方式有个最大的优点:如果不允

许目录浏览，那么用户输入站点的URL就不能看到站点发布目录中的文件。虽然用户仍然

是以匿名访问方式来下载，但是可以采取一些特定手段来隐藏稿件正文存放的路径信息。

当然，还可以把正文文件和稿件信息一块存放在稿件信息数据库中，这样从逻辑上来说显

然更直观，但同样也会带来问题:使数据库体积变得庞大，检索时将严重降低数据库效率;

无法对正文文件进行单独的备份和管理。

    在此，笔者采用HTTP协议，这就使得隐藏稿件正文路径变得尤其重要。

    为了隐藏稿件正文的路径信息，用户单击检索结果列表中的稿件题目链接后，弹出的

新窗口中没有地址栏和状态栏，从而使得用户单击下载链接后至少不会明显地从浏览器上

直观地看到下载链接的URL。但这不起任何作用，因为要得到链接的URL地址很容易，

如果直接将待下载正文文件的URL赋给该链接，那么正文文件的URL就会暴露。

    link.asp文件的主要作用是将页面重定向到待下载正文的URL。从show.asp页面给出
的下载链接中将会传递该下载文件的稿件编号(也就是文件名)和稿件类别这两个Query
字段参数，然后fink.asp根据这两个参数来确定应该将页面重定向到哪里。因为link.asp是
一个ASP文件，它是在服务器端执行的，所以这个重定向过程是在服务器端完成的，用户
在客户端看不见此过程。在测试过程中，使用了“网络蚂蚁”、“网络吸血鬼”和 “网络蚊

子”等流行的下载工具进行试验，看到的都只是link.asp的URL和那两个Query字段参数，
正文文件的真实路径没有暴露。

    除了隐藏文件真实路径外，在这个页面的头部还要有一段代码访问安全控制，不允许

在地址栏中输入URL来直接访问。同时，在进行重定向之前，也要将用户的个人信息与稿

件保密级别进行比较，以确定该用户是否真的有权下载。

    文件的源代码如下:

<% ’访问控制。

    if request.cookies("user")("usemarne")="" then

        responsesedirect "login.htm"

      end if

% >
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<% if request.cookies("user")("rank")<O then

        responsexedirect "login.htin"

      end if

%>

<html>

<head>

<title>下载稿件正文</title>

</head>

<body>

<% set conn--server.createobject("adodb.connection")

    conn.open"dsn=document;uid=dido;pwd=dido" ’从数据库中查出当前用户的权限信息。
    dim username,password,sqlcheck

        usemaine=request.cookies("user")("usemame")

        password=request.cookies("user")("password")

        sqlcheck--"select section,rank，user-id from userinfo where username= ... &username&"' and

password= ... &password&"M

        set user-rS=conn.execute(sqlcheck)

  if not user-rs.EOF then ’如果用户表中有该用户，再去查出保密级别。

dim id,kind

d=request("abc"

    kind=request("rank")

dim sqll,sql2

，从下载链接的Query字段参数中获得文件名。

，从下载链接的Query字段参数中获得该稿件的类别。

  sqI I ="select secret-rank,author-id,editor-id,document-rank from document where

        document id= ... &id&

        set rs=conn.execute(sql I)

  sql2="select section from 'Wrs("document-rank")W where login=̀&rs("author-id")&

        set auth-rs=conn.execute(sql2)

dim secret-rank,editor-id,document-ranklauthor-section

  secret-rank=rs("secret-rank")

  editor-id=rs("editor-id")

，author-section--auth-rs(" section")

set auth-rs=nothing

set rs=nothing

if secret-rank=O then ’根据稿件的类别到不同的目录下找出该稿件的正文文件。

            select case kind

                    case "undergraduate"

                      responsexedirect "document/student/"&id&".zip"

                    case "graduate"

                      responsexedirect "document/editor/"&id& ".zip"
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                          case "doctor"

                          response.redirect "document/others/"&id&".zip"

              end select

  elseif Trim(editor-id)=Trim(user-rS("user-id")) then

                select case kind

                    case "undergraduate"

                        response.redirect "document/student/"&id&".zip"

                  case "graduate"

                        response.redirect "document/editor/"&id&".zip"

                      case "doctor"

                        response.redirect "document/others/"&id&".zip"

                end select

  elseif Trim(author-section卜Trim(user rs("section")) then

            if rs("secret-rank")<4 then

                if cint(user-rs("rank"))>=cint(secret-rank) then

                          select case kind

                            case "undergraduate"

                          response.redirect "document/student/"&id&".zip"

                            case "graduate"

                              response.redirect "document/editor/"&id&".zip',

                                case "doctor"

                              response.redirect "document/others/"&id&".zip"

                            end select

                    end if

                end if

    else

      response.write("对不起，您没有下载此稿件的权限!”

    end if

else

  set user-rs=nothing

    set conn=nothing

  responsexedirect "login.htm"

  end if

set user-rs=nothing

  set conn--nothing

%>

</body>

<小tm卜
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注意:采用这种下载方式，可以完全防止用户找到正文的实际路径，从而起到安

全保护作用。这种方法同样可以在开发其他Web数据库系统时采用。

    (10) show-editor.asp

    与模块I的show-editor.asp相同。

    3.作者稿件输入系统 (模块3)

    随时都可能有作者将新的稿件发送到稿件信息数据库中。如果所有稿件的信息都由稿

件管理员输入，这将是一项非常艰苦的工作。所以，最佳的考虑是让作者通过网络来输入

自己的稿件信息，这样既提高了效率又减轻了稿件管理员的负担。

    作者稿件输入系统总共由三个页面文件组成:author_input.htm, add-to-temp.asp,

upload.asp。它们存放在document目录下的document-input文件夹中。

      (I) author-input.htm

    包含输入稿件以及稿件作者详细信息的表单。同样有表单限制程序。

(2) add-to-temp.asp

处理用户输入的表单信息，将这些信息写入临时稿件信息数据库。

在将信息写入临时稿件信息数据库前，程序将自动进行相关的验证:

检查参数“filled”是否为“True"。如果是，则说明用户是先在input.htm页面输
入了稿件信息并提交后才进入本页面的。如果不是，则说明用户是通过在浏览器

地址栏中直接输入本页面的URL来访问的，这是非法访问，将被重定向。

检查临时稿件表中是否存在相同用户名的稿件，如果存在，则拒绝处理刚才提交

的稿件信息，并提醒用户立刻与系统管理员联系。如果不存在，则进行下一项检

查。

检查“稿件完成时间”一项是不是合法的日期格式字符，如果不是，则拒绝处理，

并提示用户返回修改前面输入的日期。如果输入日期合法，则将所有提交的稿件

信息插入稿件信息数据库，然后要求用户上载稿件正文的ZIP文件(为便于管理，

要求以用户名命名)。

文件的源代码如下:

<html>

<head>

<meta http-equiv--"Content-Type" content--"text/html; charset--gb2312">

<meta name="GENERATOR" content--"Microsoft FrontPage 4.0'5

<meta name="ProgId" content--"FrontPage.Editor.Document">

<title>提交成功<</title>

</head>

<body>
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<% if request.form("filled")<>"True" then

，如果input.htm中表单项filled值不为True，说明为正常合法用户。

responsexedirect "student-input.htin"
end if

        dim login

      login--request. form(" login") ’接收表单传递过来的用户名。

  response.cookies("login")=Iogin ’将用户名生成cookie返回到客户端。

set conn--server.createobject("adodb.connection")

  conn.open "dsn--tempjocument;uid=users;pwd=bluesky"

  sql="select login from temp_document where login--"'&login&

  set rs=conn.execute(sql)

  if rs.EOF then

  ，进一步检查提交过来的完成时间格式是否合法，如果不合法则要求返回重填。

        if not IsDate(request.form("finish-time")) then

    %>

  <font size="4" color--VOOOOFF'5<b>请输入有效的时间后再提交!</b></font>

    <% else

  ，如果时间格式合法，则执行以下操作接收author-input.htm表单传递过来的稿件信息。

  dim

chinese-title,english-title,tutor-name,finish-time,chinese_keyword,english-keyword,.chinese-abstract,english

  abstract

dim et,ekeaeal,cal,who,name

      name=request.form("name")

      chinese-title--request.form("chinese-title")

        english-title--request.form("english-title")

  ，将接收来的英文题目中的单引号换成两个单引号，以免系统错误解释SQL语句。

    et--replace(english-title,""'   I   till")

    tutor-name=request.form("tutor-name")

  ，因为传递过来的完成时间是字符型，这里把它转换成日期型。

    finish-time=FormatDateTime(request.form("finish-time"),vbShortDate)

    chinese}_keyword=request.form("chinese-keyword")

    english_keyword=request.forin("english_keyword")

    ek=replace(english-keyword,

    chinese-abstract--request.form("chinese-abstract")

  ，将英文摘要中的回车符和空格符换成html格式的换行符，否则从网页显示出来将没有换行和空格。

    cal=replace(chinese-abstract,Chr(13)&Chr(IO),"<br>")

    cal=replace(cal," ","&nbsp;")

    english-abstract--request.forrn("english-abstract")

    ea7-replace(english abstract   .....   ""IM)
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    eal =replace(english-abstract,Chr(I 3)&Chr(I 0),"<br>")

    eal=replace(eal," ","&nbsp;") ’记录下提交稿件信息的IP地址。

    who=request.serverVariables("REMOTE-ADDR")

dim add ’指定插入操作的SQL语句。

  add="insert into temp_document (chinese-title,english-title,tutor-name,fmish-time,chinese-keyword,"_

  &"english-keyword,chinese_abstract,english-abstract,login,input_ip,name)

  values("'&chinese挤itle&，，，，，，，   &et&11Vv   -

  &'-'&tutor-name&，”，”’   &finish-time&”，，”’   &chinese-keyword&”’，”’   &ek&”’，”，   &cal&M，一_

            &111"&eal&11.,111&Iogin&，，，，川   &who&"'，川&name&",)"

    ，response.write add

    conn.execute(add)

    response.write(您输入的信息已经成功提交!”
  %>

  <P>

  <font size="2">

  请将您的稿件压缩后上传<</f6nt></p>

  <p><fbnt size--"2">以<</font><b><fbnt color--"#FFOOOO" size="3'，用户名<</fbnt></b><f6nt size="2">作

  为文件名上传<</font>. </p>

  <form name="frmUpload" Method="Post" Enctype="multipart/form-data" Action--"Upload.asp">

  <table width="3 87" bordercolor--"#FFCCOO" border--" 1 " cellspacing="O'5

<tr>

    <td width="174" valign--"middle" align="right"><ont size="F><b>稿件</b></fbnt><fbnt

size="3'5<b>zip文件上传</b></f6nt></td>

    <td width=" 199'5<input type="file" name="FileName'5</td>

</tr>

<TR>

    <td COLSPAW 12" ALIGN="right" width="302"

valign="middle">&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;

          <NPUT TYPE="Submit" VALUE=”上载稿件”></TD>

</TR>

</table>

</form>

<% end if

  else ’如果数据库中已有该用户名的信息，则给出警告信息%>

<font size="2">

，数据库中已存在该用户名对应的稿件，你的稿件不能提交。</font>

<p><fbnt size='75请立即发邮件给下面的地址与系统管理员联系。</font>

  </P >

<% end if %>
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<div align="center">

  <center>

<table border--0" width="26%" celispacing="O" cellpadding="O" height--" I I'>

    <tr>

    <td width="25%" height-- V valign="middle" align="right'5</td>

    <td width="75%" height--" V align--"left'5

    <b><font color-̀#FF6666'5[</font><a href--"student-input.htrn"><font color--"#FF6666">返回

</font></a><font color--#FF6666'5卜/fbnt></b>

        </td>

  叼tr>

</table>

  </center>

</div>

</body>

<% set rs=nothing

    set conn=nothing%>

  </html>

    (3)upload.asp

    接收作者上载的稿件文件，将其放在服务器上一个特定的文件夹中 (暂时把文件存放

于站点发布目录下的temp_document文件夹中)，这个文件夹不一定要求在站点的发布目录
下，它可以是服务器上任一个驱动器 (映射的网络驱动器除外)中的文件夹。如果在该文

件夹中已存在一个同名文件，系统将拒绝上载，并向用户提出警告，提示用户立刻通过

e-mail与系统管理员联系。

    在这个程序中，采用了文件上传组件，名叫“aspcnUP "。这里介绍一下关于asp组件
的知识。使用asp组件可以帮助服务器完成很多任务，而不同的组件一般都会具有不同的

功能，通常都采用VB做开发工具。常见的asp组件有上传组件、聊天组件、画图组件等
等。网络上也有很多免费的组件源代码，使用这些组件，可以弥补ASP程序的不足。本例

中使用的上传组件，也是采用网络上的免费组件。

    upload.asp的源代码如下:

<%@Language="VBScript"%>

<html>

<head>

<title>上传结果</title>

<小ead>

<body>

<%

If Request.ServerVariables("REQLJEST-NETHOD")="POST" Then
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Set objUpload = Server.CreateObject("aspcn.upload")’设定文件最大长度不超过3M，默认值为IOOK.

objupload.maxsize=3000000 ’如果目标文件存在，则进行覆盖。默认为1，表示不能覆盖。

objupload.overwrite=l ’设定上传到服务器的路径，这里必须为绝对路径，默认值为CA.

objupload.path="c:\Inetpub\wwwroot\exatnple\document\tempjocument\"

，调用upload方法保存文件，这里的路径视实际情况而定。

      varResult=objUpload.Upload

    If varResult--"OK" Then ’如果varResult返回OK，则文件上载成功。

        response.write("您的正文已成功上载:，’)
    Else ’上传出错。

        response.write varResult ’显示错误信息。

        response.write('，上传失败!，，)
          End If

      Set objUpload=Nothing

End If

%>

<p align=eenter><a href-}"javascript:window.closeo)"><b>[关闭窗口]<ib></a>

</n >

</body>

<小tM卜

    4.稿件信息数据库管理系统 (模块4)

    在整个稿件信息数据库系统的四个子系统中，这个模块是文件最多、功能要求最强的，

程序设计也最为复杂。

    稿件信息数据库管理系统总共包含 29个页面文件。它们都位于document目录下的

manager文件夹中。这些文件分别完成对稿件信息数据库和临时稿件信息数据库中各表的
添加、修改、删除等功能。

    在介绍具体程序之前，首先介绍一下此模块的整体程序结构，以帮助读者理清各个文

件之间的关系 (见图8-32).

翻卜
    工

司，一口，

图8-32 稿件数据库管理模块程序结构 (一)
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    (I)login.htm

    这是用于管理员登录的界面，提供输入用户名和密码的表单和相应的表单限制程序。

这里不再列出源代码。

    (2) login-result.asp

    login-result.asp文件中的程序用来接受login.htm中提交的用户名和密码，然后打开数
据库连接，判断是否为合法用户，如果是合法用户，再进一步对登录用户的权限进行判断。

如果是稿件管理员(用户表中“privilege”字段值为I )，就向客户端写入一个名为“privilege "
而值为 “True”的cookie;如果是系统管理员，则向客户端写入一个名为 、dministrator "

而值为“True”的cookie。往后的所有程序就是根据这两个cookie来判断该管理员所能进

行的所有操作的。

    身份验证完毕，将显示出管理各信息表的界面，如前面的图8-15和图8-17所示，稿
件数据库管理模块程序结构如图8-33所示。

心卜

翻卜一 ~-今

周口一一叫，
必 \ .

必工. 砚乡

-
图8-33 稿件数据库管理模块程序结构 (二)

    (3)operation-echo.asp

    前面的管理界面提交的两个参数将提交到operation-echo.asp文件中，该程序总是先生
成一个cookie来记录表名，然后将页面重定向至add.asp.
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<% ’访问控制，防止未经过登录而直接访问本页面。

    if request.cookies("user")("privilege")<>"True" then

        response.redirect "login.httn"

      end if

  %>

  <html>

  <head>

  <title>操作响应<</title>

  </head>

  <body text--"#000080" background="bgleaf. bmp'5

  <%dim tablename,operation

        tablename=""

          operation--""

  tablename=request.fortn("tablename") ’接收由login-result.asp提交的管理员要操作的表的名称。

operation=request.form("operation") ’接收要执行的操作的名称。

response.cookies("tablename")--tablename’将表名作为cookie返回客户端，以备随时调用。

if operation--add" then ’如果要进行添加操作，则重定向到add.asp.

  responsexedirect "add.asp"

elseif operation--"del" then ’如果要进行删除操作，并且具有系统管理员身份。

    if request.cookies("user")("administrator")="True" then

if tablename="userinfo" then ’如果要删除用户表中的记录，则重定向到del-user.asp.

              response.redirect "del-user.asp"

elseif tablenaine="temp_document" then ’如果要删除临时稿件表中的记录，则重定向到manager_

                                      tempA.asp.

            response.redirect "manager_tempA.asp"

else ’如果要删除其他数据表中的记录，则重定向到del

                                        choice.asp.

          response.redirect "del-choice.asp"

              end if

else ’如果不具有系统管理员身份，则返回错误信息。

        response.writeC’对不起，您没有删除权限。”

      end if

  elseif operation--"modi掣then ’如果要进行修改操作，并且具有系统管理员身份。

      if request.cookies("user")("administrator")="True" then

  select case tablename ’根据不同的表重定向到不同的页面。

case "document" ’如果是正式稿件表，则重定向到modify_document.asp.

                        response.redirect "modify_document.asp"

case "userinfo" ’如果是用户表，则重定向到modify_}userinfb.asp.

                        response.redirect "modi勿-userinfo.asp"
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  case "editor" ’如果是编辑表，则重定向到modify_,editor.asp.

                      response.redirect "modify_editor. asp"

  case "temp一ocurnent" ’如果是临时稿件表，则返回错误信息(因为该表不能修改)。

                      response.write洲右时稿件信息表中的记录不能被修改!’.)

  case else ’如果是作者表，则重定向到modify_author.asp.

                      responsexedirect "modify_author.asp"

                end select

        else ’如果不具有系统管理员身份，则返回报错信息。

          response.write("对不起，您没有修改的权限。11)
          end if

    end if

%>

<a href--"login-result.asp"><font color--'*FF6666'5返回表管理界面</font></a>

</body>

</html>

      (4)add.asp

    add.asp程序从客户端获取目标表名的cookie和名为“administrator”的cookie，进行
权限判断后显示出相应的表单。例如表名是userinfo，将显示出一个包含了用户信息表所有

字段项目的表单(表名为document时例外)，管理员可在这里填写某个新用户的相关信息。

    不同的表单将被提交给不同的ASP程序进行处理。因为数据库中三个作者表的字段名

是完全相同的，所以三个作者表的表单都将被提交给add-author.asp。用户表的表单将提
交给add-user.asp，编辑表的表单将提交给add-editor.asp.

    add.asp中的程序源代码将不列出。add.asp中包含一系列判断语句，根据不同的目标表
显示相应的表单。下面介绍各个表单的程序。

      (5)add-author.asp

    add-author.asp程序用于添加作者，由于稿件的作者分为三类，因此不同类别的作者信
息输入到不同的表中。在程序中，首先根据类别的不同选择相应的目标表，程序首先接受

提交的表单值，然后利用一个“insert" SQL语句把表单值插入相应的数据表中。完成这样
操作的语句在前面已介绍过，这里不再赘述。

    (6) add-user.asp

    此文件用来接受add.asp中发送的新用户信息，并把这些信息存储到后台数据库的用户
表中，完成添加新用户的功能。这里省去程序源代码。

    (7)add-editor.asp

    添加编辑信息。程序代码类似于上面的add-user.asp.

    注意:在向各个表中添加新记录前，程序都将自动检查表中是否已经存在相同的
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    记录(即主关键字字段发生冲突)，如果已有相同的记录存在，则拒绝添加。

      (8) check-temp.asp

    check-temp.asp是添加稿件信息模块中的一个程序，该程序检索出临时稿件表中
have add字段值为0(意味着尚未添入正式库)的所有记录，并同时检查每条记录是否在

temp_document文件夹中拥有相应的稿件正文。因为通常临时稿件表中尚未加入正式稿件
库的记录不会超过200条，为了使管理员操作更为直观方便，这里采用了与稿件查询系统

相同的方式，把检索结果以记录分页(每页10条记录)形式列出。在每条稿件记录后都有

一个“添加入库”的链接，目标程序为check-templ.asp.

    此文件中的程序包含一条SQL语句，以时间顺序列出临时稿件数据库中所有have-add
字段值为0的记录，并且以分页形式显示所有记录。

      (9) check-tempi.asp

    该程序通过“添加入库”链接中的Query参数获得稿件作者的用户名，再以此为线索
从临时稿件库中检索出此稿件的全部原始信息，以在浏览器中显示，并且稿件管理员可以

修改“编辑工作证号”、“完成时间”、“稿件类别”和“稿件保密级别”，需要管理员输入“稿

件编号”。确认所有信息无误后，将把这些信息存储到正式稿件数据库中，而这一步由

submit.asp程序来完成。
    该程序代码也很普通，根据用户名从数据库中检索出目标记录，然后把这些信息显示

出来。完成这样功能的程序对于读者也很熟悉了，这里不再重复说明。

      (10) submit.asp

    submit.asp中的程序先检查各项信息是否正确，然后再写入正式稿件信息数据库，同时
把临时稿件表中该记录的have add字段值改为I。对于正文文件，则以用户名重新命名，

根据管理员输入的“稿件类别”信息，从ternpjocurnent文件夹中把稿件正文复制到advance
目录下的相应文件夹中。

    其中拷贝文件部分的源代码如下:

<% set connl=server.createobject("adodb.connection")

  connl.open"dsn--temp_document;uid=users;pwd=bluesky"

，在临时稿件表中将该临时稿件记录标记为“己提交入库”。

corml.execute exec I

，检查临时稿件正文目录中是否有该稿件的正文文件，如果有，则复制一份到供下载的正式稿件正文

  目录中去。

set fs=Server.CreateObject("Scripting.FileSystemObject")

if fs.FileExists("e: \temp_article\"&author-id& ".zip") then

select case document rank ’如果是学生作者稿件。
              case "student"

fs.CopyFile"e: \temp_article\"&author-id&".zip",

"e:\document\u\"&document-id&".zip" ‘如果是教师作者稿件。
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case "graduate"

fs.CoPyFile，，e:\t emPesarticle\，，&author--id&.1.ziP   11fs.Coff ile" e: \temp_article\"&author-id& Zip   ,

"eAdocurnent \gV'&docurnent-id&".zip"

case "doctor"

，如果是其他作者稿件。

fs.Coff ile" e: \temp_,}icle\"&author-id&".zip",

'.e:\document \d\"&documen仁id&".zip"

      end select

else ’如果未发现正文文件，则提示管理员。

%>

<font color--"#FFOOOO">请注意:由于作者未上传正文，故刚才的操作仅是向稿件数据库中添加了该

稿件的简要信息。</font><br>

<%end if

  set fs=nothing

%>

    (11)modify一ocument.asp

    如果要修改的是稿件信息表中稿件的记录，页面将重定向到modi勿一ocument.asp文
件。由于稿件信息表中的记录一般来说非常多，所以管理员只能通过在这个页面中输入该

稿件的编号来检索出该稿件的所有信息以进行修改。

    因此，在此文件中显示一个接受稿件编号的表单，然后把表单信息发送到

modify一ocumentl.asp.

    (12)modify一ocumentl.asp

    modifyjocumentl.asp接收modifyjocument.asp传递过来的稿件编号，然后打开稿件
信息数据库进行查找，如果发现该稿件，则以表格形式返回该稿件的所有信息，并且这些

信息都将显示在表单文本框中，方便系统管理员直接进行修改。修改完毕后，将提交给

modify_document2.asp，该程序负责把表格中所有的信息重新写入数据库中。
    此处不再列出源代码。

    (13)modify_documentlasp

    modify_document2.asp用来将修改后的稿件信息存储到数据库中，使用一个“update "
SQL语句来更新数据库中的记录。

      (14) modify_}userinfo.asp

    如果要修改用户信息表，则被重定向到modify_}userinfb.asp。因为用户表中的用户记录
较少，最多只有100多条，所以这里把所有用户的记录也分页显示，每页10条记录。在每

条记录后都有一个名为“修改”的超链接，管理员只需单击某用户记录后的这个 “修改”

链接，就会激活modify_}userinfo Lasp程序。
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      (15)raodify_}userinfo Lasp

    rnodify_}userinfbl.asp根据接受到的用户编号，查出该用户的所有信息，并且以表单形

式显示。修改完毕，信息将提交给rnodify_}userinfblasp.

      (16) rnodify_}userinfblasp

    该程序用于更新用户记录。

      (17) modify_editor.asp

    如果要修改编辑信息表，则被重定向到modify_editor.asp。整个修改方式和过程基本与
修改用户表相同，程序代码也大体相同，不再重复介绍。由modify_editorl.asp找出并显示

编辑的详细记录，修改后的信息提交给modify_editorlasp重新写入库中。

      (18)modify_author.asp

    如果是修改某个作者信息表，则被重定向到modify_author.asp。由于作者表中的作者

记录通常也比较多，所以修改方式和过程基本上与修改稿件表相同。modify_authorl.asp负

责接收管理员在modify_author.asp中输入的作者用户名，根据表名cookie从相应表中查出

该作者信息并显示在网页上，再由modify_auhtor2.asp接收修改后的信息并重新写入库中。

      (19) del-user.asp

    del-user.asp用来完成删除用户操作，以分页方式显示出所有的用户列表，并且在每条

用户记录后显示“删除”链接，用来把用户的编号参数传递到del-}Userl.asp.

      (20) del-userl.asp

    del-userl.asp中的程序根据接受到的Query字段获取用户的编号，从而将此用户从用
户表中删除。其中的代码如下:

<% ’访问控制，如果不是系统管理员，则要求重新登录。

    if request.cookies("user")("administrator")<>"True" then

      response.redirect "login.htm"

    end if

%>

<%

    dim id,exec

id=request.QueryString("id") ，从deluser.asp的“删除”超链接中的Query字段参数获得用户编号。

exec="delete from userinfo where user id="'&id& ’定义根据工作证号删除该用户的SQL语句。

        set conn=server.createobject("adodb.connection")

  conn.open "dsn--document;uid=dido;pwd=dido"

    conn.execute exec

%>
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set conn=nothing

  response.redirect "de七user.asp"

%>

，自动返回用户列表。

    从代码可以看出，在浏览器中也看不到这个程序的执行过程，因为上面的程序不返回

任何信息到浏览器中。

      (21)manager_tempA.asp

    此文件是删除临时稿件数据库程序中的一部分，用来详细列出临时稿件数据库中的所

有记录。首先检索出表中所有记录的主要字段信息，并显示这些稿件是否具有正文文件以

及是否已被添加入库。在每条记录的后面都有一个 “删除”链接，单击它就会激活

managq_tempB.asp。可以看出，和上面的删除用户操作大体相同。

    (22)manager}_tetnp&asp

    此文件中的程序与上面的del-userl.asp中的程序很相似，不同的是，managq_tempB.asp
中的程序在删除数据库信息的同时删除正文文件。程序源代码如下:

<% ’访问控制，如果不是系统管理员，则要求重新登录。

    if request.cookies("user")("administrator")<>"True" then

      response.redirect "login.htm"

      end if

  %>

<% ’获取临时稿件作者用户名，根据用户名删除该条记录。

dim id,exec

    id=request.QueryString("id")

    exec="delete from temp_document where login--"'&id&"",

    set conn--server.createobject("adodb.connection")

conn.open "dsn--temp_document;uid=users;pwd=bluesky"

corm .execute exec

set fs=server.createobject("Scripting.FileSystemObject")

  ，检查服务器上是否有该提交的正文，如果有，则一并删除。

    if fs.FileExists("e: \temp_document\"&id&".zip") then

        fs.DeleteFile"e: \temp_document\"&id&".zip"

      end if

    set fs=nothing

  %>

  <%

set conn=nothing

response.redirect "manage_tempA.asp" ，自动返回临时稿件记录列表。
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%>

    (23)del-Choice.asp

    此文件中的程序用来完成删除稿件信息操作，显示一个表单程序供管理员选择，提供

输入年代的文本框，而且根据下拉菜单选择属于哪种用户群的稿件。在删除稿件的同时也

删除相应的用户记录。表单提交的目标文件是del-article.asp.

(24) del-article.asp

delarticle.asp负责执行删除过程。源代码如下:

<% ’访问控制，如果不是系统管理员，则要求重新登录。

  if request.cookies("user")("administrator")<>"True" then

      responsexedirect "login.htm"

    end if

%>

<html>

<head>

<meta http-equiv--"Content-Type" content--"text/htmi; charset--gb2312">

<meta name="GENERATOR" content--"Microsoft FrontPage 4.0'5

<meta name="Progld" content--"FrontPage.Editor.Document">

<title>删除完毕<</title>

</head>

<body>

<%set conn--server.createobject("adodb.connection")

    conn.open "dsn--document;uid=dido;pwd=dido"

    dim gyear,delyear,kind,exec,kindl,sqI

gyear--Trim(request. form(，   .year"))W-] -V

，根据系统管理员在del-choice.asp中输入的年份生成一个完整的从I月1日开始的日期。

if IsDate(gyear) then

    delyear--FormatDateTime(gyear,vbShortDate) ’将日期字符串转换成日期型·

    kind=request.form("kind")

          sql="select finish-time from document where finish_time<--"'&delyear&

    set rs=conn.execute(sql)
      if rs.EOF then ’如果没有该日期之前的记录，则返回错误信息。

  %> ’稿件数据库中不存在<%=delyearl/o>以前的稿件。

<% elseif kind="all" then

  ，如果有该日期之前的记录，并且系统管理员选择了删除该日期前的“所有稿件”，则执行删除。

          exec="delete from document where finish-time<--"'&delyear&

          conn.execute(exec)

    %>
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<font size="51'><%=delyearO/o>之前的所有稿件己被全部删除。</font>

<% else ’如果有该日期之前的记录，则删除该类稿件。

          exec="delete from document where (document-rank= ... &kind&，，，   ) and

(finish-time<="'&delyear&"')"

            conn.execute(exec)

                % >

    注意:这里列出的只是重要部分的代码。

    至此，稿件数据库管理系统中的所有程序都介绍完了，作为开发提高部分，本章省去

了很多可能重复的部分代码，没有列出所有文件中的源代码，而仅仅列出了其中的一小部

分，但是又是很重要的部分。希望读者能注意这一点。
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    本章将详细介绍一个搜索引擎开发实例。搜索引擎对于经常上网的读者来说肯定不陌

生。要找到所需的资料但又不知道地址的时候，几乎所有的上网者都会想到搜索引擎。网

络上大大小小的搜索引擎很多，比如Sina. Sohu等等。输入关键词之后，大多数情况下都

能很快得到自己的结果。当然，这样的一个搜索引擎开发起来并不是一件简单的事情。

    另外一种情况是，浏览者知道需要的资料在哪个网址可以找到，但由于站点上的页链

接错综复杂，无法在很短的时间内找到需要的网址。久而久之，浏览者就会对这个网址失

去兴趣，这个网站上的浏览者也就越来越少了，这对于网站开发者来说是一个很严重的问

题。

    对于一个正常运转的Web服务器来说，它的工作目的就是及时、全面地向浏览者提供

各种各样的信息，因此，服务器上的Web文件和内容在不断更新。但是，开发者并不能做

到所有的信息网页都有明显的链接导向，让浏览者轻松找到信息。

    要解决这个问题其实很简单，和在网络上有搜索引擎一样，开发者可以开发基于本地

服务器的搜索引擎。这样，浏览者只需要输入搜索关键词，就可以得到相应关键词的所有

网页链接，从而大大方便了浏览者，增加网站的访问人数，提高网站的知名度。

9.， 概 述

    顾名思义，搜索引擎就是要进行搜索。但是，进行全面的文件搜索将耗费很多系统资

源。而且对于一个正在运行的网站来说，同时访问的人数很多，同时进行文件搜索的浏览

者也可能不止一个，这样将耗费大量的系统资源，降低服务器对其他正常访问者的回应速

度。必须解决这个问题，不可能对每一位用户提出的搜索关键词都进行一次全面的搜索。

如何解决这个问题，如何构建本地服务器上的搜索引擎，从下面的实例中可以得到一些启

不 。

    假如在一台存在很多文档资料的计算机上需要找到一个或者一些文件，而仅仅知道文

件名或者甚至只知道文件所涉及的内容。在这种情况下，可以逐个磁盘、逐个文件夹手工

查找，逐一打开每一个文件，显然，这将会浪费大量的时间。当然，可以使用计算机中的

搜索工具，输入关键词或者文件名来得到所需文件的地址目录。多数计算机使用者都会采

用后一种方法。但是，对于存在成千上万个文件的计算机，全面搜索一次也要花费相当长

的一段时间，而且要耗费很多系统资源。就我们要开发的本地搜索引擎来说，对于浏览者

提交的关键词，必须经过逐一搜索筛选，才能返回浏览者需要的结果，但这必然会耗费服

务器的系统资源。这两者之间的矛盾如何解决呢?我们可以从网络搜索中找到答案。

    当浏览者使用Sohu, Sina之类的搜索引擎进行搜索时，输入关键词后，在很短时间内

就可以得到需要的结果。等待的时间都是在网络瓶颈上，而不是服务器的回应时间。当我
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们向搜索服务器提出一个关键词后，服务器是否立即从网络上进行搜索，然后把搜索的结

果返回来呢?不是这样的。事实上，所有的搜索引擎都有一个庞大的后台数据库支持，事

先按照一定的分类原则把很多关键词的网址资料输入到数据库中，当收到浏览者的搜索请

求后，只是把服务器数据库中的网址资料传输给用户，而服务器与数据库之间的数据传输

是很快的。所以，构建后台数据库就可以解决开发本地服务器搜索引擎中的矛盾。

    建立一个关键词与相关路径资料的数据库后，当浏览者提出搜索要求时，服务器直接

从数据库中读取信息发给浏览者，而不再进行全面的文件搜索，既及时准确地传送信息，

又节省大量的系统资源。这样的一个数据库其实也是一个Web数据库。

    但是，建立后台数据库来支持搜索引擎将带来新的问题，那就是信息资料的更新。对

于一个Web服务器，网页文件每天都在进行更新，相应地，数据库中关键词的路径资料将
会变得陈旧，因此必须定期更新。数据库的更新可以设在访问量少的时候，或者利用别的

服务器完成，然后进行系统切换，这样将不会影响Web服务器的运行。

    通过ASP和SQL Server可以实现这样的一个数据库系统，下面我们将详细介绍如何构
建和开发这样的一个Web数据库系统，如何实现本地服务器的搜索引擎。

9.2 搜索引擎的使用

按照9.1节中介绍的开发思想，笔者开发了一个用于本地服务器的搜索引擎。

如图9-1所示，本搜索引擎分为三个部分:

. 关键词搜索 (搜索文件)

. 文件夹搜索

. 列出所有文件

图9-1搜索引擎主界面
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下面将逐一介绍其使用方法。

9.2.1 搜索文件 (关键词搜索)

    图9-1所示是DIDO搜索引擎的主界面，从窗口中的三个链接中点击第一个链接将进
行关键词搜索，关键词搜索窗口如图9-2所示。

图9-2 关键词搜索界面

    关键词搜索界面分为上下两个部分，用户可以在上半部分输入和选择搜索条件，下面

部分用来显示搜索的结果。从图中可以看到，在进行搜索之前需要输入关键词，并且选择

搜索的方式。关键词在单行文本框输入，而搜索方式有两种选择:一种是标题形式，一种

是文件名。前者将返回所有符合条件的文件的标题列表，而后者将返回所有符合条件的文

件的文件名列表。

    注意:这里进行的搜索是一种字符串搜索，也就是说，判断一个网页文件是否满

    足要求的唯一标准就是文件中是否包含搜索关键词。

    下面将进行具体的搜索操作。输入如图9-2所示的关键词“dido "，并且选择“标题形
式”，然后点击 “搜索”按钮，这时将弹出如图9-3所示的提示窗口。

图9-3 提示窗口
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注意:在笔者所开发的这个搜索引擎中，支持的后台数据库事先没有存入任何关

键词信息，只有对每一个关键词搜索过后，才存入后台数据库中。因此，对一个

关键词进行第一次搜索，系统将全面地逐一搜索，把结果返回给用户，同时把结

果存入后台数据库中;当进行第二次搜索时，将直接从数据库中读取，而不再重

新搜索.这样设置并不影响此搜索引擎的实用性，因为在投入实用之前完全可以
由开发者输入一些关健词卜的信息.由于进行全面搜索需要一段时间，因此在这里

需要对用户进行提示。

    正如图9-3中的提示所述，如果系统很快返回搜索结果，说明数据库中已经存有当前

的关键词信息，否则系统将进行全面搜索，而搜索一遍需要的时间一般为几十秒。从开发

者的角度来看，设置这样的提示窗口将使系统显得更加友好。提示窗口在20秒后会自动关

闭。

    下面看看 “dido”关键词的搜索结果，如图9-4所示。

tttp:ll 166,111,170. 11 0/} rhjeUdef}A, asp

请输入欲搜索的字串.

r标题形式广文件名形式

圈圈

搜索 did。的结果:

台 AunKen

    回DIDO杂志社

翻 八earchjet

    回DIDO技索弓}雄

                  搜索共用了26秒

图9-4   "dido”关键词的搜索结果

    共有两个文件满足要求，分别位于/Aunwen和//searchjet文件夹下，两个文件的标题分别
是“DIDO杂志社”和“DIDO搜索引擎”。另外可以看出，所有的搜索结果都是以超链接
的形式提供的，点击相应的标题链接，将打开相应的文件，比如点击“DIDO搜索引擎”，
将打开如图9-1所示的窗口。另外一个页面文件 “DIDO杂志社”在前面也介绍过，见图

8-1。

    在搜索结果的最后一行显示了搜索的时间是26秒，也就是说进行一次全面搜索所花费
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的时间是26秒钟。

    如果搜索 “dido”关键词时，选择的搜索方式是“文件名形式”，得到的搜索结果则如

图9-5所示。

h":11166.111,170.1 101searchjetldefauk. asp

请输入欲搜索的字串:

户标题形式r.文件名形式

瞬

搜索 did。的结果:

el Aunwen

index.htm

翻 /searchj吐

    囱welcome.htm

搜素共用了20秒

Ad

图9-5 “文件名形式”的搜索结果

    其实这两种方式的搜索结果是一样的，不同的只是结果的显示方式。图9-5中显示的

是符合条件的文件的文件名，点击相应的链接，同样也可以打开相应的页面文件。比较图

9-4与图9-5，发现搜索结果不同的地方还有搜索时间，“文件名形式”搜索花费的时间是

20秒，而 “标题形式”搜索需要花费26秒，显然后者花费的时间要多，这是因为后者要

对文件的标题进行检查。

    结果中出现搜索时间报告，说明当前搜索的关键词是第一次搜索。如果再次进行“dido "
关键词的搜索，将会很快返回搜索结果，如图9-6所示，而且没有搜索时间报告。这说明

搜索结果是从数据库中得到，而不是直接搜索得到，也说明关键词 “dido”的搜索结果己

经保存到数据库中。
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h" !1/166.111.170.2 10j-- hWIdf- lt- p

请榆入欲搜索的字串.

rl标越形式rF文件名形式

  翻7

搜 索 dido 的结果 :

el /lurwen

index.htm

td /searchjet

回 welcome.htm

菌

图9-6 从数据库中读取的搜索结果

    从以上叙述可以看出，关键词搜索的功能是找出服务器发布目录下所有包含搜索关键

词的文件，并且按顺序列出它们的地址链接，方便浏览者访问。

    下面介绍如何进行文件夹的搜索。

9.2.2 文件夹搜索

    在如图9-1所示的主界面中点击第二个“搜索子文件夹”链接，将打开“文件夹搜索”
的窗口，如图9-7所示。

腹

橄p:}1166.111.170.110}soarch琳tabcl.m

请输入欲搜素文件夹名称:

广列出子文件夹户不列出子文件夹次列出所有文件名称

巍蜷1

请输入搜素条件I

图9-7 搜索子文件夹窗口
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    比较图9-7和图9-2可以看出，搜索子文件夹的界面和搜索文件的界面十分相似，都

是分为上下两个部分，在上面的部分中输入搜索条件，在下面的部分中显示搜索结果。

    从图9-7中可以看出，有三种搜索方式可以选择:

列出子文件夹。选择此方式将返回所有的子文件夹列表。

不列出子文件夹。选择此方式只返回包含的下一级子文件夹列表，而不返回更低

级别的子文件夹。

列出所有文件名称。选择此方式将返回当前文件夹下的所有文件名称列表，不显

示任何一个下一级子文件夹中的文件。

…

    1.列出子文件夹

    在图9-7所示的窗口中输入搜索条件“searchjet"，也就是当前介绍的搜索引擎系统文
件所在的文件夹，搜索的结果如图9-8所示。

蒸瓣
嘿 I L}

饰:11:、.::::70.::。Isearch，eo1么:.，霜蘸 黔

请输入欲搜索文件夹名称:

r.列出子文件夹广不列出子文件夹广列出所有文件名称

厕困

/searchiet一文件夹及其所有子文件夹如下’ 翼
examplel

      exwplell
      example12

ex&WIe2
      exwple2l

      exwole22

                国
I鑫 to -Woo - -霎鑫蘸   /1,

图9-8   "searchjet”搜索结果(一)

    searchjet文件夹下共有两个子文件夹，即example I和example2，而这两个子文件夹下
又分别有两个子文件夹，即examplell, example12和example2l, example22。这四个文件
夹下不存在更低级的文件夹。

注意:输入要进行搜索的文件夹名称时，如果文件夹位于根目录下，则直接输入

文件夹名称就可以了;如果不位于根目录下，则需要输入完整的路径名称，例如

searchjet/examplel;如果不输入任何字符，默认为根目录，将返回根目录下的所
有文件夹列表。
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    2.不列出子文件夹

    同样的搜索条件“searchjet”下，如果选择“不列出子文件夹”选项，则搜索的结果如

图9-9所示。

仪切:1声1的.111. 1710.110I5earch】e七声已兀l   isp

请输入欲按索文件夹名称:

广列出子文件夹0不列出子文件夹广列出所有文件名称

圈圈

/searchiet下的所有文件夹如下:

c八Inetpub\wAvroot\se&chjet\exanplel
C:\Inetpub\wwwroot\searchiet\exanple2

图9-9   "searchjet'，搜索结果 (二)

    比较图9-8与图9-9可以看出，“不列出子文件夹”搜索方式返回的搜索结果中，只有

examplel和exatnple2两个子文件夹，而不列出更低等级的子文件夹。

提示:一般在搜索所需要的文件夹时，首先需要知道目标文件夹的准确名称，但
是有时可能只知道一个大致的名称，这时可以用 “不列出子文件夹”的搜索方式

先返回根目录下的所有文件夹，获得文件夹名称后，然后再使用“列出子文件夹”

的搜索方式，进行进一步的详细搜索，以获得目标文件夹的位五。

    3.列出所有文件名称

    搜索文件夹的最终目的是为了搜索所需要的文件。当使用上面的两种文件夹搜索方式

获得目标文件夹后，就可以使用这种搜索方式列出所有的文件。具体搜索过程如图9-10所

示。

    从图9-10可以看出，结果中仅仅是“searchjet”文件夹下的所有文件名称列表，但不

包括“searchjet”文件夹下的子文件夹名称。

    注意:图9-10中所列出的文件名称列表，其实就是本搜索引擎系统所涉及到的所

    有文件。
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h}Lr:j (I F6.111.170. I 10/soarchje/abc I. asp

请输入欲搜索文件夹名称，

广列出子文件夹广不列出子文件夹份列出所有文件名称

A理

/searchiet文件央的所有文件

FOLDM  GIF

FILE.GIF

default.asp
SEARCHI.asp
SEARCH2.ASP

title. asp
wait. htm

abc. asp
welcome.htm

allfold.ASP

LISTSFD.ASP

LISTDIR.ASP

searchfilel.ASP

titlel. asp
abc2.asp

please.htm
abcl. asp

图9-10   "searchjet”搜索结果 (三)

    这个搜索的结果仅仅是文件的名称列表，而没有以超链接的形式提供，这和9.2.1节中

的文件搜索结果不同。这样设计的原因是:在进行文件搜索时，所有的搜索结果都包含搜

索关键词，浏览者有可能需要浏览列出的每一个文件，以超链接的形式列表将大大方便浏

览者;而这里的文件夹搜索则不同，浏览者的搜索目标是一个文件，并不是文件夹下的所

有文件，当浏览者找到目标文件并需要浏览时，根据文件夹的路径很容易就可以得到目标

文件的地址链接。

9.2.3 所有文件搜索列表

    在进行文件搜索时，可能没有任何线索可以使用，这就需要提供所有文件列表搜索。

dido搜索引擎提供了这种功能，只需要在图9-1所示的主界面中点击“列出所有文件”的
超链接，就会返回服务器根目录下所有文件的列表，并且是以超链接的形式提供，如图9-11

所示。
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摹黝蒸;
http:tjl66.111.17

文件夹 /

t巴st

名a兀巴

shm
bbs

database

mdatabase

_private
images

note

Aspbook
INC

ASPDemoSOURCE

shop3
kim

lunwen

searchjct

留
翻
臼
台
台
台
翻
翻
台
台
翻
台
台
台
台
自

!国global. as
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图9-11所有文件列表

    搜索的结果中列出了Web服务器发布主目录下的所有文件和文件夹，点击相应的文件

链接就可以浏览相应的文件，对于浏览器可以打开的文件，将直接打开，例如图9-11中的

help.gif。对于不能直接打开的文件，点击后将出现下载文件的对话框，例如图9-11中的
mdatabase.zip，如果点击的话，将弹出如图9-12所示的对话框。

图9-12 从服务器下载mdatabase.zip文件
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    对于图9-11所示的文件夹列表，点击链接将打开相应的文件夹，返回选定文件夹下的

所有内容，包括子文件夹和文件列表。点击其中的“searchjet”链接，得到的搜索结果如图
9-13所示。

I tt,, 111. 170 1 Mimi

文件夹 /searchiet

〔上一属文件夹J
翻 exanplel
自exanple2

毅
摄
肖

FOLDER.GIF
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default.asp
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SEARCH2.ASP

title. asp
wait. ht m

abc. asp
welcome.htm

allfold.ASP

LISTSM ASP

LISTDIR.ASP

searchfi 1 el. ASP

titlel. asp
abcIasp
r,1巴，9巴。_址 Tn___ _

国
回
回
国
回
国
固
国
菌
囱
回
回
回
回
回
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瓤

翔
翔
翔
绷
!

J
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1

︸翔
t

图9-13   "searchjet”文件夹列表

    图9-13所示的结果与图9-8至图9-10所示的结果一样，反映了“searchjet”文件夹下
的所有内容。该结果也是以超链接形式提供的，点击其中的文件和文件夹与在图9-11中点

击链接的处理方法一样。另外，还提供了“返回上一层文件夹”的链接，点击该链接将返

回图9-11所示的根目录列表。当然，点击“examplel”或者“exainple2”文件夹，将进一
步展开。

    通过这样的方式，浏览者可以查看Web服务器上的所有文件，但这对于Web服务器上

需要保密的文件将是一种威胁。因此，这样的文件不宜于向匿名用户开放，只适合向权限

用户或者系统管理员开放，以便于系统管理员查看服务器上的文件情况，及时进行管理操

作。

    至此，did。搜索引擎的使用就全部结束了，从上面的介绍可以看出，使用这个搜索引

擎，任何一个网络浏览者都可以找到Web服务器上发布目录下的任何一个文件，并且浏览

或者下载。当然，在实际操作中不能向访问者公开所有的文件和资料。只需要设置一些文

件或者文件夹的访问权限，就可以限制匿名用户的访问。
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注意:在4.1.2节中介绍了如何创建一个虚拟目录。所建立的虚拟目录可以是月民务
器本地磁盘或者局域网内的任意文件夹，也就是说，一般情况下虚拟目录和Web

服务器的主目录并不是同一物理路径。本搜索引擎在进行搜索时，所有的程序都

是在服务器上完成的，搜索过程也是依照物理路径进行逐一搜索的，因此搜索的

结果中将不包括虚拟目录下的文件和文件夹。

9.2.4 did。搜索引擎总体结构图

    dido搜索引擎系统中共包含15个页面文件和两个图片文件，在图9-10中有详细的列

表，各个页面文件之间的关系以及did。搜索引擎的总体结构如图9-14所示。

— 心沙

图9-14 did。搜索引擎结构图

    该结构图主要分为上下两个部分，如图中的方框所示。上面的方框中包含的是 9.2.1

节中介绍的“关键词搜索”部分，首先从主界面进入 “文件搜索”部分。上面的方框有两

层含义:一是其中的所有文件都属于一个子系统，二是其中的所有文件都是在框架页面

default.asp中显示的。在进行文件搜索时，首先在title.asp中输入搜索条件，搜索条件将发
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送到abc.asp进行处理，主要是看要求进行何种方式的搜索，如果是“文件标题列表”方式，

将把搜索关键词发送到search2.asp，如果是“列出文件名”方式，将把搜索关键词发送到

searchl.asp.这就是“文件搜索”子系统的运行过程。
    下面介绍一个 “文件夹搜索”子系统的运行过程，这个子系统中涉及到的所有文件如

图9-14下面的方框中所示。这里的方框和上面的方框同样有两层含义，不同的是这里的框

架页面文件是 abc Lasp。当在主界面中点击“文件夹搜索”的链接后，将开始运行“文件

夹搜索”子系统，在titlel.asp中输入搜索条件，提交后，搜索条件将发送到abc2.asp进行
处理，根据搜索条件的不同，把搜索关键词发送到不同的页面。如果是选择 “列出子文件

夹”，将把搜索关键词发送到allfold.asp，如果是选择“不列出子文件夹”，将把搜索关键词
发送到listsfd.asp，否则将发送到searchfilel.asp.

    最后，总结构图中还有一个最小的子系统，就是所有文件列表，如图中listdir.asp所示，

当在主界面中选择“列出所有文件”链接时，将自动执行listdir.asp，列出所有的文件。
    笔者在进行此系统的设计时，正是按照这样的总体结构图框架来组织文件的。

9.3 DIDO搜索引擎的开发

    本章开头已经提到过，这里的搜索引擎实际也是一个Web数据库系统，因此，它的设

计、开发过程同其他Web数据库系统的设计、开发过程是相同的。首先要进行数据库设计，

然后是程序的开发，最后要注意数据库的维护。下面将按照这样的步骤进行设计和开发。

9.3.， 数据库设计

    dido搜索引擎系统中的数据库设计是本书所有实例中最简单的一个，因为它的表结构

非常简单。笔者在这里开发的数据库的名称是searchresult，其中共包含两个表:searchresult

表与searchresultl表。

    searchresult表用来存放以“文件名列表”形式的搜索结果，而searchresultl表则用来

存放 “以文件标题”形式的搜索结果，这两个表中的字段是一样的，如表9-1所示。

表9-1 searchresult表

.川.熹肆}'9- , ". 数据类型 说明 .⋯+n谭 注 _ _

searchstring   char 搜索关键词

searchresult   varchar 搜索结果                    最大长度限制

searchtime   datetime 结果得到时间 nowo 最新记录插入时间

searchtimes   int 搜索次数 I 访问者的搜索次数

」澡毕黔恕11111..，旧，一二，.川char一 Al IV IP一一一一一一WZV)}IAM里pithE .一一一

    下面对表的设计进行说明。

    searchstring用来存放关键词的字段，因此数据类型为char(文本类型)。
    searchresult为相应关键词的搜索结果，因此数据类型为varchar。需要说明的是，由
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于搜索的结果可能是一个很长的字段，因此需要最大长度限制。

    searchtime 记录搜索结果的最近更新时间，因此数据类型为datetime(日期时间类型)。

在插入新记录时，这个字段的默认值是nowo，也就是插入时的时间。在对搜索结果进行更
新时，同时也更新searchtime字段值。

    searchtimes记录当前关键词的搜索次数，除第一次外，所有关键词在进行搜索时都
直接从数据库中返回信息，每一次存取都进行累加。从这个字段值可以知道哪些关键词是

热门关键词，这个字段的初值设为I .

    searchip 用来记录访问者的IP，主要防止一些非法访问者提交不正常的关键词，通过
IP地址就可以找到提交信息的来源。

    设计好数据表的结构后，就可以开始在SQL Server数据库中建立数据库。关于建立数
据库和创建新的数据表的方法，在第3章中有详细叙述，这里不再赘述。

    建立好searchresult数据库后，需要在SQL Server中为这个数据库建立一个专门的账号，
然后利用系统管理工具中的ODBC数据源建立与sea.rchresult数据库的联系，并把这个系统

数据源命名为search。做好这些工作后，就可以编写ASP程序了，通过这个数据源接口可

以实现对searchresult数据库的读取。

9.3.2 前台程序设计

    在编写前台程序之前要做一些准备工作，这在前面的实例中已经讲述过，主要是要设

置好ASP程序的运行环境，并且选择一定的编辑工具。笔者的ASP运行环境是IIS5.0，也

就是说ASP程序只能在服务器端运行，而运行结果是在客户端的浏览器中显示的。
    配置好运行环境后，在服务器的发布主目录下建立一个子目录来存放搜索引擎系统的

所有文件，以和别的文件区别。比如，笔者在开发过程中建立的目录就是

C:\Inetpub\wwwroot\searchjet.

    建立好目录后，首先需要做好整个系统的规划工作，规划好所有子系统之间的关系。

笔者在开发之前所做的总结构设计如图9-14所示。

    下面的工作就是按照总体设计步骤逐一调试。

    调试ASP程序同调试其他程序一样，需要掌握一定的技巧，其中一些技巧在前面已经

介绍过了，这里再作一个小结:

逐步调试。ASP程序的运行可以分为很多步骤，可以逐步调试。比如，先输出SQL

语句，然后把输出的SQL语句直接拷贝到SQL Server中执行，如果顺利通过，那
说明这以前的程序步骤是没有问题的，即使有错误，也能从系统报出的错误提示

中分析出可能的程序错误。

程序参考。ASP的默认脚本语言是VBScript, VBScript中包含很多函数、语句、
对象及参数，这些不可能都一一记在脑子中，因此在程序开发中必须有比较好的

程序参考手册和一些常用的程序片断。在本书第 10章列出了一些常用的程序片

断，可以供读者参考。

下面介绍笔者开发dido搜索引擎的过程。
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    1.系统主界面welcome.htrn

    这是引擎系统的第一个页面，其中提供进入所有子系统的链接，是一个纯页面文件，

中间不包括任何脚本，如图9-1所示，这里不再列出代码。

    2.关键词搜索系统框架文件default.asp

    default.asp也是一个纯页面文件，用来构成关键词搜索系统的框架。从下面的代码可以
看出，浏览器窗口被分为上下两个部分，上面部分的默认页面是title.asp，下面部分的默认

文件是please.htm。窗口界面如图9-2所示。

<html>

<head>

<meta HTTP-EQUIV="Content-Type" CONTENT="text/html; charset--gb2312">

<rneta name="GENERATOR" content--"Microsoft FrontPage 4.0'5

<meta name="Progld" content--"FrontPage.Editor.Document">

<title>dido一搜索引擎</title>

</head>

<ftameset rows--" 1 35,*">

  <frame name="header"scrolling="no" noresize target="main" src="title.asp'5

  <frame name="main" src="Please.htm" target='七blank" scrolling=11auto'5

注意:上面的两行黑体代码是很重要的，从中可以看出上下两个部分的默认页面文

件，上下两个frame的名称分别是header和main，需要记住下面的frame名称，

因为在后面的文件中会用到。

        <noftames>

      <body>

      印>此网页使用了框架，但您的浏览器不支持框架。</

      </body>

        </no丘ames>

      </frameset>

      </httnl>

    使用框架页面将使界面更加直观，在上面的框架中输入搜索条件，将在下面的窗口中

返回搜索结果，无论进行何种搜索，所有的结果都显示在一个页面中。这样的设计方便程

序的移植。一般在正式运行的网站上，搜索引擎可能只是整个页面的一小部分，这样只需

要稍微改动就可以了。

    3.搜索条件输入文件title.asp

    这个文件主要用来接受搜索条件。从上面的default.asp中可以看出，title.asp实际是上
面部分框架的默认文件，在浏览器中的效果见图9-2.

    在编写文件时，主要是插入表单组件，包括一个单行文本框和两个单选按钮。单行文
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本框用来输入“搜索关键词”，两个单选按钮用来选择“搜索方式”。另外，在代码中嵌套

了JavaScript程序，当访问者提交搜索程序后，将弹出提示窗口wait.htm。提示窗口的代码
在下面的步骤中介绍。

    title.asp文件的源代码如下:

<html>

<head>

<meta. http-equiv--"Content-Type" content--"textlhtml; charset--gb2312">

<meta name="GENERATOR" content--"Microsoft FrontPage 4.0'5

<meta name="Progld" content--"FrontPage.Editor.Document">

<title>title</title>

注意:这里定义了一个JavaScript函数heheo，此函数的作用是打开一个新的浏览
器窗口以在其中打开wait.htm文件，并且设置了这个新窗口的一个相关属性，窗
口的高度为200，宽度为400。但是这个函数需要激发才会执行.激发事件就是提

交操作，在下面的代码中有相关的语句。

<script language="Java,Scrip,t">

function heheo

  笼

window.open("wait.htm   ..........   height--200,width=400,resizable=yes,scrollbars=yes,status=no,toolbar--no,

menubar--no,location=no");

}

</script>

<base target--"main'5

</head>

<body>

<form action="abc.asp" method="Post" name=searchfonn target--"main'5

注意:表单的提交方式是 “post"(提交方式决定目标文件接受信息的方式)，
接受信息的目标文件是“abc.asp"，表单的名称是“searchfonn"，提交的目标框
架是‘Cmain"(也就是在上面的default.asp中设置的下面部分的框架，title.asp中
的信.息提交后，将发送到abc.asp，并且在下面的框架中显示运行结果)。

<P>请输入欲搜索的字串:<input type="texttv

size="20" name=" SearchString"><巾>

    “搜索关键词”输入文本框。

<p><input type="radio" value="VI" name="RI">标题形式<input type="radio" value=,,V2" checked

name="Rl">文件名形式<</p>
，选择搜索方式的单选按钮。

印>&nbsp; <input

type="submit" value='，搜索，，oncIick="javascript:heheOI'> </p>
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注意:这里是一个提交按粗，但是其中有一句代码onclick='Javascriptheheo"，当
点击这个提交按钮时将激发一个事件，执行heheo函数，打开窗口。

</form>

</body>

  </html>

    4. abc.asp

    这个文件用来接受上面 title.asp中提交的表单信息，并对其进行分析处理，再把信息
发送到其他文件，进行进一步的处理。文件中的程序很简单，仅仅是一个判断程序，根据

单选按钮的值重新定向页面，如下所示:

<html>

<head>

<tneta http-equiv--"Content-Type" content--"text/html; charset--gb2312">

<meta naine="GENERATOR" content--"Microsoft FrontPage 4.0'5

<meta name="Progld" content--"FrontPage.Editor.Document">

<title>New Page 1 </title>

</head>

<body>

<%session("searchstring"卜request.form("searchstring")

把“searchstring”表单提交的信息赋值给一个session ("searchstring")，以便在后面的程序中调用。

if request.form("RI ")="V V then

    response.redirect "searchIasp"

  ，如果表单”RI”的值为”i It，说明选择的是“标题”搜索方式，应重新定向到search2.asp，因为

    search.2.asp中包含进行“标题”搜索的程序。
    else

    response.redirect "searchl.asp"

  ，如果表单”R1”的值为”V211，说明选择的是“文件名”搜索方式，应重新定向到searchl.asp，因为

    searchl.asp中包含进行“文件名”搜索的程序。

    end if

      %>

</body>

</html>

5. searchl.asp

    searchl.asp是搜索引擎中的核心文件，也是最复杂的文件之一，它可以完成“文件名
形式”搜索。它的整体设计思路如图9-15所示。
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图9-15 searchl.asp中的程序结构

在编写一个程序之前，必须先设计出程序的整体框架，然后依照框架进行代码的编写。

注意:调试程序时，有时需要对单独的一段代码进行调试，有时需要整体运行，
但一般遵循从简单到复杂、从整体到局部的顺序。也就是说，应该最先编写程序

的整体流程，然后再详细插入每一段的详细代码.

下面以笔者编写的程序为例，详细介绍如何依照图9-15的流程编写相应的程序。

<%

SearchString=session(" SearchString")

  从session("searchstring")获取关键词，这相当于程序整体流程中的①。

taketime--nowo ’记录程序开始运行的时间，用变量taketime来记录。

%>

<%

Head = "站内搜索引擎” ’定义进行搜索的函数和子程序。

Function UnMapPath( Path)

    UnMapPath=Replace(Mid(Path, Len(Server.MapPath('T'))+1),”\，，，”/，，)

End Function

    Leno函数返回字符串内字符的数目，或存储一变量所需的字节数。Mid()函数从字符串中返回指

  定数目的字符。Replace()函数返回字符串，其中指定数目的某子字符串被替换为另一个子字符串。

Function SearchFile( f, s)

    Set fo，fs.OpenTextFile(f)

    content=fo.ReadAll
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    fo.Close

    SearchFile=InStr(l, content, S, vbTextCompare)>0

End Function

打开文件 (f)，并且读取其中的所有内容。InStr()函数返回字符串S在另一字符串content中第一

次出现的位置。参数意义分别为:I，表示开始计算的位数，content是被搜索的字符串，S是关键

词字符串，vbTextCompare是指进行文本比较。

SearchFile(f,s)是进行文件搜索的核心函数，首先打开一个文件，读取其中的所有内容，赋值给一

个字符串content，然后比较搜索关键词在content里是否出现，如果出现，则表示此文件符合搜索

条件，否则不符合。

Function FolderLink( fd)

    vPath=UrA4apPath( fd.Path)

    FolderLink="<A BIREF= & vPath&"M5"&vPath&II</A>Iv

    FolderLink="<IMG SRC=folder.gif Align=TextTop>”&FolderLink

End Function

定义FolderLink(fd)函数，此函数的功能是为结果中的文件夹增加链接，并且在文件夹名称前增加

“文件夹”的图片使结果形象化。

Function FileLink( f )

  vPath=UnMapPath( Oath)
    FileLink="<A I-MEF="'Of'& vPath&”，川>，，&f.Name&If</A>tl

  FileLink="<UL><IMG SRC=file.gif Align=TextTop>”&FileLink&tf<M >"

End Function

  定义FileLink(0函数，此函数的功能是为结果中的文件列表增加超链接，并且在文件名的前面增加

“文件”的图片，同样使结果形象化。

Sub SearchFolder( fd, s)

    found=False

    For each f In fd.Files

      pos=InStrRev(f.Path,”.”)
      If pos>0 Then

          ext=Mid(f.Path, pos+I)

        Else

              ext= ””

        End If

      If LCase(ext)“"htm" Then

          If SearchFile( f, s)Then

                If found=False Then

                    found=True
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        Response. Write FolderLink(fd)&11<P>11

        allstring=allstring&FolderLink(fd)&"<P>"

        End If

      Response.Write FileLink(0

      allstring=allstring&Filelink(0
    End If

End If

    Next

    For each sfd In fd.SubFolders

      SearchFolder sfd, s

    Next

End Sub

% >

定义SearchFolder(fd,s)子程序，在此子程序中调用了上面定义的四个函数，对目标文件夹中的所有

文件进行全面搜索，返回结果。

注意:函数和子程序只有在调用时才会被执行。从下面才开始<html>标记。

<html>

<head>

<meta http-equiv="Content-Type"

content="texVhtml; charset--gb_2312-80">

<rneta name="GENERATOR" content--"Microsoft FrontPage 4.0'5

<title>站内搜索</title>

<base target-̀-blank">

</head>

<body>

<hr>

<%If SearchString<>””Then

  Set Conn--Server.CreateObject("ADODB.Connection")

    Conn.open"dsn--search;uid=pett;pwd=123"

        sq="select*from searchresult where searchstring--"'&searchstring&

        set rs=Conn.execute(sq)

打开search数据库，执行SQL查询语句，从数据库中查询所输入的搜索关键词，然后进行判断，

相当于程序流程中的②。

if rs.EOF then

如果搜索结果为空，也就是说数据库中没有当前搜索的关键词记录，则开始对所有的文件进行重

新搜索。
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        %>

          <%

    allstring==""

On Error Resume Next

    Set fs=Server.CreateObject("Scripting.FileSystemObject")

    Set fc=fs.GetFolder( Server.MapPath("/"))

Response.Write "<H2>搜索 ”&SearchString &”的结果:</H2><P>"

    For Each sfc In fc.SubFolders

fold 1 ="P'&sfc.name

Set fd=fs.GetFolder(server.mappath(""&foldl&""))

  SearchFolder fd, SearchString

  调用上面定义的子函数SearchFolder进行搜索。

  set fd=nothing

  Next

  根据当前关键词搜索根目录下的所有文件，此段程序相当于程序流程中的③。

  insq="insert into searchresult (searchstring,searchresult,searchip)"_

    &，，values ( ... &searchstring&，，，，，，，   &allstring&t，，，，，，   &request. servervariables("remote-addr")&",)'I

      conn.execute(insq)

  把搜索的结果存储到数据库中，此部分相当于程序流程中的④。

taketime=3600*hour(nowo))+60*minute(time)+second(nowo))-3600*hour(taketime)-60*minute(taketime)-s

econd(加ketime)

  利用时间函数计算搜索所耗费的时间。由于记录了程序开始运行的时间，因此很容易计算搜索时

  间。

  %>

  <p align="center"><fbnt color--"#FFOOOO">搜索共用了<%---taketime%>秒<</font></p>

<%

  else

  如果在数据库中找到当前关键词的记录，则执行下面的程序。

  Response.Write "<H2>搜索”& SearchString &”的结果:</H2><P>ll

        response.write rs("searchresult")

  输出数据库中的相关记录，此程序相当于程序流程中的⑥。

        sq I ="update searchresult set searchtimes=searchtimes+1,

searchip= ... &request.servervariables("remote-addr")&川where searchstring= ... &searchstring&

        conn.execute(sql)
  更新数据库中的记录，累计查询次数，记录访问者的IP地址，这段程序相当于程序流程中的⑤。

        end if

    set rs=nothing

    set conn=nothing

End If
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%>

<hr>

</body>

<爪tml>

注意:ASP程序中，一条长字符串需要换行时，利用，-和，&进行连接，因此要注
意列出的程序 (尤其是定义SQL语句的程序行)是否有换行标记。

    6. search2asp

    此文件中的程序用来进行“标题形式”的搜索，searchl.asp和searchlasp这两个文件
包含的程序十分相似，程序的整体结构也是相同的，因此对于相同的部分，这里不再重复

说明。

<%

Head = "did。一搜索引擎”

SearchString=session(" S earchString")

Function UnTvlapPath( Path)

    UnMapPath=Replace(Mid(Path, Len(Server.MapPath("/"))+1),”\，，，”/，，)

End Function

  以上的部分和searchl.asp中相同。

Function SearchFile( f, s, title)

    Set fo=fs.OpenTextFile(f)

    content=fo.ReadAll

    fo.Close

    SearchFile=InStr(l, content, S, vbTextCompare)>0

    If SearchFile Then

      posl=InStr(l, content, "<TITLE>", vbTextCompare)

      pos2“InStr(l, content, "</TITLE>", vbTextCompare)

        title=””

      If Pos I>0 And pos2>0 Then

          title=Mid( content, pos I+7, pos2一posl一7)

        End If

    End If

End Function

此处定义的SearchFile函数与searchl.asp中的SearchFile函数有所不同，这里除对文件进行比较搜

索外，还要找出符合条件的文件的标题。实现的方法是取出<TITLE>和</TITLE>之间的字符串，这

几乎是search2.asp与searchl.asp中唯一不同的地方。

Function FolderLink( fd)

  vPath=Ur,MapPath( fd.Path)
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    FolderLink="<A I-M F=" " "& vPath&”，，”>，，&vPath&11<A>"

  FolderLink="<IMG SRC=folder.gif Align=TextTop>”&FolderLink

End Function

Function FileLink( f, title)

  vPath=UnMapPath( f.Path)

    If title=”，，Then tide=f.Name

    FileLink二’.<A HREF=MM& vPath&of f, 11>11&title&"</A>"

  FileLink="<UL><IMG SRC=file.gif Align=TextTop>”&FileLink&”<几)L>11

End Function ’定义链接函数。

Sub SearchFolder( fd, s)

    found=False

    For each f In fd.Files

      pos=InStrRev(f.Path,”.”)

      If pos>0 Then

          ext=Mid(f.Path, pos+1)

        Else

              ext二””

        End If

      If LCase(ext)="htm" Then

          If SearchFile( f, s, title)Then

            If found=False Then

                  found=True

                Response.Write FolderLink(fd)&"<P>"

                allstring=allstring&FolderLink(fd)&"<p>"

                End If

            Response.Write FileLink(f, title)

            alistring--allstring&FileLink(f,title)

            End If

        End If

    Next

    For each sfd In fd.SubFolders

      SearchFolder sfd, s

    Next

End Sub ’定义子程序供调用。

%>

<htrnl>

<head>

<meta http-equiv="Content-Type"
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content--"text/htinl; charset--gb_2312-8015

<meta name="GENERATOR" content--"Microsoft FrontPage 4.0'5

<title>站内搜索<</title>

<base target-̀-blank">

</head>

<body>

<hr>

<%If SearchString<>"" Then

  Set Conn--Server.CreateObject("ADODB.Connection")

    Conn.open"dsn--search;uid=pett;pwd=123"

        sq="select*from searchresultl where searchstring="'&searchstring&""'

        set rs=Conn.execute(sq) ’建立数据库连接，搜索当前关键词。

  if rs.EOF then ，如果数据库中没有记录，则执行搜索程序。

      %>

            <%

    taketime=nowo

alistring=""

On Error Resume Next

    Set fs = Server.CreateObject("Scripting.FileSystemObject")

    Set fc=fs.GetFolder( Server.MapPath("/"))

Response.Write "<H.2>搜索”&SearchString &”的结果:</H2><P>1,

    For Each sfc In fc.SubFolders

fold I="P'&sfc.name

Set fd=fs.GetFolder(server.mappath(" 'Wfold 1 &1111))

    SearchFolder fd, SearchString

  set fd=nothing

Next ’将搜索结果输入后台数据库中。

  insq="insert into searchresuitt (searchstring,searchresult,searchip)"_

    &，，values ( ... &searchstring&，，，，川   &allstring&，，，，，，，   &request. servervariables("remote-addr")& "')"

      conn.execute(insq)

taketime=3600*hour(nowo))+60*minute(time)+second(nowo))-3600*hour(taketime)-60*minute(taketime)-s

econd(taketime)

  %>

<p aIign="center"><f6nt color--"#FF0000'5搜索共用了<%--taketime%>秒</font><币>

<%

  else ’如果数据库中有相应的记录，则直接输出结果。

  Response.Write "<H2>搜索”&SearchString &”的结果:</H2><P>1f

      response.write rs("searchresult")

      sql="update searchresultl set
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searchtimes=searchtimes+ l,searchtime--nowo),searchipF="'&request. servervariables("remote-addr")& "'

where searchstring= ... &searchstring&""'

      conn.execute(sql) ’更新数据库记录。

        end if

    set rs=nothing

    set conn=nothing

End If

%>

<hr>

</body>

</html>

    至此，“关键词搜索”部分的程序就介绍完了，读者不妨回顾一下上面的程序，回想一

下其中的程序结构，用到了哪些函数，有哪些技巧。下面将介绍搜索引擎系统的第二部分

— “文件夹”搜索。

7. abcl.asp

abcl.asp是一个纯页面文件，用来构成“文件夹”搜索系统的框架。

<html>

<head>

<meta HTTP-EQUIV="Content-Type" CONTENT="text/html; charset=gb23l2">

<meta name="GENERATOR" content--"Microsoft FrontPage 4.0">

<meta name="Progld" content--"FrontPage.Editor.Document">

<title>文件夹搜索<</title>

</head>

<frameset rows=" 150,* 11>

  4rame name="header" scrolling-̀no" noresize target--"main" src=1'titIe1.asp">

  <frame name="main" src--"pIease.htm">

，从上面的代码中可以看出，上下两个框架中的默认文件分别是titlel.asp和please.htm.

  <noftames>

  <bo勿>

  <P>此网页使用了框架，但您的浏览器不支持框架。</P>

  </body>

  </no斤ames>

</frameset>

</html>

8. fitlel.asp

这个文件的作用主要是用来输入搜索条件，从上面的abc Lasp中可以看出，titlel.asp
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实际是上面部分框架的默认文件，在浏览器中的效果见图9-7.

    在编写文件时，主要是插入表单组件，包括一个单行文本框和三个单选按钮。单行文

本框用来输入 “搜索关键词”，三个单选按钮用来选择 “搜索方式”。

    titlel.asp文件的源代码如下:

<htrnl>

<head>

<meta http-equiv="Content-Type" content--"text/html; charset--gb2312">

<meta name="GENERATOR" content--"Microsoft FrontPage 4.0'5

<meta name="Progld" content--"FrontPage.Editor.Document">

<title)请输入欲搜索文件夹名称</title>

<base target--main">

</head>

<body>

<form action=" abc2.asp " method="post" name=searchform target--" main">

注意:这里的form的属性，表单中的值将以“post"方式发送到abc2.asp进行处

理，并且目标框架为 “main"，也就是abcl.asp中下面的框架.

<p>请输入欲搜索文件夹名称:<input type="text" size="20" name=" SearchString"></p>

<p><input type="radio" value="V I" name="RI ">列出子文件夹<input type="radio" value="V2" checked

name}"R I ">不列出子文件夹<input type="radio" value="V3 " checked name="RI ">列出所有文件名称

</P>

<p>&nbsp; <input type="submit" value='，搜索”onclick--"javascript:heheo)"></p>

<form>

</body>

</html>

    9. abcZasp

    这个文件用来接受上面titlel.asp中提交的表单信息，并对其进行分析处理，再把信息
发送到其他文件，进行进一步的处理。

    该文件中包含一个简单的判断程序，根据单选按钮的值重新定向页面。

<html>

<head>

<meta http-equiv="Content-Type" content--"text/html; charset--gb2312">

<meta name="GENERATOR" content--"Microsoft FrontPage 4.0'5

<meta name="Progld" content--"FrontPage.Editor.Document">

<title>New Page 1 </title>

</head>

<body>
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      <%

        session(" searchstring")=request. form("searchstring")

    ，把，'searchstring'，表单提交的信息赋值给一个session(" searchstring")，以便在后面的程序中调用。

      if request. form("R I ")="V1 " then

      responsexedirect "alifold.asp"

      ，如果表单”RI”的值为”1 11，说明选择的是“列出子文件夹”搜索方式，应重新定向到alifold.asp,

      因为allfold.asp中包含列出所有子文件夹的搜索程序。

        end if

      if request. fortn("R I ")=W2" then

        responsexedirect "listsfdasp"

      ，如果表单”RI”的值为”211，说明选择的是“不列出子文件夹”搜索方式，应重新定向到listsfd.asp,

      因为listsfd.asp中包含不列出更低级子文件夹的搜索程序。

      else

        responsexedirect "searchfilel.asp"

      ，如果表单”1”的值为”311，说明选择的是 “列出所有文件”搜索方式，应重新定向到

      searchfilel.asp，因为searchfilel.asp中包含列出文件夹下所有文件的搜索程序。

          end if

          %>

    </body>

    </htm卜

    10. listsfd.asp

    fistsftasp用来列出某一文件夹下的所有文件夹，但不列出更低级的子文件夹。

      <HTML>

      <BODY>

    <%response.write "/"&session("searchstring")%>下的所有文件夹如下:

      <UL>

    <%fold I ="P&session(" searchstring")

    ，从session(" searchstring")中获得需要进行搜索的文件夹名称。

        On Error Resume Next

      Set fs=Server. CreateObj ect(" Scripting.FileSystemObj ect")

      Set fd=fs.GetFolder( Server.MapPath(" 'Wfold W-))

        For Each sfd In fd.SubFolders

          Response.Write sfd&,t<BR>"

          Next

    石下I月着.中_4V相 才市田一，个愉 苗I居Eriw-UrN万日山-6-1(+ 3k山 的 断右.二乙飞份超二51乙    丈奎青_  A. , -e7-    "i t}"m m，lxlxl_zm 一，l一NJ早相 利、趴    Wj }}A Y} m义什 犬 甲 ffli IP/Ir月 丁 义什 犬 。建 -)L一/l、义

件对象，然后直接利用文件夹的子文件夹属性就可以得到子文件夹的名称。
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注意:并不列出更低等级的文件夹。运行的结果可参照图9-9.

%>

<用L>

</BODY>

</HTML>

    11 .alifold.asp

    allfold.asp文件中的程序用来列出某个文件夹下的所有文件夹，包括所有等级的子文件
夹。这个程序使用了一个递归算法，在设计这个程序之前，希望读者能够回顾一下上面的

listsfd.asp文件中的程序，对其中的程序段仔细研究一下，就会明白如何把上面的程序改写
为我们现在需要的程序。

    首先介绍一下递归程序的设计思想。我们知道，文件夹是一种树状结构，也就是说，

每一个文件夹下都可能包括子文件夹，而其中的子文件夹可能包括更低一级的子文件夹，

因此，在程序设计中，从根目录开始对每一个子文件夹都继续进行搜索，直到找不到子文

件夹为止。

    下面给出利用递归列出所有子文件夹的程序源代码。

Sub ListFolder( fd)

Response.Write "<UL>"

，定义ListFolder子程序，fd为一Folder对象。

  HTNE格式调整语句。

  For Each sfd In fd.SubFolders

    Response.Write sfd.Name & "<BR>" ’列出fd的下一级子文件夹sfd.

      ListFolder sfd ’以子文件夹sfd为参数进行递归调用。

        Next

      Response.Write "</UL>"

    End Sub

%>

<HTML>

<BODY>

<% response.write "/"&session("searchstring")%>下的文件夹及其所有子文件夹如下:

<%fold I ="/"&session("searchstring")

    On Error Resume Next

    Set fs“Server.CreateObject("Scripting.FileSystemObject")

    Set fd = fs.GetFolder( Server.MapPath(""&foldl&，，，，   ))

，建立文件对象，调用子程序ListFolder，搜索出foldl下的所有文件夹。

    ListFolder fd

%>

</BODY>

</14TML>
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    12. searchfilel.asp

    searchfilel.asp是文件夹搜索的第三种方式，利用下面的程序将列出一文件夹对象下的
所有文件，但不包括子文件夹中的文件。

<HTML>

<BODY>

<% response.write "/"&session("searchstring")%>文件夹的所有档案

<LTL>

<%

    fold 1 ="/"&session(" searchstring")

    On Error Resume Next

    Set fs=Server.CreateObject("Scripting.FileSystemObject")

    Set fd=fs.GetFolder( Server.MapPath(""&fbldl&""))

    For Each f In fd.Files

      Response.Write f.Name&"<BR>ff

    Next

，建立文件对象，利用循环语句列出文件夹对象下的所有文件。

%>

<几几>

</BODY>

</HT?vlL>

    至此，搜索引擎系统中的第二个部分— “文件夹搜索”就介绍完了，其中最重要的

是递归算法，这一点应该引起读者的注意。在处理多维对象时，一般都需要使用递归算法。

    13. listdir.asp

    listdir.asp是本搜索引擎中最后一个部分中惟一的一个文件，中间也是利用递归算法，
但不是一次列出所有的文件，而是列出同一文件夹下的子文件夹和文件及其链接。点击其

中的文件夹链接，将列出详细内容，点击文件链接可以浏览文件的内容。

    源代码如下:

<%

Function UrMapPath( Path)

    UnMapPath=Replace(Mid(Path, Len(Server.MapPath("P'))+1),”\，，，”/，，)

End Function ’定义函数UnMapPath(path).

Function MakeFolderBREF( AspPath, Path)

  LTRLPath，Server.URLEncode( UnMapPath(Path))

  MakeFolderBREF="<A HREF=111111&AspPath&"?Folder--"&URLPath&”””>”

End Function

Function MakeFilefIREF( Path)
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    MakeFileHREF“'t<A I-IREF=""'&Server.HTMLEncode田riMapPath伊ath))&”，，，，>，，

  End Function

  %> ’定义添加文件夹和文件链接的函数。

  <HTML>

  <BODY>

  <%

    Folder = Request("Folder") ’读取文件夹名称及ASP程序的路径。

If Folder=”，，Then Folder=”/，，

AspPath，Request.ServerVariables("PATH-INFO")

Response.Write "<H2>文件夹”& Folder & "<HR></H2>" .输出文件夹名称。

On Error Resume Next

Set fs=Server.CreateObject("Scripting.FileSystemObject")

Set fd=fs.GetFolder( Server.MapPath(Folder))

If Folder <> "/" Then ’是否有上一层文件夹。

  HREF-Path二MakeFolderBREF(AspPath, fd.ParentFolder.Path)

  Response.Write HREF-Path &”【上一层文件夹]</A><BR>"

End If ’输出【上一层文件夹]。

For Each sfd In fd.SubFolders

  BREF二”<MG SRC=folder.gif Align=TextTop>”

    HREF=HREF&MakeFolderBREF(AspPath, sfd.Path)

    Response.Write HREF&sfd.Name&"</A><BR>"

    Next ’输出文件夹。

Response.Write "<BR>"

For Each f In fd.Files

  BREF="<IMG SRC=file.gif Align--TextTop>”&MakeFileHREF(f.Path)

  Response.Write HREF&f.Name&"</A><BR>"

  Next ’输出文件。

%>

<旧ODY>

</14TM L>

    至此，did。搜索引擎的所有内容都介绍完了。在本章的开头部分，曾提过本搜索引擎
中数据库的自动更新问题，由于Web服务器下的文件在不断更新和变化，因此，数据库中

关于关键词的搜索结果也需要随之更新。应该编写一个自动更新程序，在服务器访问量低

的时候运行，完成数据库的更新工作，或者在另外的备份服务器上运行。

    希望读者能自己动手来编写这个自动更新程序，在此笔者讲述一下大体的思路:首先

与数据库建立连接，读出数据表中的所有记录，然后按照关键词的顺序依次重新进行搜索，
把搜索结果再依次存入数据库中，更新数据表中原来的搜索记录。
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    任何一个功能强大的Web数据库系统中都有很多复杂的程序，但是这些复杂的程序都

可以分解为一些简单的程序模块。笔者在开发Web数据库系统的过程中，最大感受是经常

需要查阅一些小的程序片断，将它们改动后嵌到整个程序中去。这样做的好处很多:

. 可以直接使用现成的程序模块，节省开发时间。

. 在ASP程序开发中，开发者不必记住所有的VBScript函数，尤其是一些不常用的
    函数。

. 这些做好的小程序模块都是经过实践考验的，包含很多技巧，从中也可以学到很

    多编程思想。

    笔者平时很注意这些小的程序片断的搜集和整理，这里把它们列出来并加以详细注释，

以方便读者实际应用。

    在本章中，从三个方面来介绍程序段，即源代码说明、使用说明、结果显示。源代码

说明中将显示出完整的源代码;使用说明中主要说明此程序模块的使用方法、适用场合等

等;而结果显示中主要给出此程序段的显示效果，并且有详细注释。

10.， 计 数 器

    在很多的网站中，都希望有一个站点计数器，以记录访问本网站的人次，这时，就需

要一个计数器程序。读者在访问有计数器的站点时，如果留意的话，就会发现，有很多是

使用CGI程序来完成的，但是其实只需要在本站的首页文件中插入一段小小的计数器程序
就可以了。

10.，.， 代码说明

，.计数器一

简单的站点计数器程序如下:

<%

Set fs=CreateObject("Scripting.FileSystemObject")

，创建一个Scripting.FileSystemObject对象，对服务器上的文件进行操作。

Set ts=fs.OpenTextFile("c:\MyCount.txt")

，指定目标文件，这里所设的文件是c盘根目录下的MyCount.txt文件，当然这里也可以设置为虚拟

  路径，和页面文件一样放在服务器的发布目录下，但是考虑安全还是放在指定的实际路径下。这里

  的MyCount.txt文件就是记录访问次数的文本文件。
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C--ts.ReadLine ’读出文本文件中的数字，并把它赋值给变量C.

Response.write一您是第，，

Response.write C+l

                                    ，输出当前的访问次数。

Response.write"位光临本站”
ts.Close ’关闭对象。

Set ts=fs.CreateTextFile("c:\MyCount.txt")’重新建立新的文件对象。
TS.WriteLine(C+I) ’往记录文件中写入新的数字记录。

ts.Close ’关闭文件对象。
Set fs=nothing

%>

    这段程序的运行过程十分简单，当程序执行时，首先打开记录文件，读出记录数并输

出，然后累加，再次写入记录文件。

    把上面这段程序插入以.asp为后缀的页面文件中，当浏览者每次加载这个.Asp文件时，
都会执行上面的程序，从而起到页面计数的作用，并且显示当前浏览者是第几位访问者。

程序执行的结果如图10-1所示。

图10-1计数器显示效果

    实例代码参考随书光盘中的计数器一。

    2.计数器二

    如图10-1所示的效果已经能够达到计数器的基本要求，但是很多情况下希望能以一种

更活泼、更美观的方式来显示数字，例如使用图片来显示这些数字。这时，需要对上面计

数器一中的程序进行改进，改进后的源代码如下:

<%

Set fs=CreateObject("Scripting.FileSystemObject")

Set ts=fs.OpenTextFile("c:\MyCount.txt")，

C--ts.ReadLine

Response.write'，您是第”

  ，以上的程序和计数器一中的是一样的。

  ，下面的循环语句将把数字转换为图片的文件名。
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For i=l To Len(C)

Response.write"<img src="

response.write "images/count" ’图片文件所在的相对路径和文件名中除数字之外的部分。

response.write MID(C,i, 1)&".gif>"’使用MID字符串函数逐一取出C中每一位上的数字。

Next ’结束循环。

Response.write”位光临本站11

ts.Close

Set ts=fs.CreateTextFile("c:\MyCount.txt，

TS.WriteLine(C+I)

ts.Close

Set fs=nothing

  % >

    把这一段程序插入到页面之前，需要制作10幅数字图片，并且依次存为countO.gif-

count9.gif,如图10-2所示。

                  -   f   -   .   -   -   -0   )Vvvvv办毋乡
                                        图10-2计数图片

然后把这些文件保存在指定的images目录下就可以了。
程序运行的执行结果如图10一所示，与图10-1相比效果上有了很大的改进。

图10-3 图片计数器显示效果

    实例代码参考随书光盘中的计数器二。

    3.计数器三

    读者实际应用上面的程序段后，就会发现该程序段仅仅起到一个页面计数的作用，而

不是站点计数。也就是说，如果浏览者不断刷新当前页面的话，计数器就会不断累加，这

样的话，将起不到实际站点计数的作用。

    因此，需要进一步对上面的程序进行改进，对于已经访问过的用户不再重复计数。改
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进的源代码如下:

<%

Set fs=CreateObject("Scripting.FileSystemObject")

Set ts=fs.OpenTextFile("c:\N4yCount.txt")

C--ts.ReadLine

Response.write”您是第”

For 1=1 To Len(C)

Response.write"<img src="

response.write "images/count"

response.write MID(C,1,1)&".gif>"

Next

Response.write'，位光临本站”

ts.Close

if session(" image")=，，，，   then

，判断session("image")是否为空，对当前的浏览者进行判断，是否是第一次访问。如果是第一次访

  问，则进行累加，否则不运行累加程序。

Set ts=fs.CreateTextFile("c:\MyCount.txt")

TS.WriteLine(C+l)

ts.Close

end if

session(" image")="done"

’给session("image")赋值，标明当前浏览者已经访问过。

Set fs--nothing

%>

    以上程序主要是对浏览者进行判断，也就是通过 session("image")来进行标记。关于
session对象的使用在前面已详细介绍过，这里不再赘述。

    实例代码参考随书光盘中的计数器三。

10.2 地址重新定向

    在很多情况下，对于不同的浏览者系统需要作出不同的反应，也就是说需要对不同的

浏览者显示出不同的页面。对于没有通过系统身份验证的用户，在访问未授予权限的页面

时，将会被自动定向到指定的页面，也就是地址重新定向。

    地址重新定向程序十分简单，主要结合其他判断语句一起使用，比如下面的源代码:

<%

week=DatePart("w", Dateo)一I
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，利用DatePart函数得到当前是星期几。DatePart函数返回的值代表当前是一周中的第几天，而按照

  西方的惯例，周日是每周的第一天，因此需要减去1 .

WhichPage="week"&week&".htm"

Response.Redirect WhichPage

，使用Response.Redirect对地址进行重新定向。

% >

    这段程序一般放在页面代码的开头，也就是<html>标记之前。本例的执行结果如图10-4

所示。

图10-4 地址重新定向

    图10-4的地址栏中，显示的地址是week6.htin，而实际输入的是fruit.asp, fruit.asp就
是嵌有重新定向程序的页面文件，同时也说明当天是星期六。

    这里的程序选择条件是日期，每周中不同的天显示不同的页面。当然，这里的条件是

最重要的，可根据实际情况进行修改。

10.3 显示当前文件目录

    在程序中进行条件判断时，有时需要得到当前文件所在的相对目录，然后在程序中调

用。虽然当前文件的相对目录在浏览器地址栏中可以看到，但是后台程序在运行时不能随

意调用。显示当前文件相对目录的程序如下:

<%

Function GetCur-rentPatho

Dim Path, pos

，定义函数GetCuffentPatho.

，定义变量Path和pos.
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Path = Request. ServerVariables(’’PATItINFO")’获得当前文件的完整相对目录信息，包括文件名。

  response.write Path ’输出当前文件的完整相对目录信息。

pos=InStrRev( Path,”/，，)

  GetCurrentPath = Left(Path, pos一1) ’在完整的相对目录信息中去掉文件名。

End Function ’函数结束。

%>

<HTML>

<BODY>

目前目录是:<O/oGetCurrentPath*/o> ’在文件正文中调用函数GetCurrentPath.

<旧ODY>

</14TM L>

这段程序的输出结果，如图10-5所示。

图10-5显示当前目录

10.4 列举浏览器中的cookie

    对于cookie对象，在前面的章节中已详细介绍，这里的程序可以进一步加深对cookie

的理解，熟悉对cookie对象的调用，熟练掌握cookie语句的使用。具体程序如下:

<HTNC>

<BODY>

列举Cookies.

<LJL>

<%

If Request.Cookies.Count = 0 Then ’判断是否存在Cookie.

  Response.Write”本浏览器之中未储存有任何Cookie"

Else ’列举所有的 Cookie

    For Each cookie In Request.Cookies

      Response.Write cookie&”=，，

      Response.Write Request.Cookies(cookie) & "<P>"‘列举Cookie中的所有单字。
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      Response.Write "<LTI->   if

      For Each key in Request.Cookies(cookie)

          Response.Write key&’一”

          Response.Write Request.Cookies(cookie)(key)&11<13>11

        Next

      Response.Write "</UL>"

  Next ’利用循环语句列出所有的Cookie值。

End If

%>

<用L>

</BODY>

</HTML>

    其实，这些cookie都是存储在浏览者的客户端，保存在系统盘的TemporaryIntemetFile
目录下。利用这个程序可以读出存放在客户端的所有cookie信息。执行结果如图10-6所示。

图 10-6 列举浏览器中的所有cookie

    图10-6显示了笔者浏览器中的所有cookie值，cookie(love)的值为eat，而cookie(name)

的值为pett.

10.5 留 言 簿

    在很多情况下，可能需要存储一些简单信息，但又没有必要使用复杂的专门数据库来

完成。使用*Axt文本文件也可以存储信息，完成交互功能。下面向读者介绍一个简单的留

言簿程序，所有的程序都在一个页面文件newlyb.asp中。源代码如下:

<html>

<head>

<title>留言簿</title>
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<STYLE type---text/css>BODY{

FONT-FAMLY. Arial宋体;FONT-SIZE: 9pt; LINE-HEIGHT: 18px)

TD毛FONT-FAMILY: Aria]宋体;FONT-SIZE: 9pt; LINE-HEIGHT: 18px)

SELECT{FONT-FAMILY: Arial宋体;FONT-SIZE: 9pt}

INPUT{ FONT-FAMILY. Arial宋体;FONT-SIZE: 9pt)

.font f)A (TEXT-DECOPLATION: none; TEXT-TRANSFORM: none)

khover毛TEXT-DECORATION: underline)

.sgxing ( FONT-SIZE: 12pt)

</STYLE> ’网页样式标记。

</head>

<body background="bg9.gif̀5

<p align--"center"><fbnt color-̀#FF0000" face='，华文行楷，，size="61,>留言薄</font></p>

<hr width=85% color=#CCO099> ’程序代码。

<%if request.fbrm("message")<>'- then ’判断是否有提交的表单信息。

a-request.form("title")

b--request.form("message")

user=request.fortn("name") ’给提交的表单信息加上格式修饰。

a-"<div align}center><center><table border=O width=300><tr><td align--center>"_

&"<p><fbnt color=#FFOOOO>标题</fbnt><fbnt color=#0000FF>:</fbnt><fbnt color=#FFOOOO>

"&a&" </font> </p></td></tr>"

b--"<tr><td align--center><p><fbnt color=#OOOOFF>留言内容:"&b&"</font></p></td></tr></center>"

user--<tr><td align=center><p align=right><font color=#0000FF></fbnt><fbnt color=#000080>"&user

user=user&"</fbnt><font color=#808080>于</fbnt><fbnt color=#FFOOOO>"

user=user&date&"</fbnt><fbnt color=#808080>留言</font></p></td></tr></table></div><hr width=85%

color=#CCO099>"

Set MyFileObject--Server.CreateObject("Scripting.FileSystemObject")

                                    ，建立Scripting.FileSystemObject对象。

luj ing=server.mappath("\note\note.txt") ’指定存储信息的文本文件路径。

Set MyTextFile=MyFileObject.OpenTextFile(""&Iujing&"",8,TRTM)

MyTextFile.WriteLine(a)

MyTextFile.WriteLine(b)

MyTextFile.WriteLine(user)

MyTextFile.Close ’将提交的表单信息写入文本文件。

set MyFileObject--nothing

end if

%>

<%

Set MyFileObject--Server.CreateObject("Scripting.FileSystemObject")

lujing=server.mappath("\note\note.txt")



第10章  实用程序片断 343

Set MyTextFile=MyFileObject.OpenTextFile(""&Iujing&"")

While not MyTextFile.AtEndOfStrearn

  Response.Write(MyTextFile.ReadLine)

Wend

MyTextFile.Close ’再次建立Scripting.FileSystern对象，读取文本文件中的所有信息，并输出·

%>

<P><fbnt color-̀#FFOOOO">对我的主页如果有任何的意见请您留言:</font></p>

<div align="center'5

    <center>

<forrn method="post" action="newlyb.asp" name="input'5

<table width="350'5

    <tr>

    <td width=" 107"><span class=" fontlittle"><font color--"#OOOOFF" size="2">请输入姓名:

</fbnt></span></td>

    <td width="229'5<input narne="narne" style="background-color: #ffffff; font-size: 9pt; width: 179;

height: 23; border: lpx solid #9a9999" size="20'5</td>

  <八r>

    <tr>

    <td width=" 107"><span class="fbntlittle'5<fbnt color-- #OOOOFF " size="2">请输入主题:

</fbnt></span></td>

    <td width=I'229'5<input narne="title" size="6" style="background-color: #ffffff-, font-size: 9pt; width:

182; height: 23; border: lpx solid #9a9999"></td>

  叼tr>

    <tr>

    <td width=" 107"><span class=Ibntlittle'5<bnt color-̀#OOOOFF size="2">请输入留言内容:

</fbnt></span></td>

    <td width="229"><textarea, rows="2" name="message" cols="2Y></textarea></td>

  <八r>

    <tr>

    <td align="right" colSpan='T' width="342"><input border-̀O" cache src="newlybl.gif'type="image"

width="60" height--"4V></td>

  </tr>

</table>

</form> ’用于提交信息的表单。

  </center>

</div>

</body>

</html>
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    从上面的程序可以看出，表单中的信息实际上是提交到自身进行处理，这样就可以把

表单页面和处理页面结合在一起使用，简化了程序结构。使用以上程序时，需要在相应的

指定路径下建立note.txt文件，用于存储留言信息。

    注意:这里的路径是虚拟路径，并不是磁盘上的实际路径。

    建立好文本文件后，把上面的newlyb.asp文件放在服务器的发布目录下，就可以拥有
自己的留言簿了。在其他页面上提供newlyb.asp的链接，浏览者就可以访问这个留言簿，
当没有任何留言时，画面如图10-7所示。

}I,tp ., } I肠 I 11 . 1 , 0. 11 -}} F}, C} r,-"+r t1 }p

冲
︸冷
丫
犁乎
澎
介决
一补叭你
犁翼
决
决
价蒸
彭
翻

留言辱

对我的主页如藕有住何的盆贝讼您.，:

幼抽人姓名.

请愉入主班。

幼拍入日言内容.

图10-7 留言簿 (没有留言)

    假设目前有一位用户留言，留言内容如图10-7中所示，点击“留言”，留言内容将提

交到服务器端的文本文件中，并且显示出来，如图10-8所示。

比中:if山如次.比卜口钊‘

布言 称

    翻.:御天来了，

绷，内奋 戮们去成民移吧 _

          如咐zocl--,5.甘

刘毅的主页如曲有挂询的妞见a趁目油 已

-一}

终
续
国

图 10-8 留言簿 (查看留言)
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    可能读者注意到，这里的提交按钮不再是常见的“提交”按钮，而是图片形式，这样

显得更加活泼，增加了页面的可读性。

10.6 投 票 程 序

    在很多站点中，都希望征求浏览者对某件事物 (如网站刚推出的栏目)的看法，或者

对某一个舆论焦点的态度，这时用一个简单的投票程序就可以实现。下面将介绍一个这样

的投票程序。

    这个投票程序也只有一个页面文件，也就是说所有的程序代码都是放在一个文件中。

在这个程序中，为了直观地表现每一参选项目当前的得票数，以及与其他参选项目的比较，

利用长度与当前得票数成比例的线条来表示每一参选项目的相对值。因为在HTML语法中
图片的大小可以指定，所以可以利用这一点来改变线条的长度。假如共有n个参选项目，

首先建立n个文本文件，用来存放每一个参选项目的得票数。当程序执行时，先读出文本

文件中每一个参选项目的得票数，然后从这n个数据中选出最大的，并且计算出每一个数

据与最大数据的相对值，在页面中插入n个线条图片用于表示每一个参选项目的相对得票

数，把得票最多的参选项目的线条长度定义为100像素，其他参选项目的线条长度按照前

面的相对值来确定。然后在页面中建立n个单选按钮，方便浏览者对自己支持的参选项目

投票，当然，每一个单选按钮对应一个参选项目，并且把这n个单选按钮定义为同一名称，

并且从I到n进行编号，当提交时，表单值将提交到文件本身的程序，根据提交的值就可

以找到相应的参选项目，然后把这个参选项目的得票数加I .

    另外，为了防止同一浏览者重复投票，插入了限制语句。

    这里所举的实例中参选项目总数为4，文件名为vote.asp。完整的源代码如下:

<html>

<head>

<meta hftp-equiv--"Content-Language" content--zh-cn">

<meta http-equiv="Content-巧pe" content--"text/html; charset--gb2312">

<meta name="GENERATOR" content--"Microsoft FrontPage 4.0'5

<meta name="Progld" content--"FrontPage.Editor.Document">

<STYLE type--text/css>BODY{

FONT-FAMILY.- Arial宋体;FONT-SIZE: 9pt; LINE-HEIGHT: 18px

}

TD(

FONT-FAMILY: Arial宋体;FONT-SIZE: 9pt; LINE-HEIGHT: 18px

}

SELECT毛

FONT-FAMILY.- Arial宋体;FONT-SIZE: 9pt

}
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INPUT〔

FONT-FAMILY: Arial

}

.font麦

宋体;FONT-SIZE: 9pt

}

A{

TEXT-DECORATION: none; TEXT-TRANSFORM: none

)

A:hover互

TEXT-DECORATION: underline

}

.sgxingl

FONT-SIZE: 12pt

}

</STYLE> ’指定页面样式。

<title>投票<</title>

</head>

<body background="bg9.gif5

<p align--"center"><fbnt color--"#FFOOOO">你对我的主页的感觉如何，请发表你的意见!</fbnt></p>
<form method="POST" action--"vote.asp" name=I.Votef,>

注意:表单的内容递交到自身程序。

<%dim al,a2,a3,a4,bl,b2,b3,b4,c,nl,n2,n

C=100

Set fs--server.CreateObject("Scripting.FileSystemObject") ’建立Scripting.FileSystemObject对象。

lujing=server.mappath("/note/countl.txt")

Set tsl=fs.OpenTextFile(""&Iujing&"")

al--tsl.ReadLine

tsl.Close ’在本程序中，需要记录对主页的四种意见，因此需要依次读取四个文件中的数字。

lujing=server.mappath("/note/count2.txt")

Set ts2=fs.OpenTextFile(""&Iujing&，，，，   )

a2--ts2.ReadLine

ts2.Close

lujing=server.mappath("/note/count3.txt")

Set ts3=fs.OpenTextFile(""&Iujing&"")

0=10.ReadLine

ts3.Close

lujing=server.mappath("/note/count4.txt")
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Set ts4--fs.0penTextFile(""&Iujing&"")

a4--Is4.readline

ts4.Close ’当然，也可以把四个数据放在同一个文件中。

if al>a2 then

    end if

if a3>a4 then

    n2=a3

    else

    n2=a4

end if

if nl>n2 then

    n--nI

else

    n--n2

end if ’选出四个数据中的最大值。

bl=c*al/n

b2=c*a2/n

b3=c*a3/n

b4=c*a4/n ，计算出每一个线条图片的长度数据。

set fs=nothing%>

<%if session("vote"卜I'll   and request. fonn("choice")<>" "then ’判断用户是否为第一次投票。

Set fs--server.CreateObject("Scripting.FileSystemObject")

          select case request.form("choice")

            case "cl": lujing=server.mappath("/note/countl.txt")

            case %2": lujing=server.mappath("/note/count2.txt")

            case %Y: lujing=server.mappath("/note/count3.txt")

            case "c4": lujing=server.mappath("/note/count4.txt")

        end select ’选择需要更新的记录文件。

Set ts=f'.CreateTextFile(" tf&luj ing&" ",True)

select case request. form("choice")

            case "cl": TS.WriteLine(al+l)

            case %2": TS.WriteLine(a2+1)

            case %Y: TS.WriteLine(a3+1)

            case %4": TS.WriteLine(a4+1)

          end select ’更新选定的记录数据。

ts.Close
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  Set fs=nothing

  Session("vote"卜"done"

  end if

%> ’程序段结束，显示表单内容和目前得票结果。

<div align="center">

  <table border--"O" width="350">

      <tr>

      <td. align="left" width="350'5

  <p align="left"> <input type="radio" value="c V checked name="choice"><fbnt color--"#FFOOOO">做得

好棒</font>

  <img src="line.gif'width=<%=bl%> height--8> <%=al%></p> ’指定相应的线条图片的长度。

        <八d>

      </tr>

      <tr>

      <td. align="left" width="350'5

  <p align="Ieft"> <input type="radio" name="choice" value="c2"><fbnt color--"#FFOOOO">挺不错的

</font>

  <img src="line.gif'width=<%=b2%> height--8> <%=a2%></p>

        </td>

      叼tr>

      <tr>

      <td align="left" width="35015

  <p align="Ieft'5 <input type="radio" narne="choice" value="c3 '5<fbnt color--"#FFOOOO">马马虎虎

</font>

  <img src="line.gif'width=<%=b3%> height--8> <0/6=a3%></p>

        </td>

      </tr>

      <t户

      <td align="left" width="350'5

  <p align="Ieft'5 <input type="radio" name="choice" value="c4 "><font color--"#FFOOOO">还需改进

</font>

  <img src="line.gif'width=<%=b4%> height--8> <%=a4%></p>

        </td>

      <八r>

      <center>

      <tr>

      <td align="left" width="350'5

  <p align="center"><input rype="submit" name="submit" value='，投票，，

，增加Windows提示窗口，加深浏览者印象。
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      <%if session("vote")=，川   then%>

onclick--window.alert('，谢谢您投了宝贵的一票，，)

      <% else%>

onclick=window.alert('，对不起您己经投过票了”)

      <%end if%>> </P >

          <八d>

      <八r>

      </table>

  </center>

</div>

</form>

</body>

</htm l>

，如果是第一次投票的话，感谢浏览者的支持。

，如果已经投过票，提示浏览者己经投过票。

    在使用这一段程序之前，需要制作一个线条图片，如图10-9所示，存为line.gif,并且

和vote.asp放在同一发布目录下。

图10-9 线条图

    从上面的程序可以发现，这段程序的可移植性很强，只需要改变其中的参选项目，就

可以了，如图10-10所示。

图10-10 投票窗口
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10.7 随机图片显示

    页面上的图片如果可以不断更新，将会吸引更多浏览者访问，但是，要通过手工更新

是不现实的。这时可以考虑一个随机程序，首先制作多幅图片，保存在指定的发布目录下，
然后随机显示，这样，浏览者每次访问时都可能看见不同的图片，从而达到吸引浏览者的

目的。

    随机图片显示程序random.asp十分简单，直接调用VBScript中的随机函数就可以了。

random.asp的源程序如下:

<html>

<head>

<meta http-equiv--"Content-Type" content--"text/html; charset--gb2312">

<meta name="GENERATOR" content--"Microsoft FrontPage 4.0'5

<meta name="ProgId" content--"FrontPage.Editor.Document">

<title>随机图片显示<</title>

</head>

<body>

<%Randomize

  No=Int((9一0+1)*Rnd)+0

    产生0-9之间的随机数。
    下面说明Randomize与Rnd函数的用法。

    Rnd[(number)]返回一个随机数。
    number参数可以是任意有效的数值表达式。Rnd函数返回一个小于 I但大于或等于0

的值。number的值决定了Rnd生成随机数的方式。

    因为每一次连续调用Rnd函数时都用序列中的前一个数作为下一个数的种子，所以对

于任何最初给定的种子都会生成相同的数列。

    在调用Rnd之前，先使用无参数的Randomize语句初始化随机数生成器，该生成器具

有基于系统计时器的种子。

    要产生指定范围的随机整数，可以使用以下公式:

Int((upperbound一lowerbound+1)*Rnd+lowerbound)

    这里，upperbound是此范围的上界，而lowerbound是此范围的下界。
    Randomize使用number参数初始化Rnd函数的随机数生成器，赋给它新的种子值。如

果省略number，则使用系统计时器返回的值作为新的种子值。

    如果不使用Randomize，则第一次调用Rnd函数 (无参数)时，它将使用相同的数字
作为种子值，随后使用最后生成的数值作为种子值。
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Response.Write”随机数:II&No&"<br>"

response.write "<P>随机图片:<img border--O src=../images/count"

response.write No&".gif><币>，，

，根据随机数的不同而显示不同的图片。

%>

</bo勿>

</html>

显示效果如图10-11所示。

图10-11 随机图片显示

在实际使用时，只需要把例中的数字图片换为相应的图片文件就可以了，但要注意，

为了简化程序，所有的随机图片文件名称应该具有某种编号特征，以和程序中产生的随机

数建立联系，便于程序中对图片文件的调用。这样的程序多用于站点中的广告图片显示。

10.8 表 单 限 制

    Web数据库系统中，有很大一部分程序都是对用户提交的表单信息进行处理，但有时

浏览者提交的表单信息中缺少一些必要的内容。为了对提交的表单内容进行限制，可以在

页面中插入一些小程序，对表单的值进行限制。当然，这些程序都是客户端程序，也就是

说程序是在客户端运行的，不消耗服务器端的资源。

    最常用的一段javascript表单限制程序如下:

<script language="JavaScript">

function getstring(str)

毛

rstr--川，;

for(i=O;i<str.length;i++)

if(str.charAt(i)卜，，，，)
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rsh---rstr+str.charAt(i);

  return rstr;

}

，首先建立一个读取字符串的函数。

function submitclicko

cn卜0;

titlestr--"[请注意」\n\nlt;

effstr--"":

  tmpzcm=getstring(document.input.lybid.value);

  ifftmpzcm}"   11)

，检查document表单中的input单行文本框lybid的值是否为空。

，如果为空的话，指出相应的表单项。

    {cnt=cnt+l;

    effstr--errstr+cnt+"."+'.请输入您的姓名\n";

  }

  else document.i即ut.lybid.value--tmpzcm;

  trnply=getstring(document.input.password.value);

  if(trnply}-"")

，检查document表单中的input单行文本框password的值是否为空。

  毛cnt-=cnt+l;

    errstr=effstr+cnt+"."+"请输入您的口令W，;

)

else document.input.password.value---tmply;

iAcnt---O)retum true;

else

( window.alert(errstr);

  return false;

)

    }

    上面的程序片断只是定义了一个函数，必须在页面中调用，函数才能被执行。一般都

是在浏览者提交表单时调用这些函数进行判断，调用函数的语句是 OnClick="return

submitclicko;",这一语句嵌在提交按钮的属性语句中。
    假如本例中浏览者忘记输入密码项，也就是说password文本框的值为空，这时如果提

交，弹出的警告窗口则如图10-12所示。



第 10章  实用程序片断

图 10-12 表单限制程序的警告窗口

    在实际应用中调用这段程序，只需把上面的函数插在页面的任何部分，改动其中的文

本框名称就可以了。

10.9 页面刷新程序

    在一些ASP系统中，可能会即时发布一些信息，比如用ASP编写的聊天室程序，都

是通过不断刷新页面来读取新的信息。但是，刷新时间的长度很难确定，时间太长，影响

信息更新速度，时间太短页面将不断刷新，影响浏览者查看。刷新时间最好在客户端可控，

从而使浏览者在客户端得到希望的效果。

    一般的刷新程序都是采用框架网页来完成的，把刷新程序放置在其中的一个框架中，

被刷新的页面放在另一个框架中，如图10-13所示。

图10-13 刷新程序

整个框架文件的源代码如下:

<HTNIL>

<HEAD><TITLE>页面刷新程序</TITLE>

<压正AD>

<frameset cols="40%,   *">
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<Frame src='Tresh.htm" Marginwidth=l Marginheight--l

Scrolling--"no">

<Frame Name="main" src="main.asp">

注意:这里的框架名称和目标文件是很重要的，是下面刷新程序中的调用参数。

</Frameset>

</HTA4L>

刷新程序fresh.htm的所有源代码如下:

<html>

<head></head>

<script language="vbscript">

<!一

Dim ival

Sub newschecko ’定义一个子程序。

  'Dim i

  If post I. interval.value=Empty Then

ival = 60000 ’设定刷新时间的默认值。

  Else

ival=Clnt(postl.interval.value)* 1000

，读取表单interval的值，并且换算为刷新时间，因为浏览器中的刷新时间是以毫秒为单位。

注意:CInt与Fix和Int函数不同，后两者将数字的分数部分截尾取整，而不是四

舍五入。当分数部分恰好为0.5时，CInt函数通常将其四舍五入为最接近的偶数.
例如，0.5被四舍五入为0，而1.5被四舍五入为2.

  End If

      Parent.main.Navigate "main.asp" ’刷新指定框架中的制定文件。

  SetTimeout "newscheck", ival

End Sub

SetTimeout "newscheck", ival

</script>

<body>

<br>

<h2>刷新程序</h2>

<hr>

<hr>

<FORM NAME="postl" METHOD--"POST">每隔
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<NPUT TYPE="TEXT" NAME="interval" SIZE="3"

MAXLENGTH="3" VALUE="60">秒更新一次(预设值60秒)

</伪rtn>

</body></htm卜

    在图 10-13中，控制刷新时间的程序在窗口左边的框架中，而被刷新的窗口位于窗口

右面的框架中。

    本章列出了在Web数据库开发中经常需要用到的一些源代码，这些代码对于开发者来

说是至关重要的。读者在开发过程中也应该养成积累代码的习惯，对于一些重要的程序段

应该搜集起来，需要时直接拿过来使用，这样就可以提高编程的效率。
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A.1 数据库管理

，.创建数据库

CREATE DATABASE database name

「ON [PRIMARY]

[<filespec> [ .... nfl

[，<filegroup>[，，..n11

I

[LOG ON{<filespec>}]

[FORLOAD}FOR ATTACH]

其中，<filespec>”二

([NAME=logical_file-namej
FILENAME=fos file name'

[，SIZE=size]

[，MAXSIZE={max-Size JUNLIMITED}]

[，FILEGROWTH=growth_increment])[，，二n)

<filegroup>::= FILEGROUP filegroup_name <filespec>[,...nl

2.修改数据库

ALTER DATABASE database

{ADD FILE<filespec>[,...n] [TO FILEGROUP filegroup_}narnel

}ADD LOG FILE <filespec>【,...nl

}REMOVE FILE logical-file-name

}ADD FILEGROUP filegroup_name

{REMOVE FILEGROUP filegroup__pame

}MODIFY FILE <filespec>

}MODIFY FILEGROUP filegroup_name filegroup_property

}

其中，<filespec>”=

(NAME='logical-file-narne'
〔，FILENAME='os-file-name']

[,SIZE=size]

【，MAXSIZE=笼max-size}UNLIMITED}]
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[，FILEGROWTH二growth-increment])

3.删除数据库

DROP DATABASE database-name[....   n]

A.2 表 管 理

，.创建表

CREATE TABLE table name

({<column-definition>

}column-name AS computed-column-expression

!<table-constraint>

}[,...n]
)

[ON Ifilegroup}DEFAULT)]

[TEXTIMAGE一N{filegroup}DEFAULT)]

其中，<column-definition>::={ column-name data,_type I

[NULL}NOT NULL ]

[IDENTITY [(seed,increment)

[NOT FOR REPLICATION]]]

[ROWGUIDCOL]

[<column-constraint>::二[CONSTRAINT constraint-name

{{PRIMARY KEY}UNIQUE}

[CLUSTERED!NONCLUSTERED]

[WITH[FILLFACTOR=fillfactor]

]

[ON Ifilegroup}DEFAULT)]

}[FOREIGN KEY]

REFERENCES ref table

[(ref column)]

[NOT FOR REPLICATION]

{DEFAULT constant-expression

}CHECK困OT FOR REPLICATIO N ]

  (logical-expression)

}

][..，其中
n]

<table constraint>::=[CONSTRAINT constraint-name]
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{[(PRIMARY KEY}UNIQUE}

[CLUSTERED}NONCLUSTERED]

{(column[,...n])}

〔WITH[FILLFACTOR=fillfactor]

I

[ON Ifilegroup!DEFAULT)]

]

}FOREIGN KEY

[(colutym[....   n])]

REFERENCES ref table[(ref column[ .... n])]

[ NOT FOR REPLICATION]

{CHECK [NOT FOR REPLICATION]

(search-conditions)

}

2.修改表

ALTER TABLE table

{

[ WITH CHECK}WITH NOCHECK]

{[ALTER COLUMN column-name
{

[new-data}jype [(precision[，scale])]

【NULL}NOT NULL』〕

}[{ADD}DROP) ROWGUIDCOL]

}

」

}ADD

{[<column-definition>]

}column-name AS computed-column_expression.

I[<table-constraint>]

}[....   n]

{DROP

{[CONSTRAINT] constraint

!COLUMN column
}[,...n I

I ICHECK{NOCHECK) CONSTRAINT

{ALL}constraint[， ...n]}

}笼ENABLE}DISABLE) TRIGGER
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{ALL}trigger[,...n])

}

}

其中，< column-definition>::={ column-name data,_jype}

[NULL}NOT NULL]

[IDENTITY[(seed[，increment])

[NOT FOR REPLICATION I]]

[ROWGUIDCOL]

[<column-constraint>::=[CONSTRAINT constraint-name]

{{PRIMARY KEY} UNIQUE)

[CLUSTERED}NONCLUSTERED]

[WITH [FILLFACTOR=fillfactor]

]

[ON Ifilegroup}DEFAULT)]

I [FOREIGN KEY]

REFERENCES ref table

I(ref column)]

[NOT FOR REPLICATION]

}DEFAULT constant-expression [WITH VALUES]

{CHECK[NOT FOR REPLICATION]

(logical-expression)

}

]【,...nl

其中，<table-constraint>::= [ CONSTRAINT constraint-name ]

{[I PRIMARY KEY}UNIQUE}

【CLUSTERED I NONCLUSTERED,]

{(column[ .... n])}

[WITH[FILLFACTOR=fillfactor]

]

[ON {filegroup}DEFAULT)]

I

{FOREIGN KEY

[(column[....   n])]
REFERENCES ref table[(ref column[,...n])]

[NOT FOR REPLICATION I

}DEFAULT constant-expression

[FOR column]

}CHECK[NOT FOR REPLICATION]
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(logical-expression)

}

3.删除表

DROP TABLE table name

A.3 索 引管 理

1.创建索引

CREATE[UNIQUE][CLUSTERED}NONCLUSTERED]

INDEX index-name ON table (column[....   n])

[WITH

[PAD-INDEX]

[[，]FILLFACTOR=fillfactor]

[[，]IGNORE-DUP-KEYI

[[，]DROP-EXISTING]

[[，]STATISTICS一ORECOMPUTE]

]

[ON filegroup]

2.删除索引

DROP INDEX 'table.index' [....   n 1

A.4 视 图 管 理

1.创建视图

CREATE VIEW view-name[(column[,...n])]

[WITH ENCRYPTION]

AS

select statement

[WITH CHECK OPTION]

2.修改视图

ALTER VIEW view_name[(column[,...n])]

[WITH ENCRYPTION ]

AS

select statement
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[WITH CHECK OPTION]

3.删除视图

DROP VIEW笼view)[,...n]

A-5 触发器管理

，.创建触发器

CREATE TRIGGER trigger-name

ON table

[WITH ENCRYPTION]

{(FOR{[，][DELETE][，I [INSERT][，][UPDATE]}

[WITH APPEND]

[NOT FOR REPLICATION]

AS

sql_statement[...   n]

}

}(FOR{[，] [INSERT][，] [UPDATE])

[WITH APPEND]

[NOT FOR REPLICATION]

AS

笼IF UPDATE (column)

[{AND}OR}UPDATE (column)」

【...   ni

I IF (COLUMNS-UPDATED0) Jbitwise-operator) updated-bitmask)

{comparison-opertor) column-bitmask[...   n]

}

sql_statement[...   n]

}

}

2.修改触发器

ALTER TRIGGER trigger-name

ON table

[WITH ENCRYPTION]

{{FOR{[，][DELETE][，][UPDATE][，][INSERT])

[NOT FOR REPLICATION]
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AS

sql-statement[...   n]
}

{(FOR{[，][INSERT][，][UPDATE])

困OT FOR REPLICATION]

AS

{IF UPDATE (column)

[(AND}OR}UPDATE (column)]

〔...   n」

I IF (COLUMNS-UPDATED0) Jbitwise-operator) updated-bitmask)

{comparison-operator}column-bitmask[...   n]

}

sql_statement[...   n]
}

}

3.删除触发器

DROP TRIGGER (trigger) [,...n]

A.6 存储过程管理

1.创建存储过程

CREATE PROQEDURE] procedure-name[;number]

[{@parameter data-type}[VARYING][=default][OUTPUT]

][,...nl

WITH

RECOMPILE

ENCRYPTION

RECOMPILE, ENCRYPTION

FOR REPLICATION]

1

|

飞

‘

，
且

J 

r
.
.
L

AS

sql-statement [   ...   n]

2.修改存储过程

ALTER PROC [EDURE] procedure name[;number]
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「{@parameter data-type}【=default] [OUTPUT]

I〔....   n ]

[WITH

{ RECOMPILE

}ENCRYPTION

}RECOMPILE，ENCRYPTION

}

I

[FOR REPLICATION]

AS

sql_statement[二川

3.执行存储过程

[[EXEC[UTE]]

{[@return-status=]

{procedure-name[;number] I @procedure-name-var

}

]

[[ @parameter=]value I@variable [OUTPUT]}[DEFAULT]][,...n
}

[WITH RECOMPILE]

4.删除存储过程

DROPPROCEDURE{procedure}[   ....   n]

A.7 规 则 管 理

，.创建规则

CREATE RULE rule AS condition-expression

2.绑定规则

sp少indrule[@rulename=] 'rule'，

[@objname =]'object-name'

[，[@futureonly=]'futureonly_flag']

3.解除绑定的规则

sp_unbindrule [@objname=]'object-name',

[，[@ftitureonly=]'futureonly_flag']
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4.删除规则

DROP RULE frule)[,...n]

A.8 默 认 管 理

1.创建默认

CREATE DEFAULT default AS constan仁expression

2.绑帮定默认

sp少indefault [@defname=]'default'，

[@objname=]'object-name'

[，[ @futureonly=] Tutureonly一ag']

3.解除帮定的默认

sp_}unbindefault[@objname=]'object-name'

[，[@futureonly=]Tutureonly一agi]

4.删除默认

DROP DEFAULT Idefault}[   ....   n]

A.9 查 询 语 句

SELECT[ALL I DISTINCT]

[TOP n [PERCENT][WITH TIES ]]<select-list>

「INTO new-table]

[FROM <table-source>]

[WHERE <searc妙 ondition>]

[[GROUP BY [ALL] group}by_expression[,...n]]

[HAVING <searc妙 onditions>]

[WITH{CUBE}ROLLUP}]]

「ORDERBY{column-name[ASCIDESC]}[....   n]I

[COMPUTE

{{AVG{COUNT{MAX}MIN}sum}(expression)}[,...n I

[BY expression[....   n]]

[FOR BROWSE]

[OPTION(<query少ints>)]
其中<select fist>::=



附录A SQL语言 365

{【{<table-or-view>{table-alias}.]*

}fcolumn_name}expression I IDENTITYCOL{ROWGUIDCOL}

[[AS] column-alias]

I new_column-name“IDENTITY (data,_jype,seed,increment)

}GROUPING (column-name)

I Itable-name{table-alias).RANK

}column-alias=expression

】expression column-name

}[....   n]
<table sources> ::=

{<table一r-view>

{(select-statement) [AS] table-alias[(column-alias【，，二n])]

}<table-or-view> CROSS JOIN <table-or-view>

I <table-or-view>
{{INNER

}{FULL}LEFT}RIGHT}

[OUTER][<join-hints>][JOIN]

}<table-or-view> ON <join-condition>

}

I <rowset-function>

}[,...nl
<able or view> ::二

{table_name[[AS] table-alias][WITH(<table一ints>[...   n))]

}view-name[[AS] table-alias]}

<table hints> ::=

{INDEX (index-name{index-id[,...n])

!FASTFIRSTROW

}HOLDLOCK

}NOLOCK

IPAGLOCK

I READCOMMITTED

}READPAST

}READUNCOMMITTED

}REPEATABLEREAD

!ROWLOCK

I SERIALIZABLE

}TABLOCK

ITABLOCKX
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}UPDLOCK

}

<join-hints>::二{HASH}LOOP}MERGE}

<query一ints>::二

{{HASH}ORDER}GROUP

!王CONCAT}HASH{MERGE}UNION

}FAST number-rows
}FORCE ORDER

}MAXDOP number
}ROBUSTPLAN}

<join-condition>::=

{table-name}table-alias!view-name}.column-name

<logical_operator>

{table-name}table-alias}view-name}.column-narne

<logical_operator>::二{=}>}<!>=I <=}<>!!二}!<
<rowset fanction> ::=

{CONTAINSTABLE[[AS] table-alias]

(table,{column{*),'<contains-search.condition>')

JFREETEXTTABLE[[AS] table-alias]

(table，毛column}*}，Treetext-string')

}OPENQUERY (linked-server, 'query')

}OPENROWSET

('provider-name'，

f 'datasource'，'user-id';'password'

{'provider-string'}，

}[catalog.] [schernaJobject-name

I 'query'})

<search conditions> ::=

{困OT] <predicate>[{AND{OR}困OT] <predicate>]

}CONTAINS

({column I·}，’<contains-search-condition>’)

}FREETEXT

((column!.}，Treetext-string')

}fulitext-table.gulltext-key_2column=ftilltext-table. [KEY]

}[,...nl
<predicate>::=

! expression{=I<>}!=!>二}!>}<!<={!<lexpression

I string_expression [NOT] LIKE string__expression
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[ESCAPE 'escape_character']

I expression [NOT] BETWEEN expression AND expression

}expression IS [NOT] NULL

}expression [NOT] IN (subquer I expression[....   n I)

}expression{=}<>}!=!>}>=!!>卜!<=}!<}

{ALL{SOME}ANY}(subquery)

}EXISTS(subquery)
}

A.10 许 可 管 理

，.语句许可是授权管理

GRANTIALL}statement[....   n]}TO security_account[,...n]

2.对象许可授权管理

GRANT

(ALL [PRIVILEGES]】permission[,...n]}

{[(column[,...n])]ON笼table}view}

I ON f table}view)[(column[ .... n])]

}ON {stored_procedure I extended_procedurej

}

TO security_account【,...n]

[WITH GRANT OPTION]

[ AS (group}role)]

3.语句许可授权管理

REVOKE{ALL}statement[,.川FROM security_account[,...n]

4.对象许可授权管理

REVOKE [GRANT OPTION FOR]

}ALL [PRIVILEGES]}permission[....   n]}

{[(column[，二川 )」ON (table}view}

}ON (table}view)[(column[，二川)]

!(stored_procedure}extended_procedure}

}

{TO}FROM}

security__,account[ .... n

[CASCADE]
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    [AS (group I role}]

    5.语句许可否定管理

    DENY{ALL}statement[....   n]}TO security__,account[，二川

    6.对象许可否定管理

      DENY

    (ALL [PRIVILEGES]}permission [，二川 }

    {[(column[ .... n])]ON Itable!view)

    {ON {table】view)[(column[， ... n])I

    }ON f stored_procedure I extended_procedure}

    }

    TO security_account[ .... n]

【CASCADE】
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B. 1 Web数据库实例

为了便于读者参考，下面列出了网络中当前使用ASP开发的Web数据库实例。

    1.中国教育热线(hftp://www.eol.com.cn/eol-index/i ndex. asp)

    一个面向教育的大型中文Internet信息服务站点，是一个依托“中国教育与科研计算机

互联网— CERNET"，进行教育增值信息开发的Internet网络信息平台。其目标是在Internet

上建立一个满足教育需求、真正活跃的虚拟社会，其宗旨在于为教育领域的广大消费者和

从业者提供一个自由而充分地利用Internet进行信息交流的环境。

2. FM365(hftp://fm365.com)

联想公司打造的大型综合型网站。

    3.听吧(hftp://www.tingbar.com/)

    听吧音乐网络有限公司的宗旨是利用网络技术的契机推动中国音乐市场的繁荣发展。

听吧音乐网站(www.tingbar.com)于2000年初成立，2000年4月正式开通。此网拥有中
国最为丰富的音乐数据库，收集了近20年来国内外出版的各种CD资料，并为音乐爱好者

提供在线试听服务。

    4.博士网(hftp://www.heipwork . net/)

    包含书库、代码、软件、控件和驱动等，是一个网上学习和交流的好地方。

    5.三九健康网 (hftp://www.999.com.cn/)

    三九健康网是三九网络旗下的一个综合性健康网站，包含了目前健康概念下的所有内

容，拥有最强大的专业搜索引擎，最个性化的专业主页空间，最即时的专业领域动态和信

息，最准确和热点的话题及调查，并本着科学和严谨的态度，组建遍布全国的网上诊疗系

统和有效的电子商务系统。

    6.中关村在线(hftp://www.zol.com.cn/)

    ZOL是中关村在线((Zhongguancun On Line)的缩写。此网站立足于中关村，并将中关村
作为中国IT行业的窗口。真正做到第一时间反映中关村价格变化和IT业界动态，包含各

电脑配件、外设价格及中关村的市场动态。

    7.运博赴美留学网(hftp://embark.cscse.edu.cn/)
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    中国留学服务中心 (中国留学信息网)与美国Embark.com公司合作，将Embark.com

在线留学申请系统全面引入中国，为有意赴美留学的广大学子提供更方便、快捷、经济的

网上留学申请，并为赴美学子提供相关咨询和代收申请费服务。

    8.中国考试信息中心(hftp://KaoShiLa.yeah.neV)

    包含升学、英语、计算机资格认证等各种考试信息，还可以进行高考和四级六级英语

成绩查询，还有各种考试的资料软件下载，是一个方便的网站。

    9.学生公社 (hftp://www.univerciti.com/)

    一个为学生服务的网站，包括同学录、求职、社团、课题、创业、留学、书籍、校刊

高考和考研等考试信息以及论坛聊天等内容。

    10.蔚蓝网络书店(hftp://www.welan.com/)

    一个网上书店，数目齐全，价格合理，开通多条配送站点。

    11.前程无忧网(hftp://www.51job.com/)

    2000年2月，5 ljob.com,《前程周刊》和润安(R&A)信息顾问有限公司结成“前程
无忧”联盟，向业界提供包括网络招聘、报纸广告和猎头在内的全方位综合人事招聘服务，

是迄今为止国内第一个集多种媒介优势的人力资源服务系统。求职者可以更有效、更快捷

地在职位库中搜索到适合自己的职位。

    12.卓越网(hftp://www.joyo.com/)

    由国内顶尖rr企业联想、金山共同投资的优秀电子商务网站，主营图书、音像、软件、

游戏、玩具等文化娱乐消费产品，同时提供丰富而具纵深感的相关内容与资讯。自2000年

月5月I I日正式发布后，以其精品、特价、快捷配送等优势迅速树立起良好的商业网站形

象，并已跻身于中国最出色的电子商务网站之列。

    13.当当书店 (hftp://www.dangdang.com/)

    一个网上书店，是一个完整的Web数据库实例。

    14. 8848网上超市(hftp://www.8848.com/)

    著名的电子商务实例。全用ASP程序开发，其中的程序组织结构是很好的学习实例。

    当然，在现在的网络上还有很多用ASP开发的Web数据库实例，读者可以访问这些站

点，从而增加对Web数据库系统的理解。

B.2 ASP与SQL资料网站

    在开发程序时，开发者往往需要更多的帮助来解决各个方面的问题，而这些问题的答

案大多都能从网络上找到，因为现在网络上有很多关于ASP和SQL Server的技术站点。
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    1.中国动感技术网络一 ASP技术网站(hftp://www.chinaasp.com/)

    1998年6月，由从事ASP开发的飞鸟等网友自发组织成立了“飞鸟之家”个人站点，

对ASP技术在国内的应用进行研究和交流，并不断地吸纳相关网友参与实践和理论性的探

讨。1999年3月，为了使ASP技术在国内得到更好的发展和应用，决定以半商业化、半兴

趣化模式发展ASP技术讨论站点，并申请国际域名 CHINAASRCOM，组建一个国内专业

的ASP技术讨论站点，其中包含文章专栏、FAQ、组件、论坛等栏目，汇集各类网络技术，
方便网友查找技术资料。

    2. ASP中华网(hftp:/twww.aspcn.com/)

    提供ASP教程、ActiveX组件和论坛等，其中的产品均有免费版本，并且提供全部源

代码。现在比较有影响力的产品是【aspcnUP上传组件』。

    3.中国ASP学习站(hftp://www.learnasp.com.cn/)

    提供 ASP教程、ASP论坛、技术文章、组件、源代码。

    4. ASP网络之门(hftp://www.asp.com.cn/asp/)

    包含ASP搜索、链接、代码、源程序、ASP论坛等。

    5. ASP启航T作室 (hftp://www.aspchina.com/)

    包含asp, php, sql server等网络编程技术和实例，以及源程序的下载。

    6. ASP互助联盟(hftp://www.joyeasy.net/)

    成立于1999年6月20日，以个人主页的形式存在了两个月。鉴于联盟发展的形式，申
请了国际域名及虚拟主机。此站采取会员制，包括ASP技术论坛、ASP教程、ASP资料等。

    7.中国ASP (hftp://www.chinaasp.com/)

    包含论坛、BBS, CHAT、聊天室、留言本和站点访问统计报告系统等。

8. ASP动态网站 (hftp://kujile.shangdu.neV)

包含ASP资料、源码、VB脚本、JAVA脚本、精选教程和编程必备工具等。

9.飞鹰ASP网(hftp://www.aspcool.com/)

包含ASP教程、ASP程序下载、免费留言板、免费计数器等。

10. ASP动感网络 (http://active.silversand.net/)

优秀个人网站，包括ASP教学、程序源代码和论坛等。

11 .ASP网络之星(hftp://www.coolbel.com/wangchuang)

介绍asp, dhtml. Web数据库知识、有相关网络教程及asp程序。
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    12. ASP专题网(hftp://go.163.com/-painter)

    包含asp, sql, vbscript, javascript等语言的代码，软件和教程，还有论坛、留言板等。

    13. ASP动感先锋 (hftp://wodeaiI.on.net.cn/)

    包含ASP学习资料、技巧文摘、ASP下载、论坛等。全新版本的论坛，较高的人气，
完全为解决问题而准备。

    14. asp在线 (hftp://asp.isme.net/)

    包含ASP教程、ASP编程、ASP参考、建站技术、ASP下载。但是必须先登录才可进

入。

    15. ASP动感技术网络站点(hftp://www.active.com.cn/default.asp)

    讨论aspp nty sql, java, xml, php, delphi.

    16. ASP下载特区(hftp://aspnet.on.net.cn/)

    专业的ASP下载站点，提供大量ASP的源码，组件及教程下载。

    17.网魂 (gol 8.163.com/-ng/)

    ASP, PHP等专题及软件下载，还有部分电子书籍。

    18. ASP CHINA (hftp://yup.2699.com/)

    包含ASP教程、源码、技术文章，以及ASP, VBS, VJS在线参考手册。

    19.香港CGI及ASP信息综合网(hftp://k666.126.com/)

    包含免费软件、免费论坛、计数器、聊天室、邮件列表、六合彩信息等。

    20.第二频道一SID专卖店(hftp://www.tv2nd.com/)

    ASP程序下载，网站后台数据库定制，ASP技巧，程序相互交易和动感论坛等 。

    21. ASP学园(hftp://easp. 1 26.com/)

    ASP教程，文章，例程，组件，下载等。

    22. ASP资讯站 (hftp://Iandinfo.163.net/)

    包含ASP教程、编程、源代码、组件、T-具和下载等，以及asp, powerbuilder, VBScript
和Delphi等教程。

    23.动感小屋 ( go 1 8.163.com/-peterzhj/)

    这是一个个人网站，包含ASP简介、精选文章、源代码、实例和论坛等。

    24. ASP (hftp://cuteasp.126.com/) [GB]
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    关于ASP方面的学习经验和精彩事例。

    25. ASP爱好者 (hftp://aspfans.yeah.net/)

    一个专业的ASP编程网站，包括大量源程序、组件、技术文章和教材等。

    26. ASP三角洲 (hftp://www.asp800.net)

    包含ASP教程、SQL教程、源代码下载、聊天室实例等。

    27. ASP视窗(hftp://aspwindows.yeah.net/)

    此网站以asp为核心，并介绍JAVASCRIPT, VBSCRIPT, css. sql和以网页制作相关
内容。

    28. ASP天地(hftp://elewolf.home.chinaren.com/)

    大量ASP程序下载，所有程序均经过站长亲自测试，配有演示。

    29. ASP实战宝典(hftp://phphelp.easthome.net/)

    ASP的站点，内容新，包含ASP简介、实例、组件、源代码、教程、论坛及相关资源。

    30. ASP精品屋 (hftp://aspage.yeah.net/)

    从国内海外搜集ASP最新最好的资料，同样包含ASP实例、组件源代码软件工具和

论坛等。

31. ASP资源登记查询中心 (hftp://aspindex. 1 26.com/)

ASP资源，免费下载，个人网站，免费ASP空间，免费代码和论坛等。

32.蜘蛛精ASP日报 (hftp://dailyasp.yeah.net/)

蜘蛛精翻译的ASP资料，包含源代码、教程和相关资源等。

33. ASP天空 (hftp://aspsky.easthome.net/)

提供ASP文章、源程序、控件，以及flash教程、html制作技巧等。

34. asp/php网络编程 (hftp://asp200l.yeah.net/)

小黑侠的主页，内容包括网站建设:ASP, PHP, MYSQL等。

35. ASP时代 (hftp://asptimes. 1 26.com/)

包含asp教学、下载、论坛和聊天室等。还有一个不错的CGI世界。

36. ASP加油站 (hftp://towncat. 1 26.com/)

包含ASP, PHP, NT和SQL Server等，提供技巧、源代码。

37.顶尖ASP技术园 (hftp://djweb.go. 163.com/)
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是一个人网站，关于asp的站点，里面有很多ASP的文章、ASP教程、组件。

38.完全ASP (hftp://yesasp.yeah.net/)

一个全新的ASP站点，丰富的源程序下载。

39. ASP文摘站(MpWaspnow. yeah -net/)

个人网站，收集了大量的ASP文章，并且提供源码下载，列有综合文章。

40. ASP资源网(hftp://superasp.yeah.neV)

详细介绍ASP编程，动态网页制作。

41.第五空间(hftp://dq94.126.com/)

网络开发技术、数据库应用、图像设计技巧，如Flash, firework和asp等。

42. ASP网站(hftp:Hksren. 126.com/)

关于ASP的文章、技巧、代码下载。

    43. jaky的ASP空R3 (hftp://jaky.291 1. net/)

    本主页是一个专业介绍asp与Web数据库技术的网站，已经实现数据库管理。包含ASP,
VBScript, CGI, PowerBuilder, Delphi等编程技术和自编软件，编程开发，实用T_具等软
件下载。

44.深入浅出ASP (hftp://flyto-8u8.com/)

深入浅出学习ASP及其相关知识。

45.新海动力天地 (hftp://www.newsea.net/board/sboard2.php3)

提供PHP, ASP, Java, Javascript各类源代码教程及论坛。

46.动能网站制作指南(hftp://sayyes2000.yeah.net/)

一个对ASP进行全面介绍的网站。

47.孤狼ASP (hftp://wolfwph.yeah.net/)

介绍asp, html, css等，包含免费资源，源码下载。

48. ASP情缘网(hftp://www.aspweb.onchina.net/)

包含ASP教程、源代码、免费资源、论坛和Javascript等。

49. ASP极品斋恶狼-1作室(hftp://happybook.myrice.com/)

一个ASP教学与交流的网站。
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50. VB&ASP (hftp://www.itshoper.com/aspvb.htm)

一个个人网站，包含VB和ASP的资料及编程技巧。

51 .asp专卖店(hftp://wuqing.coolbel.com/)

关于ASP程序、文章、技巧、组件、数据库、ASP资源的网站。

52.轻松ASP (hftp://www.coolbel.com/lonewolf/)

一个网页制作爱好者的资源宝库，收藏了以ASP为主的网页制作资料。

53.先锋ASP精华网(hftp://ksk999.yeah.net/)

最新的ASP文章、源码、组件、教程，还包括一些原创作品 。

54. asp空间站(hftp://asphelper.yeah.net/)

提供asp技术教程、组件下载、源码。

55. ASP步步高(hftp://realwax.coolbel.com/)

为ASP初学者提供一个入门的指导，并提供本人学习ASP的经验。

56. ASP资源网(hftp://myhome.pygd.cn/keven/index.asp)

这里是ASP的世界，有大量的教程、代码下载。

57. ASP酷站 (hftp://web.nyist.net/-yasp/)

包含ASP源程序、基础语法、软件下载、教材和相关工具等。

58.命古射日ASP空间(hftp://mgshsun.myrice.com/)

包含自动友情链接系统、搜索引擎注册、教程下载、软件下载及贺卡等。

59. Flash&Asp (hftp://leonfs.top263.net/)

flash&Asp论坛，由佛山市第一中学和浙江大学光电系联办。

60.至爱ASP (hftp://oyes.coolbel.com/)

ASP, CGI, JAVA, DHTML, FLASH, VBSCRIP.
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    在本书的第3章曾经提到过SQL Server中的保留关键字，在SQL Server中进行数据库
设计时，数据库名称、数据表名称、字段名称都不能使用这些关键字。

    一旦出现关键字冲突，程序运行时会出现非法操作，而且这样的错误很难查找。因此，

在设计时一定避免使用这些关键字。

ABSOLUTE ANY ALL ASC

ADD ARE Alphanumeric ASSERTION

ADMINDB AS AUTHORIZATION ALTER

ALTERT ABLE AUTO

INCREMENT

And Avg

As

BEGIN Between BINARY BIT

BIT LENGTH BOOLEAN BOTH BY

BYTE

CASCADE CATALOG CHAR CHARACTER

CHAR LENGTH CHECK CLOSE CLUSTERED

CONVERT Count COUNTER COLUMN

COMPRESSION COMMIT COMP CONNECT

CONSTRAINT CONSTRAINTS CONNECTION CONTAINER

COALESCE CONTAINS COLLATE COLLATION

CREATE CURRENCY CURRENT DATE CURRENT TIME

CURRENT USER CURSOR

DATABASE DATETIME DATE DEC

DECIMAL DECLARE DELETE DESC

DISCONNECT DISTINCT DISTINCTROW DAY

DISALLOW DOMAIN DOUBLE DROP

EXEC Eqv EXECUTE EXIST

EXTRACT FALSE FETCH FIRST

FLOAT FLOAT8 FOREIGN FROM

FROM  Clause GENERAL GRANT GROUP

GUID HAVING HOUR

IDENTITY IEEESINGLE IEEEDOUBLE IGNORE

IMAGE Imp INSENTITIVE INSERT

INPUT INSERTINTO INT INTEGER

INTEGER4 INTERGERI In INDEX

INDEXCREATED INNER INTERVAL INTO

Is ISOLATION

JOIN LONGTEXT KEY LOWER

LANGUAGE LAST LEFT Level

Like LOGICAL LOGICALI LONG

LONGBINARY LOGNCHAR MATCH Max

MEMO Min MINUTE MOD
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MONEY MONTH

NATIONAL NCHAR NONCLUSTERED Not

NTEXT NULL NUMBER NUMERIC

NVARCHAR Outer OUTPUT OWNERACCESS

OCTET LENGTH OLEOBJECT ON OPEN

POTION Or ORDER PAD

PARAMETERS PARTIAL PASSWORD PERCENT

PIVOT POSITION PRECISION PROC

PROCEDURE PREPARE PRIMARY PRIVILEGES

PUBLIC

REAL REFERENCES RESTRICT REVOKE

RIGHT ROLLBACK SCHEMA SECOND

SELECT SELECTSCHEMA SELECTSECURITY SET

SHORT SINGLE SIZE SMALLDATETIME

SMALLINT SMALLMONEY SOME SPACE

SQL SQLCODE SQLERROR SQLSTATE
STDEV STDEVP STRING SUBSTRING

sum SYSNAME SYSTEM  USER TABLE

TABLEid TEMPORARY TEXT TIME

TIMESTAMP TIMEZONE HOUR TIMEZONE MINUTE TINYING

TO TOP TRAILING TRANSACTION

TRANSFORM TRANSLATE TRANSLATION TRIM

TURE

UINON UNIQUE UNIQUEIDINTIFIER UNKNOWN

UPDATE UPDATEIDENTITY UPDATEOWNER UPDATESECURITY

USAGE USER USING VALUE

VALUES VARYING VARBINARY VARCHAR

VAR VAP VIEW WHEN

WHENEVER WHERE WITH WORK

XOR YEAR YESNO ZONE
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    为了方便读者浏览实例，快速建立后台数据库，并从读者的经济利益考虑，本书的样

例代码及相关文件以自由下载方式提供。需要者请访问北京科海培训中心网站:

    http://www.khp.com.cn

    1.数据库导入

    本书中的所有实例均以两种文件形式提供:

    * SQL Server数据库备份文件

    . access数据库文件

    所有的数据库文件在database目录下都可以找到。

    SQL Server数据库备份文件使用SQL Server Enterprise中的数据库恢复向导，就可以恢

复，具体的恢复操作可以参考第3章。

    对于提供的access数据库文件，使用SQL Server中的DTS Import/Export Wizard(数据

转换服务向导)可以实现access数据库到SQL Server数据库的转换，具体的转换操作过程
如下:

    ( I)打开SQL Server Enterprise，建立同本地SQL Server的连接，然后，在“tools "
菜单中选择“import Data"，将运行DTS Import/Export Wizard(数据转换服务向导)，如图
D-1所示。

参
Data Transformation Services

Import/Export Wizard

The Data Tl ansformation Services Import/Export Wizard
allows you to import and transform heterogeneous data.
T his wizard guides you through the steps to import data
between m&V popular data formats including databases
spreadsheets, and text files

一V F"I 薰羹I
羹嘿罐馨   I

图。-I DTS Import/Export Wizard(数据转换服务向导)
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    (2)在图D-I中单击“下一步”按钮，得到的如图D-2所示的对话框。需要选择Data

Source(数据库类型)，这里在下拉菜单中选择“ML=soft Access"，下拉菜单如图D-3所

示。选择好数据库类型后，单击“File name”后的嘴翔按钮，选择目标文件。这里以BBS

论坛实例的后台数据库文件bbs.mdb为例来说明。图中的“Username", "Password”不需
要填写任何信息。

图D-2 选择数据库文件

Driver do Microsoft Paradox ('.db】
Driver para o Microsoft Visual FoxPro
恤局由血画映自

M icrosof t Access-T reiber ('. mdb)
Microsoft Data Link

Microsoft dBase-Treiber ('.dbf)
Microsoft dBase VFP Driver ('.dbf)
Microsoft Excel-Treiber ('.xls)
Microsoft Excel 3.0

图D-3 数据库类型下拉菜单

选择好数据库文件后，单击图D-2中的“下一步”按钮，出现如图D-4所示的对话框。



附 录

Chao‘二 aestimaties

To where do you want to copy date? You can copy data to one of
the following destinations. .

日Microsoft OLE D日I'mvider fof SQL SP(ye4

(def川 t》

图D-4 目标数据库设置

    (3)在图D一所示的目标数据库设置对话框中，选择目标 L Server，这里选择的是

" DIDO "，在两种身份验证方式中选择其中的任何一个都可以，这里选择的是 “User

Windows Authentication "，在“Database "(目标数据库)下拉菜单中选择“<new> "，如图
D-5所示。将弹出如图D-6所示的Create Database(新建数据库)对话框，在其中输入Name
(数据库名称)，并且设置数据库文件和日志文件的大小限制，然后单击 “OK”按钮。

< defaub

曲妇

Northwind薰

图D-5选择目标数据库

    将返回图D-4所示的目标数据库设置对话框，并且单击 “下一步”按钮，将得到如图

D-7所示的对话框。
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图D-6 Create Database(新建数据库)

Specify Table Copy or QuerySpeciEy whether to copy one or more、‘.**.，:or，、.razults魏
  of“qtLery from the data’。‘“· 阅百尸

图D-7 选择转换方式

    (4)在如图D-7所示的“选择转换方式”对话框中，有两种转换方式可以选择:

    今 Copy table(s) and view(s) from the source database

    令 Use a query to specity the data to transer

    选择第一种转换方式，将完全复制原来的数据库到SQL Server中。
    选择第二种转化方式，将允许使用SQL语句的查询方式进行数据转换，这样的方式比

前一种更加灵活。
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这里采用第一种方式。

选择好转换方式后，单击 “下一步”按钮。将得到如图D-8所示的对话框。

Sal. at Savree ralles ..己 Views

ouC   opy
can choose on@ or more tables or views to copy

  the schma and data‘:it appears in the sour
)to transform the date usi璐 ActiveX scripts.

ce or click .

. [bbsl.jdbo1.jb-dl

白[bbsj.ldbol.[kWar1

翻 [bbs].[dboj.[messagej

图D-8 Select Source Tables and Views(选择数据库表和视图)

    (5)在图D-5中列出了bbs.mdb中所有的数据表，在这里可以浏览数据库中每一表中
的所有内容，只需要选中相应的表，然后单击“Preview”按钮。这里选中的是member表，

单击“Preview”按钮后弹出如图D-9所示的对话框。

图D-9 View Data(浏览数据)

    从图D-9中可以看到member表中的所有内容，单击 “OK”按钮将返回图8中所示的

对话框。这里选中数据库表，然后单击 “下一步”按钮。将得到如图D-10所示的对话框。

    (6)在图D-10中需要选择数据库转换计划，这里选择Run immediately，如图D-10
所示。
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雄
一簇

5盯 .， se五.dale, .通

    Specify if you want
    replicate t五.dat a

replicate package

to save this DTS pack&‘二 You aty公so
or schedule the package to be executed at

later ti..

蒸蒸薰{黝

馨
蘸摹蘸
I -

蘸瓢鬓纂薰鑫 <暴濒薰   >

图D-10 数据转移计划选择

    单击 “下一步”按钮，将出现本次数据库转换的描述，如图D-11所示。单击 “完成”

将开始数据转换。

        Completing the DTS Import/Export
          Wizard

          You have successfully specified the information required to

、 copy,below黔黯oran流都the data.。 Review the selectionsto execute

旦ummary

瞿黝熬鬃薰曝煮翼耀   Mgt

图D-11 本次数据库转换操作描述

    (7)数据转换需要一定的时间来完成，如图D- 12所示，将显示数据转换的进度。当

数据转换完成时，将提示数据库转换完成。
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回 ,-.;eate Table [bbs].fdbol. [board] Step

卜Copy Data from board to [bbs]. [dbo]. [board] Step
回 Create Table [bbs]. [dbo]. [letter] Step

必Copy D ate from letter to Ibbs]. [dbo]. [letter] S tep_____
回 Create T able [bbs). [dbo). [member] S tep

妙Copy_ Data from member to [bbsj.[dbo]jmember] Step
回;1: r } 3te T able [bbs]. [dbol. [message] S tep

}:Lmplete
Running (0)

Complete

Wailing

Complete

Waiting

Complete

义城 沙该今
油总从讹一葵 一，孙、蘸

翼鬓鬓缨翼薰一

图D-12 数据转移进度

    至此，已经完成了bbs.mdb数据库的转换操作，已经在SQL Server中新建了一个BBS
数据库。

    其他的三个数据库文件document.rndb, temp_document.mdb和search.mdb的转换操作
同上。

2.建立ODBC数据源

    (I)在SQL Server中建立Login

    按照程序的设置，在SQL Server中新建立两个用户，pett和dido，其密码分别设置为
123和dido，并具有访问数据库的权限。其中的pett用于bbs论坛数据库和搜索引擎数据
库的访问，而dido则用于稿件数据库和临时稿件数据库的访问。

    (2)建立ODBC数据源

    建立的方法在本书的前面的章节中有详细的介绍，但数据源的名称必须符合程序中的

要求。分别为:

    bbs论坛数据库:dsn=bbs;uid=pett;pwd=123
    正式稿件数据库:dsn=document;uid=dido;pwd=dido

    临时稿件数据库:dsn--temp_document;uid=dido;pwd=dido
    搜索引擎数据库:dsn=search;uid=pett;pwd= 123

    当然用户名和数据源名称读者也可以任意设置，但是必须改变程序中相关语句，在改

变时，建议采取Frontpage中的全站范围内查找替换。
    如果读者在本地机上还没有安装SQL Server的话，可以直接用下载的ACCESS数据库
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文件建立数据源。

3.改变存放文件的目录

    本书中的稿件数据库实例中，需要操作一些文件，因此需要一些目录。这些文件和目

录都已经放置在example目录下，这里假定读者的主发布目录是c:\Inetpub\wwwroot\。因此，
如果主发布目录是其他路径的话，则需要改变相关程序中的语句。

    其中以下的文件中的c:\Inetpub\wwwroot\example\document\temp_document\要替换为相
应的目录，此目录用于存放临时稿件，因此最好不要放置在发布目录下，需要另建目录。

    example/document/document_input/UPLOAD--Check.asp

    example/document/manager/del-all-temp.asp

    example/document/manager/submit.asp

    example/document/manager/check-temp.asp

    example/document/manager/check-document3.asp

    example/document/document_input/UPLOAD.asp

    example/document/manager/manager-tempA.asp

    example/document/manager/submitl.asp

    exarnple/document/manager/manager}_tmepB.asp

    example/document/newuser.txt文件用于存放用户提交的申请信息，因此如果要改变其

存放路径的话，需要更改exarnple/document/advance/register-result.asp中的目录设置。

  如有问题请与作者联系，E-mail: pett@263.net.
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